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CONTEXTO

Necesidad de desarrollar una aplicación para la 
gestión de recursos de una biblioteca privada

Fomentar acceso a la cultura y al ocio.

Facilitar gestión eficiente de recursos de la 
biblioteca y la búsqueda de dichos recursos.

Mejorar experiencia de los usuarios y 
optimizar el trabajo de los bibliotecarios

Gestionar el catálogo de la biblioteca y 
permitir la gestión de préstamos.



OBJETIVOS

Gestión eficiente de los recursos: Altas, bajas, 
modificaciones de libros, películas, álbumes y revistas.

Diferentes roles de usuario: Administrador, 
bibliotecario, usuario.

Préstamos y reservas de recursos.

Sistema de sanciones a los usuarios por diversos 
motivos.

Comentarios y valoraciones de recursos por parte del 
usuario.

Sistema de notificaciones a los usuarios.



PLANIFICACIÓN

Hitos Inicio Fin
PEC 1 Plan de trabajo 01-03-2023 14-03-2023

PEC 2 Requerimientos, análisis y diseño 15-03-2023 14-04-2023

PEC 3 Implementación 15-04-2023 05-06-2023

PEC 4 Memoria y presentación 06-06-2023 26-06-2023



ANÁLISIS Y
DISEÑO

Casos de uso



ANÁLISIS Y 
DISEÑO

Modelo Relacional de BBDD



ANÁLISIS Y
DISEÑO

Diagrama de clases



ANÁLISIS Y 
DISEÑO

Capa de 
Presentación

Capa de Negocio

Capa de Persistencia

Capa de BBDD

Modelo Arquitectónico por Capas

Diagrama de Arquitectura Desacoplar interfaz gráfica, lógica de negocio y la persistencia de 
datos.

Relativamente sencillo de implementar.

Buena elección para aplicaciones pequeñas



TECNOLOGÍAS UTILIZADAS EN EL PROYECTO

IMPLEMENTACIÓN



• Creación de usuarios

• Modificación de usuarios

• Listado de usuarios

IMPLEMENTACIÓN



• Crear nuevo recurso.

• Listar o modificar recursos.

• Eliminar recursos

• Ver ficha de libro.

IMPLEMENTACIÓN



• Realizar préstamos

• Ver histórico de préstamos

• Ver préstamos en curso

• Realizar sanciones

IMPLEMENTACIÓN



• Consultar histórico

• Consultar préstamos en curso

• Realizar comentarios

• Reservar recursos

IMPLEMENTACIÓN



• Buscar recursos

• Consultar fichas de recursos

• Recibir notificaciones por 
correo

IMPLEMENTACIÓN



PENDIENTE DE 
IMPLEMENTAR

Elección de preferencias e intereses por parte de 
los usuarios

Compartir préstamos o comentarios realizados por 
el usuario por sus redes sociales.

Implementar capa de seguridad a nivel backend con 
Spring Security

Mejorar el sistema de notificaciones de errores al 
usuario para que sean más precisos.

Completar la documentación del API REST en 
Swagger.

Realización exhaustiva batería de pruebas 
automatizadas



POSIBLES
MEJORAS

Pulir sistema de préstamos y reservas. 

Cola de reservas para múltiples usuarios.

Prórroga de préstamos por parte del usuario.

Más información en las fichas de los recursos: Biografías de autores, información interesante de 
los recursos, inclusión de carátulas y portadas. Inclusión de elementos multimedia.

Sistema de puntos para sanciones de los usuarios y sistema de multas.

Sistema de valoración física de los recursos para controlar sus estado y posible deterioro. 
Histórico con imágenes y comentarios para cada recurso.

Inclusión de más recursos como videojuegos y cómics.

Recuperación de la contraseña por parte del usuario en caso de olvido.

Mejora general de los detalles y usabilidad de la interfaz gráfica.



CONCLUSIONES

Perspectiva más amplia de los requisitos y del análisis y 
diseño del proyecto.

Falta de imaginación. Incapacidad para concebir ideas 
novedosas.

Mucho que aprender en la parte técnica de implementación

Falta de experiencia en proyectos de esta envergadura

Conocimientos adquiridos en el grado muy útiles 
especialmente en el análisis, diseño y planificación.

Margen de mejorar y aprendizaje para incrementar 
habilidades


