
De la formación digital a la formación con IA

Asignatura pre-IA Asignatura IA

La aplicación de la IA supone la entrada de un nuevo agente dentro 
del ecosistema de la docencia y el aprendizaje.

La amplitud de sus prestaciones hace que el uso de esta tecnología 
pueda entrar de pleno en todas las tareas implicadas en el diseño de 
asignaturas y el desarrollo de la docencia. Por ejemplo:

● Generar contenidos en formatos diferentes y con distintas 
finalidades.

● Buscar información de forma dinámica.

● Ofrecer orientaciones tanto a estudiantes como a profesorado.

● Analizar los datos procedentes de las acciones, 
comportamientos y características de los usuarios, para 
realizar determinadas actuaciones.

Evaluación

AEC 1*
Por ejemplo: proceso de 
ideación a partir de un 

reto.

RESULTADO FINAL
Por ejemplo: producto, 
resolución de un caso, 

artículo, trabajo, 
portafolios, etc.

AEC 2
Por ejemplo: elaboración de 

una ficha de proyecto, 
planificación, primeros 

esbozos, índice, búsqueda 
documental, etc.

AEC 3
Por ejemplo: desarrollo de 

una parte del resultado 
final, indagación para 
resolver un caso, etc.

AEC 4
Por ejemplo: edición de 
una maqueta, cierre de 

un artículo, cierre de 
un informe, etc.

* AEC: actividad de evaluación continua.

QUÉ EVALUAMOS

Actividad de síntesis

Por ejemplo: vídeo de cinco 
minutos con la presentación 

oral del resultado.

QUÉ EVALUAMOS

Indicadores

Producto o resultado de la tarea

+
Proceso de aprendizaje

Actividades que fomentan la autorreflexión sobre el trabajo llevado a cabo. Por ejemplo: texto de justificación del 
resultado de un proceso de ideación, sesión de check point síncrono entre los estudiantes y el docente, resolución de 

un cuestionario sobre la toma de decisiones que han conducido al resultado presentado, inclusión de un anexo con 
la secuencia de prompts utilizados, etc.

IA
generativas (+ 

API)

FUENTES TEXTUALES

Plan docente

Documentos de normativa 
académica

Web institucional

_____________

Tablón docente de las aulas
(Anuncios)

_____________

Materiales y recursos de 
aprendizaje

Módulos didácticos, artículos, 
manuales

Modelo de interacción docente asistido por IA en el marco de una asignatura

ESTUDIANTES

DOCENTE

EDUBOT
(lenguaje natural)

Preguntan

Redacta la respuesta y 
responde

Necesidad de respuesta ampliada o especializada; 
dilemas éticos o temáticas sensibles con riesgo de sesgos

Responde

DATOS DEL ESTUDIANTE

Rendimiento

Resultados de la EC e 
información del expediente

Métricas de actividad

Participación, presentación de 
actividades y acceso a los 

recursos

Información cualitativa

Contenido de las intervenciones 
(foros y debates), entregas de 

las actividades, feedback
dialógico

IA
generativas (+ 

API)

Explora

Información 
textual 

codificada

Explora

Información 
textual 

codificada

ESTUDIANTE

Redacta mensajes de motivación y apoyo.
Interactúa proactivamente o a petición del docente a 
través de los canales de comunicación (mensajería y 

correo electrónico)
EDUBOT

(lenguaje natural)

DOCENTE

En copia a…

Refuerza, completa, 
matiza

Redacta informes y los envía al docente.

Encarga la redacción y el envío de mensajes al estudiante

Modelo de apoyo docente y feedback personalizado

Crea actividades 
personalizadas y genera 

listas de recursos 

adicionales

Experiencia académica en el área de 
conocimiento

Competencia pedagógica

Competencia 
digital docente

IA

Engineering

Prompt

Pirámide de la competencia 
docente en la era de la IA

DESARROLLO DE LA 
FUNCIÓN DOCENTE

Diseño curricular

Planificación del proceso de 
aprendizaje

Diseño metodológico

Creación de actividades y recursos 
de aprendizaje

Acción docente

Evaluación y feedback

Imagen generada por la IA Bing de Microsoft, con la petición de ilustrar este texto introductorio.

Más que una herramienta, la IA es un asistente capaz de ejecutar un gran abanico de tareas tanto en el diseño
como en el proceso de enseñanza y aprendizaje, lo que permitirá transformar el planteamiento y el diseño de las
asignaturas.

Cómo evolucionarán las asignaturas en la universidad.

Evaluación continua orientada a la calificación

● Criterios de evaluación centrados en la 
valoración del resultado de las pruebas o 
actividades.

● Enfoque cognitivista.

● Las actividades de evaluación continua a 
menudo son pruebas discretas que no 
necesitan estar relacionadas como parte de 
un mismo proceso.

● Predominio de actividades conceptuales 
consistentes en la elaboración de ensayos o 
en la resolución de cuestiones relacionadas 
con el contenido teórico de la asignatura.

Diseño de una asignatura compatible con IA

Evaluación continua orientada a la autorregulación del 
aprendizaje

● Criterios de evaluación centrados en el proceso de 
desarrollo de la actividad por parte de los estudiantes.

● Enfoque socioconstructivista.

● Las actividades de evaluación continua están 
concebidas como parte de una misma secuencia de 
aprendizaje propuesta desde el diseño de la 
asignatura, y prevén relaciones de dependencia y 
complementariedad.

● Las actividades se basan en el desarrollo competencial 
y ponen el foco en la valoración del progreso y la 
reflexión sobre el proceso de aprendizaje de cada 
estudiante.

Currículo Contenido estático con riesgo de 
desactualización

● El contenido y las actividades de la 
asignatura están fijados a partir del diseño 
inicial de la titulación.

● Las actualizaciones son limitadas y se hacen 
de un semestre al otro a propuesta del 
profesorado, siempre dentro del marco 
competencial de la asignatura. 

Contenido actualizado dinámicamente

● Los algoritmos de IA proporcionan información a 
tiempo real de la evolución del ámbito científico-
técnico y profesional de la titulación, y reformulan 
competencias y resultados de aprendizaje. 

● Un sistema de aplicaciones de IA generativas permite 
al profesorado crear recursos de aprendizaje 
complementarios de acuerdo con la evolución del 
marco competencial. 

RESULTADOS
Competencias

Tendencias
Notas 

informativas
Visualizaciones

RED
ENTORNOS 

PROFESIONALES
Evolución de la demanda

Evolución de la oferta

Publicaciones
Artículos científicos y 

profesionales
Prensa especializada

Informes de organismos 
públicos y privados

Datos
Bases de datos abiertos

MUNDO ACADÉMICO
Direcciones

Profesorado
Equipos docentes

IA
(algoritmos de 

big data)

Explora

Detecta
Identifica

Formula
Redacta
Elabora

Datos

Consulta

Actualiza
(apoyo de las IA generativas)

CURRÍCULO
Diseño de programas

Recursos de 
aprendizaje

Modelo de 
actualización de 
programas 
y asignaturas con IA

Agencias certificadoras
AQU

ANECA

Valida
(adaptación de 
la normativa)

Docencia Acción docente llevada a cabo por el 
profesor

● El profesor es el principal 
interlocutor del estudiante en 
cuanto a la actividad docente de la 
asignatura.

● Dinamiza el aula y el proceso de 
aprendizaje: comunica información 
al grupo de estudiantes, resuelve 
dudas y ofrece feedback tanto 
individualmente como en grupo.

Acción docente asistida 24/7

● Un agente de IA actúa como asistente docente y comparte con 
el profesorado la interlocución con el estudiantado. Resuelve 
dudas relacionadas tanto con la dinámica docente como con el 
contenido formativo. El asistente de IA actúa como filtro y 
traslada las cuestiones complejas al profesorado.

● El asistente de IA ofrece apoyo al profesorado en la evaluación 
de foros y debates, y en la corrección de actividades.

● La función docente evoluciona y potencia el rol de editor, 
curador y validador experto en el área de conocimiento. 
También se potencia su papel como diseñador del aprendizaje. 

Personalización
Itinerarios de aprendizaje únicos

● Predominio de asignaturas 
con una secuencia de 
aprendizaje única para todos 
los estudiantes.

● Los itinerarios de aprendizaje 
alternativos son escasos y 
están prediseñados.

Secuencia de aprendizaje dinámica y personalizada

● Secuencias de actividades y recursos de aprendizaje generados 
de forma dinámica por herramientas de IA generativa para 
estudiantes concretos, en función de su rendimiento y sus 
resultados.

● Asistencia a los estudiantes por parte de tutores basados en IA 
durante la elaboración de actividades (consultas sobre 
contenidos, sugerencias de escritura, valoración previa de los 
entregables antes de ser evaluados, etc.).

Competencias
docentes Competencia digital docente 

● Dominio de las TIC y la tecnología digital 
en general para poder aplicarlas a 
contextos educativos.

● Uso de entornos, herramientas y 
aplicaciones para el diseño y la 
dinamización de procesos de aprendizaje.

● Capacidad para fomentar el uso intensivo 
de la tecnología digital del estudiantado 
aplicada a su actividad de aprendizaje.

Prompt engineering educativo

● Incorporación del conocimiento aplicado sobre el uso de los 
diferentes tipos de IA (especialmente las generativas) dentro 
de la competencia digital docente.

● Aplicación de las IA en el diseño de la asignatura, en la 
creación de actividades de aprendizaje y en los procesos de 
evaluación.

● Uso de las IA como apoyo de la actividad docente en las aulas.

● Capacitación sobre el uso responsable de las aplicaciones de IA 
generativas en los entornos profesionales, correspondientes a 
las distintas áreas de conocimiento. 

DISCLAIMER: Las autoridades europeas y locales de protección de datos no recomiendan el uso de ChatGPT y otras IA
generativas hasta que se aclare el contexto jurídico de esta tecnología. En caso de que lo hagas, te recomendamos que
sigas estos consejos: https://blogs.uoc.edu/elearning-innovation-center/es/situacion-juridica-del-uso-de-las-ia-
generativas/

¿Cómo pasar de una asignatura pre-IA a una asignatura IA?

A continuación veamos algunas propuestas relacionadas con esta transformación, todas ellas vinculadas a cinco
aspectos clave del diseño de las asignaturas: la evaluación, el currículum, la docencia, la personalización y las
competencias docentes.
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