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Acceso Inicio Menú lateral emergente Menú “Quiénes somos” 

ERA
Nota adhesiva
En la página de acceso a la app, además de los campos imprescindibles para su fin, se han tenido que incluir otras opciones, como las relacionadas con las lenguas cooficiales y las herramientas de accesibilidad, así como la reseña del ministerio que ha financiado el desarrollo de la app. Se da prioridad a los campos de usuario y contraseña, jerarquizando el resto de opciones, bien mediante tipografía, como en el caso del recordatorio de contraseña o del acceso biométrico, o bien mediante su posicionamiento en la pantalla, con el resto de elementos.

ERA
Nota adhesiva
En esta pantalla se ofrecen los contenidos más recientes e importantes de la app. Como parte destacada, imágenes de los principales eventos y campañas en activo, que van cambiando automáticamente o mediante el uso de los puntos de swipe. Estos puntos son útiles también en el caso de la actualidad y los nuevos proyectos. Se destaca también el buscador de proyectos, que es una parte muy importante para la PVE, ya que fomenta la inscripción en actividades de voluntariado. Esta página muestra más contenidos mediante scroll vertical. 

ERA
Nota adhesiva
Menú principal con todas las secciones de la app, que desliza lateralmente al pulsar la opción de menú de la cabecera de la app. Vuelve a incluir el buscador de proyectos, para que esté siempre disponible, sin necesidad de pasar por la página de inicio.

ERA
Nota adhesiva
Vista del apartado "Quiénes somos" desplegado. 
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Menú “Qué hacemos” Mi perfil Mis proyectos Qué hacemos 

ERA
Nota adhesiva
Acceso a los subapartados del menú "Qué hacemos" Se presentan todos con el mismo nivel de jerarquía y visualización, aunque ordenados tal y como aparecen en el menú lateral. Mediante scroll vertical, se puede acceder a todos. 

ERA
Nota adhesiva
Pantalla con toda la información relativa a los proyectos en que se encuentra implicada la persona usuaria. Se destaca especialmente el número de proyectos en activo, para que sirva como aliciente y acicate. A continuación se refleja la información de dichos proyectos, con la posibilidad de acceso a otras pantallas con información más detallada. Con una jerarquía menor, y reduciéndolos a líneas de texto, se presenta el acceso a la información de proyectos ya terminados por la persona usuaria. En caso de ser necesario por el volumen de información, se podrá hacer scroll vertical.

ERA
Nota adhesiva
Pantalla con los datos personales de la persona usuaria, así como de los relacionados con la app. Da la opción de modificarlos, y se ha utilizado la tipografía como modo de jerarquización de la información. También se destaca el botón de modificación de contraseña sobre el de cambio de pregunta de seguridad, por revestir mayor importancia el primero.

ERA
Nota adhesiva
Vista del apartado "Qué hacemos" desplegado. 
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Formación Buscador de proyectos Periódico del voluntariado Contacto 

ERA
Nota adhesiva
Pantalla correspondiente al apartado de Formación, donde se encuentra toda la información relativa a esta sección. Se destaca mediante imagen el acceso al aula virtual de la PVE, y a continuación se muestran los cursos más recientes, que van apareciendo automáticamente, pero que pueden controlarse con los botones de swipe. Se destaca con imagen también el acceso a la biblioteca online, y se incluye un buscador de curso siguiendo la estética de los buscadores anteriores. Esta pantalla ofrece más información mediante scroll vertical. 

ERA
Nota adhesiva
El buscador de proyectos presenta dos partes bien diferenciadas. Una en la que se ofrecen los filtros para afinar las búsquedas, y otra donde se recurre a la búsqueda por ubicación, con apoyo de un mapa interactivo. Se ha habilitado también el scroll vertical para poder ofrecer un mapa con unas dimensiones adecuadas. 

ERA
Nota adhesiva
En la pantalla del Periódico del Voluntariado se destaca en primer lugar, mediante imagen, el tema principal del número en cuestión. A continuación se ofrece el sumario, que cambia automáticamente o mediante control con los botones de swipe. Se aprovecha también la posibilidad de poder incluir una entrevista en vídeo, y el acceso a la hemeroteca para consultar números anteriores. Mediante scroll vertical se puede obtener más información. 

ERA
Nota adhesiva
Información de contacto, con acceso a un formulario de solicitud de información. Se ofrece también un mapa interactivo para búsqueda de sedes, tanto de la PVE, como de las entidades que la integran, así como un chat online.
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Vuelve a Inicio 
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LA ORGANIZACIÓN
La Plataforma del Voluntariado de España (PVE) es una ONG 
integrada por 81 organizaciones y plataformas, que representan en 
conjunto a más de 29.000 asociaciones relacionadas con la cooperación 
y el voluntariado.  

La PVE fue constituida en 1986, y su función principal es la de coordinar 
«la promoción y difusión del voluntariado y la acción solidaria a 
nivel estatal», siendo el referente en esta tarea a nivel nacional. 

Considerada de utilidad pública, centra sus esfuerzos en «impulsar el 
voluntariado, promover el compromiso y la participación social, 
además de sensibilizar a la ciudadanía». Es parte activa en la 
elaboración de políticas y programas de voluntariado, y defiende de los 
intereses de las ONG que la integran, además de hacer las veces de 
portavoz, a nivel  nacional e internacional, en los foros del Tercer Sector 
de Acción Social. 

EL PÚBLICO OBJETIVO 
Al tratarse de una entidad con un espectro y objetivos tan amplios, su 
público objetivo también lo es, ya que podría considerarse como tal a 
toda la sociedad civil, realice ya voluntariado o no. Además, se dirige 
también a otras organizaciones del Tercer Sector, así como a 
determinados organismos públicos, en la órbita de sus acciones.  

EL PROCESO 
A la hora de afrontar este trabajo, se comenzó con una labor previa de 
investigación y documentación sobre apps ya existentes, así como del 
funcionamiento y estructura de las organizaciones de voluntariado. La 
familiarización con los diferentes ámbitos y modalidades existentes en 
esta práctica, ha sido primordial a la hora de seleccionar y jerarquizar los 
contenidos a incluir en la aplicación.   

LA LOGOMARCA
Para el rediseño de la logomarca, se ha tomado como base la existente, 
y se ha integrado su actual isotipo en el diseño del nuevo, aunque 
con una apariencia más estilizada y cercana a la letra uve. La triada de 
elementos gráficos existentes cumple una doble función. Por un lado, 
evocan las siglas de la organización, que son profusamente utilizadas 
tanto por los medios de comunicación, como por la propia PVE y otras 
organizaciones. Por otro, representan la unión, el apoyo y la 
cooperación, que tan presentes están en la labor de voluntariado. 

 

GAMA CROMÁTICA 
Tanto para el rediseño de la logomarca, como para el diseño de la 
aplicación, se ha optado por mantener la gama cromática que utiliza 
actualmente la PVE, ya que el grado de identificación existente con la 
misma es bastante elevado. Además, como la organización goza de 
buena reputación e imagen, no se ha considerado necesario llevar a 
cabo cambio alguno en este sentido. 

Se trabajará, pues, con estos tres colores principales, que contrastan, 
combinan y se complementan de manera excelente: 
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TIPOGRAFÍAS
Tanto para la logomarca como para los contenidos de la aplicación, se ha 
recurrido a la fuente Poppins, diseñada por Indian Type Foundry y Jonny 
Pinhorn, y disponible en Google Fonts, y que presenta múltiples 
variaciones, que nos serán de mucha utilidad para jerarquizar contenidos. 

 
 
 
Esta tipografía, de palo seco y geométrica, es bastante minimalista, muy 
cómoda de leer, y adecuada para dispositivos de pequeño tamaño. De 
aspecto contemporáneo, presenta un tono formal pero no demasiado 
rígido, lo que la hace ideal para los usos a los que se va a destinar, dada 
la amplitud y variedad del público objetivo al que nos dirigimos. 

LA APLICACIÓN 
A la hora de marcar una línea de diseño para la aplicación, además de 
tener muy presentes los diferentes criterios de navegabilidad y 
usabilidad, se ha tenido en cuenta el hecho del carácter institucional 
que presenta la PVE, así como, nuevamente, el heterogéneo público 
objetivo al que se dirige la misma. 

Por ello, se ha diseñado una aplicación visualmente actual, muy intuitiva 
y fácil de manejar, al tiempo que respeta el aspecto formal y rigor 
inherentes a la naturaleza de la PVE, y a las actividades que desarrolla. 

Se da la circunstancia de que la PVE cuenta ya con Voluncloud, una 
aplicación diseñada exclusivamente para que las personas voluntarias 
realicen determinadas gestiones básicas relacionadas con los proyectos 
de voluntariado.  

Por ello, la nueva aplicación se ha diseñado con 
la idea de ampliar las funcionalidades y 
contenidos de Voluncloud, integrando en ella 
los apartados y utilidades que pueden verse en 
las diferentes pantallas.  

A la hora de afrontar este diseño, se ha prestado especial atención a 
los contenidos de la página web de la PVE, que son muy completos y 
amplios, y se encuentran totalmente actualizados. 

 

 

 

 

 

Como los contenidos incluidos en la aplicación abarcan ahora a todas 
las secciones y funciones de la PVE, no se ha creído conveniente darle 
un nombre específico a la aplicación.  

HERRAMIENTAS Y APRENDIZAJE 
Como en los dos trabajos anteriores, he recurrido a Adobe Photoshop 
CS4 Extended. Como dato a señalar, con este reto he ampliado mis 
habilidades en el uso de mockups, haciendo uso de la duplicación de los 
objetos inteligentes, para poder trabajar las diferentes pantallas en un 
único archivo, lo que resulta muy cómodo a la hora de replicar 
contenidos entre ellas o realizar comparaciones.  

Nuevamente, la colaboración en el 
aula ha sido muy útil y provechosa, 
más aún teniendo en cuenta la 
naturaleza de esta práctica, que ha 
obligado a un trabajo individual de 
documentación más exigente que 
en las realizadas con anterioridad.  

Diseño del botón de la aplicación 
y su integración en el sistema iOS 

https://plataformavoluntariado.org/
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