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Estructura de la 

memoria

• Introducción 

• Requerimientos, análisis y diseño 

• Implementació

• Mejoras y evolución del proyecto

• Conclusiones, Bibliografía, 
Glosario, Anexo



Introducción

• Contexto – Porque he creado este 

proyecto ???

• Objetivos 

• Enfoque y metodología

• Planificación



En la fase de 

requerimientos

, análisis y 

diseño

• Actores, casos de uso

• Modelos de plantillas

(prototipo)



También..

• Diagrama de arquitectura

• Microservicios 

• Diagrama de clases



Implementación

Tecnologías 

Utilizadas

• Spring Boot 

• Spring Data JPA, Spring 

Cloud Gateway, Spring 

Security

• Lombok, Swagger y Log4j2

• Kafka, Zookeeper y 

Adminer , PostgreSql

• React Native, Nominatim, 

Firebase Storage



Ejemplifico 

“Crear 

subasta”

• Desde el negocio

• Hasta las Entity 

para la BBDD 



Pasando por la 

petición 

• POSTMAN / login / token

• Y la solicitud (desde el

gateway) a través del api rest 

de las peticiones



Y la 

App.

Se explica el 

proceso 

equivalente en 

frontend, con 

React Native



Mejoras 

evolutivas y 

conclusiones 

• Buscador de propiedades

• Informes de subastas por zonas

• Conclusiones y percepción propia


