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COMENTARIS
La experiència de programar en WPF/Silverligth ha estat molt interessant, ja que ambdues tecnologies s’assemblen molt i pots aprofitar combinar ambdues de forma molt senzilla. 
Les principals dificultats que m’he trobat alhora de realitzar l’aplicació Web han estat les feines de disseny, realitzar animacions mitjançant les potents eines de que disposà el Silverligth i també les dificultats inherents a realitzar programació per Web, és a dir, adaptar-te a les restriccions de ús de controls i funcionalitats que si que tens realitzant aplicacions Windows.

Alhora de realitzar l’aplicació WPF ha estat molt senzill la realització de la capa de negoci amb WCF, és una forma còmode i eficaç utilitzar aquesta tecnologia per fer la capa de negoci i no he trobat gaire problemes en fer-la funcionar correctament. A nivell de la programació en WPF, la major dificultat ha estat com en l’aplicació Web aplicar de forma correcta els estils i disseny dels controls.
La major dificultat ha estat alhora de publicar el servidor web de dades i l’aplicació web. Vaig haver de fer moltes proves fins que vaig poder solucionar el conflicte de dominis diferents, però mitjançant la configuració dels arxius que controlaven aquest aspecte vaig poder solucionar el problema. 

MANUAL D’INSTALACIÓ
Aplicació Web i Servei WCF
Els arxius de configuració del domini estan al arrel del projecte SilverligthWeb (clientaccesspolicy.xml i crossdomain.xml). Encara que si realitzes les proves mitjançant el servidor de desenvolupament no hi ha gaires problemes.

Si es vol publicar el projecte Web s’ha de tenir en compte d’actualitzar el IIS v7 perquè pugui fer corre aplicacions ASP.NET v4 i en el meu cas he configurat el IIS fent una aplicació al path per defecte del IIS (C:/inetpub/root/...)
També s’ha d’actualitzar la url on estigui publicat el servidor WCF o la del servidor de desenvolupament que genera el Visual Studio.
En el servidor WCF cal modificar les dades de la cadena de connexió al arxiu Web.config, és a dir les dades de nom de servidor i password principalment ja que la resta si no es canvia han de ser les mateixes.

Per generar la base de dades adjuntem un script que genera totes les taules, restriccions, atributs i procediments emmagatzemats (BaseDeDades.sql).
Un altre aspecte a tenir en compte és incloure les llibreries del visor de mapes inclòs en l’aplicació. Aquestes llibreries es poden trobar en una carpeta dins de la solució de l’aplicació WEB que es diu ( /Llibreries del visor de mapes). 

Les llibreries ha incloure són : 

· Microsoft.Maps.MapControl.Common.dll
· Microsoft.Maps.MapControl.dll

Aplicació WPF

Amb l’aplicació en Windows no hi ha gaires problemes per tal de fer-la servir, només igual que a l’aplicació Web s’ha d’actualitzar la url on estigui publicat el servidor WCF o la del servidor de desenvolupament que genera el Visual Studio.
MANUAL D’USUARI
Aplicació Web 
L’aplicació Web s’accedeix amb la url del domini triat alhora de publicar el lloc Web. En el meu cas amb http://localhost/WebSilverlight/WebSilverlightTestPage.html. 
Inicialment ens apareix la plana inici on podem anar accedint a totes les planes de continguts de l’aplicació ( contingut del parc, secció d’aniversaris, promocions, ...)

Un cop ens validem a l’aplicació com a usuari registrat podem accedir a les opcions de reserva de activitats o també modificar les dades associades al usuari.

Si no estem registrats podem registrar-nos i l’únic requisit és introduir un login no utilitzat per altre usuari i posar també el password d’accés. La resta de dades són opcionals.
Aplicació WPF

Al obrir l’aplicació tenim el menú amb totes les opcions disponibles. Tots els manteniment de dades tenen un funcionament molt similar, tenim un llistat on veiem les dades registrades i a dalt els camps amb caixes de text per introduir nous o modificar els que hi ha. Pots accedir a les dades registrades seleccionant-les al llistat o be posant el id si l’usuari ja el coneix. També disposem d’un camp filtre on podem filtrar el llistat segons els mots que hi posem.
La generació de tickets és el manteniment més elaborat. Al costat esquerra tenim una llista d’activitats o articles que a mesura que anem seleccionat ens anirà sortint una nova finestra on confirmarem les dades per defecte o podem canviar les quantitats i preus o bé afegir una promoció. Les activitats es quantifiquen per nº nens x temps x preu i els articles es quantifiques per quantitat x preu.
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