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JUSTIFICACIO I OBJECTIUS DEL PROJECTE

El projecte a realitzar consisteix en gestionar i donar a coneixer una empresa que es

dedica a oferir un conjunt d’activitats ludiques per als més petits. Aquesta empresa
(ChiquiPark) disposa d’'unes instal-lacions on ofereix diferents serveis
d’entreteniment per a nens de diferents edats (inflables, activitats infantils,

monitors amb disfresses, estructures amb tobogans i piscines de boles).

També disposa d'un servei de bar on els pares i acompanyants poden consumir
begudes i snacks mentre els nens realitzen les activitats del parc. L’accés al parc pot
realitzar-se de diferents formes: entrada individual per un o més nens que es tarifen
per temps, o mitjancant reserves de grups de nens per celebrar festes com

aniversaris.

La empresa vol donar a coneixer el seu negoci i activitats mitjangant una aplicacio
Web on els visitants podran accedir a les instal-lacions interactivament, aixi com
veure les diferents activitats que es realitzen, les tarifes de preus, la disponibilitat
per fer reserves per a celebracions, la ubicaci6 del parc, informaci6 sobre concursos

i activitats online i les promocions que ofereix el parc.

Aquest portal Web hauria d’estar orientat als nens i/o pares i per tant el seu disseny
ha de tenir com a base els gustos i afeccions dels més petits. Alhora hem de crear
una idea tematica de les activitats del parc per tal d’aconseguir vendre les activitats

del parc com un conjunt.

D’altra banda, 'empresa també vol una aplicaci6 a les instal-lacions per controlar la
entrada i sortida dels nens que tarifen per temps i per dur a terme la gestié del
cobrament dels serveis, tant pel que fa a les activitats per nens com les
consumicions del bar. També seria interessant fer consultes sobre les dades dels
clients que venen al parc, per tal d’oferir promocions via mailing o fer campanyes

publicitaries.



Aquest tipus de negocis han evolucionat molt en els darrers anys per tal d’oferir un
ampli ventall d’activitats als nens i poder aixi ampliar les edats dels infants que
accedeixen al parc. Aixi doncs, el que abans semblava que només era viable per nens
més grans ara s’arribara als més petits, a partir d’1 any, amb una zona exclusiva per

ainfants d’11i 2 anys.

Es molt important que les families se sentin tranqui-les i és per aixd que tots els
monitors sén personal qualificat i amb experiéncia en el tracte amb infants. També
es considera que per tal que els nens i nenes estiguin ben atesos, és necessari
respectar la ratio d’'infants per monitor, és a dir, per a infants de fins a 5 anys, maxim
10 infants per monitor, i per a infants de més de 6 anys, maxim 15 infants per
monitor. D’aquesta manera, cobrim dos serveis a I'hora, d’'una banda els nens i nenes
estan perfectament atesos i d’altra banda, les families confien i poden anar a la

cafeteria a prendre’s alguna cosa relaxadament.



PLANIFICACIO INICIAL I FINAL
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La planificacio inicial estava clarament marcada per les 4 fites de control que
s’havien d’aconseguir al llarg del projecte: planificacié del projecte, analisi i
disseny, implementacié i lliurament final. Les parts a les que es preveia dedicar
major dedicacié han estat 'analisi i disseny i la implementaci6, donant especial

rellevancia a la darrera pel que fa al temps invertit.

A la fase de planificacio del projecte es tractava d’organitzar i distribuir la feina a
partir dels terminis establerts. Aquesta fase em va ajudar a tenir clar els passos a
seguir per fer el projecte final de carrera i el diagrama de gant m’ha ajudat a tenir

la temporitzacié d’'una manera més visual.

Durant la fase de l'analisi i el disseny, especialment per a la realitzacié dels
prototipus de les interficies grafiques, ha estat la part en la que m’he adonat que
necessitava dedicar-hi més temps del que havia previst inicialment ja que ha estat

una tasca bastant entretinguda i lenta.

Pel que fa a la fase de la implementaci6, aquesta ha requerit de I'aprenentatge de
noves tecnologies no utilitzades abans, I'assoliment de tots els requeriments
definits en la part de disseny i sobretot, aconseguir un disseny d’interficie grafica
acceptable. Aquesta ha estat la part més complicada i costosa de realitzar degut als
problemes derivats de la inexperiéncia en I'ds de les tecnologies utilitzades i per

tant ha requerit de moltes hores de dedicacié.

[ per ultim, el lliurament final ha estat una fase de sintesi de totes les fases
anteriors on he pogut fer balang de la totalitat del projecte, treure’n conclusions i

prendre consciéncia de les possibles millores.

Encara que he intentat seguir la planificaci6 establerta, he tingut for¢a problemes a
I'hora d’arribar a temps a les fites de control intermeédies, sobretot pel que fa a la
fase d'implementaci6. Pero, tot i aix0, s’han respectat els lliuraments de 'avaluacié
continuada la qual cosa ha resultat molt util a 'hora d’aconseguir la fita final que és

la més important.



PRODUCTES OBTINGUTS

Durant l'elaboraci6 del projecte final de carrera hem obtingut els productes

seguents:

Pla de treball

Document inicial que recull la descripcié del projecte, els requeriments
inicials, la planificacié de la feina a realitzar i els possibles riscos que poden
sorgir en el transcurs del projecte.

e Analisii disseny

Document que conté una analisi en profunditat dels requeriments, els
diagrames de casos d’us, els diagrames de classes, el diagrama ER de la base

de dades, I'arquitectura del sistema i un prototip d’interficie d'usuari.
¢ Implementacié

Producte del projecte amb el codi font de les aplicacions desenvolupades,
més un document amb els comentaris rellevants de I’ implementacié més

un manual d’instal-lacié i un manual d’usuari.
¢ Memoria i presentacio

Document final amb un recull de tota la feina realitzada més un video amb

la presentaci6 del projecte.



SINTESI DE LA DOCUMENTACIO D’ANALISI, DISSENY I IMPLEMENTACIO

ANALISI DE REQUERIMENTS

En termes generals tindrem 3 tipus d’usuaris: 'administrador, el personal i els
clients que accedeixen a l'aplicaci6 Web. L’administrador podra donar d’alta els
usuaris de l'aplicacid, aixi com canviar tarifes, introduir o modificar els serveis
ofertats, incloure promocions i fer consultes sobre el negoci. El personal podra
donar d’alta a clients i anar introduint els diferents serveis que el clients vagin
consumint. Els clients podran fer reserves per festes, aixi com accedir als

concursos i promocions que es vagin fent.

Per realitzar aquest projecte s’utilitzara la plataforma NET amb la qual
implementarem les diferents aplicacions. El portal Web es realitzara mitjancant
Silverlight, per tal d’oferir una funcionalitat més interactiva i vistosa per l'usuari
que visiti la pagina. Per gestionar les dades utilitzarem SQL Server 2008 i I'accés a
les dades el realitzarem mitjancant un servei Web. L’aplicaci6 de gestié de les
activitats del negoci tindra dues funcionalitats diferenciades, una funcionaria en un
TPV amb pantalla tactil per gestionar I'accés dels clients i el cobrament, i una altra
que gestionaria 'administrador del sistema per realitzar tasques de manteniment
de les dades i poder realitzar consultes sobre la facturaci6 i volum de clients.

Aquesta aplicacid la farem en WPF i s’instal-lara als terminals del parc.

REQUERIMENTS TECNICS

L’aplicaci6 Web estara allotjada en un servidor amb Microsoft Windows Server
2008, en aquest mateix servidor instal-larem també el gestor de base de dades SQL

Server 2008 i també hi restara allotjada la capa de negoci en el Servei Web.

Utilitzarem el Visual Studio 2010 per realitzar la implementacié de les aplicacions i

el Microsoft Expression Blend per realitzar els prototips i disseny de planes Web i

formularis. El llenguatge per realitzar el codi sera el Visual Basic .NET.



REQUERIMENTS FUNCIONALS

Aplicacié Web

Aquesta aplicacié tindra les segiients funcionalitats :

Informaci6 de les dades basiques de l'empresa (adreca, horaris, email,

planol de la zona)

Informaci6 de les activitats i serveis ofertats al parc (fotos, videos,

descripcions).
Informacio de les promocions i preus especials per captar clients.

Registre dels usuaris per accedir als serveis online. L'usuari podra donar-se
d’alta al registre i realitzar reserves online de les activitats per grup que es
realitzen com per exemple aniversaris. L'usuari podra accedir a les seves

dades i modificar-les.

Reserves online del usuaris registrats. L'usuari registrat a I'aplicacié podra
consultar les reserves que ha fet i afegir de noves o cancel-lar les que n’hi

hagi.

Aplicacio WPF

Aquesta aplicacid tindra les segiients funcionalitats :

Gestionar les dades dels clients que venen al parc o els que es registren

online.

Gestionar les reserves dels clients que venen al parc o els que realitzen

reserves online.
Gestionar les promocions que s’ofereixen al parc o a I'aplicacié Web
Gestionar la facturacié dels clients que visiten el parc.

Consultar les dades de facturaci6 dels clients per determinar les activitats
més demandades, els clients amb més visites i els articles del bar que més

es consumeixen.



Tenim dues aplicacions o sistemes independents :
- Sistema Aplicaciéo Web.
- Sistema Aplicacié WPF.
Sistema Aplicaciéo Web

Aquest sistema permetra la gestio de les reserves i promocions dels usuaris del
Web. Els clients s’hauran de crear un compte d’'usuari Web per poder accedir a la
gestid de reserves. Aquests clients poden donar d’alta, modificar o consultar les

seves reserves, aixi com esborrar-les.

Casos d’Us. Aplicacié Web
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NOM Login

FUNCIONALITAT GENERAL Verifica que el codi i contrasenya entrats corresponguin a un
usuari registrat, en cas contrari obrira la pagina de registre per
crear un usuari nou.

ACTORS Usuari Web

CASOS D’US RELACIONATS Consulta Reserva i Modifica / Alta Usuari

PRECONDICIO L’'usuari Web ha de saber el login / contrasenya si ja esta
registrat.

POSTCONDICIO El sistema ha identificat a 'usuari Web i pot accedir a la gesti6 de
reserves.

DESCRIPCIO L’usuari accedeix a I'adreca de la pagina Web d’inici. En I'apartat
de registre d’usuaris s’introdueix el login / password associat a
l'usuari registrat. Un cop validat I'usuari es podra accedir a les
opcions de gestid de reserves.

NOM Consulta Promocions

FUNCIONALITAT GENERAL Es mostren les promocions que el ChiquiPark ofereix als usuaris.

ACTORS Usuari Web

CASOS D’US RELACIONATS Consulta Reserva i Modifica / Alta Usuari

PRECONDICIO Cap

POSTCONDICIO Cap

DESCRIPCIO L’'usuari accedeix a les dades de promocions que ofereix el
ChiquiPark als seus clients.

NOM Consulta Reserva

FUNCIONALITAT GENERAL Ens mostra les reserves dels usuaris registrats de I'aplicacié Web.

ACTORS Usuari Web

CASOS D’'US RELACIONATS Login, Modifica / Alta Reserva, Anul-la Reserva

PRECONDICIO L’usuari Web ha d’estar validat amb el seu login / password.

POSTCONDICIO L’usuari rep les dades de les seves reserves i té la possibilitat de
modificar-les, anul-lar-les o fer-ne de noves.

DESCRIPCIO L’usuari accedeix a les dades de les reserves que ha efectuat

préviament. Les dades apareixeran en un llistat on es podran
filtrar les dades de reserves.




NOM Modifica / Alta Reserva

FUNCIONALITAT GENERAL Permet a l'usuari registrat modificar les dades de les reserves o
afegir-ne de noves.

ACTORS Usuari Web

CASOS D’US RELACIONATS Consulta Reserva

PRECONDICIO L’usuari Web ha d’estar validat amb el seu login / password.

POSTCONDICIO El sistema actualitza les dades de reserves de l'usuari.

DESCRIPCIO L’usuari accedeix a les reserves enregistrades previament i
selecciona la que vol modificar, o demana de crear-ne una de
nova. Per tal d’introduir / modificar les dades de la reserva
s'utilitzara un formulari amb tots els camps que inclou una
reserva.

NOM Anul-la Reserva

FUNCIONALITAT GENERAL Permet a 'usuari registrat esborrar les seves reserves.

ACTORS Usuari Web

CASOS D’US RELACIONATS Consulta Reserva

PRECONDICIO L’usuari Web ha de estar validat amb el seu login / password.

POSTCONDICIO El sistema actualitza les dades de reserves de l'usuari.

DESCRIPCIO L’usuari accedeix a les reserves enregistrades previament i
selecciona la que vol esborrar. Es demanara la confirmaci6é de
I'usuari per tal de esborrar definitivament la reserva.

NOM Modifica / Alta Dades Usuari.

FUNCIONALITAT GENERAL Permet a l'usuari modificar les dades del seu registre o
enregistrar-se a I'aplicacié Web.

ACTORS Usuari Web

CASOS D’'US RELACIONATS Login

PRECONDICIO Cap

POSTCONDICIO El sistema actualitza les dades del registre de I'usuari.

DESCRIPCIO L’'usuari accedeix a les dades del seu registre enregistrat

previament i les modifica, o crea un nou registre. Per tal
d’'introduir / modificar les dades de l'usuari s’utilitzara un
formulari amb tots els camps que inclou un usuari registrat.




Sistema Aplicaci6 WPF

Aquest sistema permetra la gestié dels serveis que proporciona el ChiquiPark als
seus clients. Els usuaris de I'aplicacié poden donar d’alta, modificar o consultar els
clients, aixi com esborrar-los. També els permetra fer factures als clients amb els
serveis oferts a cada visita. L’administrador tindra funcionalitats de consulta sobre
les dades i serveis que els clients van comprant aixi com la gestio de les

promocions pels clients.

Casos d’Us. Aplicacié6 WPF
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NOM Login

FUNCIONALITAT GENERAL Verifica que la contrasenya entrada correspongui a un membre
del personal / administrador per poder accedir a I'aplicacié WPF.

ACTORS Personal i administrador

CASOS D’'US RELACIONATS Consulta Clients, Consulta Reserves, Crear Factura / Ticket,
Consulta Promocions i Estadistiques Client.

PRECONDICIO L’usuari de I'aplicacié ha de saber la contrasenya.

POSTCONDICIO El sistema ha validat al personal / administrador i pot accedir a
I'aplicaci6 WPF.

DESCRIPCIO L'usuari accedeix a l'aplicaci6 WPF. L’aplicaci6 demana el
password per identificar un accés permes al programa. Un cop
validat l'usuari es podra accedir a les diferents opcions segons el
tipus d’usuari validat.

NOM Consulta Promocions

FUNCIONALITAT GENERAL Es mostren les promocions que el ChiquiPark ofereix als usuaris.

ACTORS Administrador

CASOS D’US RELACIONATS Login, Modifica / Alta Promoci6 i Esborra Promocio6.

PRECONDICIO Usuari validat com administrador.

POSTCONDICIO L’administrador rep les dades de les promocions i té la
possibilitat de modificar-les, anul-lar-les o fer-ne de noves.

DESCRIPCIO L’administrador accedeix a les dades de promocions que ofereix
el ChiquiPark als seus clients.

NOM Modifica / Alta Promocid

FUNCIONALITAT GENERAL Permet a 'usuari validat modificar les dades de les promocions o
afegir-ne de noves.

ACTORS Administrador

CASOS D’US RELACIONATS Consulta Promocions

PRECONDICIO Usuari validat com administrador.

POSTCONDICIO El sistema actualitza les dades de promocions.

DESCRIPCIO L’administrador accedeix a les promocions enregistrades

préviament i selecciona la que vol modificar, o demana de crear
una de nova. Per tal d’introduir / modificar les dades de les
promocions s’utilitzara un formulari amb tots els camps que
inclou una promocié.




NOM Esborra Promoci6

FUNCIONALITAT GENERAL Permet a 'administrador esborrar promocions.

ACTORS Administrador

CASOS D’US RELACIONATS Consulta Promocions

PRECONDICIO Usuari validat com administrador.

POSTCONDICIO El sistema actualitza les dades de les promocions.

DESCRIPCIO L’administrador accedeix a les promocions enregistrades
préviament i selecciona la que vol esborrar. Es demanara la
confirmacié de 'administrador per tal d’esborrar definitivament
la promocié.

NOM Consulta Reserves.

FUNCIONALITAT GENERAL Ens mostra les reserves dels usuaris registrats de 'aplicacié Web
i dels clients que venen directament al parc.

ACTORS Personal i administrador

CASOS D’'US RELACIONATS Login, Modifica / Alta Reserva, Esborra Reserva.

PRECONDICIO Usuari validat.

POSTCONDICIO L’usuari rep les dades de les reserves i té la possibilitat de
modificar-les, anul-lar-les o fer-ne de noves.

DESCRIPCIO L’'usuari accedeix a les dades de les reserves que ha efectuat
préviament. Les dades apareixeran en un llistat on es podran
filtrar les dades de reserves.

NOM Modifica / Alta Reserva.

FUNCIONALITAT GENERAL Permet a I'usuari modificar les dades de les reserves o afegir-ne
de noves.

ACTORS Personal i administrador

CASOS D’US RELACIONATS Consulta Reserves

PRECONDICIO Usuari validat.

POSTCONDICIO El sistema actualitza les dades de reserves.

DESCRIPCIO L’'usuari accedeix a les reserves enregistrades previament i

selecciona la que vol modificar, o demana de crear-ne una de
nova. Per tal d’introduir / modificar les dades de la reserva
s'utilitzara un formulari amb tots els camps que inclou una
reserva, on s’especificara el client a qui fem la reserva.




NOM Anul-la Reserva

FUNCIONALITAT GENERAL Permet a 'usuari esborrar les reserves.

ACTORS Personal i administrador

CASOS D’US RELACIONATS Consulta Reserves

PRECONDICIO Usuari validat.

POSTCONDICIO El sistema actualitza les dades de reserves.

DESCRIPCIO L’'usuari accedeix a les reserves enregistrades previament i
selecciona la que vol esborrar. Es demanara la confirmaci6é de
I'usuari per tal d’esborrar definitivament la reserva.

NOM Consulta Clients

FUNCIONALITAT GENERAL Ens mostra els usuaris registrats a I'aplicacié Web i els clients que
venen directament al parc.

ACTORS Personal i administrador

CASOS D’US RELACIONATS Login, Modifica / Alta Client, Esborra Client.

PRECONDICIO Usuari validat.

POSTCONDICIO L’usuari rep les dades dels clients i té la possibilitat de modificar-
les, esborrar-les o fer-ne de noves.

DESCRIPCIO L’usuari accedeix a les dades dels clients. Les dades apareixeran
en un llistat on es podran filtrar les dades dels clients.

NOM Modifica / Alta Client

FUNCIONALITAT GENERAL Permet a l'usuari modificar les dades dels clients o afegir-ne de
nous.

ACTORS Personal i administrador

CASOS D’US RELACIONATS Consulta Clients

PRECONDICIO Usuari validat.

POSTCONDICIO El sistema actualitza les dades dels clients.

DESCRIPCIO L’usuari accedeix als clients enregistrats previament i selecciona

el que vol modificar, o0 demana de crear-ne un de nou. Per tal
d’'introduir / modificar les dades del client s’utilitzara un
formulari amb tots els camps que inclou un client.




NOM Anul-la Client

FUNCIONALITAT GENERAL Permet a 'usuari esborrar els clients.

ACTORS Personal i administrador.

CASOS D’US RELACIONATS Consulta Clients

PRECONDICIO Usuari validat.

POSTCONDICIO El sistema actualitza les dades dels clients.

DESCRIPCIO L’usuari accedeix als clients enregistrats previament i selecciona
el que vol esborrar. Es demanara la confirmacié de 'usuari per tal
d’esborrar definitivament el client.

NOM Crear Factura / Tiquet

FUNCIONALITAT GENERAL Permet facturar els articles i activitats que un client ha consumit /
realitzat durant una visita al parc.

ACTORS Personal i administrador

CASOS D’US RELACIONATS Login, Modifica / Alta Activitat, Esborra Activitat, Modifica / Alta
Article, Esborra Article.

PRECONDICIO Usuari validat.

POSTCONDICIO El client rep la impressid de la factura / ticket.

DESCRIPCIO L’usuari accedeix al formulari de creaci6 de la factura / ticket, on
s’introdueix el client. També 'usuari podra gestionar els articles o
activitats que el client vagi utilitzant.

NOM Modifica / Alta Article.

FUNCIONALITAT GENERAL Permet a 'usuari modificar un article o afegir-ne de nous.

ACTORS Personal i administrador

CASOS D’'US RELACIONATS Crear Factura / Ticket

PRECONDICIO Usuari validat.

POSTCONDICIO El sistema actualitza les dades d’una factura.

DESCRIPCIO L’usuari accedeix als articles enregistrats previament en una

factura i selecciona el que vol modificar, o demana d’afegir un
article nou. Per tal d’'introduir / modificar les dades dels articles
d’'una factura s’utilitzara un formulari amb tots els camps que
inclou una linia d’article, on s’especificara especialment la
quantitat d’articles que el client consumeix.




NOM Esborra Article

FUNCIONALITAT GENERAL Permet a 'usuari esborrar els articles introduits a una factura.

ACTORS Personal i administrador

CASOS D’US RELACIONATS Crear Factura / Ticket

PRECONDICIO Usuari validat.

POSTCONDICIO El sistema actualitza les dades d’una factura.

DESCRIPCIO L’usuari accedeix a les linies d’articles d’una factura enregistrades
préviament i selecciona la que vol esborrar. Es demanara la
confirmacié de 'usuari per tal d’esborrar definitivament la linia
d’article.

NOM Modifica / Alta Activitat

FUNCIONALITAT GENERAL Permet a 'usuari modificar una activitat o afegir-ne una de nova.

ACTORS Personal i administrador

CASOS D’'US RELACIONATS Crear Factura / Ticket

PRECONDICIO Usuari validat.

POSTCONDICIO El sistema actualitza les dades d’una factura.

DESCRIPCIO L’usuari accedeix a les activitats enregistrades préviament en
una factura i selecciona el que vol modificar, o demana d’afegir
una activitat nova. Per tal d’'introduir / modificar les dades de les
activitats d’'una factura s’utilitzara un formulari amb tots els
camps que inclou una linia d’activitat, on s’especificara el temps
que dura l'activitat i la quantitat de nens que hi participen.

NOM Esborra Activitat

FUNCIONALITAT GENERAL Permet a 'usuari esborrar les activitats introduides a una factura.

ACTORS Personal i administrador

CASOS D’'US RELACIONATS Crear Factura / Ticket.

PRECONDICIO Usuari validat.

POSTCONDICIO El sistema actualitza les dades d’una factura.

DESCRIPCIO L'usuari accedeix a les linies d’activitats d'una factura

enregistrades préviament i selecciona la que vol esborrar. Es
demanara la confirmaci6 de l'usuari per tal d’esborrar
definitivament la linia d’activitat.




DIAGRAMES DE CLASSES

Servei Web WCF
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Tenim una interficie principal on aglutinem els metodes de la logica de negoci.

Aquesta interficie fa servir les classes entitats associades a model conceptual.
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Tenim una pagina principal on es van carregant les diferents pagines de I'aplicacié.

Aquestes interficies fan servir la classe configuracié on es realitza I'accés al servei

EerreriChigquiPark
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La finestra del mend principal accedeix a un contenidor principal on es van

carregant les diferents finestres de I'aplicacié. Aquestes interficies fan servir la

classe configuracio on es realitza I'accés al servei Web WCF.




DIAGRAMES DE L’ARQUITECTURA DE L’APLICACIO

Programari

El projecte esta compost de 3 capes:

Capa de dades : Composta pels metodes que accedeixen a la base de dades i

realitzen les tasques de connexio, consulta i actualitzacié de les dades.

Capa de la logica de negoci : Composta pels metodes que gestionen les
dades i realitzen i sincronitzen la comunicacié entre la capa de dades i la

capa de presentacio.

Capa de presentaci6 : S’inclou I'aplicaci6 Web i l'aplicaci6 WPF on els

usuaris poden interactuar mitjancant les interficies d’ambdues aplicacions.

Maquinari

Fisicament I'arquitectura de 'aplicaci6 esta distribuida en tres parts:

Servidor: Una de les parts seria el servidor on tindriem instal-lats el gestor
de base de dades SQL Server (persisténcia de I'aplicaci6), i a més tenim
I'aplicaci6 Web i el Servei Web WCF (capa de negoci) publicats en I'lIS

(Internet Information Services) del servidor.

ChiquiPark: L’aplicaci6 WPF estaria instal-lada en un o més terminals
ubicats en el mateix parc que, mitjancant una connexi6 a Internet, tindria

accés al Servei Web WCF.

Client : Els clients usuaris de l'aplicaci6 Web accedirien mitjancant un

navegador i una connexi6 a Internet.






DISSENY DE LA BASE DE DADES

En el disseny de la Base de Dades trobem dues entitats principals: els clients i els

articles.

Dins dels articles distingim dos conceptes diferents, d’'una banda els articles que
son productes de la cafeteria, tangibles, com begudes, menjar o snacks i d’altre
banda les activitats, que sén serveis que es quantifiquen amb el nombre de nens

que fan l'activitat pel temps que realitzen 'activitat.

Dins dels clients hem especificat un conjunt de clients que estan registrats al model
com a usuaris Web. Aquests clients disposen d’un login i un password per tal

d’accedir a I'aplicacié Web.

Finalment disposem d’altres entitats per enregistrar les dades. Per a la facturacié
dels clients: ticket i linia_ticket, i per a les promocions i reserves: promocio i

reserva.

DIAGRAMA ENTITAT / RELACIO

PROMOCIO
-l Lo
Mo : String
CLIENT USUARI_WEB Descripola s String
-Id : Long L -Lagin ; String
~Mom - String [-Pazsword : String
Logndms : String 1 ' i H 3 e
Direccio = String 1.* 1.
-Poblacio: String RESERVA
-Email : String Ad - Long ACTIVITAT ARTICLE
1 0.%  |-Data: Date - Lokig 7 Loea
o et .t 1 -Mom ; String -Mom ; String
| -Freu | Double ‘Preu ; Double
LINEA_ACTIVITAT s AT
f..* Temps | Dedrmal | ___ | e il . -{!uanti:;t :Integer
-Mumblens ; Integer 0* [ B —
TICKET

id @ Long LINIA _TICKET

-Data - Date ‘Id; Lang

-Baselmponible : Doukle ———

Iva - Deuble 1 1.

-Total ; Doulble 5




DISSENY LOGIC

AThora d’obtenir el disseny logic de la base de dades s’han agrupat els articles i les
activitats en una mateixa taula (article) on s’ha inclos un nou atribut (tipus) que
diferencia si es tracta d'un article o d’'una activitat. A I'hora de quantificar els
articles hem afegit I'atribut temps tant a les promocions com a les linies de ticket, i

I'atribut quantitat es referira a la quantitat d’articles o al nombre de nens.

CLIENT RESERWA
PK (M PK |Id
Nom — Data
Cognoms Nens
Direccio FK1 |Client ABRTICLE BEROMOCIO
Poblacio FK2Z |Article B
Email PK | 1d PK |ld
Login
Password Mom *_ Nom
Preu Descripcio
Tipus FK1 | Article
imatge Quanrtitat
Preu
Ternps
TICKET LINIA_T1CKET
PE | Id PK id
PK,FK1 | Ticket
FE1 |Client ———
Data FK2 Article
Baselmponible Quantitat
Iva Preu

Total Temps




DISSENY DE LA INTERFICIE D’'USUARI

Aplicacié Web

Pantalla d’inici o home on arrenca l'aplicaci6 Web. Podem observar el menu
superior que ens dona accés a totes les parts d’aquesta aplicacio, aquest ment sera

sempre visible a totes les pagines de I'aplicacio.

&« @ (& files///C:/UsersManolo/Documents/Visual %205tudic%202010/Prajects/Web 0 = € X || & Inici Page X
% (@ Snaght [ x

Al menu principal (part superior dreta), fent clic a la pestanya de parc o bé fent

clic a la imatge del tiquet, podem veure els continguts del parc.

També al menu principal, sota la pestanya d’'usuaris, podem entrar a l'area
d’usuaris. Per accedir-hi cal estar préviament enregistrat i disposar d'un login i

d’un password.

La pestanya de login al menu principal o la imatge de la clau ens permet introduir
el nostre login i password per accedir a l'area d’usuaris. També podrem

enregistrar-nos a l'aplicacié com a usuaris Web.



Pantalla del menu dels continguts del parc on trobem tota la informacio referent al
parc, les seves activitats i tota la informacié de promocions i dades de 'empresa.

Per accedir a les diferents opcions hem de fer clic en les imatges dels cartells a la

part de sota de la pagina.

6)| @ fitess7Cusers/Manolo/Documents/Vis tudio%202010/Projects/Web O ~ & X | (& Inici Page
x & Snaght ' x

Bfage e




Pagina dels continguts del parc on podem veure un visor d’imatges que
s’accedeixen amb els botons de les fletxes, en aquestes imatges podem veure totes

les activitats i atraccions de les que disposa el parc.

@ 2 file:///T:/UsersiManolo/Documents/Visual 3%205tudio%202010/Projects/Web O ~ ¢ X @ Parc
x & Snaght 1 x

) UN PARC PLE DE DIVERSIO

il Vine amb nosaltres a gaudir de totes
J les nostres activitats [ jocs per als

més petits,

Disposem d'un gran nombre
d'estructures com: inflables,
piscines de boles, tobogans on els
nens s'ho passaran d'alld més bé,
També disposem d'una zona de
cafeteria perque els pares puguin
relaxar-se veient efs seus fills gaudiv
de valent.

Si volem tornar al menu anterior podem fer clic al boté Tornar o al menu superior.



Pagina de les festes d’aniversari del parc on podem veure un visor d'imatges que
va canviant cada 4 segons, en aquestes imatges podem veure com es celebren els

aniversaris aixi com les ubicacions del parc destinades per aixo.

0/Projects/Wet O ~ & X || & parc

ELEBRA ELS TEUS ANIVERSARIS)

Fes de la festa d'aniversari de tu fill ‘

un gran ezdeveniment reservant el

parc per a all | ols seus amics. {

Disposem de menus d'anivi i

que inclouen el berenar o

pastis d'aniversari | bosses de

Naminadures aixi com l'entrada a | #10
| les activitats del parc incloses.

Si volem tornar al menu anterior podem fer clic al bot6 Tornar o al menu superior.



Pagina de les promocions on es mostra un llistat de les diferents promocions que
tenim disponibles en el sistema. Aquestes promocions es gestionen en l'aplicaci6

WPF.

W0 P~ X éfpmnmcm.xaml

Si volem tornar al menu anterior podem fer clic al boté Tornar o al menu superior.



Pagina de les dades del ChiquiPark on es mostra I'adreca, telefon i mail per que els
clients pugin posar-se en contacte. També disposem d’una eina de planol vinculada

a bing maps on podem veure la ubicacid del parc.

Il & hitpis/localhost/\WebSitverlight/WebSilverlight TestPage htmi#/OnSomaxa O

- B ¢ X | ususripages

e

x {9 snaght B <

ChiquiPark
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chiquipark@chiquipark.com
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7’ N\
| grem \
\\ /
S -

Si volem tornar al menu anterior podem fer clic al boté Tornar o al menu superior.



Pagina per validar els usuaris registrats. Han d’introduir el login/password per

entrar o bé fer un clic al boté de registrar un nou usuari. En cas d’introduir un

login/password incorrecte sortira un missatge d’error.




Pagina on es realitza el registre d’'un usuari Web on ha d’incloure les seves dades
personals més el login i password que vol utilitzar. Com a minim, per donar d’alta
un usuari ha d’incloure el login i el password. L’aplicaci6 validara que el login no es
faci servir per un altre usuari, en aquest cas sortira un missatge d’error. Per

enregistrar-se o modificar les dades cal fer clic al bot6 acceptar.

% & file:///C:/Users/Manolo/ Documents Visual

% (@ Snaght 1 x

9:20Studio %202010/Projects/Web O ~ & X

& MantenimentUsuari Page %

Nom : i-Mancio ‘ Cogmoms ‘.Tumav ;l.larc-én |

Direcci6 : |Major, 12 30 23 | Poblacié : | Matars |

Email: | manolotomay@hetmail.com |

Login : MANCLO Password | MANOLO

V)




Pagina on els usuaris registrats poden realitzar reserves i accedir a les seves dades

enregistrades. Per incloure una nova reserva s’ha de seleccionar una activitat i

introduir una data ja sigui validant la data directament a la caixa de text o fent

servir el calendari fent clic al botd, i finalment I’hora que es vol reservar. En cas de

no posar el nimero de nens s’inclouran 2 nens que és el minim que permet

I'aplicacié per realitzar una reserva. A la part esquerra aparei

x un llistat amb totes

les reserves disponibles per aquest client. Un client pot esborrar una reserva

seleccionant-la del llistat i després fent clic al boté d’eliminar, o modificar-la fent

clic al boto d’afegir.

x & Snagh '

:% files///C:/ Users/Manolo/Documents/Visual %205tudio%202010/Projects/Web O ~ & X & MenuUsuari Page

b jangaes

Usuari:  |MANOLO |

g
e s L —

|08/05/2012|10:00 2
01/05/2012 10:00 10
10/05/2012 04:00 4
15/05/2012 10:00 2

_El

Entrada Lliure

Entrada Lliure | 4ora-
Entrada Reserva; n° Nens :

Entrada + beren # x

Entrada Lliure

Amb els botons superiors el client pot veure les seves dades fent clic al botd editar

o desconnectar-se de la sessio fent clic al botd de sortir.




Aplicacié WPF

Pantalla principal on arrenca 'aplicaci6 WPF que mostra el menu amb totes les
opcions de l'aplicaci6. Sempre que tanquem qualsevol de les opcions que apareixen

al menu prement el boté tancar tornarem a aquest formulari del menu.

Clients Articles

Promocions Liistats




Formulari amb el manteniment de clients. Podem seleccionar un client fent clic al
llistat de clients o introduint I'identificador a I'apartat ID i validant amb la tecla
return. Un cop introduides les dades, si premem el boté gravar es modificara o
introduira un client segons si existeix al sistema o no. Si seleccionem un client i fem
clic a eliminar, s’eliminara el client del sistema sempre i quan no tingui tiquets o
reserves introduides. Amb el bot6 nou netegem totes les caixes de text per
introduir un nou client. Amb 'apartat filtre podem filtrar el llistat introduint el

terme a buscar i validant amb la tecla return.

Nou Gravar  Eliminar Tancar
| Id: [ ]
Nom : Cogmoms :
Direccio : Poblacio :
Email : Login :
~ Password :

Direccid

1 Manalo Tornay Alarcén Major, 12 30 22 Matard manoclotornay@hotmail.com
2 Pep Perez Lluc Via Augusta, 10 Barcelona pep@hatmail.com
3 Marina Sanz Castillo Plaza Catalunya,5 Sabadell marina@gmail.com




Formulari amb el manteniment d’articles. Podem seleccionar un article fent clic al
llistat d’articles o introduint I'identificador a 'apartat ID i validant amb la tecla
return. Un cop introduides les dades si premem el bot6 gravar es modificara o
introduira un article segons si existeix al sistema o no. Si seleccionem un article i
fem clic a eliminar, s’eliminara I'article del sistema sempre i quan no tingui linies
de tiquets, promocions o reserves introduides. Amb el boté nou netegem totes les
caixes de text per introduir un nou article. Amb l'apartat filtre podem filtrar el
llistat introduint el terme a buscar i validant amb la tecla return. Disposem també

d’'un boto per seleccionar la ruta de la imatge que volem assignar a I'article.

Nou Gravar  Eliminar Tancar

Id: 1
Nom : Cocacola o

Preu : 185 & )
Activitat : []

Imatge :  CiUsers\Manolo\UOC\PFCAimagenesice
Filtro :
d Nom Preu Activitat

1 Cocacola 185 hNo

2 Entrepa 25 Ne

3 Entrada Lliure 12 Si

4 Entrada Reserva 3 Si

5 Entrada + bersnar Si




Formulari amb el manteniment de tiquets. Podem seleccionar un article fent clic al
llistat d’articles de I'esquerra. Un cop seleccionat un article ens apareix la finestra
de les dades de la linia, podem canviar les dades o escollir una promocié existent.
Si volem introduir la linia hem de polsar acceptar, si no premem cancel-lar. Un cop
introduides les dades, si premem el bot6 gravar es modificara o introduira un
tiquet segons si existeix al sistema o no. Si seleccionem un tiquet i fem clic a
eliminar s’eliminara el tiquet del sistema. Amb l'apartat filtre podem filtrar el
llistat d’articles introduint el terme a buscar i validant amb la tecla return. Per
poder enregistrar un tiquet cal que almenys introduim el client i una linia de

tiquet. Si volem esborrar una linia hem de fer clic a la linia que volem esborrar.

1 ChiguiPark s s - l |.ﬂllﬂ_4ii_

Nou Gravar Eliminar Tancar

Id Ticket:
Id Client:

Data: Base Imp. : 435 Iva 18% : 078 Total : 513

Tipo : Actividad - [N s —

Filtro

1 Cocacola

Entrada Lliure
Num. nens :

Preu :

Temps :

Desmpclé

3 Entrada + Beren: Descompte Entrads + Ben




Formulari amb el manteniment de reserves. Podem seleccionar una reserva fent
clic al llistat de reserves o introduint l'identificador I'apartat ID i validant amb la
tecla return. Un cop introduides les dades, si premem el boté gravar es modificara
o introduira una reserva segons si existeix al sistema o no. Si seleccionem una
reserva i fem clic a eliminar, s’eliminara la reserva. Amb el boté nou netegem totes
les caixes de text per introduir una nova reserva. Amb l'apartat filtre podem filtrar
el llistat introduint el terme a buscar i validant amb la tecla return. Per incloure
una nova reserva s’ha de seleccionar una activitat i introduir una data ja sigui
validant la data directament a la caixa de text o fent servir el calendari fent clic al
botd, i finalment I'hora que es vol reservar. En cas de no posar el numero de nens

s’'inclouran 2 nens que és el minim que permet I'aplicacié per realitzar una reserva.

Nou Gravar  Eliminar Tancar
id: 4
Client: 1 Manolo 4 jimio de 2012 »
Activitat IEnt_rada+berenaf v‘ . .
i lu ma mi ju vi sa do

Data:  10/05/2012 5 8028 30031 1 2 3
Hora : = 4 sER7 & 3

11 12 13 14 15 16 17
n? Nens : 4 13 19 20 21 22 23 24

25 26 27 28 23 30 1

2 3 E E g LE
Filtro :

Nom Client

2 1 Manola Entrada Liiure 08/05/2012  10:00 2
3 3t Manolo Entrada Reserva 01/05/2012 10:00 10
4 1 Manalo Entrada + barenar 10/05/2012  04:00 4
5 1 Manola Entrada Lliure 15/05/2012  10:00 2
7 ok Pep Entrada Lliure 09/05/2012  10:00 s




Formulari amb el manteniment de promocions. Podem seleccionar una promocié

fent clic al llistat de promocions o introduint I'identificador 'apartat ID i validant

amb la tecla return. Un cop introduides les dades, si premem el boté gravar es

modificara o introduira una promocié segons si existeix al sistema o no. Si

seleccionem una promoci6 i fem clic a eliminar, s’eliminara l'article del sistema.

Amb el boté nou netegem totes les caixes de text per introduir una nova reserva.

Amb l'apartat filtre podem filtrar el llistat introduint el terme a buscar i validant

amb la tecla return. Per incloure una nova promocié s’ha d’introduir un

article/activitat aixi com la quantitat, el preu o el temps si es tracta d’una activitat.

Nou Gravar Eliminar

| 1a: 2

Nom : Entrepa

Descripcié 3 Entrepans pel preu de dos

CocaCola 2 Cocacolas pel preu d'una
Entrepa 3 Entrepans pel preu de dos

Entrada + Berenar Descompte Entrada + Berenar

Tancar

Article : Entrepa

Quantitat .

Preu :

Temps :

Cocacola
Entrepa

Entrada Lliure



Formulari amb la consulta de tiquets. Amb l'apartat filtre podem filtrar el llistat

introduint el terme a buscar i validant amb la tecla return.

Tancar |
Filtro: | I
1d Chent Data Base Imp. wva Total
1 Manola 14/05/2012 435 0.783 435
3 Manola 27/05/2012 1.85 0333 1.85

4 Manolo 27/05/2012 B85 1593 8.85




Per realitzar la implementaci6 hem utilitzat I'eina Visual Studio 2010. S’ha creat

una solucié amb 3 projectes :

AplicacioWeb
AplicacioWPF

ServeiWCF

Servei WCF

Explorador de solucicnes

|4 Solucién ‘ChiquiParkUOC' 3 proyectos) |

v e AplicacioWeb
¢ 2 AplicacioWPF
b ServeiWCF

L’estructura del Servei WCF és la segiient:

4 rﬁ ServelWCF

[
[

=4 My Project
References
|3 App_Data

773 bin

2] clientaccesspolicy.xml
{e] IChiquiPark.vb
Web.config



La interficie ChiquiPark té definits tots els meétodes de la logica de negoci que

utilitza I'aplicacid, aqui els tenim enumerats :

| ﬁ Cliznte de prueba_\'uIC_f-'%;
Archive  Herramientas  Ayuda

ER: 7 s proyectos de servicios| Pagina prncipal |
| E!ﬂj http:/Aocalhost: 13073/ServicioChiguiPark
E-57 |SenvicioChiquiPark (BasicHitpBinding

) V GetClientﬂ Para agregar un servicio:
- = GetUsuari() . Seleccione "Agregar servicio” en &l mend Archivo o en &l mend contexdual de "Mis
- =iy GetClients{) proyectos de servicios"
=g SetClent() . Escriba‘lla direccién de los metadatos del servicio en el 3rea de entrada y haga clic en
=i DelsteClisnt) Aceptar
W GetMideﬁ Para probar una operacion de servicio:
- =iy GetAicles() . Haga doble clic en la operacidn que desea probar en el arbol del recuadro izguierdo
- =y GetTipusAticles() . Aparecerd una pagina de pestafia nueva en el recuadro derecho
- =iy SetAticle() . Escriba el valor de los pardmetros en el rea de solicitud del recuadro derecho
=4 DeleteArticle( . Haga clic en el botén "Invocar

- =4 GetPromociof)
- =4 (GetPromocions{)
- =iy (GetAiclePromocions{)
- =iy SetPromociof)
- = DeletePromocio])
- =4y GetTicket()
- =4y GetTickets()
-2y SetTickst()
- =4 DeleteTicket(
- =4y GetReserval)
- =4 GetReserves()
- =4 GetClientReserves()
- =iy SetReserval)
- =ty DeleteReserval)
- =4y GetDiaReserves()
----- = Archiva de configuracion

€ m | +

El servicio se ha agregado correctamente.

L’accés a la base de dades es realitza mitjancant la crida de procediments
emmagatzemats definit a la base de dades i les credencials per accedir a la BD

estan configurats als Web.config del Servei.

També tenim definits a dins la implementacié de la interficie IChiquiPark totes les

classes Entity derivades del model conceptual:
* C(lient
* Article
* Promocio
* Reserva
* Ticket

* LiniaTicket



Aquest servei és publicat i configurat a I'lIS per tal que es pugui accedir des de les

aplicacions en una xarxa o Internet.

ioChiguiPark/ServicioChiguiPark,sve 2O X || @ servicio de ServicioChiguiP...

e

rvicio de ServicioChiquiPar

Cred un servicio.

Para probarlo, deberd crear un cliente y usarlo para llamar al servicio. Para ello, puede usar la herramienta svcutil.exe en |a linea de comandos con la siguiente sintaxis:

svcutiliexe http://flocalhost/ServicioChiguiPark/ServicioChiguiPark.svc?wsdl

Esto generara un archivo de configuracién y un archivo de cddigo que contiene la clase de cliente. Agregue los dos archivos a la aplicacién cliente y use la clase de cliente generada para llamar
al servicio. Por ejemplo:

c#

clags I=st
{
static void Main()
{
ServicicChiquiParkClient client = new ServicicChiguiParkClient():

ff Use la wariable 'client' para llamar ‘a operacicnes en 21 serviciao.

[/ Cierre siempre =1 cliente.
client.Close():

Visual Basic

Ciass Test
Shared Sub Main()
Dim ¢client As ServicicChiquiParkClient = New ServicioChiquiParkCiient()
* Use la wvariable 'client' para lilamar a gperaciones en el servicio.

' Cierre siempre el cliente.
client.Close()
End Sub
End Class

Aplicacié Web

L’estructura de I'aplicacié Web és la segiient :

AplicacioWeb

b = My Project

[ [+ References

I+ g Service References
p [ Bin

[ obj

Recursos
Aniversari.xam|
App.xaml

(ol ()

&

clientaccesspolicy.xml

[ i

Configuracio.vb

([ ) i) ) ) [ o

=] crossdomain.xml
Inicixaml
LoginUsuarixaml
MainPagexami
MantenimentUsuarixaml
MenuParc.xaml
Menullsuar.xaml
OnSom.aml

Parcaaml
Promocions.xaml
ServiceReferences.ClientConfig




La pagina principal seria la MainPage on resten els controls comuns de la part
superior a tota l'aplicacié. La resta de les pagines es van carregant al contenidor

principal de la MainPage a mesura que l'usuari navega per I'aplicacié.

La classe configuracié conte un objecte shared (global) amb l'instancia del servei
Web WCF. Aquesta classe és utilitzada per les pagines que realitzen les
funcionalitat online com LoginUsuari, MantenimentUsuari, MenuUsuari o

Promocions.

Aquesta aplicaci6 és publicada i configurada a I'llS per tal que es pugui accedir des

de qualsevol navegador.

T — — I - — —
g e V“ 5 Administrador de Internet Information Services (I5) . -_— — (ST
nicio er
] — @ SNED » Sitios » Default Web Site » WebSiverlight + | &y @ - i
| piar | T Archive  Ver Ayuda i
ar Selecciol
T | [ & Contenido de Websilverlight =
ortapapeles 1 é onteniao de Me fver ‘g Tareas de
Administrador de Interng = " - il GhEltanatis
~ = Filtra: - Erp Ir = \g:q Mostrar todo = ml'
. 3 = Grupos de aplicaciones - Lo o 7| Archivo HTML
s ey | E b FEPRS 1@ Sitios Mombre Tipo = e il SR
wchivo  Ver  Ayuda PR~ F}efault Web Site @) crossdemainaml Documento XML Bl Combiar a vista Caracteristicas
P 4 aspnet_client \%| Microsoft.Maps.MapControl. Common.dil  Extension de Iz | 8] Examinar
4 ai? ServicioChiquiPark || Microsoft.Maps.MapControl.Commenx.. Deocumento XML Editar permisas...
L[ WCFServicio = L =
- . A ViEEi ,i Microsoft.Maps,MapControl.dil Extencion de la 3 Diina moifcaciane
B é 7 ) - 9 IE: Microsoft.Maps.MapControlxml Documento XML 13/06/2012 1:40:24
= ..3 Grupos de aplica %, System.CompenentModel.DataAnnotati.. Extensién dela 3| Tamafio: 2,80 KB
48] Sitios %] Systemn.Windows.Controls.Data.dll Extension delz 2|
o a .E)ffault Aeb:g %] System.Windows.Controls.DataInput.dll  Extension dela a
it ;Sprfef(-:" (] Systern. Windows.Controls.dll Extension de la g E
h e U:E’F‘;’D | %] System.Windows.Controls.Navigation.dll  Extension de la a| Ayuda en pantalla
? ? WebS\EI\::L & System.Windows.Data.dll Extensi:?n dela a|7
%] WebSilverlight.dIl Extension dela aj
7| WebSilverlight.pdb Archive PDE
;._, WehbSilverlightxap Archivo XAP =
| WebSilverlightxml Documento XM L‘
|| WebSilverlightTestPage.html| Archive HTML

e @ http://focalhost/WebSilverlight/WebSilverightTestPage. htmi#/Inicxam| PrBCEX @Ini:i Page
| X 6Snaglt B

L’aplicacié Web s’accedeix amb la url del domini triat a 'hora de publicar el lloc

Web. En el meu cas amb:

http://localhost/WebSilverlight/WebSilverlightTestPage.html.




Aplicacio WPF
L’estructura 'aplicaci6 WPF és la segiient :

4 %] AplicacioWPF
i=d| My Project
«d References
_J Service References
= 1 bin
........ obj
Recursos
app.config
s | Applicationaml
Articles.aml
Clientsxaml
8] Configuracioavb
» LiniaTicketsaml
Llistats.xaml
Menu.xaml
Principal.xaml
» Promocions.xaml
Reserves.xaml
Ternasxaml
Tickets.xaml

El formulari principal seria Principal on es van carregant els UserControls dels
diferents formularis de I'aplicacid. Al arrencar I'aplicacié s’instancia el formulari

Menu i aquest va usant el formulari Principal segons les opcions el ment ofereix.

La classe configuracié conte un objecte Shared (global) amb l'instancia del servei
Web WCF. Aquesta classe és utilitzada per tots els formularis per accedir a la capa

de logica de negoci del servei WCF.

També hem inclos un diccionari de recursos Temas on hem configurat mitjancant
Styles i Templates tot el disseny de la interficie grafica global per tots els controls

de I'aplicacié.



OBJECTIUS ACONSEGUITS

L’objectiu final era poder gestionar el ChiquiPark amb una aplicacié amigable i facil
de fer servir intentant buscar una usabilitat elevada. De la mateixa manera al
portal Web s’ha buscat un disseny orientat als gustos dels més petits intentant

trobar una tematica unificada aplicant la tecnologia Silverlight.

També s’ha aconseguit aprofundir els coneixements en les tecnologies treballades
buscant de fer servir, encara que hagi estat molt per sobre, totes les possibilitats i

eines de que es disposa.

Una altra cosa molt important ha estat respectar els terminis dels lliuraments
parcials del projecte per tal d’assolir el lliurament final sense més complicacions de

les que ja té el projecte en si.

En resum, hem obtingut un producte que compleix tots els requeriments proposats
i déna un producte base per tal d’anar-ho enriquint amb noves funcionalitats que

es necessitin en un futur.



AVALUACIO DE COSTOS

Per tal de poder valorar el projecte hem d’utilitzar alguna estratégia per
quantificar la feina realitzada. Les hores invertides en realitzar-lo sembla el més
adient, per tant, als 86 dies que vam planificar com a temps per a obtenir el
producte final hem de multiplicar un numero aproximat d’hores diaries de
dedicacio. Com a mitja podriem agafar d’l a 2 hores diaries de treball per tal
d’aconseguir la millor aproximacié a la realitat, per tant si fem el calcul 86 x 1,5 =
129 - 130 hores, si valorem I'’hora a 40 € tenim que el cost del projecte és de

5.200 €.

A més hem de pensar que si hem d’incloure totes les despeses que comporta la
instal-lacio i el desplegament del projecte, el cost augmentaria. Hauriem de tenir
en compte els costos del maquinari necessari per instal-lar les aplicacions,
'adquisicié de maquinari propi per l'allotjament de I'aplicacio i el servei Web o el
lloguer d’'un domini anual que ens proporcioni el maquinari per fer aquesta tasca.
Es a dir, si la valoracié anterior ja era una mica subjectiva amb aquests costos del

maquinari encara la valoracio6 s’'incrementaria molt més.

D’altra banda, també hem de tenir en compte a quin client hauria d’anar destinat el
projecte. Com que el tipus de negoci que hem descrit al projecte és forca especific,
la demanda d’aquest programari potser no sera gaire elevada, per tant hauriem

d’ajustar el preu segons el volum de possibles clients que tinguem.

Una valoracié objectiva és dificil d’assolir pero crec que el preu donat al
comencament és forca coherent amb la feina que requereix un projecte d’aquestes

caracteristiques.



TREBALL FUTUR

A mesura que es va avangant en el projecte te n’adones de diferents aspectes que al
principi de la planificacié no havies tingut en compte i que es podrien aplicar per
poder millorar els productes desenvolupats. Aixi doncs, els inclourem en aquest

apartat:
Aplicacié Web

e Realitzar petits jocs o concursos amb la tematica del nostre parc on els
usuaris Web podrien participar. Com a premis es podrien oferir invitacions
al parc o promocions especials que farien molt més atractiva la visita a la

Web del ChiquiPark.

e Millorar el disseny de l'aplicacié per tal d’incloure moltes més animacions i

enriquir encara més l'aplicacié Web.

e DMostrar el calendari amb diferents colors per saber si un dia esta

completament reservat o no.
Aplicaciéo WPF

* Controlar 'accés al parc mitjangant lectors de codi de barres o targetes amb
banda magnética per tal d’enregistrar perfectament I'hora d’entrada i

sortida del parc dels nens.

* Gestionar el personal del parc per saber quins empleats tenen més vendes

d’articles o activitats per tal de fer un seguiment per part de la direccid.
* (Crear un programa instal-lador per instal-lar el programa.

e Ampliar els llistats per tal d’'incloure moltes més consultes per veure com

funciona el negoci.

* Crear una funcionalitat per tal d’enviar mailing als clients que fa temps que

no venen al parc, o enviar promocions als clients habituals.



CONCLUSIONS

Encara que la idea de realitzar un projecte final de carrera és plasmar tot el que
s’ha apres al llarg de les diferents parts dels estudis, és molt complicat d’assolir
aquest objectiu sobretot degut al temps limitat de que disposem. Pero, a part de
que no pots arribar a tots els continguts, penso que amb la realitzacié d’aquest
treball adquirim molts més coneixements que no ens proporcionen les diferents
assignatures que hem anat cursant. La necessitat de prendre decisions, solucionar
les dificultats que et vas trobant i tenir enllestit un producte creat per tu mateix en
uns terminis prefixats s6n coneixements que només es poden adquirir a la vida

real.

D’altra banda, tenia molt d’interes en treballar amb les tecnologies .NET, sobretot
amb WPF i Silverlight. Sembla evident que la tendencia de les industries que
realitzen aplicacions pels sistemes operatius Windows és utilitzar aquestes
tecnologies, i per tant, a nivell de tenir més possibilitat de trobar feina al mén de la

Informatica, és convenient haver treballat amb les tecnologies més actuals.

L’experiencia d'utilitzar aquestes plataformes de software ha estat molt positiva.
Trobo que, sobretot amb Silverlight, es simplifiquen moltissim les tasques de
realitzar programacié per pagines Web i a més, té molts recursos i funcionalitats
per obtenir resultats prou bons sense haver de ser un expert o portar molt de
temps treballant amb aquestes tecnologies. Encara que, com sempre que parteixes
d’alguna cosa nova per a tu, trobes petits problemes que requereixen de bastant de
temps, un temps que és or per poder acabar el projecte en els terminis

preestablerts.

Pero en general, he trobat que les eines de desenvolupament utilitzades com el
Visual Studio 2010 o el Expression Blend et donen molts recursos per tal de
realitzar les diferents aplicacions sense que sigui molt complicat, a part ja tenia
alguns coneixement de Visual Studio .Net i WPF cosa que m’ha ajudat molt en no

partir des de zero.



Per finalitzar, la creacié d’un projecte que podria aplicar-se al mén real et déna
molts anims a I'hora d’acabar els estudis i veure que tota la feina realitzada al llarg

de la carrera ha donat els seus fruits.
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