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Introducción – Contexto y Objetivo

ISO/IEC/IEEE 12207:2017
Procesos del ciclo de vida del software
 

¿Qué necesito para tener un software de 
calidad que cumpla con los estándares 

internacionales sin perder agilidad?

Cumplimiento Normativo
Eficiencia y Calidad

Mantenimiento Preventivo Vehicular



Introducción – Enfoque y Método

PlanCodeBuild

Test

Release Deploy Operate

MonitorDev Ops

SCRUM

Sprint
Sprint Planning
Daily Scrum
Sprint Execution
Sprint Review
Sprint Retrospective
Product Backlog Grooming

ActividadesRoles
Product Owner
Scrum Master
Equipo de desarrollo

Artefactos
Product Backlog
Sprint Backlog
Incremento

PREMISAS

1. Metodología Ágil
2. Integración Continua (estandarización)
3. Calidad (requisitos, análisis y diseño)



¿Cómo puedo cumplir los requisitos y resultados 

esperados por ISO/IEC/IEE 12207:2017 con un nivel de 
madurez 3 utilizando SCRUM?

DoD



Producto

El sistema de planificación de mantenimiento preventivo vehicular gestiona el 
mantenimiento programado de una flota de vehículos donde se gestionan las tareas de 
mantenimiento y su planificación, notificaciones, usuarios, vehículos y órdenes de trabajo.



Planificación inicial del producto

Gestión de riesgos

Evaluación de riesgos

Medidas correctivas

Presupuesto Inicial

Story Map



Sprint 0 – Análisis y diseño de la arquitectura 

Sprint Retrospectiva

Sprint Review

Sprint Planning

Ejecución del Sprint

Características
Principios de 

diseño

Decisiones Estructura



Sprint 0 – Análisis y diseño de la arquitectura 

Características Principios de diseño

Decisiones

Seguridad

Tolerancia a fallos

Interoperabilidad
Patrones de diseño

Documentación Estrategia de versionado Tecnologías

Decisiones que se han tomado para implementar la arquitectura especificando tecnologías, plataformas y protocolos de comunicación.

Características de la arquitectura a partir de los requisitos obtenidos 
que permiten cubrir los objetivos y necesidades de los stakeholders. 

Principios y pautas que posibilitan la creación y organización de la 

arquitectura teniendo en cuenta las características que se han 
extraído de los requisitos.

Escalabilidad

Separación por funcionalidades

Estrategia branching 

> La versión MAYOR cuando realizas un 

cambio incompatible en el API.

> La versión MENOR cuando añades 

funcionalidad compatible con versiones 

anteriores.

> La versión PARCHE cuando reparas errores 

compatibles con versiones anteriores.

Interfaz de usuario intuitiva y reactiva

CI/CD

Monitorización

Automatización de pruebas

API Rest Mensajes asíncronos

MAYOR.MENOR.PARCHE 



Sprint 0 – Análisis y diseño de la arquitectura 

Estructura

Organización y disposición de los componentes en el sistema, incluyendo el 

estilo arquitectónico, la organización de los módulos y las conexiones entre 

ellos



Sprint 1 – Usuarios, Autenticación y Autorización

Sprint Retrospectiva

Sprint Review

Sprint Planning

Ejecución del Sprint

• Permisos y Seguridad

• Modelo de Dominio

• Operaciones del Sistema

• Especificaciones de los comandos

• Base de Datos

• Autenticación y Autorización

• Interfaz de usuario



Sprint 1 – Gestión de Usuarios

Operaciones del sistema utilizando patrón 
CQRS para simplificar el modelo

Comandos

Consultas

Especificación 
de los comandos

Casos de uso que permite visualizar la iteración 
entre el administrador y el sistema.



Sprint 1 – Autenticación y Autorización

Niveles de permisos definidos por defecto para 

esos roles. *Podrá ser configurado por el admin.

Patrón API Gateway y el patrón Token de Acceso 
proporcionado por Spring Security

Prototipo de baja 

fidelidad 

Diseño intuitivo y 

reactivo



Sprint 2 – Tareas y Automatización Pruebas

Sprint Retrospectiva

Sprint Review

Sprint Planning

Ejecución del Sprint

• Modelo de Dominio y Restricciones 

de Integridad

• Operaciones del Sistema

• Operaciones de Base de Datos

• Diseño del servicio

• Interfaz de usuario

• Automatización de pruebas



Sprint 2 – Gestión de Tareas

Restricciones de integridad

Gestión de tareas manuales y del fabricante 

Diseño del servicio de tareas + endpoints



Sprint 2 – Automatización de Pruebas

Patrón prueba de 

componente de servicio
Patrón prueba de contrato 
de integración de servicios 

Unitarias > Gobernabilidad > Regresión > Aceptación

Integración con Jenkins

Documentación de pruebas

Definición de las pruebas de aceptación 

(Given-When-Then)



Sprint 3 - Notificaciones

Sprint Retrospectiva

Sprint Review

Sprint Planning

Ejecución del Sprint

• Especificación

• Colaboraciones entre servicios

• Diseño notificaciones

• Estrategia de notificaciones



Sprint 3 - Notificaciones

Colaboración entre servicios 

Comunicación entre los diferentes servicios vía REST.

Notificación a los ingenieros por modificaciones en las 

tareas vía Kafka y Zookeeper.

Patrón mensajería

Estrategia de notificaciones

Patrón Publicador/Suscriptor

Patrón bandeja de salida transaccional



Conclusiones

Lecciones aprendidas Futuras Direcciones

✓ Implementar SCRUM bajo normativas requiere 

experiencia y asesoramiento para asegurar el 

éxito de su integración.

✓ Comunicación y feedback constante de los 

interesados.

✓ Historias muy pequeñas que faciliten su 

comprensión e implementación.

✓ Estandarizar procesos y definir patrones de 

diseño claros.

✓ Automatización desde la construcción hasta el 

despliegue, con énfasis en las pruebas.

➢ Implementación de las funcionalidades 

diseñadas.

➢ Abordar los servicios de mantenimiento y 

administración de vehículos.

➢ Ampliar la estandarización del proceso a todas 

las fases del proyecto, no limitándose al ciclo 

de vida del desarrollo software.



Dudas y preguntas

malcoleae@uoc.edu¡MUCHAS 
GRACIAS!
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