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La fase inicial de la preparacion de una asignatura universitaria es fundamental, ya que establece las bases para

el progreso educativo de los estudiantes y la consistencia del programa. Este proceso empieza con la

determinacion precisa de los resultados de aprendizaje, cuyo objetivo es garantizar que la asignatura proporcione

los conocimientos, las habilidades y las competencias esenciales dentro de su ambito disciplinario. La revision

meticulosa de la literatura y los recursos existentes asegura que el contenido del curso esté actualizado y sea

pertinente. La adopcidn de herramientas avanzadas de inteligencia artificial (IA) generativa puede facilitar

la creacion de un plan de ensefianza detallado que incluya la organizacion de los temas, la secuencia de aprendizaje

y la programacion de las actividades de aprendizaje y evaluacion. Esta planificacion inicial ayuda

a estructurar adecuadamente la asignatura y fomenta un aprendizaje efectivo, alineado con los estandares

académicos y adaptable al perfil del estudiantado, lo que proporciona una experiencia educativa mas profunda

y eficaz.

£ :Qué podemos hacer?

Apoyo Andlisis y

pedagdgico y exploracion

metodolégico de informacion
e relacionada con el
ambito disciplinario.

Organizacion de la estructura
curricular de la asignatura.
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Busqueda de informacion
sobre temas especificos para
la asignatura y bibliografia.

Indexacion y elaboracion
del plan o la guia docente
de la asignatura.

Apoyo para identificar
los objetivos clave de
aprendizaje de la asignatura.

Ideas para adaptar el
contenido curricular al perfil
del estudiantado.
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=Z :C6mo lo hacemos?

PASO1

Elegir la herramienta de IA generativa que sea mas adecuada teniendo en cuenta cual es el formato del resultado

deseado y qué informacidn de alimentacion ofreceremos a la herramienta.

Ejemplos:
= Si hay que resumir un texto, tenemos que escoger una herramienta de texto a texto, ya que
ofrecemos un cuerpo textual y el resultado tiene que ser también texto.
= Si hay que transcribir un audio o video, necesitamos una herramienta de audio a texto. En este caso,
la entrada que ofrecemos es una pista de audio y la salida, un cuerpo de texto.

PASO 2

Definir el prompt con el maximo de informacion de contexto siguiendo este esquema basico:

OBJETIVO + CONTEXTO + EXPECTATIVAS + FUENTE
qué pido (resultados para qué lo necesito cOmo quiero que seala a partir de qué
esperados). (donde, destinatarios, respuesta informacion hay que
finalidad, informacion (caracteristicas que construir la respuesta
contextual relevante). debe tener: estructura, (texto, documento,
formato, registro, URL, etc.).
estilo).

Figura 1. Esquema basico del prompt (Fuente: Microsoft Support. Learn about Copilot prompts).

A la hora de elaborar prompts mas especificos para este uso docente, puedes consultar la guia ¢(Como preguntar a
lalA?

PASO 3

Hay que revisar siempre la respuesta obtenida y contrastar las fuentes de informacion cuando proceda.

PASO 4

Si el profesorado no esta del todo satisfecho con el resultado, tiene la opcidn de refinar el prompt multiples veces

hasta obtener una respuesta o un resultado que sea un punto de partida satisfactorio.
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£} Herramientas

Familia: texto a texto. Familia: texto a texto. Familia: texto a ciencia.
Tipo de herramienta: chat Herramienta: chat para Tipo de herramienta: motor
basado en tecnologia de IA documentos en formato PDF de busqueda de articulos
generativa. basado en tecnologia de IA cientificos basado en la IA
Uso: estas herramientas generativa. generativa.

suelen actuar como asistentes Uso: lector de PDF que Uso: estas herramientas
dialdgicos que responden responde a preguntas al hacen busquedas basadas en
proporcionando informacion, interrogar un documento. la investigacion cientifica con
pueden crear imagenesy Puede dialogar en catalan, material fuente de Semantic
ayudan al usuario a optimizar castellano, inglés y otras Scholar e incluyen interaccion
su contenido. lenguas. con chats de |A generativa.

[V Recomendaciones

- El conocimiento y el enfoque expertos son responsabilidad del profesorado, que tiene que validar las
respuestas obtenidas y adaptarlas a la asignatura que esta disenando. Las herramientas de IA generativa son
un apoyo.

« Verifica siempre la autenticidad de las fuentes y de la informacion proporcionadas por las herramientas
basadas en la IA generativa. Estas herramientas son Utiles como recurso para la obtencion de informacion,
como ayuda en la toma de decisiones o como apoyo para el aprendizaje y la resolucion de problemas, entre
otros. Sin embargo, no es recomendable confiar plenamente en las respuestas obtenidas. La verosimilitud
sintactica, gramatical, visual, auditiva o de otro tipo no siempre se corresponde con una correccion en el
contenido.

« Refinar el prompt es clave para la satisfaccion del usuario. Si la persona que hace la consulta no obtiene un
resultado inicial satisfactorio, puede redefinir la peticion varias veces hasta obtener una respuesta que sea
adecuada.

« Eluso continuo de las herramientas permite profundizar en las particularidades de cada una. Hay que
tener en cuenta que son herramientas basadas en el aprendizaje automatico y la probabilistica; por lo tanto,
los resultados pueden diferir en funcion de distintas variables.

« Esimportante elegir de manera adecuada los estilos de conversacion. En el caso de las herramientas que
permiten ajustar esta opcion, el resultado ofrecido dependera de la correcta definicion del estilo (creatividad,
equilibrio o precision), en linea con el objetivo del prompt. Los modos de precision son 6ptimos para
respuestas que se tienen que ajustar a un contenido estricto.
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« Probar varias herramientas permite encontrar la mas adecuada. Es conveniente hacer pruebas con
mas de una herramienta hasta encontrar la que se ajuste mejor a las necesidades del usuario. Algunas
opciones que se deben tener en cuenta son.

o

Pago: saber si el uso de la herramienta requiere o no registrar una cuenta personal, si es gratuita, si
ofrece un tiempo de prueba, si tiene condiciones freemium (gratuidad para caracteristicas generales,
pero pago para otras funciones avanzadas) o bien si es de pago integral y, en este caso, saber cdmo
se efectua el pago y con qué periodicidad.

o Seguridad, privacidad, ética y uso de datos: es importante poder acceder a las condiciones legales
de la herramientay a su tratamiento de la seguridad y la privacidad, ademas de saber si dispone de
estamentos éticos que se alinean con los del usuario.

o Idioma: a la hora de elegir una herramienta, saber si ofrece una interfaz en el idioma que utilizamos y
si las respuestas textuales que proporciona también estan disponibles en la lengua deseada son

cuestiones capitales para mejorar la experiencia de uso.

o Formato de salida: el uso de la IA generativa debe ser util para la finalidad concreta deseada por los
usuarios. Por lo tanto, es muy importante que el formato del resultado sea el que necesitan.

['T» Ejemplo: apoyo pedagégico y metodolégico inicial

5 Prompt: pregunta sobre pedagogias eficaces para el fomento del aprendizaje hecha a un chat basado en tecnologia de

IA generativa
Facilitame informacion sobre las mejores prdcticas y los mejores enfoques de ensefianza que han demostrado Objetivo
ser eficaces para fomentar el aprendizaje y mejorar el rendimiento de los estudiantes de nivel universitario. Contexto
Esto puede incluir metodologias pedagdgicas innovadoras, estrategias de motivacion, recursos y tecnologias
Expectativas

educativas, ademds de técnicas de evaluacion que midan con precision el progreso de los estudiantes.
El formato puede ser un listado. Fuente
Asegurate de proporcionar ejemplos concretos y evidencia empirica para fundamentar tus recomendaciones.

¢E- Respuesta de la IA:

iClaro, te ayudaré con esto! Aqui tienes algunas de las mejores practicas y enfoques de ensefanza que han demostrado
ser eficaces para los estudiantes universitarios:

1. Mentoria y tutoria:
o Establecer un sistema de mentoria entre profesores y estudiantes puede ser muy beneficioso. Esto permite a los
estudiantes recibir orientacién personalizada y apoyo académico.
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o La tutoria universitaria también es importante. Los profesores pueden ayudar a los estudiantes a desarrollar
habilidades de estudio, resolver dudas y superar obstaculos.
2. Metodologias activas de aprendizaje:
o Flipped classroom: invierte el tiempo de clase y haz que los estudiantes aprendan contenido antes de la clase y
utilicen el tiempo presencial para actividades prdcticas y discusion.
o Aprender mediante problemas: plantea problemas reales a los estudiantes y fomenta la resolucion mediante
investigacion y colaboracion.
3. Evaluacion formativa:
o Utiliza evaluaciones formativas regulares para medir el progreso de los estudiantes. Esto puede incluir pruebas
breves, tareas, presentaciones o debates.
o Proporciona retroalimentacion constructiva para ayudar a los estudiantes a mejorar.
4. Tecnologias educativas:
o Utiliza herramientas como plataformas de aprendizaje en linea, blogs, pédcast o redes sociales para profundizar
en el contenido y fomentar la interaccion.
o La gamificacidn (incorporar elementos de juego) puede motivar a los estudiantes y mejorar su implicacion.
5. Investigacion y proyectos:
o Fomenta la investigacion y la creacién de proyectos. Esto permite a los estudiantes aplicar sus conocimientos a
situaciones reales.
o Ejemplos: hacer estudios de caso, disenar soluciones, escribir articulos o crear prototipos.
6. Colaboracion y aprendizaje entre iguales:
o Fomenta la colaboracion entre estudiantes mediante trabajos en equipo, debates o foros.
o Elaprendizaje entre iguales puede ser muy efectivo. Los estudiantes se pueden ensefiar mutuamente y
compartir conocimientos.
7. Evaluacion auténtica:
o Crea tareas de evaluacién que reflejen situaciones reales. Por ejemplo, disenar un plan de negocio, resolver un
problema practico o crear un producto.
o Esto ayuda a los estudiantes a ver la relevancia de lo que aprenden.

Recuerda que estas recomendaciones se basan en evidencia empirica y pueden variar segun el contexto y las necesidades

especificas de los estudiantes. jEspero que estas sugerencias te sean Utiles!

1- documents.espai.educacio.gencat.cat

ahaslides.com

2-
3 - ub.edu”
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['T» Ejemplo: biisqueda de informacion sobre temas
especificos para la asignatura y bibliografia

E Prompt: pregunta sobre articulos de referencia hecha a un motor de busqueda de articulos cientificos basado en la IA

generativa
Objetivo
¢Puedes encontrar articulos que hablen sobre la enserianza de la historia del arte con nuevas tecnologias Contexto
para una asignatura de grado universitario? Se trata de la asignatura Arte romano. Expectativas
Fuente

¢E> Respuesta de la IA:

“Marinensi, G., & Matera, C. (2013). Creating e-learning History of Art courses in Higher Education. Journal of e-learning
and knowledge society, 9, 77-87. https://doi.org/10.20368 /1971-8829/815.
Este articulo propone un modelo para disefnar cursos de aprendizaje electrénico sobre historia del arte en la educacién

superior basado en la implicacidn de los estudiantes, el fomento del aprendizaje, el uso de dispositivos mdviles y enfoques

de ensenanza basados en juegos.

Liu, C. (2021). Teaching Exploration of Art Appreciation Course in Colleges and Universities in the New Media Era, 5, 57-59.
https://ojs.usp-pl.com/index.php/ADVANCES-IN-HIGHER-EDUCATION /article /view /3541.
La integracion de la tecnologia de la informacién y la exploracién de métodos de ensefanza interesantes pueden

aumentar el interés de los estudiantes en los cursos de apreciacion del arte, lo que mejora, en ultima instancia, su gusto

estético y su cultivo artistico.

Rose, M. (2016). A New Approach to Teaching Roman Art History. Classical World, 110, 119 - 136.
https://doi.org/10.1353 /clw.2016.0071.
Ensenar |a historia del arte romano antiguo mediante la empatia histérica y los acontecimientos mundiales actuales puede

inspirar una comprension mas rica, una motivacion mas grande y un compromiso civico para los estudiantes.

Gomez, F., Rivas, A., & Dominguez, V. (2021). A New Way of Teaching Ancient History. Teaching Classics in the Digital Age.
https://doi.org/10.38072/2703-0784 /p27.
El aprendizaje basado en el juego y las cartas de cronologia favorece la autonomia, presenta la Historia Antigua en toda su

complejidad y mejora el conocimiento general de la asignatura que tienen los alumnos.

Investigaciones relacionadas:

» ;Qué ventajas tiene la integracion de las nuevas tecnologias en la educacion en el ambito de la historia del arte?

« ¢Como se puede utilizar eficazmente el aprendizaje electrdnico en la enseinanza de la historia del arte romano en el

ambito universitario?

« ;Cuadl es el impacto de las tecnologias avanzadas en el desarrollo de las habilidades analiticas de los estudiantes de

historia del arte de grado?

DISCLAIMER: Las autoridades europeas y locales de proteccion de datos no recomiendan el uso de ChatGPT y otras IA
generativas hasta que se aclare el contexto juridico de esta tecnologia. En caso de que lo hagas, te recomendamos que sigas
estos consejos: https://blogs.uoc.edu/elearning-innovation-center/es/situacion-juridica-del-uso-de-las-ia-generativas /
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https://consensus.app/papers/teaching-exploration-appreciation-course-colleges-liu/036394ece72c58128ce3c04e5ffb057b/?q=Can+you+find+articles+that+talk+about+the+teaching+of+art+history+with+new+technologies+for+a+university+degree+course%3F+It+would+be+about+the+subject+of+Roman+art.
https://consensus.app/papers/teaching-exploration-appreciation-course-colleges-liu/036394ece72c58128ce3c04e5ffb057b/?q=Can+you+find+articles+that+talk+about+the+teaching+of+art+history+with+new+technologies+for+a+university+degree+course%3F+It+would+be+about+the+subject+of+Roman+art.
https://doi.org/10.1353/clw.2016.0071
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