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INTRODUCCIO

Aquesta memoria presenta les linies generals que s’han seguit per tal d'implementar el treball final de
carrera en I'area de .NET , desenvolupat sota la proposta de TFC de "Implementacié d’una xara social”.
L’'aplicacié desenvolupada té el nom de SWARM.

En aquest document es recull les bases del nostre projecte utilitzant el llenguatge de programacié C# i
fent servir altres eines i frameworks per les diferents capes de que consta el projecte, com poden ser
Silverlight o WCF.

La primera part intenta definir el disseny de I'aplicacié, recollint les funcionalitats més importants i
relacionant-les amb els casos d'0s i amb els actors que intervenen. Quan tinguem definits els casos d’Us
els ordenarem segons la prioritat i els comengarem la implementacié per aquests. Els casos d’us estaran
definits en fitxes degut a que el diagrama es molt extens.

Un cop finalitzat el disseny, es mostrara I'especificacié técnica, relacionant tots els objectes que
apareixeran en el sistema. Un cop construit el nostre diagrama de classes, tindrem que transformar-lo en
el diagrama relacional a partir del model Entitat/Relacié i amb aquest model construirem la nostra base
de dades.

Per acabar mostrarem els requeriments i configuracions per a la implementacié del nostre projecte.

Juntament amb aquest document es presenta un video que mostra el funcionament de I'aplicacié. El
document i el projecte conformen l'ultima entrega del projecte final de carrera.

DESCRIPCIO DEL PROJECTE

Aquest projecte sorgeix degut al gran creixement que han experimentat les xarxes social en els Ultims
temps.

El projecte pretén definir e implementar una xarxa social. Una xarxa social te la finalitat de establir
relacions entre els usuaris de la xarxa. Aquestes relacions es poden dur a terme a través de quatre
funcionalitats imprescindibles en la xarxa social:

* La creacié d’un perfil amb informacié personal.

L'usuari podra crear un perfil amb la informacié personal que ell vulgui, d’aquesta manera els
usuaris que I'agreguin com amics podran desposar d’aquesta informacié.

* Bitacola que l'usuari va escrivint en el seu Timeline.

L'usuari tindra 'opcié d’escriure la seva bitacola personal i els usuaris que I'agreguin com amics
podran visualitzar aquesta informacié.
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* Possibilitat de penjar videos i imatges en el nostre perfil.

La xarxa social disposarda de la possibilitat de penjar videos i imatges i d’aquesta manera els
usuaris podran crear una bitacola mes rica.

* Agregar usuaris al nostre perfil i crear vincles d’amistat.

Els usuaris podran agregar altres usuaris al seu perfil i d’aquesta manera crear cercles d’amistat.

Per potenciar més les relacions amb els usuaris la xarxa social disposard d’un mddul d’afinitat entre els
usuaris.

Aquest modul consisteix en que a partir de tres grans blocs d’aficions que sén: Videojocs, Llibres y
Pel-licules. L'usuari podrda afegir al seu perfil elements de qualsevol dels tres blocs especificant una nota i
podent associar comentaris.

A partir d’aquestes dades la xarxa social ens facilitard els amics que pertanyen als nostres cercles
d’amistat amb els quals tenim mes afinitat d’aficions.

La xarxa social tindra un motor de multibusqueda en el qual el usuaris podran cercar altres usuaris de la
xarxa per facilitat afegir nous usuaris al nostre cercle d’amics i també podran realitzar cerques dels tres
gran bloc d’aficions esmentats anteriorment: Videojocs, Llibres y Pel:licules.

ESTRUCTURACIO DEL PROJECTE

El projecte estara dividit en tres subsistemes clarament diferenciats, cadascun dels quals estarda composat
de diferents méduls agrupant aixi les funcionalitats que podrd realitzar cada subsistema. A part, els
subsistemes estaran relacionats entre si per treballar les dades en comd.

L'utilitzara l'usuari, es mostrara tots missatges publicats per 'usuari i pels amics que tingui agregats als
cercles d’amistat. En aquest subsistema es on tot el modul de publicacié. L'usuari podra publicar
missatges, fotografies i videos.

En aquest subsistema es on l'usuari tindra la informacié relacionada amb el seu perfil, informacié
personal, missatges publicats, albums, etcétera. Aquest subsistema compta amb modul de manteniment
que implica alta, modificacié i eliminacié de missatges, amics, albums fotografics, dlbums videografics,
videos i fotografies.
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Aquest subsistema estd molt relacionat amb el subsistema Timeline, ja que, no es independent siné que
s'utilitzara des de el Timeline. Aquest subsistema permetra puntuar els elements de les nostres aficions ja
siguin videojocs, llibres o pel-licules i podra cercar I'afinitat amb els altres usuaris de la xarxa social ja
siguin amics o no.

JUSTIFICACIO | OBJECTIUS DEL PROJECTE

Els subsistemes HomePage i Timeline tenen la mateixa importancia en canvi el subsistema de afinitat te
menys importdncia, aixi doncs primerament ens centrarem amb els subsistemes mes importants i dins
d’aquest en el subsistema Timeline ja que es el que en permetra crear un perfil i comengar a treballar.
Aixo ens obligara a que en un principi els usuaris només podran crear un perfil i agregar amics als
cercles d’amistat perd no podran publicar res en la seva bitdcola fins que implementem el subsistema
HomePage.

El objectius generals que volem assolir en aquest projecte sén els segients:

* Consolidar els coneixements apresos durant els estudis, tant en programacié orientada a
objectes com en Bases de Dades.

*  Familiaritzar-se en la metodologia de treball .NET i especificament amb el llenguatge C#.

* Realitzar una eina basada en els estandards i que sigui reutilitzable.

* Aprendre a fer servir patrons de disseny per a les aplicacions.

Els objectius especifics que es volen assolir concretament sobre el projecte sén els segients:

* Crear una xarxa social amb un gran potencial per crear relacions entre usuaris.

*  Proporcionar eines als usuaris de la xarxa social per interactuar amb la xarxa facilment.
* Centralitzacié de perfils i dades, accessibles per tots els usuaris en qualsevol moment.

* Dotar al programari d’una interficie senzilla, amigable i facil d'utilitzar.

*  Permetre a I'usuari compartir informacié amb la comunicat.

Per altra banda un altre objectiu es pretendre que 'aplicacié vagi un pas més enlla de les xarxes socials

convencionals(Facebook, Twitter, etcétera) ja que proporciona a l'usuari una utilitat per mostrar I'afinitat
entre els usuaris de les seves aficions.
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PLANIFICACIO INICIAL | REAL

La planificacié inicial va venir definida principalment pel calendari de I'assignatura. Les entregues
descrites en el pla docent marcaven les dates claus en el calendari.

A continuacié es mostren les tasques a fer i el diagrama de Gantt planificat al principi del semestre.

Tasques a realitzar

Task Name Start Finish

- - -

TFC Thu 01/03/12 Wed 13/06/12
Planificacioé del Projecte Thu01/03/12 Mon 12/03/12
Seleccio del Projecte Thu 01/03/12  Sun 04/03/12
Definicio del Projecte Mon 05/03/12 Tue 06/03/12

Instal-lacié | proves Tue 06/03/12 Fri09/03/12
inicials del Programari

Redaccid PAC 1 Fri0gfo3/12  Sun 11/03/12
Entrega PACL Mon 12/03/12 Mon 12/03/12
Analisi i disseny Tue 13/03/12 Wed 11/04/12
Espesificacio dels Tue 13/03/12 Sun 18/03/12
Requisits

Definicid dels models  Mon 19/03/12 Wed 21/03/12
de dades

Disseny model Thu 22/03/12 Sat 24/03/12
relacional

Disseny métodes WCF  Sun 25/03/12  Fri 30/03/12
Disseny pantalles Web  Sat 31/03/12  Fri 06/04/12

Redaccié PAC 2 sat07/04/12  Tue 10/04/12
Entrega PAC 2 Wed 11/04/12 Wed 11/04/12
Implementacié Thu 12/04f12 Mon 28/05/12
Capa accés adades 1BD  Thu 12/04/12  Fri 20/04/12
WCF Sat21/04/12  Mon 30/04/12
Proves Capa accés a Tue 01/05/12  Fri 04/05/12
dades | BD

Lloc Web Sat05/05/12  Fri 25/05/12
Redaccid PAC 3 sat 26/05/12  Sun 27/05/12
Entrega PAC 3 Mon 28/05/12 Mon 28/05/12
Lliurament Final Tue 29/05/12 Wed 13/06/12
Fase Test Aplicacio Tue 29/05/12 Wed 30/05/12
Fase Test Stress Thu 31/05/12  Fri 01/06/12
Documentacia | Sat02/06/12 Thu07/06/12
memoria del projecte

Video Presentacid Fri08/06/12  Tue 12/06/12

Entrega del Projecte Wed 13/06/12 Wed 13/06/12
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Diagrama de GANTT
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La planificacié inicial no canvia gaire de la planificacié inicial.
El diagrama inicial ja conté les fites importants per tal de realitzar el projecte aquestes fites sén:

* Entrega de la planificacié del projecte [12/03/2012]
* Entrega andlisis i disseny del projecte [11,/04/2012]

* Entrega implementacié del projecte [28/05/2012]

* Entrega del lliurament final del projecte [13/06/2012]

Seguin el pla de projecte, vaig senyalar com a principal risc del projecte el desconeixement de la
tecnologia ha utilitzar. En cap moment del pla vaig establir un periode per la instal:lacié ni estudi dels
components necessaris per utilitzar Silverlight.

Al principi vaig introduir una tasca d’instal-lacié i proves inicials amb el programari que al final va
resultar insuficient, ja que només vaig reservar 3 dies. Aquests temps el vaig dedicar a seguir el manual
proporcionat en l'assignatura anomenat “Introduccié .NET”, en seguir on-line diversos manual de
Silverlight y realitzar les proves d’installacié.

En la segient fase, andlisis i disseny, no vaig tenir cap problema en installlar el programari necessari,
Visual Studio 2010, SQL Server 2008 R2, Silverlight SDK i Expression Blend 4.

Una vegada instal-lat el programari vaig comencar a realitzar les probes de accés a bases de dades,
en un primer moment vaig decidir utilitzar Stored Procedures, vaig realitzar diferents proves que
funcionaven correctament, a partir d’aquest moment van comencar el primers problemes, en un primer
moment vaig poder comprovar que Silverlight no acceptava referencies a Biblioteques de classes
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externes, vaig comengar a estudiar les diferents opcions que tenia Entity Framework, LinQtoSQL,
etcétera.

Al final hem vaig decantar per conservar les biblioteques de classes i la consulta de dades amb Stored
Procedures que tenia, per conservar aquesta implementacié vaig tenir que crear un servei web (WCF)
per que l'aplicacié Silverlight accedis a ell per consultar les dades. Aquest servei web té les referencies i
corresponents a les biblioteques de classes per poder accedir a les dades.

Després de solucionar aquest problema hem va sorgir el problema de que a través del servei web no és
poden enviar objectes, després de documentar-me vaig prendre la decisié de serialitzar els objectes en
xml’s per poder-los enviar a través del servei web.

Una vegada afegida la referencia del servei web en projecte Silverlight els problemes es van
multiplicar, ja que cada vegada que actualitzava la referencia web del projecte Silverlight degut a que
hi havia métodes al servei web que havien canviat, el projecte Silverlight perdia la referencia amb el
servei web i I'Onica manera de tornar-les a recuperar era crear de nou el projecte i tornar a afegir tot
els projectes i classes. Aquest procés hem duia una mitjana de 1 hora cada vegada.

Un altre problema que hem vaig trobar en la utilitzacié del servei web era que alhora d’enviar arxius
no podien ser més grans de 4 megabytes sind el servei web no funcionava després de consultar manuals
vaig solucionar-ho modificant el web.config del servei web.

A partir d’aquest moment, ja no vaig tenir greus problemes i vaig poder realitzar la implementacié.
Aquest problemes van influir en la implementacié de la xarxa social ja que hi vaig dedicar molt temps i
degut a aquest problemes la implementacié de funcionalitats per la pagina web es va tenir que veure

reduida.

Amb tots aquests problemes la definicié i temporitzacié dels projecte va ser la segient:
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Task Name - [Start - Finish -
TFC Thu01/03/12 wed 13/06/12
Planificacié del Projecte Thu01/03/12 Sun 04/03/12
Seleccio del Projecte Sun 04/03/12 Mon 05/03/12
Definicié del Projecte Mon 05/03/12 Tue 06/03/12
Instal-lacié | proves Tue 06/03/12 Fri09/03/12
inicials del Programari
Redaccié PAC 1 Fri09/03/12  Sun11/03/12

Entrega PACL
Anali
Espesificacid dels
Requisits

disseny

Definicid dels models
de dades

Disseny model
relacional

Disseny métodes WCF
Disseny pantalles Web
Redaccio PAC 2
Entrega PAC 2
Implementacio

Capa accés a dades | BD
WCF

Proves Capa accésa
dades 1BD

Lloc web

Redaccid PAC 3
Entrega PAC3
Lliurament Final

Fase Test Aplicacid
Fase Test Stress
Documentacio |
memoria del projecte
Video Presentacid
Entrega del Projecte

Diagrama de Gantt Real

Mon 12/03/12
Tue 13/03/12
Tue 13/03/12

Mon 19/03/12

Thu 22/03/12

Sun 25/03/12
Sat 31/03/12
Sat 07/04/12
wed 11/04/12
Thu 12/04/12
Thu 12/04/12
Sat 21/04/12
Tue 01/05/12

Tue 15/05/12
Sat 26/05/12
Mon 28/05/12
Tue 29/05/12
Tue 29/05/12
Thu 31/05/12
Sat 02/06/12

Fri 08/06/12
Wed 13/06/12

Mon 12/03/12
Wed 11/04/12
Sun 18/03/12

Wed 21/03/12

Sat 24/03/12

Fri 30/03/12
Fri 06/04/12
Tue 10/04/12
wed 11/04/12
Mon 28/05/12
Fri 20/04/12
Mon 30/04/12
Mon 14/05/12

Fri25/05/12
Sun 27/05/12
Mon 28/05/12
Wed 13/06/12
Wed 30/05/12
Fri01/06/12
Thu 07/06/12

Tue 12/06/12
Wed 13/06/12
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En les tasques i el diagrama de Gantt mostrats es pot veure com el temps destinat a la implementacidé
del lloc web es va veure molt reduit en comparacié a I'estimacié inicial degut a la quantitat de
problemes que van sorgir.

Per contrari les tasques de capa d’accés a dades i WCF es van veure incrementades degut a la
complexitat.

Les proves també es van veure afectades.
En I'apartat de treball de futur i recomanacions de futur s’analitzen totes les funcionalitats que es van
veure afectades.

ANALISI, DISSENY E IMPLEMENTACIO DEL PROJECTE

Requisits funcionals

*  Per tenir accés a la xarxa social I'usuari es tindrd que registrar, per tant disposara d’una seccié
destinada a registrar-se.

*  L'usuari podra crear el seu propi perfil poden introduir dades personals que sén el nom complert,
Email, sexe, data de naixement, universitat on a cursat els estudis, ciutat actual, idiomes i
reflexions. Apart podrad introduir la seva foto de perfil i una foto com a titol de la bitacola.

*  Es podra actualitzar el perfil.

*  L'usuari disposara d’una funcionalitat per poder publicar missatges en la seva bitacola.

*  L'usuari podra penjar videos i fotografies en la seva bitacola.

* El missatges, fotografies i videos es podran suprimir.

*  L'usuari podra introduir amics a la seva xarxa social i eliminar-los.

* Podra crear i eliminar albums fotografics i videografics.

* Consultar video i fotografies propies i dels seus amics.

* Realitzar cerques d’usuaris que pertanyen a la xarxa Swarm.

* L'usuari podra

Requisits no funcionals

* L'aplicacié es podrda executar en web o escriptori.
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Casos d’Us

package Data[ £ CU ]
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Una cop hem identificat els actors del sistema, creem el diagrama de casos d’0s que es mostra en la
pagina anterior, la qual ens servird per veure i identificar tots els casos d’Us, d’aquesta manera podem
assignar a cadascun d’ells la seva importancia dins el sistema.

D’aquesta manera tindrem clar I'ordre d’'implementacié de les funcions.

Prioritat Descripcio

Prioritat alta s'implementard en el nostre sistema inicial, ja que es una funcionalitat bdsica
per la nostra aplicacié.

Prioritat mitjana, es podria implementar en el nostre sistema encara que no es cap
funcionalitat critica.

Prioritat baixa, un cop s’hagin implementat tot els altres casos d’Us es passard a
implementar els casos d’0s amb aquesta prioritat.

Prioritat Cas d ‘Os

Login -> (Registre)

(Cerca) <-> Cercar Perfils/Cercar videojocs/Cercar Llibres/Cercar Pel-licules
->(Visualitzar Element) <->_v. Videojocs/v. Llibres/v. Pel-licules/ v. perfil -> (Agregar
Perfil

->(Agregar Hightlight) <-> Establir prioritat
Escriure missatge <-> Establir prioritat
Penjar foto <-> Establir prioritat
Penjar video <-> Establir prioritat
Escriure comentari <-> ¢. Missatge/c. Foto/c. Video/c. HighLight

Cercador Afinitat -> (visualitzar HighLights usuari afinitat) <-> a. Videojocs/ a. Pel-licules/
a. Llibres

Visualitzar elements del perfil <-> v. Llista Llibre/ v. Llista Pel-licules/ v. Llista

videojocs/ v. Amics/v Albums fotografies/v. Albums videos

Com podem comprovar, hi ha alguns casos d'0s que sén dependents d’altres, com per exemple el cas
d’'0s de prioritat alta Login, que depén del cas d’0s Registre, per la qual cosa ambddés han de ser
implementats al mateix temps.

Hi ha casos d’Us independents, que formen part d'un altre cas d’0s la funcié del qual és la suma de
diferents casos d’0s, com per exemple en el cas d’Us de prioritat baixa afinitat jocs, que pertany al cas
d’0s Cercador d’afinitat perd pot treballar de forma independent.

En la taula anterior es mostren les diferents prioritats dels casos d’us, encara que cal especificar que no
totes les parts que contenen els casos d’Us de prioritat alta totes les funcionalitats que inclouen o siguin.

* Es cas d'us de cerca, la part que té prioritat alta es la de cercar perfils i poder agregar aquests
perfils com amics.

* En escriure missatge, el que es prioritat alta es escriure el missatge igualment passa amb penjar
foto, video, I'opcié d’establir la prioritat no es prioritaria.

Fitxes de casos d’0s més significatius

Un cop identificats els casos d’0s més importants seleccionem els més rellevants i mostrem de forma
detallada algunes de les accions més importants.

Aquesta llista estd composta dels casos d’0s considerats critics pel nostre sistema i dins els casos d’us
critics s’explicaran les funcionalitats critiques.
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Cas d’0s: Login

Resum:

El usuaris I'utilitzar per validar-se en la Xarxa social.

Actors: Usuari registrat / Usuari no registrat.

Precondicid: L’'usuari pot estar o no registrat, siné esta registrat i pot registrar i
després validar-se si ja esta registrat es pot validar.

Postcondicid: L'usuari s’ha registrat o no i s’ha validat.

Casos d’us Registre

relacionats:

Flux Principal:

* L'usuari no registrat es registra
* L'usuari no registrat es valida
* L'usuari registrat es valida

Flux Alternatiu:

* Sind existeix un usuari al validar-se no es deixa entrar a la
xarxa social.

Cas d’Us: Cerca

Resum:

El usuaris registrats utilitzaran per cercar perfils d’altres usuaris i
seleccionar-los per poder-los agregar al seu cercle d’amistats.

Actors: Usuari registrat.

Precondicid: L'usuari esta registrat introdueix el no que vol cercar al cercador.

Postcondicid: Es mostra el perfil de 'usuari per poder afegir-lo al cercle d’amistats
0 no.

Casos d'Us Cercar perfils / Visualitzar Element / Visualitzar perfil / Agregar

relacionats: Perfil.

Flux Principal:

* Introduir nom a cercar en el cercador.
*  Seleccionar usuari que 'usuari vol visualitzar el seu perfil.
* Agregar o no al cercle d’amistats.

Flux Alternatiu:

* No existeix cap usuari amb el nom a cerclar.

Cas d’Us: Escriure missatge

Resum: L'usuari pot publicar missatges a la seva bitacola.

Actors: Usuari registrat.

Precondicid: L'usuari registrat escriu un titol i el cos del missatge i prem el boté de
publicacid.

Postcondicid: El missatge es publica en la bitacola de l'usuari registrat.

Casos d’us Cap.

relacionats:

Flux Principal:

*  Escriure un titol pel missatge.
*  Escriure el cos del missatge.
* Pressionar el boté de publicar.

Flux Alternatiu:

* Tanca el formulari d’introduccié de dades sense haver publicat
el missatge
* Hi ha hagut algun error en la introduccié del missatge.
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Cas d’Us: Penjar fotografia

Resum: L'usuari pot publicar una fotografia a la seva bitacola.
Actors: Usuari registrat.
Precondicid: L'usuari registrat escriu un titol i el cos del missatge, selecciona una

fotografia del seu disc dur i prem el boté de publicacié.

Postcondicid:

La fotografia es pUblica en la bitacola de 'usuari registrat.

Casos d’Us
relacionats:

Cap.

Flux Principal:

*  Escriure un titol per la fotografia.

* Escriure el cos del missatge per la fotografia
* Selecciona una imatge del disc dur.

* Pressionar el boté de publicar

Flux Alternatiu:

* Tanca el formulari d'introduccié de dades sense haver publicat
la fotografia.
* Hi ha hagut algun error en la publicacié de la fotografia.

Cas d’0s: Penjar video

Resum:

L’'usuari pot publicar un video a la seva bitacola.

Actors:

Usuari registrat.

Precondicié:

L'usuari registrat escriu un titol i el cos del missatge, selecciona un
video del seu disc dur i prem el boté de publicacié.

Postcondicié:

El video es publica en la bitacola de l'usuari registrat.

Casos d’Us
relacionats:

Cap.

Flux Principal:

¢ Escriure un titol pel video.

¢ Escriure el cos del missatge pel video.
* Selecciona un video del disc dur.

* Pressionar el boté de publicar

Flux Alternatiu:

* Tanca el formulari d’introduccié de dades sense haver publicat
el video.
* Hi ha hagut algun error en la publicacié del video.
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El dibuix anterior ens mostra el diagrama de classes on podem veure totes les entitats del sistema que
sén del tipus POCO per saber que sén senzilles, facils d’utilitzar i que no depenen de cap framework en
concret.

En primer lloc cal destacar que totes les classes estaran relacionades amb LoginPage. A partir d’aqui el
sistema es divideix en dues parts, Timeline i HomePage i aquestes dos classes contindran les classes que
s’encarreguen de I'accés a dades DAO que sén Usuaris, AgregarHightLight, Albumsfotos, AlbumsVideos,
Comentari i Missatges. Aquesta ultima serd una classe para de la qual heretaran les classes Foto, Texte i
video.

També cal esmentar que la classe AgregarHightLight interactuard amb els serveis webs externs.

S'utilitzard una arquitectura masterpage per englobar totes les pdgines amb el mateix aspecte i
d’aquesta manera aconseguir un look and feel comd.
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El diagrama entitat relacié de la base de dades te un element central molt diferenciat que sén els
usuaris. A partir dels usuaris trobem totes les altres taules fotografies i Videos dels usuaris que al mateix
temps tenen categoritzacions en dalbums, trobem comentaris, missatges i highlights del usuaris amb els
highlights també categoritzats en tres tipus que sén pellicules, videojocs i llibres. Hi en aquests elements
s’hi pot aplicar diferents tipus de privacitat.
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Usuaris - Navegador Web

L'arquitectura del sistema es composa d’una sola part servidor on es connectaran els clients mitjangcant un
navegador web, també es podria donar el cas que el servei web que utilitza I'aplicacié Silverlight per
consumir recursos no estigues en el mateix servidor web que I'aplicacié.

En el servidor hi haurd muntat un servidor web IIS que s’encarregara de I'aplicacié web en Silverlight i el
servei web.

Per un altre costat 'aplicacié web consumird recursos de tres serveis web externs que sén GoodReads,
TMDB i TheGameDB.

La capa de persisténcia estard gestionada per una base de dades SQL Server.
La part del client es externa, seran els usuaris que vulguin consumir 'aplicacié web els que es

connectaran a traves d’Internet i utilitzant un navegador web.

Aquesta arquitectura en proporcionard una escalabilitat del sistema molt bona ja que no depén del
client i la base de dades en garanteix la integritat de dades i els accessos concurrents.
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En aquesta arquitectura les modificacions només es tindran que fer a la part del servidor perqué siguin
visibles immediatament per tots els clients.

Els requeriments de software d’aquest projecte sén bdasicament dos:
Un programa de per la base de dades que en el nostre cas utilitzarem Microsoft SQLServer 2008 R2 i
un programa servidor web que serd Microsoft Internet Information Server.

De forma adicional s'utilitzara per la part dels clients el pluguin web de Silverlight per poder visualitzar
I'aplicacié.

El projecte es basa en Stored Procedures per treballar amb la persisténcia i comunicacié amb la BDD
(SQLServer 2008 R2) i el framework Silverlight per realitzar I'aplicacié web.

En els seglents enllacos es pot trobar el programari descrit anteriorment

Plataforma Windows
Les eines necessaries per executar I'aplicacié sén:

e Visual Studio 2010
http://emea.microsoftstore.com/es/es-ES/Microsoft/Diseno-+-Desarrollo/Visual-Studio-2010

e SQL Server 2008 R2
hitp://www.microsoft.com/es-es/sqlserver/default.aspx

o Silverlight 4
http://www.silverlight.net/
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SwarmEntities

Projecte que conté les classes que son les entitats del projecte. Cadascuna tenen d’aquestes classes
propietats especifiques amb els seus Getter i Setters corresponents.

SwarmDAL(DataAccesLayer)

Aquest projecte es el que s’encarrega de l'accés a dades i la manipulacié d’aquestes. També
s’encarrega de la deserialitzacio dels objecte ens XML perque el servei web els utilitzi.

SwarmSL

Es el projecte Silverlight que s’encarrega de tota la part grafica de I'aplicacié.

Aquest projecte esta dividit en subcarpetes:

SwarmPopUps
Conté tots els controls Silverlight que fan referencia als popup’s que apareixen en I'aplicacié.

Serialize.Patterns

Conté totes les classes patré que permetran a I’aplicacié serialitzar els XML's que ens arriben del servei
web

SwarmHomePage

Conté tots el controls Silverlight relacionats amb la pagina de homepage.

SwarmTimeline

Conté tots el controls Silverlight relacionats amb la pagina de TimelLine.

SwarmW$

Projecte que conté el servei web que utilitzara I’aplicacié aixi com les pagines en html i aspx que
s’executaran des de els navegador.

La comunicacié de Silverlight amb un servei web es una de les parts més important ja que des de
Silverlight una vegada compilar no podem tenir accés a recursos externs. Silverlight quan es compila es
crea un arxiu xap que conté tots els recursos a dins (Imatges, Controls, etcétera) i no podem accedir a
recursos externs sind es a partir de WC o Ria Services(A partir de la Versié 5 de Silverlight). Per tant he
tingut que muntar una Servei Web i accedir-hi des de Silverlight.

Degut a ser una tecnologia nova per mi he tingut que dur a terme una cerca intensa de creacid
dinamica de controls en Code Behind de Silverlight i estudiar el funcionament d’aquests.
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La interficie grafica esta condicionada a I'entorn que I'executa en aquest cas un navegador web.

Dins I'aplicacié web tindrem una capgalera i un peu de pagina comuns per totes les pagines accepte la
de validacié que sera diferent o totes les altres perd per la qual tindran que passar totes els usuaris.

Per accedir a les funcionalitats de I'aplicacié web els usuaris tindran que estar registrats i d’aquesta
manera podran utilitzar I'aplicacié web siné no podran.

En la capgalera podrem trobar les opcions comuns per tots els usuaris que sén el buscador avangat i
I'accés a les dues pagines principals de I'aplicacié web que sén el Timeline de I'usuari i la UserPage de
I'usuari.

Les imatges mostrades a continuacié sén un prototip lo qual cosa no vol dir que I'aspecte final de
I'aplicacié sigui el mostrat a continuacid.

Pagina Login

Aquesta es la pagina per la qual tindran que passar tots els usuaris de I'aplicacié web ja sigui per
validar-se o per registrar-se i posteriorment validar-se. Per registrar-se.

Benvingut a OXY

Comunicat i comparteix amb les persones amb afinitat.

B o |

] Recorda les dades Thas oblidat Ia contrasenya 7

Ets nou a Swarm ? Registrat

Nom Complert

Correu electronic

Contrsenya |

Registrat a OXY.

Cercador
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El cercador es un dels elements mes potents que podem trobar en I'aplicacié web. Al realitzar una cerca
ens mostra els resultats separant-los per les categories amics, videojocs, pel-licules i llibres a partir del
buscador podem accedir a aquests elements i agregar-los al nostre perfil.

Pagina Timeline

)7 Bob| )

1 Amics
ﬂ Bob Marley & The Wailers
ﬂ Bob Marley & The Wailers
i 500 Dyian
a Song For Bob
E Jamaican Bobsledding Ch...
E Father Bobby's Decision
@‘2 Videojocs
P 500 variey Top 30
i Bob Marley & The Wailers (...
I 505 viariey - Thee Best
Llibres
ﬂ Bob Marley & The Wailers
ﬂ Bob Marley & The Wailers
2§ 500 oyian
@, Pelicules
Bob Marley 3CD
m B.o.B Presents: The Advent...

! The Freewheelin' Bob Dyla...

Aquesta pagina conté el Timeline de l'usuari on l'usuari pot veure tota I'activitat dels amics que te

agregats al seu perfils.

L'usuari també podra agregar missatges, fotografies i videos al seu perfil a més a més l'usuari pot
comentar tant 'activitat dels amics com les seves propies insercions i establir la privacitat en I'activitat de

I'usuari.

Tonet Capell Reig

Especialidades
C++, C, C#, NET, ASP.NET, Ogre3D, XNA, Unity3D, UDK, 3d, Autodesk softimage, Adobe
photoshop, Adobe premiere, Eclipse, Visual Studio, Entity Framework, WCF, Smart Client,
Infragistics, Microsoft SQL Server

Comentar

AR

Privacitat +| | Enviar

Albert Sant Torregross
PEUGEOT 17 "SCOTCH" 1/43 WITH TECNO-SLOT CHASSIS

Comentar

[ e — 1
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Pagina Timeline Missatge

En aquesta pagina l'usuari podra inserir un missatge Timeline.

=3 Antoni
5l Capdevila
Piro

Escriu el teu missatge

Privacitat

Tonet Capell Reig
Especialidades
C++, C.C# NET ASP.NET, Ogre3D, XNA, Unity3D, UDK, 3d, Autedesk softimage, Adobs
photoshop, Adobe premiere, Eclipse, Visual Studio, Entity Framework, WCF, Smart Client,
Infragistics, Microsoft SQL Server
Penjar Video Comentar

i Escriu el teu comentari

Privacitat - Enviar

Albert Sant Torregross
PEUGEOT J7 "SCOTCH" 1/43 WITH TECNO-SLOT CHASSIS

Pagina Timeline Fotografia

En aquesta pagina l'usuari podra inserir una fotografia Timeline.

Adjunta un comentari a la foto

Selecciona una foto
No ' ha seleccionat cap ariu
=T
Tonet Capell Reig
Penjar Foto Especialidades

C++,C, C#, NET, ASP.NET, Ogre3D, XNA, Unity3D, UDK, 3d, Autodesk softimage, Adobe
photoshop, Adobe premiere, Eclipse, Visual Studio, Entity Framework, WCF, Smart Client,
Infragistics, Microsoft SQL Server
Penjar Video Comentar

ﬁ Escriu el teu comentari

Albert Sant Torregross
PELIGECT 17 "SCOTCH" 1/43 WITH TECNO-5LOT CHASSIS

Privacitat & Enviar
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Pagina Timeline Video

En aquesta pagina l'usuari podra inserir un video Timeline.

Antoni
% Capdovila
Piro

Adjunta un comentari al video

Selecciona un video

No's'ha selecclonat cap ardu

Privacitat &

Tonet Capell Reig
Especialidades
C++.C. C#, NET, ASP.NET, Ogre3D, XNA, Unity3D. UDK, 3d. Autodesk softimage. Adobe

photoshop, Adobe premiere. Eclipse, Visual Studio, Entity Framework, WCF, Smart Client,
Infragistics, Microsoft SQL Server

[ Comentar

P | Escriu el teu comentari

Privacitat o Enviar

Albert Sant Torregross
PEUGECT 17 "SCOTCH" 1/43 WITH TECNO-5LOT CHASSIS
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Pagina Usuari

La pagina d’usuari es on 'aplicacié web mostrara tot el referent al perfil de 'usuari. L'usuari podra
actualitzar les dades del seu perfil.

En aquesta pagina I'usuari podrd tenir accés als amics, fotografies, videos, videojocs, pel-licules i llibres
que l'usuari te agregats al seu perfil.

També podra inserir missatges, videojocs, pel-licules i llibres al perfil i comentar-ho.

Una altra funcionalitat important és el cercador de afinitat el qual es pot seleccionar afinitat per
videojocs, pellicules i llibres.

Un apartat important es que els 'aplicacié distingeix entre element que I'usuari agrega al seu perfil, el
videojocs es mostren de color vermell, els llibres verds i les pel-licules grogues.

~
g % Antoni Capdevila Piro

Fallout un dels millors RPG de tots els temps gratist

hittp://wwive.gog.com/en/gamecard/fallout

Privacitat v ! Envier | ‘

Marc Ginés
+1 Ara estic acabant el 3 1 si es molt b6
W
Privacitat v || Enviar
J

J % Antoni Capdevila Piro

*

w!
BN Escriu el teu comentari
Privacitat > || Enviar

A .

: I Antoni Capdevila Piro

A

Ha agregat u

ou highlight

Privacitat «|[ Eaviar |
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Pagina Usuari Missatge

Pagina que mostra com l'usuari agrega un missatge al seu perfil.

Actualitzar Perfil
s
oo f@ s

Vigo
Vigo:Spain
Amics (120) Fotos (220) Videos (12)

Neixament el 09 d' Agost de 1983
Estudia a la UOC
Treballa a Zitro SL.

H. Videojocs (300)

Escriu el teu missatge

Privacitat Enviar

~
<( Antoni Capdevila Piro

Fallout un dels millors RPG de tots els temps gratist

http://wvew.gog.com/en/gamecard/fallout

W
; P Escriu el teu comentari

Privacitat - Enviar

=
- . — S
Antoni Capdevila Piro
W

Ha agregat un nou highlight

Metal Gear Solid es la tercera entrega
de la serie de videojuegos Metal Gear
czeada por Hideo Kojima. Las primeras
entregas fueron publicadas primero para MSX2 y
después convertidas a NES,
para MSX2 exclusivamente.

v la siguiente
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Pagina que mostra com l'usuari agrega una fotografia dins un album al seu perfil.

Neixament el 09 d' Agost de 1983
Estudia a la UOC

3 4 Vigo
Treballa a Zitro SL.

« Redond

H. Videojocs (300)

vasiszen

Amics (120) Fotos (220) Videos (12)
Adjunta un comentari a la foto

Selecciona una foto

No s' ha seleccionat cap arxiu

N
J Antoni Capdevila Piro
Y

Fallout un dels millors RPG de tots els temps gratis!

http://wwwi.gog.com/en/gamecard)fallout

b . i
A Escriu el teu comentari

Privacitat v Enviar

%
: =
Antoni Capdevila Piro

Ha agregat un nou highlight

8

Metal Gear Solid es la tercera entrega
de la serie de videojuegos Metal Gear
creada por Hideo Kojima. Las primeras

entregas fueron publicadas primero para MSX2 v
después convertidas a NES,

¥ la siguiente

para MSX2 exclusivamente.

Compartis

Afinitat
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Pagina que mostra com l'usuari agrega un video dins un album al seu perfil.

Estudia a la UOC

Treballa a Zitro SL.

Neixament el 09 d' Agost de 1983

4

Amics (120)

Fotos (220)

Congas o

Vioispsn
Videos (12)

H. Videojocs (300)

Adjunta un comentari al video

Selecciona un video

o e seiecmonatcanarny

<( ;‘: Antoni Capdevila Piro
Y

Fallout un dels millors RPG de tots els temps gratis!

http://uwove.gog.com/en/gamecard/fallout

Escriu el teu comentari

Privacitat v | [ Enviar
-4

=

Antoni Capdevila Piro

Ha agregat un nou highlight

)

Metal Gear Solid es la tercera entrega

de la serie de videojuegos Metal Gear

creada por Hideo Kojima. Las primeras
entregas fueron publicadas primero para MSX2 v
después convertidas a NES, v la siguiente
para MSX2 exclusivamente.

Afinitat
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Pagina Amics

Pagina que mostra tots els amics que l'usuari te agregats al seu perfil. A partir d’aquesta pagina l'usuari
podrd accedir a les diferents pagines de perfils dels amics que te agregats.

SWARM XT o

hed Antoni Capdevila Piro Qe
s

Amics (120)
| Jocl Capell Pedrol g Eider Torrent
§ sergl Soleda ] Chiara - Anna Bordalba Capell
8 Fabregat * Frescadolcsacqua \

Moatse Pons.
Mayoral

§. "v‘ Anna Reig

Nataka VI Gerard Nubo B PepiCau
!j ’ *

i
Angelo Glarrusso Noemi Ravarro - Aex Uhach
Mirot

1haki Vazquez

Marc Bakcells Piqué

Jordi Rames Carles Reig Pascual

Minacapili

e

Pagina album fotografies

En aquesta pagina es mostra els dlbums de fotografies que I'usuari te creats en el seu perfil, 'usuari pot
crear albums nous i pot establir la privacitat que vulgui a aquests albums.

SWARM 3T o

4 -l Antoni Capdevila Piro
» s
)1‘3 Crear Album

Albums Fotos

Fotos del muro

Fotos de portada TaTo0

Going Back To Cal

Privacitat - Privacitat -

Privacitat - Privacitot -
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En aquesta pdagina es mostra els dalbums de videos que l'usuari te creats en el seu perfil, I'usuari pot
crear albums nous i pot establir la privacitat que vulgui a aquests albums.

Pagina fotografies

SWARM T ¢

Kk e Antoni Capdevila Piro
[ Crear Album

Albums Videos

4 Videos 4 Videos

4 Videos 4Videos

Privacitat - Privacitat

-] [Privacitat - Privacitat -

En aquesta pagina es mostra les fotografies que pertanyen en un album en concret i el comentaris que te
I'album al que pertanyen, I'usuari podra escriure els seus comentaris a I'album i establir la privacitat.
Quan es seleccioni una fotografia la pantalla es posard en negre i es mostrard la fotografia
seleccionada on es podra escriure un comentari de la fotografia en concret i establir la privacitat.

SWARM T ¢

g\ Antoni Capdevila Piro

Fotos del mur

Comentar Album

L
Tf _,o, S
i

CRORoEN
mrrae VAL

e
£ Escriu el teu comentari

Privacitat v | [ Enviar

SWARM 3T %
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Pagina videos

En aquesta pagina es mostra els videos que pertanyen en un album en concret i el comentaris que te
I'album al que pertanyen, I'usuari podra escriure els seus comentaris a I'album i establir la privacitat.
Quan es seleccioni un video la pantalla es posarda en negre i es mostrard el video seleccionat on es
podrd escriure un comentari de la fotografia en concret i establir la privacitat.

Antoni Capdevila Piro

Videos del mur

Comentar Album
: IT Escriu el teu comentari

= =
urrae VAL

—
[ Privacitat ~ | [ Enviar

SWARM 3T o
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En aquesta pagina tenim uns llistat de tots els videojocs que 'usuari te agregats en el seu perfil. L'usuari
pot consultar la informacié seleccionant el videojoc que vulgui. El requadre que envolta les icones esta en
color vermell per distingir que son videojocs.

Antoni Capdevila Piro H. Videojocs (300)

&

B. God&Evil

B. God&Evil

B. God&Evil

B. God&Evil
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S.TALKER Deus EX

STALKER Deus EX

S.TALKER Deus EX

-

STALKER Deus EX

=

S.TALKER Deus EX

S.TALKER Deus EX
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Pagina llista pel-licules

En aquesta pagina tenim uns llistat de les pel-licules que l'usuari te agregats en el seu perfil. L'usuari pot
consultar la informacié seleccionant la pel-licula que vulgui. El requadre que envolta les icones esta en
color groc per distingir que son pel-licules.

SWARM 5T ¢h

Antoni Capdevila Piro H. Pelicules (300)
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En aquesta pagina tenim uns llistat dels llibres que I'usuari te agregats en el seu perfil. L'usuari pot
consultar la informacié seleccionant el llibre que vulgui. El requadre que envolta les icones esta en color

verd per distingir que son llibres.

Antoni Capdevila Piro  +.viibres s00)
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Pagina informacié videojocs

Ens mostra tota la informacié relativa al videojoc. L'usuari pot establir la nota amb la qual ell valora
aquell videojoc. Referent a la informacié, la pagina ens mostrard, plataforma, una petita sinopsis,
informacié del Publisher i de la companyia que a desenvolupat el videojoc i tenim accés a fantarts i
captures de pantalla del videojoc.

L’'usuari també pot escriure comentaris sobre el videojoc.

Antoni Capdevila Piro

hhhhl o

@
1 No

Action, Adventure, Role-Playing | pebalblii A TAg
1110372009

BioWare

NA
NA
NA
NA
NA
NA

Bioware @

Dragon Age: Ongins 1s an epic story of magic, danger and a fight for survival told by a legendary
games company BioWare, creators of Mass Effect, Baldur's Gate and Star Wars: Knights Of The
Oid Repubhc, bring you thewr best adventure yet As a Grey Warden, you protect the land of
Fereiden from the Darkspawn When the demons attack the land agan, you must embark on an
epic quest to save Ferelden. Create your hero with detailed custormesation options, make real
choices that affect your path and the future of Ferelden itself, and decide how to battle the forces
against you. Dragon Age: Ongins s a bigger, more beautiful and deeper adventure than any you'll
have ever taken before

Comentar Videojoc

£ Esctiv of tou comontari

Privacitot - Envior

Pagina 36



Treball Final de Carrera .Net

Pagina informacié Llibre

Ens mostra tota la informacié relativa al llibre. L'usuari pot establir la nota amb la qual ell valora aquell
llibre. Referent a la informacid, la pagina ens mostrard, enquadernacié de I'edicié , pagines totals, codi
ISBN, llengua de I'edicid, titol original, premis que ha obtingut i una petita sinopsis.

L’'usuari també pot escriure comentaris sobre el llibre.

Antoni Capdevila Piro

wakwts

1san 439721

BEL v I %
ongmnal titke ™ f of the Do

The war on drugs is powerfully dramatized in Winslow's ambitious and

Don Winslow gritty latest book. Art Keller is a brilliant DEA agent who sometimes
o b breaks the rules to sor}'ejus(:w. Adam Barrera is an urbane drug dealer
quedartels pars ¢ sele o whose charm masks his brutality. Nora Hayden is a high-class call girl
TAN RANKIN

whose beartis in the right place. And Sean Callan is a taciturn mob hit
man, a stone-cold killer who just wants out of the life. Winslow follows
these four characters and assorted extras as they cross paths over threo
decades in the international drug trade, from Keller’s first encounter with
Barrera in 19705 Mexico, through the drug cartels’ corruption of
government officials in the U.S. and Mexico governments, to a final
showdown on the U.S. border in 1999

Comentar Vide

E Escriu el tou comentari

Privacitat - Enviar
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Pagina informacié Pel:licula

Ens mostra tota la informacié relativa a la pellicula. L'usuari pot establir la nota amb la qual ell valora
aquella pel-licula . Referent a la informacid, la pagina ens mostrard, petita sinopsis, director, escriptors,
actors destacats i accés a captures de pantalla de la pel-licula.

L'usuari també pot escriure comentaris sobre la pel-licula.

Antoni Capdevila Piro

£ 8. 8.8 ¢4 1 Nota -

An evil queen steals control of a kingdom and
an exiled princess enlists the help of seven
resourceful rebels to win back her birthright

Director Tarsem Singh
Wiiters Melissa Wallack, Jason Keller

n
23 Soow White - a3 EW Quesn
ﬁ Agmee Hammae ‘ bisthan Lane
8 Prince Andrew Alcott ¥ as Boghton

Comentar Pelicula
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Pagina de cerca d’afinitat

En aquesta pagina tenim | informacié referent al calcul d’afinitat establint una variable predeterminada
que poden ser ftres, llibres, pel-licules i videojocs. Ens mostra un llistat d usuaris amb els quals el nostre
grau d’afinitat respecte llibres, pellicules o videojocs, es més gran i ens mostrard el percentatge
d’afinitat i el numero d’encerts.

Antoni Capdevila Piro

. Afinitat en Pelicules

AFINIDAD Coincidentes / Votaciones

X ymartin 84,3% 192 / 784
&2 Jesds Adrian Ventura 83,5% 189 / 735
X GoDoMe 83,4 % 213 / 620
= Matia 83,1% 220 / 1232
X marc 83,1% 285 / 1407

dieguitocure 83,0 % 184 / 589
X2 pudikoff 82,9 % 219 / 864
I rastar 82,9 % 226 / 643
2 talocontxorizo 82,9 % 192 / 449
I hammer23 82,8 % 201 / 712
I reka 82,7 % 186 / 649
X2 Bastian 82,6 % 283 / 1278
&2 Labarracus 82,6 % 207 / 625
2 pavindi 82,6 % 266 / 937

Antoni Capdevila Piro

. Afinitat en Videoiocs

AFINIDAD Coincidentes / Votaciones

X ymartin 84,3 % 192 / 784
X Jesis Adrian Ventura 83,5% 189 / 735
X GoDoMe 83,4 % 213 / 620
= Matia 83,1% 220 / 1232
& marc 83,1% 285 / 1407

dieguitocure 83,0% 184 / 589
2 pudikoff 82,9 % 219 / 864
X rastar 82,9 % 226 / 643
& talocontxorizo 82,9 % 192 / 449
= hammer23 82,8 % 201 / 712
X Reka 82,7 % 186 / 649
&2 Bastian 82,6 % 283 / 1278
& Labarracus 82,6 % 207 / 625
& pavinci 82,6 % 266 / 937

Antoni Capdevila Piro

. Afinitat en Llibres

AFINIDAD Coincidentes / Votaciones

& ymartin 84,3 % 192 / 784
&2 Jesis Adrian Ventura 83,5% 189 / 735
 GoDoMe 83,4 % 213 / 620
= Matia 83,1% 220 / 1232
X marc 83,1% 285 / 1407

dieguitocure 83,0 % 184 / 589
= pudikoff 82,9 % 219 / 864
& rastar 82,9 % 226 / 643
X talocontxorizo 82,9 % 192 / 449
I hammer23 82,8 % 201 / 712
X Reka 82,7 % 186 / 649
X Bastian 82,6 % 283 / 1278
& Labarracus 82,6 % 207 / 625
& pavinci 82,6 % 266 / 937
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OBJECTIUS ACONSEGUITS

L’objectiv principal del projecte era desenvolupar una xarxa social. Aquest objectiu s’ha complert, ja que
a la finalitzacié del projecte tenim una xarxa social anomenada Swarm completament funcional.

Una vegada esmentat I'objectiv principal cal dir cal dir que admet un ampli ventall d’aplicacions i
funcionalitats.

Si analitzem en detall el pla de treball, i tal com he comentat en I'apartat de “planificacié real”, degut a
diferents problemes, especificats en 'apartat, han quedat diferents apartats per tractar que es fard un

andalisis en 'apartat “Treball futur”

L’enunciat de proposta del projecte recollia, apart dels objectius principals, la utilitzacié de la tecnologia
Silverlight com a plataforma de desenvolupament.
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AVALUACIO DE COSTOS

L’estimacié de costos que d’aquest projecte académic no correspondrd a una estimacié empresarial
encara que ambdés tindran moltes similituds.

La segient estimacié es un exercici tedric, primer que tot seleccionarem els perfils que intervindran en el
projecte:

e Cap de projecte: 65€/Hora
e Consultor tecnoldgic 55€/Hora
e Desenvolupador: 30€/Hora

La setmana de treballa I'hem establer de Dilluns a Diumenge i amb jornades de treball que poden
oscillar entre Ohores i 12hores per tant he agafat com a mitja jornades de 2,5 hores.

Agafarem com a base la planificacié real anteriorment explicada, a continuacié, es mostra I'assignacié
de perfils a les tasques i el cost de cada tasca.

Nom de la tasca - |Dia Inicial . |Dia Final - |Dies - |Perfil - |Preufhora , |PreufTasca

Andlisi i disseny Tue 13/03/12 Wed 11/04/12

Espesificacid dels Tue 13/03/12 5un 18/03/12 5 Cap de projecte 65€ 812.5€

Requisits

Definicid dels models  Mon 19/03/12 Wed 21/03/12 2 Consultor tecnolbgic  55€ 275€

de dades

Disseny model Thu 22/03/12 sat24/03/12 2 Consultor tecnolbgic  55€ 275€

relacional

Disseny métodes WCF  Sum 25/03/12 Fri30/03/12 5 Consultor tecnolbgic  55€ 687.5€

Disseny pantalles Web  Sat 31/03/12 Fri0o6/04/12 6 Consultor tecnolbgic  55€ 825€

Implementacié Thu 12/04f12 Mon 28/05/12

Capa accés a dades |BD Thu12/04/12 Fri20/04/12 8 Desenvolupador 30€ 600€

WCF Sat21/04/12  Mon 30/04/12 9 Desenvolupador 30€ 675€

Proves Capa accés a Tue 01/05/12 Mon 14/05/12 15 Desenvolupador 0E 1125€

dades | BD

Lloc Web Tue 15/05/12 Fri25/05/12 10 Desenvolupador 30€ 750€

Lliurament Final Tue 20/05/12 Wed 13/06/12

Fase Test Aplicacid Tue 29/05/12 Wed 30/05/12 1 Desenvolupador 30€ 75€

Fase Test Stress Thu 31/05/12 Friolfo6/12 1 Desenvolupador 30€ 75€

Documentacid | Sat02/06/12 Thuo7/06/12 5 Consultor tecnolbgic  55€ 687.5€

memaria del projecte

Video Presentacit Frios/o6/12  Tue 12/06/12 4 Consultor tecnolbgic  55€ 550€

Entrega del Projecte wed 13/06/12 Wed 13/06/12 1 Cap de projecte 65€ 162.5€
TOTAL 74 TOTAL TH79€

Hores que s’han imputat a cada jornada: 2.5 hores.
Estimacié economica: 757 5€.

En un projecte real al finalitzar es tindria que comprovar la qualitat del resultat obtingut.
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Al finalitzar el projecte hi ha tot la part de afinitat que no s’ha implementat pels problemes que hi ha
hagut en I'estudi de Silverlight, en el cas d’'una empresa real estar clar que no es trobaria en aquet tipus
de problemes.

- Treball futur

Com he comentat en I'apartat de “planificacié real” el principal problema d’aquest projecte a esta el
desconeixement de la tecnologia.

A continuacié es mostra un llistat de les funcionalitats que han quedat afectades pel desconeixement de
la tecnologia:

e ['apartat de comentaris no ha esta implementat.

e L'apartat de privacitat tant d’element publicats en la bitdcola com en comentaris no ha esta
implementat.

e El modul de afinitat no ha estat implementat.

D’aquests tres apartats I'obligatori el més important era 'apartat de privacitat, perd degut a la falta
de temps no I'’he pogut implementar encara que tant la base de dades com I'aplicacié esta preparada
per realitzar la implementacié.

La no implementacié de I'apartat de comentaris com el modul de afinitat va ser degut al mateix
problema de falta de temps. Aquests moduls no eren tant importants ja que eren unes funcionalitats
extres per la xarxa social.

També cal dir que la implementacié no suposaria grans canvies en I'estructura de 'aplicacié.

Per tant, en un futur es viable desenvolupar aquestes funcionalitats.
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CONCLUSIONS

El treball amb la tecnologia .NET, la utilitzacié del framework Silverlight, la tecnologia WCEF, la utilitzacié
de Stored Procedures i la capacitat d’aquests per adaptar-se a qualsevol situacié i requeriment
necessari ens ha mostrat les infinites possibilitats de les que espot disposar fent servir aquests elements.

El treball en tecnologia .NET es una tecnologia cada cop més utilitzada en les empreses que volen
implementar un programari amb |'estructura client-servidor, dividit en capes i méduls diferenciats i on es
pugui accedir a la informacié des de qualsevol lloc, cal tenir en compte la gran capacitat per utilitzar la
xarxa d’internet com a medi de treball en aquest tipus de treballs.

La utilitzacié de Silverlight ens mostra una gran capacitat d’opcions. Per una part es una tecnologia multi
entorn ja que es pot executar en web i en escriptori. Silverlight ens proporciona també una facilitat per
crear aspectes grafics molt espectaculars amb animacions de forma molt facil.

Perd no tot sén avantatges en Silverlight, el principal inconvenient es degut a que es una tecnologia
relativament nova i per tant la informacié i la documentacié no es molt amplia, a més a més esta en
constant desenvolupament.

La tecnologia WCF per realitzar el servei web es una tecnologia que ens facilita la implementacié d’'una
estructura client-servidor i ens obra un ventall de possibilitats molts grans.

La utilitzacié de Stored Procedures per administrar la base de dades mitjangant SQL i C# ens mostra
una multitud de possibilitats que es poden fer servir de forma practica i senzilla.

Personalment el treball en aquesta tecnologia ha estat una experiéncia, tot i els problemes, molt
enriquidora que m’ha mostrat un ventall de possibilitats molt gran que fins aquest moment no tenia
present en el mén de la programacié.

Una de les tecnologies que destacaria especialment es Silverlight, m’ha semblat una tecnologia amb unes
possibilitats de futur molt grans, encara que te un punt negatiuv bastant important, el seu nivell
d’aprenentatge es massa alt i el requeriment de temps en I'aprenentatge es massa excessiu per
desenvolupar un projecte sense cap base en menys de quatre mesos.

LLICENCIA

(Creative Common:s)

Aquest treball esta subjecte, excepte que s'indiqui el contrari, a una llicencia de Reconeixement-
NoComercial-SenseObreDerivada 2.5 Espanya de Creative Commons. Podeu copiar-lo, distribuir-lo i
transmetre’ls publicament sempre que es citi 'autor i I'obra, no es faci un Us comercial i no es faci copia
derivada.

Podeu trobar la llicéncia complerta en el segient enllag:
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/2.5/es/
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