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Registrar un usuario

1. Cuando abras la aplicacién dirigete a la opcién Sign up del formulario Login.
2. A continuacion, aparecera el formulario de Sign up, este formulario se tiene que
rellanar con los siguientes campos (todos los campos son obligatorios):

a. Nombre de usuario.

Correo electrénico: el correo electréonico debe ser valido.
c. Contrasefia: la contrasefla debe contener al menos una minuscula, una

mayusculay un digito, ademas de una longitud minima de 8 caracteres.

i. Esta la opcidon de mostrar y ocultar la contrasefia si le das al botén

del ojo.

d. Confirmar contraseha: la contrasefa introducida en este campo debe
coincidir con la contrasefia introducida en c.
i. Esta la opciéon de mostrar y ocultar la contrasefia si le das al botén

del ojo.

3. Unaveztodos los campos esténrellenos, dirigete a la opcion Sign up del formulario

Sign up.

4. En el caso de que todo haya ido correctamente, aparecera un mensaje en verde
conforme se ha creado el usuario y seras redirigido automaticamente a la pagina de

Login.

5. Si hay algun error en el formulario o la peticién, aparecera un mensaje en rojo

informando del error.
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Figura 1. Sign up desde Login

Figura 3. Ejemplo de mensaje de sign up correcto (punto 4)

Enter a valid email address

nfirm password

Figura 4. Ejemplo de mensaje de sign up incorrecto (punto 5)
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Figura 2. formulario Sign up



Acceder a la aplicacion

Una vez hemos creado un usuario o tenemos un usuario registrado en la base de datos,
procedemos a iniciar sesion.

1.

Si es la primera vez que accedemos a la aplicacion, lo primero que aparecera es el
formulario de Login.
En el caso de que estes en la ventana de Sign up puedes acceder al formulario de
Login:
a. Creando un usuario como hemos hecho en el apartado de registrar un
usuario
b. Dirigiéndote a la opcién de Login.
El formulario de Login se tiene que rellanar con los siguientes campos (todos los
campos son obligatorios):
a. Nombre de usuario: usuario que hemos creado previamente en el registro.
b. Contrasena: la contrasefia que hemos introducido previamente para
registrar el usuario.
Una vez todos los campos estén rellenos, dirigete a la opcion Login del formulario
Login.
En el caso de que todo haya ido correctamente, seras redirigido al menu principal
de la aplicacion.
En el caso de que haya algun error en el formulario o la peticidon, aparecera un
mensaje en rojo informando del error.
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Figura 6. Login desde Signup

User David logged in success I

Figura 7. Ejemplo de mensaje de
login correcto (punto 5)
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Menu principal

En el menu principal podemos ver lo siguiente:

1. Nuestro nombre de usuario.
2. Boton para crear partida.
a. Si se hace clic en el botén de crear partida seras redirigido al menud de
creacion de partida (para mas informacion ir a Crear partida).
3. Boton para acceder a las reglas.
a. Sise haceclicenelbotdn de reglas seras redirigido al menu de reglas (para
mas informacion ir a Reglas).
4. Listado de todos los juegos en curso.
5. Listado de los jugadores de cada juego.
6. Setsy puntos actuales de cada juego.
7. Setsy puntos que se tienen que alcanzar.
8. Botdn para continuar jugando esa partida.
a. Sise hace clic en el botén de jugar seras redirigido al menu de la partida
(para mas informacion ir a Partida).
9. En la esquina superior derecha hay un botdn que permite refrescar el menu (no
aparece en la imagen).
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Figura 9. Mendu principal



Crear partida

En el menu de creacion de partida tenemos las siguientes opciones:

1.

Elegir el numero de jugadores, se puede elegir entre 1 o 2 adversarios, en el caso
de que se seleccione la opcidén de 2 adversarios aparecera un segundo buscador
de nombre y desplegable (Figura 11).
Introduccion del nombre del adversario o parte del nombre

a. Aparecera un desplegable con los jugadores que contengan ese nombre o

parte del nombrey que estén registrados en la base de datos

Selecciodn de los sets, barra movible en la que se puede seleccionarentre 3,5y 7
sets.

a. Eltotal de sets seleccionados aparece como valor auxiliar.
Seleccidén del nimero de puntos, barra movible en la que se puede seleccionar
entre 100, 200, 300, 400y 500 puntos.

a. Eltotal de puntos seleccionados aparece como valor auxiliar.
Finalmente, si se le da al botdn de Crear juego, creara un juego con los datos
introducidos en el formulario y se redirigira al juego creado.
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Figura 11. Menu de creacion de juego para 1
adversario

Figura 10. Menu de creacion de juego para 2
adversarios



Reglas
El menu de reglas muestra las reglas del juego.

1. Se puede desplazar el dedo hacia arriba para ver el total del contenido de las
reglas.
2. Paravolver al menu principal hay que darle al botén de atras (retroceder).
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Rules of Omaha Game with Three Boards

Objective of the Game:

The objective of the game is to form the best poker
hand possible using the cards in your hand and the
community cards on each of the three boards.
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Game Setup:
1. The game is played with a standard 52-card deck.
2. Each player is initially dealt 12 cards face down. \
3. Three boards are displayed, each consisting of three
community cards face up.

Gameplay:

1. Card Distribution: Each player receives 12 cards in
their hand. Then, three boards are shown, each with three
cards face up.

2. Card Division: Each player must divide their 12 cards
into three groups of four cards each. Each group of four
cards will be assigned to one of the three boards.

3. Flop: Once players plays, proceed to the hands
showdown.

4. Turn and River: After the flops have been shown, a
turn card and a river card are revealed for each remaining
board.

5. Determining the Winner: For each of the three
boards, players use two of their hand cards and three
community cards to form the best poker hand possible, "
following the rules of Omaha.

6. Scoring and Winner: After all cards have been
revealed, the winner of each board is determined. Players
score points based on the strength of their hands,
following rules similar to Chinese poker:

- Straight: 2 points )
- Flush: 4 points

- Full House: 6 points

- Four of a Kind: 10 points

- Straight Flush: 15 points

- Royal Flush: 25 points

7. Additionally, players earn 1 point for each board
they win. If a player wins all three boards, they earn an
additional 3 points.

=

I Hand Rules: i
1. Players must use exactly two of their hand cards and

Figura 12. Mend de reglas



Partida

En el menu de partida podemos encontrar:
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Botén para volver al menu principal
Muestra el nombre y estado del rival
Cartas comunes visibles (flop).
Cartas comunes que aun estan por mostrar (turny river).
Muestra el nombre del jugador
Cartas del jugador
a. Las cartas se pueden mover entre si para conseguir la mano deseada.
Boton de Jugar, enviara la mano para poder contrastarla con la eleccion delrival.
a. Seenvialas manos al servidor.
b. Enelcasode que el adversario no haya jugado, se pasara a un estado de
espera (ver Partida en espera).
c. Enelcasode que el adversario haya jugado, se pasara a un estado de
resolucion de partida (ver Resolucion de partida).

2 testis PLAYING

Figura 13. Menu de partida



Partida en espera
En el menu de partida en espera podemos encontrar:

1. Botdn paravolver al menu principal

2. Muestra el nombre

3. Cartas delrival, el hecho de que no se muestren indica que el rival no ha jugado
todavia.

Cartas comunes visibles (flop).

Cartas comunes que aun estan por mostrar (turny river).

Muestra el nombre del jugador

Cartas del jugador, coincide con la posicién final en la que se ha enviado las
cartas al servidor.

No oM
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Figura 14. Menu juego en espera



Resolucion de partida

En el menu de resolucion de partida podemos encontrar:

9.
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Botén para volver al menu principal.

Muestra el nombre.

Cartas delrival.

Puntuacion de cada calle del rival.

Puntuacion adicional delrival en el caso de que se gane/pierda todas las calles.
Cartas comunes visibles (flop, turn y river).

Muestra el nombre del jugador.

Cartas del jugador.

Puntuacion de cada calle del jugador.

10. Puntuacién adicional del rival en el caso de que gane/pierda todas las calles.
11. Botén para proceder con la siguiente mano (ver Partida)

21112 O N M

Figura 15. Mend resolucion de partida



FAQs
Pregunta: ;Puedo acceder a la aplicacion mediante la opcion de Login with Google?

Respuesta: En esta version de la aplicaciéon no es posible el acceso via el formulario de
Google.

Pregunta: ; Puedo crear una partida con 3 o mas jugadores?

Respuesta: Esta version permite la creacion de partidas con 3 jugadores, aunque esta en
fase de desarrollo y puede dar algun problema. No se permite la creacion de partidas con
mas de 3 jugadores debido a que la baraja no tiene cartas suficientes.

Pregunta: ; Puedo cambiar mi avatar?

Respuesta: La versién actual no permite cambiar el avatar del jugador, pero se prevé que
en futuras versiones se pueda cambiar tanto el avatar como el tema de las cartas.



