
YourLovelyPet. Breve manual de instalación 
 

 
 

En este documento se indican los pasos necesarios para realizar la instalación/ejecución de la 

aplicación YourLovelyPet. No es necesario ningún tipo de configuración especial para realizar la 

misma.  

• Partiendo del archivo apk: 

 

Tendremos que pasar el archivo apk al dispositivo físico donde queremos realizar la 

instalación.  

 

Habilitar la instalación de software de fuentes desconocidas. 

 

Localizar el archivo apk en el sistema de ficheros del dispositivo y abrirlo con una 

aplicación autorizada a realizar instalaciones (Solid Explorer por ejemplo) instalada 

previamente. 

  

• Partiendo del código fuente (opción recomendada) 

Importaremos en código fuente del proyecto, incluido en la entrega, en el IDE Android 

Studio. Realizaremos la sincronización de dependencias del proyecto con gradle y 

compilaremos el proyecto (build). Desde allí tenemos varias opciones: 

• Realizar la ejecución sobre un dispositivo virtual mediante AVD (emulador de 

dispositivos integrado en Android Studio) usando uno de los múltiples 

dispositivos disponibles (como por ejemplo Pixel 7a). 

 

• Realizar la instalación/ejecución sobre un dispositivo físico. 

 

▪ Habilitar las opciones de desarrollador en el sistema Android del 

dispositivo físico. 

 

▪ Habilitar la depuración por USB.  

 

▪ Permitir la instalación de software de fuentes desconocidas. 

 

▪ Conectar el dispositivo por USB, habilitando el modo de transferencia de 

archivos MTP 

Al iniciar la aplicación nos mostrará la pantalla de login, para introducir las credenciales del 

usuario. Podemos dar de alta a un nuevo usuario accediendo a la pantalla de registro haciendo 

clic en el texto “Regístrate aquí / Signup here” y explorar las diferentes funcionalidades sin 

elementos creados (sin mascotas, productos, ni imágenes asociadas a mascotas, si veremos los 

posts disponibles para todos los usuarios). O bien utilizar uno de los usuarios creados durante la 

implementación, para realizar la navegación con elementos ya cargados. 

 

 Email:       luisjo82@gmail.com 

 Contraseña:  123456  

 

Es necesario disponer de conexión a internet para que la aplicación sea funcional. 


