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Animació
d’inici 1. L’isotip junt al logotip 

entren en la interfície

3. Va pujant fins siturar-se 
on serà el seu lloc a l’app.

2. Tots dos es junten a la 
meitat i formen el l’imagotip

4. L’imagotip queda fixe a la 
part centre superior de la 
interfície
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Onboarding
1. Consum local de fruites 
i verdures

3. Cerca d’esdeveniments 
per promoure el menjar 
saludable 

2. Compra a domicili o 
recollida en un punt comú

4. Cursos i formació per a 
diferens sectors 
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Idioma
1. La interfície estaria en 
Setswana. 

2. Hi ha l’opció de canviar a 
l’anglès. 
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Registre
1. Diferents formes 
de registrar-se

3. L’aplicació ens envia altra 
al nostre correu

2. Si ho fem per correu, 
i oblidem la contrasenya...

4. Rebem confirmació com 
que s’ha enviat
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1 2 3Home
Page

1. Totes les activitats
2. A quin districte estem?
3. Activitats del districte



Cerca de 
granges

1. Descripció granja
2. Forma d’enviament
3. Revisió
4. Confirmació
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Cerca 
d’esdeve-

niments

1. Principals al districte
2. Socialització
3. Inscripció
4. Confirmació



1 2 3Educació
i cursos

1. Cursos per sector 
2. Cursos en cada sector
3. Interacció



4. Formulari per al curs
5. Confirmació
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“Una aplicació per a fomentar un canvi de model. D’una economia basada en la invidualització, el malbaratament de recur-
sos i el benefici d’una minoria privilegiada, a altra social, comunitària, de consum local, proper i sostenible”

Vicent Domingo


