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Introduccio

Les eines d’intelligencia artificial generativa (IAG)
permeten personalitzar I'aprenentatge, fomentar
I'aprenentatge actiu i transformar I'experiencia educativa
en un procés més eficient i adaptatiu.

La incorporacio de la IAG en les activitats d’aprenentatge
es pot fer en diversos moments clau del procés educatiu. Es
pot utilitzar en un moment inicial per generar una primera
solucio o esborrany, oferint a I'estudiantat una base sobre
la qual pot treballar. També es pot integrar durant el
procés de resolucio o creacio, cosa que permet obtenir
suggeriments i acompanyament en temps real que guien
I'estudiantat. Finalment, la IAG pot ser emprada en la fase
final, com a eina de revisio de la tasca completada, amb la
qual cosa s’obté un feedback que ajuda a identificar errors, i
es millora la qualitat del treball final.

En aquest context, I'us de la IAG es converteix en una nova
competencia essencial per a 'estudiantat, de manera que
és necessari formar-lo adequadament per actualitzar la
seva alfabetitzacio digital en IA. Aixo li permetra adaptar-
se al context educatiu i professional actual i futur, en el
qual aquesta tecnologia tindra un paper cada vegada més
rellevant.
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En Pinici de Pactivitat

*lIAGcoma
punt de partida

* Paper de lalAG:
Mode esborrany,
per a la generaci6 d’un primer
esbds o una solucio.

Hi ha tres estrategies diferents per incorporar eines d’TAG
en el disseny de les activitats, depenent del moment i
I'objectiu que es vulgui assolir amb I'us que se’n faci:

—

Durant tota PPactivitat

* IAG en el procés
de resolucio i creacio

* Paper de lalAG:
Mode dialogic/coHaboratiu,
per a la creacio o la resolucio
de l'activitat.

En la finalitzacio de Pactivitat

*LalAGcoma
punt final

* Paper delalAG:
Mode revisor intelligent,
per afinar i millorar la resolucio
de l'activitat.
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En Pinici de Pactivitat

Podem incorporar 'Us de les eines d’'IAG en les activitats d’aprenentatge perque
I'estudiantat generi un primer eshds o una solucid preliminar a problemes complexos.
Aquesta solucid inicial permet a I'estudiantat explorar idees i conceptes de manera més
eficient, cosa que proporciona una base sobre la qual pot construir coneixements més
profunds a partir de la valoracid critica de la solucid rebuda i la seva millora.

La seqiiéncia didactica recomanada seria la segiient:

1 2 3 4 5
Presentaci6  Generacio Revisio Millora de Reflexio sobre
de d’una primera ianalisi ’esborrany I’aprenentatge
Pactivitat. solucié al critica per generat per realitzat.

problema o partde la IAG.

exerciciamb  Pestudiant.
ajuda d’una
eina d’1AG.

A més, I'lis de la IAG en aquesta fase inicial fomenta la creativitat i 'experimentacid, ja que
els alumnes poden veure diferents enfocaments i solucions generades automaticament,
els quals els ajuden a desenvolupar habilitats critiques de pensament i resolucié de
problemes.

El professorat té multiples opcions a ’hora d’introduir la IA. Una de les possibles idees per
treballar a laula seria I'aportaci6 d’una solucié generada per la IAG com a part de I'enunciat
de l'activitat d’aprenentatge, amb la qual cosa s’evita que els estudiants hagin de crear

un compte en una eina determinada d’lAG. En aquest cas, les tasques que s’han de fer
estarien centrades a analitzar criticament i millorar la solucid aportada i requereixen
menys esforg per part del professorat en la seva correccio.
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Activitats' en que podem incorporar ’us de les eines d’IAG a
la fase inicial:

Activitats de cerca, seleccié i gestio de la informacid, com ara les segiients:

* Cerca d’informacid i darticles cientifics.
* Seleccio i organitzacid d’'informacid o fonts rellevants sobre un tema especific.

Activitats relacionades amb la sintesi o el resum, com ara les segiients:

« Elaboracio d’un glossari.

Activitats relacionades amb la fonamentacio teorica o empirica a partir de:

« Definicid de conceptes.
* Descripci6 d’una metodologia cientifica.

Activitats relacionades amb les fases inicials de la realitzacié d’un treball o projecte:

« Planificacié de processos.
« Definicio de I'estructura o el guié d’'un projecte.

Activitats per representar informacié de manera visual o dades segons I'objectiu que
s’ha d’assolir:

« Elaboracio d’un esborrany d’un diagrama de processos.
« Elaboracid d’un esborrany d’'un mapa mental.

Activitats relacionades amb les parts inicials de la realitzacié d’un treball o projecte,
com poden ser:

* Pluja d’idees.

+ Definicid de l'estructura o el guié d’un projecte.

« Esborrany per elaborar instruments de recollida de dades com una entrevista, una
enquesta o un quiestionari i grups de discussio.

+ Desenvolupament inicial o parcial de la solucié.

"Equip Processos d’Aprenentatge (2020). Quines activitats es poden fer a l'aula?, eLearning Kit. eLearn Center.
UOC. https: /kit.elc.uoc.edu/quines-activitats-es-poden-fer-a-laula/
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Avaluacio

Lavaluacio de I'estudiantat en aquestes activitats ha d’incorporar els aspectes segiients:

La valoracio critica que fa 'estudiant de Pesborrany generat.

Tenint en compte la qualitat de 'esborrany generat per la IAG, la identificacid que fa
lestudiant dels punts forts i febles de la solucié inicial i, alhora, la seva capacitat per
detectar errors, incoheréencies o arees de millora. A més, cal valorar si I'estudiantat
proporciona raonaments solids i ben fonamentats per a les seves critiques.

Les millores aportades a la primera solucié generada.

Valorant si els canvis incorporats son significatius i ben raonats, a més de la creativitat
i Foriginalitat en les millores aportades. Aixi mateix, és important avaluar si la qualitat
del producte final del treball supera de manera substancial lesborrany inicial.

Les reflexions sobre els aprenentatges realitzats.

Valorant les reflexions de I'estudiantat sobre el seu propi procés d’aprenentatge, la
identificacié de que ha apreés i dels resultats d’aprenentatge assolits, les fortaleses
i limitacions de la IAG per a la tasca en qué s’ha aplicat i les consideracions de com
aplicara els aprenentatges adquirits en tasques o projectes futurs.
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Durant tota Pactivitat

Les eines d’IAG es poden incorporar per resoldre activitats complexes com projectes,
entrevistes, simulacions, i ludificacions o gamificacions, entre d’altres. Aquestes eines
afavoreixen el dialeg i la interacci6, amb la qual cosa permeten als estudiants obtenir
suggeriments, respostes i perspectives diverses. Aquesta collaboracié amb la IAG
enriqueix el procés d’aprenentatge i fomenta un entorn més dinamic i participatiu. Els
estudiants poden explorar diferents camins per arribar a una solucié, rebre feedback
instantani i ajustar les seves estrategies en temps real, cosa que millora la seva capacitat
de resolucid de problemes i creativitat.

En aquest cas, és essencial que els estudiants tinguin accés a aquestes eines i que el
professorat defineixi clarament el rol de la IAG en el procés educatiu i en un context
determinat. També és important que I'estudiant descrigui I'is que ha fet de la IAG durant
Factivitat i guardi un registre del procés seguit i els productes intermedis, per tal de poder
valorar la seva aportacid.
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Activitats en quée podem incorporar I’ts de les eines d’IAG
durant la fase de realitzacio:

Activitats de cerca, seleccid i gestio de la informacié, com ara les segiients:

* Selecci6 i organitzacié d’informacid o fonts rellevants sobre un tema especific.
* Analisi i avaluacio de les fonts o de la informacid cercada.

Activitats per presentar i difondre la informacié estructurada:

* Elaboracid de I'esborrany d’una presentacio.

* Primera redaccié d’'una entrada de bloc.

* Esborrany de la intervencid en una xarxa social.

* Esborrany per ala redaccié d’un article o d’un gui6 de video.

« Estructura inicial per a I'elaboracié d’un informe.

* Organitzacid inicial per a la creacié d’una pagina web, bloc, wiki, etc.
» Esquema per a una exposicio.

* Elaboracid de taules amb dades.

Activitats de sintesi o resum d’informacié clau:

« Analisi i comparacié entre imatges.

» Taula comparativa entre dos 0 més conceptes.

« Elaboracio d’instruments per comparar teories o conceptes: rubrica, plantilla
d’observacid, giiestionari, etc.

« Esquema per fer un mapa conceptual.

« Ressenya o resum d’un llibre, article o publicacio.

Activitats per extreure conclusions i fer una analisi critica:

« Justificacio respecte a un tema.

* Analisi del propi discurs.

» Valoracié d’un text.

+ Esquema per a 'elaboracié d’un DAFO.

Activitats d’analisi i resolucié d’un cas o problema:

+ Analisi i valoracié d’un context determinat.
» Demostracions de les resolucions de casos o problemes.

Activitats d’aplicacié de coneixements en entorns de simulacié o jocs de rol:

* Experimentacid simulada.

« Reflexions sobre actituds, valors o comportaments.

« Simulacions d’entorns immersius.

» Simulacre de negociacio.

» Simulacre de conversa en una altra llengua en un context determinat.
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Avaluacio

Lavaluacio de I'estudiantat en aquestes activitats ha d’incorporar els aspectes segiients:

El procés que ha seguit 'estudiant en el desenvolupament de Factivitat.

Posant el focus en com lestudiantat ha integrat les eines d’lA i els resultats obtinguts
en el procés d’aprenentatge, analitzant les dades generades per la IAG i fent els
ajustos necessaris durant el procés.

La transparencia i la documentacio del procés de treball amb la IAG.

Basant-se en com I'estudiantat documenta el procés de treball, incloent-hi les
decisions preses, els passos seguits i les raons darrere de cada eleccio.

Lus adequat de les eines d’IAG.

Valorant com I'estudiant ha utilitzat les eines de la IAG, mirant si ha seleccionat
I'eina adequada per a la tasca, en cas que no n’hagi especificat cap, i si ha elaborat
correctament el prompt. A més, cal comprovar si lestudiantat ha tingut en compte
les implicacions etiques de I'is d’IAG, com la privacitat de les dades i la transparencia
en els resultats. També caldria valorar la capacitat de I'estudiantat per integrar les
eines d’IAG de manera innovadora i creativa en I'elaboracid de F'activitat.

Les reflexions sobre els aprenentatges realitzats.

Valorant les reflexions de I'estudiantat sobre el seu propi procés d’aprenentatge,

la identificacié de que ha apres i dels resultats d’aprenentatge assolits, i les
consideracions sobre com aplicara els aprenentatges adquirits en tasques o projectes
futurs. També es pot incloure la reflexié del que ha aprés I'estudiantat sobre I'is de
les eines d’IAG i com ho pot aplicar en projectes futurs.
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En la finalitzacio de Pactivitat

En el procés educatiu, la IAG pot tenir un paper crucial com a revisor automatic, actuant
com a punt final en la revisié de treballs i projectes. Les eines d’IAG poden analitzar

i corregir errors, oferir suggeriments de millora i assegurar-se que els continguts
compleixin els estandards academics. Aquesta revisid proporcionada per la IAG permet
als estudiants rebre feedback detallat i immediat, i els ajuda a perfeccionar les habilitats

i a produir treballs de més qualitat si hi treballen de manera adequada. A més, la IA pot
detectar patrons i oferir consells personalitzats, amb la qual cosa facilita un aprenentatge
més adaptatiu i eficient. També pot millorar la presentacié de documents o incloure
recursos audiovisuals ajustats a la tematica. Es essencial que els estudiants tinguin accés
a aquestes eines i que el professorat defineixi clarament el rol de la IAG en el procés de
revisié per maximitzar els beneficis educatius. Les eines d’|AG actuen com a suport a
Festudiantat per ajudar-lo a identificar arees de millora que potser no haurien detectat per
si mateixos, perd en cap cas per substituir el seu esforg o creativitat.

En cas de deixar llibertat a estudiant per triar, és important que reflexioni sobre quines
son les eines d’IAG més apropiades per al problema concret, quins usos els ha de donar

i com cal redactar els prompts per treure’n el maxim profit. Aquest procés hauria de ser
iteratiu, de manera que I'avaluacid del producte generat per la IAG porti a refinar la tria
d’usos, eines i prompts per part de I'estudiant fins a arribar a una solucié adequada. En el
lliurament final, lestudiant no haura de lliurar només el producte final aconseguit, sind
descriure també aquest procés de creacio.

La seqiiéncia didactica recomanada és la seglient:

1 2 3 4 5
O O O O O -l
Presentaci6  Resolucio Identificacio6  Revisio, Procés reflexiu
de inicial de dels aspectes  afinament d’errors i encerts
Pactivitat. Pactivitat enquelalAG imillorade (autoavaluacio),
per part de pot millorar  la proposta tornant si cal al pas
Pestudiant. la solucio inicial (3) per refinar la
inicial i tria utilitzant tria d’eines, usos i
deleseinesi leseines prompts.
prompts més  d’IAG per
adequats partde
(si escau). Pestudiant.
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Activitats en qué podem incorporar Itis de les eines d’IAG en
la fase final:

Activitats per presentar i difondre la informacié estructurada, com ara les segiients:

* Revisio i adequacio del text o discurs.
* Inclusio de recursos audiovisuals generats per IAG.
* Millora de I'aspecte i presentacié d’'un document.

Activitats per extreure conclusions i fer una analisi critica:

* Validacid de les conclusions.
» Comprovacio de I'analisi de resultats d’enquestes.

Activitats relacionades amb les parts finals de la realitzacié d’un treball o projecte:

« Revisi6 i analisi final del projecte.
« Elaboracio de documents o recursos derivats dels resultats del projecte (manuals
d’usuari, webs...).

Activitats metacognitives d’elaboracio de portafolis, carpeta d’aprenentatge, dossier
de treball o quaderns de laboratori:

* Identificacid i revisié de proves i reflexions.

Activitats d’autoavaluacié, com ara les segiients:

» Validacid de les solucions aportades.
« Propostes de millora sobre la resolucié d’una activitat.
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Avaluacio

Lavaluacio de I'estudiantat en aquestes activitats ha d’incorporar els aspectes segiients:

La comprensioé de Pactivitat o problema que s’ha de resoldre.

Tenint en compte tant la solucié proposada com els canvis i millores introduits, per
assegurar que l'estudiant entén el problema original i els conceptes subjacents abans
d’utilitzar la IAG.

Les reflexions sobre els errors i encerts.

Centrant-se en el procés reflexiu de I'estudiantat i com interpreta i analitza els
resultats generats per la IAG. Validant els resultats, identificant possibles errors o
limitacions, i reflexionant sobre les millores implementades.
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Recomanacions

En referencia a Pactivitat:

E No cal incorporar la 1AG a qualsevol tipus d’activitat.
El docent ha de ser critic a 'hora d’incorporar-la i tenir en compte quan el seu Us pot
aportar valor a lactivitat i al procés d’aprenentatge.

E Cal garantir ’'adequacio de les respostes.
Ens hem d’assegurar que en les tasques o activitats que proposem fer a lestudiantat
les eines d’IAG donin respostes adequades i que responguin segons I'objectiu que es
vulgui assolir.

[ Les eines d’IA generativa sén un suport o assistent.
En cas de dissenyar activitats en que I'estudiantat ha de fer Us de manera activa
d’eines d’lAG, I'estudiant és el responsable ultim del resultat final del seu lliurable.

[ Liis d’eines d’IA generativa en la resolucié d’activitats ha d’ajudar Pestudiant en el
procés d’aprenentatge.
En cas de dissenyar activitats en que I'estudiantat ha de fer Us de manera activa
d’eines d’lAG, mai no ha de substituir la seva feina i el seu treball de competéncies com
la creativitat, I'analisi critica, |a reflexio, la competéncia oral i escrita, etc.

[ Verifiqueu sempre Pautenticitat de les fonts i de la informacié proporcionades per
les eines basades en IA generativa.
Aquestes sén utils com a recurs per obtenir informacid, ajuda en la presa de decisions,
0 com a suport per a 'aprenentatge i la solucié de problemes, entre d’altres. Tot i aixo,
no és recomanable confiar plenament en les respostes obtingudes. La versemblanga
sintactica i gramatical, visual, auditiva o d’un altre tipus no sempre es correspon amb
una correccio en el contingut.

E Es important que hi hagi una interaccié real i conscient del professorat i
Pestudiantat amb les respostes donades per la IAG.
En cas contrari es pot caure en la “paradoxa del dialeg buit”, un cicle pervers en que
hi ha una relacié de baixa qualitat amb I'eina si Festudiant no treballa amb atencid la
resposta rebuda. El docent ha de procurar el treball metacognitiu de I'estudiant.

[V A més, és essencial ser conscients de la situacié juridica de I'iis de les IAG.
Cal assegurar que el contingut introduit no inclou dades de caracter personal per
garantir la confidencialitat i privacitat de 'estudiantat. També és recomanable utilitzar
les opcions de no guardar les converses i oposar-se al fet que aquest contingut sigui
utilitzat per millorar el sistema.

Com incorporar la IA en les activitats d’aprenentatge 15


https://openaccess.uoc.edu/handle/10609/149548?locale=ca

En referencia als prompts:

[Z Cal explicitar molt bé el prompt per assegurar la resposta que es vol obtenir.
Indicant aquells aspectes que encaixin amb el resultat esperat (qué volem, nom de
I'assignatura, public destinatari de I'activitat, tipus d’activitat, tipus de lliurable...).

[Z Refinar el prompt és clau per a la satisfaccié de Pusuari.
En cas que qui fa la consulta no obtingui un resultat inicial satisfactori, pot redefinir la
peticid diverses vegades fins a obtenir una resposta que li resulti adequada.

En referencia al tipus d’eines:

[Z Lus continu de les eines permet aprofundir en les particularitats de cadascuna.
Cal tenir en compte que sdn eines basades en I'aprenentatge automaticila
probabilistica i, per aquest motiu, els resultats poden diferir depenent de diverses
variables.

[Z Es important escollir de manera adequada els estils de conversa.
En el cas de les eines que ofereixen ajustar aquesta opcio, el resultat ofert dependra
de la definicié correcta destil (per exemple, “creativitat”, “equilibri” o “precisi¢”) en
linia amb l'objectiu del nostre prompt. Els modes que especifiquin “precisié” son
optims per a respostes que s’han d’ajustar a un contingut estricte; per a quiestions de
caire imaginatiu, trencar la sindrome del full en blanc, etc., escauria “creativitat”, i per
a altres activitats informatives o de tipus comunicatiu, el mode “equilibri” podria ser el

més adient.

[Z Provar diferents eines permet trobar ’adequada.
Es convenient fer testatge de més d’una eina fins a trobar aquella que resulti més
ajustada a les necessitats de I'usuari. Algunes opcions que cal tenir en compte son les
seguents.

[V Pagament:
Cal saber si I'us de I'eina requereix o no registrar un compte personal, si és gratuita,

si té un temps de prova, si té condicions freemium (gratuitat per a caracteristiques
generals perd pagament per a algunes altres funcions avancades), o bé si és de
pagament integral i, en aquest cas, com s’efectua i quina és la periodicitat.

[Z Seguretat, privacitat, etica i us de dades:
Es important poder accedir a les condicions legals de I'eina, el tractament que fa de la
seguretat i la privacitat, i saber si disposa d’estaments étics que s’alinein amb els de
Fusuari.

[Z Idioma:

AThora d’escollir una eina, conéixer si disposa d’una interficie en I'idioma que utilitzem
és cabdal per millorar experiéncia, aixi com saber si les respostes textuals que ofereixi
també seran disponibles en I'idioma que es vol.

[V Format de sortida:

L'us de la IAG ha de ser util per a la finalitat concreta que busquen els usuaris; per tant,
és molt important que el format del resultat sigui el que necessiten.

Com incorporar la IA en les activitats d’aprenentatge 16


https://openaccess.uoc.edu/handle/10609/147885

Exemples

Exemple d’lAG COM A PUNT DE PARTIDA:
creacio d’activitats que es puguin resoldre amb el suport
d’eines d’IA

ENUNCIAT DE LACTIVITAT:
I | Creacié d’'un quadre postimpressionista amb una eina d’IAG i analisi posterior
® 7 dautenticitat.

Lobjectiu d'aquesta activitat €s explorar el moviment postimpressionista i utilitzar els
coneixements que se’n tenen per descriure un quadre d’aquesta época.

Sutilitzarda I'eina Copilot per escriure un prompt detallat que generi una obra d’art
postimpressionista (podeu triar pintor i contingut del quadre), i s‘analitzaran i es
justificaran els motius pels quals el quadre podria ser considerat auténtic o fals.

Exemple de prompt de ’estudiant:

[OBJECTIU]

Soc estudiant del grau d’Historia de I'Art de I'assignatura Técniques
artistiques modernes, i vull que creis un quadre de la basilica de la Sagrada
Familia de Gaudi de Barcelona.

[CONTEXT]
Pinta’l com si fossis Vincent van Gogh.

[EXPECTATIVA]
Cal que se cenyeixi al seu estil tant com sigui possible. En el quadre no hi
han de sortir persones.

Eina IAG:

Intentaré crear un quadre de la
basilica de la Sagrada Familia de
Gaudi a Barcelona, en lestil de Van
Gogh, sense cap persona.

Com incorporar la IA en les activitats d’aprenentatge
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Exemple IAG EN EL PROCES DE RESOLUCIO I CREACIO:
Xat socratic (s com a eina dialogica)

ENUNCIAT DE LACTIVITAT:
1 Discussié amb un xat socratic sobre la filosofia de Rousseau

En aquesta activitat, hauras de dialogar amb un xat socratic sobre les idees de Jean-
Jacques Rousseau. Per fer-ho, inclouras el prompt segiient: “A partir d’ara serds un xat
socratic. No em respondras a les preguntes directament, sind que em plantejaras una
pregunta reflexiva perqué jo descobreixi la resposta.”

Centra’t en els temes tractats en el modul de I'assignatura sobre Jean-Jacques Rousseau,
principalment en el contracte social, l'estat de natura i les seves opinions sobre educacio i
naturalesa humana.

Fes captures de pantalla o descarrega el dialeg complet per documentar la conversa. A
meés, redacta un resum de 300 paraules sobre els punts més importants discutits.

Lliura 'activitat en un document PDF o Word i penja-la a I'espai habilitat abans de la data
limit. Lactivitat serda avaluada per la profunditat de la discussid i la claredat del resum. En
cas de dubtes, contacta amb el professor.

Exemple de prompt de ’estudiant:

[OBJECTIU]
A partir d’ara seras un xat socratic. Soc estudiant del grau de Filosofia i vull
conversar amb tu sobre Rousseau i la seva filosofia.

[CONTEXT]
No em respondras a les preguntes directament, sin6 que ho faras en
format pregunta, ja que vull preparar-me per a un examen.

[EXPECTATIVA]
A continuacid, em donaras feedback i em plantejaras preguntes reflexives
per tal de descobrir jo la resposta i posar-me a prova.

[FONT]

També em proporcionaras bibliografia d’on pugui extreure informacié
relacionada amb la pregunta.

Com incorporar la IA en les activitats d’aprenentatge
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Eina IAG:

Entés! Comencem amb Jean-
Jacques Rousseau, un filosof
influent de la [Hustracié que
va tenir un gran impacte en
el pensament politic i social
modern!

Rousseau és conegut per les seves idees sobre la llibertat, la igualtat
i el suport al bé comu?. També va proposar que els humans en estat

de naturalesa sdn lliures, iguals i tenen dos instints basics: un sentit

d’autoconservacio i una compassio pels altres?.

Ara, reflexionem sobre aixo:

+ Com creus que aquestes idees de Rousseau sobre I'estat de naturalesa
poden influir en la seva visid de la societat i la politica?

+ Quina podria ser la relacié entre la llibertat i la igualtat segons Rousseau?

+ Com interpretes la idea de Rousseau que la propietat privada és la font de
la desigualtat?

Per aprofundir més en la filosofia de Rousseau, et recomano que consultis
les seves obres principals, com El contracte sacial, Emili o De I'educacid i
Les confessions.* També pots consultar aquesta bibliografia d’Oxford sobre
Rousseau.> Que creus que podras aprendre d’aquestes obres?

[Z Jean-Jacques Rousseau - Wikipedia

[Z Rousseau explained: What his philosophy means for us today
- Big Think
[Z Jean-Jacques Rousseau - World History Encyclopedia

[2 Jean-Jacques Rousseau | Biography, Education, Philosophy,
Achievements, Beliefs, Social Contract, & Facts | Britannica

[2 Jean-Jacques Rousseau - Philosophy - Oxford Bibliographies

Estudiant:

Les idees de Rousseau sobre 'estat de naturalesa influeixen la seva visi6
de la societat i la politica, perque ell creu que la societat corromp la bondat
natural dels humans. Segons Rousseau, la llibertat i la igualtat estan
interconnectades perqué la veritable llibertat només es pot aconseguir

en una societat igualitaria en qué la voluntat general prevalgui sobre els
interessos individuals. Rousseau veu la propietat privada com la font de

la desigualtat perque crea divisions i conflictes entre els humans. Llegint
El contracte social, Emili o De I'educacid i Confessions, es pot aprendre
sobre les seves idees de govern democratic, educacid i 'autoconeixement
personal.

Com incorporar la IA en les activitats d’aprenentatge

19


https://en.wikipedia.org/wiki/Jean-Jacques_Rousseau
https://bigthink.com/thinking/rousseau-philosophy-explained/
https://bigthink.com/thinking/rousseau-philosophy-explained/
https://www.worldhistory.org/Jean-Jacques_Rousseau/
https://www.britannica.com/biography/Jean-Jacques-Rousseau
https://www.britannica.com/biography/Jean-Jacques-Rousseau
https://www.oxfordbibliographies.com/display/document/obo-9780195396577/obo-9780195396577-0256.xml

Eina IAG:

Has fet una gran reflexid! Ara, considera aquestes preguntes addicionals:
+ Com creus que la visié de Rousseau sobre la corrupcio de la societat
afecta la seva visio de la naturalesa humana?

+ Sila llibertat i la igualtat estan interconnectades, qué passa si hi ha un
conflicte entre elles segons Rousseau?

+ Com creus que la visié de Rousseau sobre la propietat privada com a
font de desigualtat es relaciona amb les seves idees sobre la llibertat i la
igualtat?

* Quines llicons creus que es poden aprendre de les idees de Rousseau
sobre el govern democratic, I'educacid i 'autoconeixement personal?

Per aprofundir més en aquestes qtiestions, et recomano que llegeixis E/
contracte social, Emili o De I'educacid i Confessions. També pots consultar

la bibliografia d’'Oxford sobre Rousseau. Que esperes descobrir en aquestes
lectures?

Estudiant:

()
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Exemple d’lA COM A PUNT FINAL:
Feedback intermedi amb una eina d’I1AG

ENUNCIAT DE LACTIVITAT:
1 | Unfeedback artificial
L[]
Aquesta activitat consisteix a escriure un assaig d'entre 7 i 9 pagines.

Constara de dues parts diferenciades: un feedback intermedi (que s’ha de fer amb una eina
d’IA) i un lliurament final.

Els passos que seguiras per portar a terme aquesta activitat seran els segtients:

1) Escriu un esborrany d’un assaig sobre un dels continguts treballats al llarg de
l'assignatura. Aquest esborrany haurda de contenir, com a minim: titol, index,
introduccid, tres pagines de desenvolupament i unes conclusions provisionals.

2) Puja’l a una eina d’IA de text i digues-li que et proporcioni un feedback amb l'objectiu
de millorar l'activitat. El prompt sera aquest (o similar, ja que el podeu millorar a
mesura que us doni resposta): “Revisa aquest assaig sobre XXX i fes-me propostes de
millora.”

3) Descarrega’t el prompt i la resposta que t’hagi proporcionat l'eina d’IA.

4) Ara, continua escrivint o reescriu I'assaig tenint en compte el feedback proporcionat
per l'eina.

5) Un cop acabat I'assaig, i a made d’annex, explica en qué t’ha ajudat aquest feedback
i justifica si has seguit o no els seus consells i les seves aportacions (maxim 1 pagina
Word).

6) Lliura, en un mateix document, les captures realitzades, el teu assaig finalitzat i
I'annex a l'espai habilitat.

Exemple de prompt de ’estudiant:
Revisa aquest assaig (penjat com a arxiu a I'eina IAG) i fes-me propostes

de millora quant a estil formal, adequacié al contingut, estructura de la
redaccio, facilitat de comprensid i llargaria de les oracions.
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Eina IAG:

Aqui tens algunes propostes de millora per al teu assaig:

« Clarificar objectius: assegura’t que el teu assaig tingui objectius clars i
definits. Aixo ajudara a orientar el teu treball i a mantenir el focus en els
resultats d’aprenentatge esperats.

« Claredat i estructura: podries comengar amb una introduccié més clara
que estableixi el context i 'objectiu de I'assaig. Aixo ajudara els lectors a
entendre millor el teu punt de vista des del principi.

* Descripcid detallada: aprofundeix en la descripcié de Fambient de la
facultat. Per exemple, podries explicar per que Fedifici no sembla modern
0 com son exactament els seients abatibles i les taules llargues.

« Transicions suaus: utilitza transicions per connectar les idees de manera
més fluida. Per exemple, quan canvies de parlar del viatge a la facultat
ala descripcid de F'aula, una transicié suau fara que el text sigui més
coherent.

Aquestes millores faran que el teu assaig sigui més atractiu i facil de seguir
per als lectors.
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