Bl g, %
Pl e Plting by
ot et
Yooy, etive ”"’hy,e“"'l%
= sthhlg;':for 0 .y
do ”s"b &
Make o, Provige
ln%mp? Poguesy %k “&,’

Como ~
mcorporar
laTA'en las
actividades \de%
aprendlzaje

et




Como incorporar lalA en las
actividades de aprendizaje

Créditos

M. José Angulo Valdearenas, Robert Clarisé Viladrosa, Montse Domenech Coll,
Guillem Garcia Brustenga, Desirée Gomez Cardosa y Xavier Mas Garcia
eLearning Innovation Center

Universitat Oberta de Catalunya 2024

Licencia

Licencia de Reconocimiento-NoComercial-SinObraDerivada 4.0 de Creative
Commons (CC BY-NC-ND 4.0):
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/

Handle:
http:/hdl.handle.net/10609 /151242

@O®OG

Como incorporar la IA en las actividades de aprendizaje 2



indice

Introduccion 04
Recomendaciones 15
En referencia ala actividad 15
Al inicio de la actividad 06
En referencia alos prompts 16
Actividades en las que podemos 07 - - -
incorporar el uso de las herramientas En referencia al tipo de herramientas 16
de IAG en la fase inicial
Evaluacion 08
Ejemplos 18
Ejemplo de IAG COMO PUNTO DE 18
Durante toda la actividad 09 PARTIDA: creacion de actividades
que se puedan resolver con el apoyo
de herramientas de IA.
Actividades donde podemos 10
incorporar el uso de las herramientas ;
de IAG durante la fase de realizacion Ejemplo IA,G ENEL PRO(;ESO DE 19
RESOLUCION Y CREACION: Chat
Evaluacid " socratico (uso como herramienta
vauacion dialogica)
Ejemplo de IA COMO PUNTO 22
FINAL: Feedback intermedio con
una herramienta de IAG
En la finalizacion de la 12
actividad
Actividades donde podemos 13
incorporar el uso de las herramientas
de IAG en la fase final
Evaluacion 14

Como incorporar la 1A en las actividades de aprendizaje

3



Introduccion

Las herramientas de inteligencia artificial generativa
(IAG) permiten personalizar el aprendizaje, fomentar el
aprendizaje activo y transformar la experiencia educativa
en un proceso mas eficiente y adaptativo.

La incorporacion de la IAG en las actividades de
aprendizaje puede hacerse en varios momentos clave

del proceso educativo. Puede utilizarse en un momento
inicial para generar una primera solucion o borrador,
ofreciendo al estudiantado una base sobre la cual
trabajar. También puede integrarse durante el proceso

de resolucion o creacion, lo que permite obtener
sugerencias y acompanamiento en tiempo real que guian
al estudiantado. Finalmente, 1a IAG puede ser empleada
en la fase final, como herramienta de revision de la tarea
completada, con lo cual se obtiene un feedback que ayuda a
identificar errores, y se mejora la calidad del trabajo final.

En este contexto, el uso de la IAG se convierte en una nueva
competencia esencial para el estudiantado, de forma que
es necesario formarlo adecuadamente para actualizar su
alfabetizacion digital en IA. Esto le permitira adaptarse al
contexto educativo y profesional actual y futuro, en el cual
esta tecnologia tendra un papel cada vez mas relevante.
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A
"
Al inicio de la actividad

* IAG como
punto de partida

* Papel de la IA:
Modo borrador,
para la generacion de un primer
esbozo o una solucion.

Existen tres estrategias diferentes para incorporar
herramientas de IAG en el diseno de las actividades,
dependiendo del momento y el objetivo que desee lograrse

—

con su uso:

Durante toda la actividad

* |AG en el proceso
de resolucion y creacion

* Papel de la IA:
Modo dialégico/colaborativo,
para la creacion o la resolucion de
la actividad.

En la finalizacion de la
actividad

*LalAG como
punto final

* Papel de la IA:
Modo revisor inteligente,
para ajustar y mejorar la
resolucion de la actividad.
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Al inicio de la actividad

Podemos incorporar el uso de las herramientas de IAG en las actividades de aprendizaje
para que el estudiantado genere un primer esbozo o una solucién preliminar a problemas
complejos. Esta solucion inicial permite al estudiantado explorar ideas y conceptos de
forma mas eficiente, lo que proporciona una base sobre la que construir conocimientos
mas profundos a partir de la valoracion critica de la solucidn recibida y su mejora.

La secuencia didactica recomendada seria la siguiente:

1 2 3 4 5

O O O O O -l
Presenta- Generacion de Revision Mejora del Reflexion sobre
ciondela una primera y analisis borrador el aprendizaje
actividad. solucién al critico por generado realizado.

problema o parte del por la IAG.

ejerciciocon  estudiante.

ayuda de una

herramienta

de IAG.

Ademas, el uso de la IAG en esta fase inicial fomenta la creatividad y la experimentacidn,
puesto que los alumnos pueden ver diferentes enfoques y soluciones generadas
automaticamente, los cuales los ayudan a desarrollar habilidades criticas de pensamiento
y resolucion de problemas.

El profesorado cuenta con multiples opciones al introducir la IA. Una de las posibles ideas
para trabajar en el aula seria la aportacién de una solucion generada por la IAG como
parte del enunciado de la actividad de aprendizaje, con lo cual se evita que los estudiantes
deban crear una cuenta en una herramienta determinada de IAG. En este caso, las

tareas que tienen que formalizarse estarian centradas en el andlisis critico y la mejora

de la solucién aportada, y requieren menos esfuerzo por parte del profesorado en su
correccion.
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Actividades'en las que podemos incorporar el uso de las
herramientas de IAG en la fase inicial:

Actividades de busqueda, seleccion y gestion de la informacion, como por ejemplo las

siguientes:

* Busqueda de informacion y de articulos cientificos.
* Seleccion y organizacion de informacion o fuentes relevantes sobre un tema
especifico.

Actividades relacionadas con la sintesis o el resumen, como por ejemplo las
siguientes:

« Elaboracion de un glosario.

Actividades relacionadas con la fundamentacion teérica o empirica a partir de:

« Definicion de conceptos.
* Descripcion de una metodologia cientifica.

Actividades relacionadas con las fases iniciales de la realizacién de un trabajo o
proyecto:

« Planificacion de procesos.
« Definicién de la estructura o el guion de un proyecto.

Actividades para representar informacion de manera visual o datos segtin el objetivo

que debe lograrse:

« Elaboracion de un borrador de un diagrama de procesos.
« Elaboracion de un borrador de un mapa mental.

Actividades relacionadas con las partes iniciales de la realizacion de un trabajo o
proyecto, como pueden ser:

* Lluvia de ideas.
« Definicidn de la estructura o el guion de un proyecto.

* Borrador para elaborar instrumentos de recogida de datos como una entrevista, una

encuesta o un cuestionario y grupos de discusion.
+ Desarrollo inicial o parcial de la solucidn.

"Equipo Procesos de Aprendizaje (2020). Quines activitats es poden fer a I'aula?, eLearning Kit. eLearn Center.

UOC. https: //kit.elc.uoc.edu/quines-activitats-es-poden-fer-a-laula/
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Evaluacion

La evaluacion del estudiantado en estas actividades tiene que incorporar los siguientes
aspectos:

La valoracion critica que hace el estudiante del borrador generado.

Teniendo en cuenta la calidad del borrador generado por la IAG, la identificacion que
hace el estudiante de los puntos fuertes y débiles de la solucidn inicial y, a la vez, su
capacidad para detectar errores, incoherencias o areas de mejora. Ademas, hay que
valorar si el estudiantado proporciona razonamientos sélidos y muy fundamentados
para sus criticas.

Las mejoras aportadas a la primera solucion generada.

Valorando si los cambios incorporados son significativos y muy razonados, ademas
de la creatividad y la originalidad en las mejoras aportadas. Asi mismo, es importante
evaluar si la calidad del producto final del trabajo supera de manera sustancial el
borrador inicial.

Las reflexiones sobre los aprendizajes realizados.

Valorando las reflexiones del estudiantado sobre su propio proceso de aprendizaje,
la identificacion de qué ha aprendido y de los resultados de aprendizaje logrados,
las fortalezas y limitaciones de la IAG para la tarea donde se ha aplicado y las
consideraciones de cémo aplicara los aprendizajes adquiridos en tareas o proyectos
futuros.

Como incorporar la IA en las actividades de aprendizaje 8



Durante toda la actividad

Las herramientas de IAG pueden incorporarse para resolver actividades complejas como
proyectos, entrevistas, simulaciones, y ludificaciones o gamificaciones, entre otros. Estas
herramientas favorecen el didlogo y la interaccion, con lo cual permiten a los estudiantes
obtener sugerencias, respuestas y perspectivas diversas. Esta colaboracién con la IAG
enriquece el proceso de aprendizaje y fomenta un entorno mas dinamico y participativo.
Los estudiantes pueden explorar diferentes caminos para llegar a una solucidn, recibir
feedback instantaneo y ajustar sus estrategias en tiempo real, lo que mejora su capacidad
de resolucion de problemas y creatividad.

En este caso, es esencial que los estudiantes tengan acceso a estas herramientas y
que el profesorado defina claramente el rol de Ia IAG en el proceso educativo y en un
determinado contexto. También es importante que el estudiante describa el uso que
ha hecho de la IAG durante la actividad y guarde un registro del proceso seguido y los
productos intermedios, para poder valorar su aportacion.

Como incorporar la IA en las actividades de aprendizaje 9



Actividades donde podemos incorporar el uso de las
herramientas de IAG durante la fase de realizacion:

Actividades de biisqueda, seleccion y gestion de la informacion, como por ejemplo las
siguientes:

« Seleccion y organizacién de informacion o fuentes relevantes sobre un tema
especifico.
« Andlisis y evaluacion de las fuentes o de la informacion buscada.

Actividades para presentar y difundir la informacion estructurada:

« Elaboracion del borrador de una presentacion.

* Primera redaccion de una entrada de blog.

* Borrador de la intervencion en una red social.

* Borrador para la redaccion de un articulo o de un guion de video.

« Estructura inicial para la elaboracién de un informe.

+ Organizacion inicial para la creacion de una pagina web, blog, wiki, etc.
» Esquema para una exposicion.

* Elaboracion de tablas con datos.

Actividades de sintesis o resumen de informacion clave:

« Analisis y comparacion entre imagenes.

» Tabla comparativa entre dos 0 mas conceptos.

« Elaboracion de instrumentos para comparar teorias o conceptos: rubrica, plantilla de
observacion, cuestionario, etc.

+ Esquema para hacer un mapa conceptual.

« Resefia o resumen de un libro, articulo o publicacién.

Actividades para extraer conclusiones y hacer un analisis critico:

« Justificacion respecto a un tema.

+ Analisis del propio discurso.

+ Valoracién de un texto.

+ Esquema para la elaboracién de un DAFO.

Actividades de analisis y resolucion de un determinado caso o problema:

* Analisis y valoracion de un contexto.
» Demostraciones de las resoluciones de casos o problemas.

Actividades de aplicacion de conocimientos en entornos de simulacién o juegos de rol:

+ Experimentacion simulada.

« Reflexiones sobre actitudes, valores o comportamientos.

« Simulaciones de entornos inmersivos.

» Simulacro de negociacion.

« Simulacro de conversacién en otra lengua en un determinado contexto.

Como incorporar la IA en las actividades de aprendizaje 10



Evaluacion

La evaluacion del estudiantado en estas actividades debe incorporar los siguientes
aspectos:

El proceso que ha seguido el estudiante en el desarrollo de la actividad.

Poniendo el foco en cdmo el estudiantado ha integrado las herramientas de IA y los
resultados obtenidos en el proceso de aprendizaje, analizando los datos generados
por la IAG y haciendo los ajustes necesarios durante el proceso.

La transparencia y la documentacion del proceso de trabajo con la IAG.

Basandose en como el estudiantado documenta el proceso de trabajo, incluyendo las
decisiones tomadas, los pasos seguidos y las razones detras de cada eleccion.

El uso adecuado de las herramientas de IAG.

Valorando cdmo el estudiante ha utilizado las herramientas de la IAG, mirando si

ha seleccionado la herramienta adecuada para la tarea, en caso de que no haya
especificado ninguna, y si ha elaborado correctamente el prompt. Ademas, hay que
comprobar si el estudiantado ha tenido en cuenta las implicaciones éticas del uso de
IAG, como la privacidad de los datos y la transparencia en los resultados. También
habria que valorar la capacidad del estudiantado para integrar las herramientas de
IAG de manera innovadora y creativa en la elaboracion de la actividad.

Las reflexiones sobre los aprendizajes realizados.

Valorando las reflexiones del estudiantado sobre su propio proceso de aprendizaje, la
identificacion de qué ha aprendido y de los resultados de aprendizaje logrados, y las
consideraciones sobre cdmo aplicara los aprendizajes adquiridos en futuros proyectos
o tareas. También puede incluirse la reflexion de qué ha aprendido el estudiantado
sobre el uso de las herramientas de IAG y como puede aplicarlo en futuros proyectos.

Como incorporar la 1A en las actividades de aprendizaje
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En la finalizacion de la actividad

En el proceso educativo, la IAG puede desempenar un papel crucial como revisor
automatico, actuando como punto final en la revision de trabajos y proyectos. Las
herramientas de IAG pueden analizar y corregir errores, ofrecer sugerencias de mejora'y
asegurarse de que los contenidos cumplan con los estandares académicos. Esta revision
proporcionada por la IAG permite a los estudiantes recibir feedback detallado e inmediato,
y los ayuda a perfeccionar las habilidades y a producir trabajos de mayor calidad si
trabajan de forma adecuada. Ademas, la IA puede detectar patrones y ofrecer consejos
personalizados, con lo cual facilita un aprendizaje mas adaptativo y eficiente. También
puede mejorar la presentacion de documentos o incluir recursos audiovisuales ajustados
a la tematica. Es esencial que los estudiantes tengan acceso a estas herramientas y que

el profesorado defina claramente el rol de la IAG en el proceso de revisién para maximizar
los beneficios educativos. Las herramientas de IAG actuan como apoyo a los estudiantes
para ayudarlos a identificar areas de mejora que quizas no habrian detectado por si
mismos, pero en ninguin caso para sustituir su esfuerzo o creatividad.

En caso de dejar libertad al estudiante para elegir, es importante que reflexione sobre
cudles son las herramientas de IAG mas apropiadas para el problema concreto, qué usos
tiene que darles y como tiene que redactar los prompts para sacar el maximo provecho.
Este proceso tendria que ser iterativo, de forma que la evaluacion del producto generado
por la IAG lleve a refinar la eleccién de usos, herramientas y prompts por parte del
estudiante hasta llegar a una solucion adecuada. En la entrega final, el estudiante no
debera entregar solo el producto final conseguido, sino describir también este proceso de
creacion.

La secuencia didactica recomendada es la siguiente:

1 2 3 4 5
O O O O O -l
Presenta- Resolucion Identificacion Revision, Proceso reflexivo de
ciondela inicial dela delos ajustey errores y aciertos
actividad actividad aspectos mejoradela  (autoevaluacion),
por partedel enquela propuesta volviendo si hace
estudiante. IAG puede inicial falta al paso (3) para
mejorar la usando las refinar la eleccion
solucion herramientas de herramientas,
inicial y de IAG por usos y prompts.

elecciondelas parte del
herramientas estudiante.
y prompts

mas

adecuados (si

procede).
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Actividades donde podemos incorporar el uso de las
herramientas de IAG en la fase final:

Actividades para presentar y difundir la informacién estructurada, como por ejemplo

las siguientes:

* Revisién y adecuacion del texto o discurso.
* Inclusion de recursos audiovisuales generados por IAG.
* Mejora del aspecto y presentacion de un documento.

Actividades para extraer conclusiones y hacer un analisis critico:

+ Validacidn de las conclusiones.
» Comprobacidon del analisis de resultados de encuestas.

Actividades relacionadas con las partes finales de la realizacién de un trabajo o
proyecto:

« Revisién y analisis final del proyecto.
« Elaboracion de documentos o recursos derivados de los resultados del proyecto
(manuales de usuario, webs...).

Actividades metacognitivas de elaboracion de portafolios, carpeta de aprendizaje,
dosier de trabajo o cuadernos de laboratorio:

« Identificacion y revision de pruebas y reflexiones.

Actividades de autoevaluacion, como por ejemplo las siguientes:

» Validacidn de las soluciones aportadas.
* Propuestas de mejora sobre la resolucidon de una actividad.

Como incorporar la 1A en las actividades de aprendizaje

13



Evaluacion

La evaluacion del estudiantado en estas actividades tiene que incorporar los siguientes
aspectos:

La comprension de la actividad o problema que debe resolverse.

Teniendo en cuenta tanto la solucién propuesta como los cambios y mejoras
introducidos, para asegurar que el estudiante entiende el problema original y los
conceptos subyacentes antes de utilizar la IAG.

Las reflexiones sobre los errores y aciertos.

Centrandose en el proceso reflexivo del estudiantado y cémo interpreta y analiza
los resultados generados por la IAG. Validando los resultados, identificando posibles
errores o limitaciones, y reflexionando sobre las mejoras implementadas.

Como incorporar la IA en las actividades de aprendizaje 14



Recomendaciones

En referencia a la actividad:

E No hay que incorporar la IAG a cualquier tipo de actividad.
El docente debe ser critico al incorporarla y tener en cuenta cuando su uso puede
aportar valor a la actividad y al proceso de aprendizaje.

E Hay que garantizar la adecuacion de las respuestas.
Debemos asegurarnos de que, en las tareas o actividades que proponemos hacer al
estudiantado, las herramientas de IAG den respuestas adecuadas y que respondan
segun el objetivo que desee lograrse.

g Las herramientas de IA generativa son un apoyo o asistente.
En el caso de disenar actividades donde el estudiantado tiene que hacer uso de
manera activa de herramientas de IAG, el estudiante es el responsable ultimo del
resultado final de su entregable.

[ El uso de herramientas de IA generativa en la resolucién de actividades tiene que
ayudar al estudiante en el proceso de aprendizaje.
En caso de disenar actividades donde el estudiantado tiene que hacer uso de manera
activa de herramientas de IAG, nunca tiene que sustituir su tarea y su trabajo de
competencias como la creatividad, el analisis critico, la reflexién, la competencia oral y
escrita, etc.

E Verificad siempre la autenticidad de las fuentes y de la informacion
proporcionadas por las herramientas basadas en la IA generativa.
Estas son utiles como recurso para obtener informacion, ayuda en la toma de
decisiones, o como apoyo para el aprendizaje y la solucion de problemas, entre
otros. Aun asi, no es recomendable confiar plenamente en las respuestas obtenidas.
La verosimilitud sintactica, gramatical, visual, auditiva o de otro tipo no siempre se
corresponde con una correccién en el contenido.

E Es importante que se dé una interaccion real y consciente del profesorado y el
estudiantado con las respuestas dadas por la IAG.
En caso contrario puede caerse en la “paradoja del didlogo vacio”, un ciclo perverso en
que hay una relacién de baja calidad con la herramienta si el estudiante no trabaja con
atencion la respuesta recibida. El docente tiene que procurar el trabajo metacognitivo
del estudiante.

E Ademas, es esencial ser conscientes de la situacion juridica del uso de las IAG.
Hay que asegurar que el contenido introducido no incluye datos de caracter personal
para garantizar la confidencialidad y privacidad del estudiantado. También es
recomendable usar las opciones de no guardar las conversaciones y oponerse a que
este contenido sea usado para la mejora del sistema.
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En referencia a los prompts:

[Z Hay que explicitar muy bien el prompt para asegurar la respuesta que quiere
obtenerse.
Indicando aquellos aspectos que encajen con el resultado esperado (qué queremos,
nombre de la asignatura, publico destinatario de la actividad, tipo de actividad, tipo de
entregable...).

[Z Refinar el prompt es clave para la satisfaccion del usuario.
En caso de que quien hace la consulta no obtenga un resultado inicial satisfactorio,
puede redefinir la peticidn varias veces hasta obtener una respuesta que le resulte
adecuada.

En referencia al tipo de herramientas:

[Z El uso continuo de las herramientas permite profundizar en las particularidades
de cada una.
Hay que tener en cuenta que son herramientas basadas en el aprendizaje automatico
y la probabilistica; por lo tanto, los resultados pueden diferir en funcion de distintas
variables.

[Z Es importante elegir de manera adecuada los estilos de conversacion.
En el caso de las herramientas que permiten ajustar esta opcidn, el resultado ofrecido
dependera de la correcta definicion del estilo (por ejemplo, “creatividad”, “equilibrio”
o “precision”), en linea con el objetivo del prompt. Los modos que especifiquen
“precision” son dptimos para respuestas que tienen que ajustarse a un contenido
estricto; para cuestiones de cariz imaginativo, romper el sindrome de la hoja en
blanco, etc., procederia “creatividad”, y para otras actividades informativas o de tipo
comunicativo, el modo “equilibrio” podria ser lo mas adecuado.

[Z Probar varias herramientas permite encontrar la mas adecuada.
Es conveniente hacer testeo de mas de una herramienta hasta encontrar aquella que
resulte mas ajustada a las necesidades del usuario. Algunas opciones que hay que
tener en cuenta son las siguientes.

[Z Pago:
Hay que saber si el uso de la herramienta requiere o no registrar una cuenta personal,
si es gratuita, si ofrece un tiempo de prueba, si tiene condiciones freemium (gratuidad
para caracteristicas generales, pero pago para otras funciones avanzadas), o bien si es
de pago integral y, en este caso, saber cdmo se efectua el pago y con qué periodicidad.
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|Z Seguridad, privacidad, ética y uso de datos:
Es importante poder acceder a las condiciones legales de la herramientay a
su tratamiento de la seguridad y la privacidad, ademas de saber si dispone de
estamentos éticos que se alinean con los del usuario.

|Z Idioma:

Al escoger una herramienta, conocer si dispone de una interfaz en el idioma que
usamos es capital para mejorar la experiencia, asi como saber si las respuestas
textuales que ofrezca también estaran disponibles en el idioma deseado.

|Z Formato de salida:
El uso de la IA generativa debe ser util para la finalidad concreta deseada por los
usuarios. Por lo tanto, es muy importante que el formato del resultado sea el que
necesitan.

Como incorporar la 1A en las actividades de aprendizaje
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Ejemplos

Ejemplo de IAG COMO PUNTO DE PARTIDA:
creacion de actividades que se puedan resolver con el apoyo
de herramientas de IA.

ENUNCIADO DE LA ACTIVIDAD:
1 | Creacion de un cuadro posimpresionista con una herramienta de IAG y analisis
® % posterior de autenticidad.

El objetivo de esta actividad es explorar el movimiento posimpresionista y utilizar los
conacimientos que se poseen para describir un cuadro de esta época.

Se usard la herramienta Copilot para escribir un prompt detallado que genere una obra de
arte posimpresionista (podéis elegir pintor y contenido del cuadro), y se analizardn y se
justificardn los motivos por los que el cuadro podria ser considerado auténtico o falso.

Ejemplo de prompt del estudiante:

[OBJETIVO]

Soy estudiante del grado de Historia del Arte de la asignatura Técnicas
artisticas modernas, y quiero que crees un cuadro de la basilica de la
Sagrada Familia de Gaudi de Barcelona.

[CONTEXTO]
Pintalo como si fueras Vincent van Gogh.

[EXPECTATIVA]
Debe cefiirse lo mas posible a su estilo. En el cuadro no tienen que salir
personas.

Herramienta IAG:

Intentaré crear un cuadro de la
basilica de la Sagrada Familia de
Gaudi en Barcelona, en el estilo de
Van Gogh, sin ninguna persona.
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Ejemplo IAG EN EL PROCESO DE RESOLUCION Y CREACION:
Chat socratico (uso como herramienta dialégica)

ENUNCIADO DE LA ACTIVIDAD:
1 Discusion con un chat socratico sobre la filosofia de Rousseau

En esta actividad, tendrds que dialogar con un chat socrdtico sobre las ideas de Jean-
Jacques Rousseau. Para hacerlo, incluirds el siguiente prompt: “A partir de ahora serds un
chat socratico. No me responderds a las preguntas directamente, sino que me planteards
una pregunta reflexiva para que yo descubra la respuesta.”

Céntrate en los temas tratados en el médulo de la asignatura sobre Jean-Jacques
Rousseau, principalmente en el contrato social, el estado de naturaleza y sus opiniones
sobre educacion y naturaleza humana.

Haz pantallazos o descarga el didlogo completo para documentar la conversacion.
Ademds, redacta un resumen de 300 palabras sobre los puntos discutidos de mayor
importancia.

Entrega la actividad en un documento PDF o Word y cdrgala en el espacio habilitado
antes de la fecha limite. La actividad serd evaluada por la profundidad de la discusion y la
claridad del resumen. En caso de dudas, contacta con tu profesor.

Ejemplo de prompt del estudiante:

[OBJETIVO]
A partir de ahora seras un chat socratico. Soy estudiante del grado de
Filosofia y quiero conversar contigo sobre Rousseau y su filosofia.

[CONTEXTO]
No me responderas a las preguntas directamente, sino que lo haras en
formato pregunta, puesto que quiero prepararme para un examen.

[EXPECTATIVA]
A continuacion, me daras feedback y me plantearas preguntas reflexivas
para descubrir yo la respuesta y ponerme a prueba.

[FUENTE]

También me proporcionaras bibliografia de donde pueda extraer
informacidn relacionada con la pregunta.
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Herramienta IAG:

iEntendido! Empezamos
con Jean-Jacques Rousseau,
un filésofo influyente de la
llustracion que tuvo un gran
impacto en el pensamiento
politico y social moderno!

Rousseau es conocido por sus ideas sobre la libertad, laigualdad y el
apoyo al bien comun. También propuso que los humanos en estado de
naturaleza son libres, iguales y tienen dos instintos basicos: un sentido de
autoconservacién y una compasion por los otros>.

Ahora, reflexionamos sobre esto:

+ ¢Como crees que estas ideas de Rousseau sobre el estado de naturaleza
pueden influir en su vision de la sociedad y la politica?

« ¢Cudl podria ser la relacién entre la libertad y la igualdad seguin
Rousseau?

+ (Cémo interpretas la idea de Rousseau de que la propiedad privada es la
fuente de la desigualdad?

Para profundizar mas en la filosofia de Rousseau, te recomiendo que
consultes sus obras principales, como El contrato social, Emilio o De la
educacion y Las confesiones.* También puedes consultar esta bibliografia
de Oxford sobre Rousseau.® ;Qué crees que podras aprender de estas
obras?

[2 Jean-Jacques Rousseau - Wikipedia

[Z Rousseau explained: What his philosophy means for us today
- Big Think

[Z Jean-Jacques Rousseau - World History Encyclopedia

[2 Jean-Jacques Rousseau | Biography, Education, Philosophy,
Achievements, Beliefs, Social Contract, & Facts | Britannica

[2 Jean-Jacques Rousseau - Philosophy - Oxford Bibliographies

Estudiante:

Las ideas de Rousseau sobre el estado de naturaleza influyen en su vision
de la sociedad y la politica, porque él cree que la sociedad corrompe la
bondad natural de los humanos. Segtin Rousseau, la libertad y la igualdad
estan interconectadas porque la verdadera libertad solo puede conseguirse
en una sociedad igualitaria donde la voluntad general prevalezca sobre los
intereses individuales. Rousseau ve la propiedad privada como la fuente

de la desigualdad porque crea divisiones y conflictos entre los humanos.
Leyendo El contrato social, Emilio o De la educacion y Confesiones, puede
aprenderse sobre sus ideas de gobierno democratico, educacién y el
autoconocimiento personal.
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https://en.wikipedia.org/wiki/Jean-Jacques_Rousseau
https://bigthink.com/thinking/rousseau-philosophy-explained/
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https://www.worldhistory.org/Jean-Jacques_Rousseau/
https://www.britannica.com/biography/Jean-Jacques-Rousseau
https://www.britannica.com/biography/Jean-Jacques-Rousseau
https://www.oxfordbibliographies.com/display/document/obo-9780195396577/obo-9780195396577-0256.xml

Herramienta IAG:

iHas hecho una gran reflexion! Ahora, considera estas preguntas
adicionales:

« ¢Como crees que la vision de Rousseau sobre la corrupcion de la sociedad
afecta a su vision de la naturaleza humana?

+ Si la libertad y la igualdad estan interconectadas, ;qué ocurre si se da un
conflicto entre ellas seguin Rousseau?

+ {COomo crees que la vision de Rousseau sobre la propiedad privada como
fuente de desigualdad se relaciona con sus ideas sobre la libertad y la
igualdad?

+ ;Qué lecciones crees que pueden aprenderse de las ideas de Rousseau
sobre el gobierno democratico, la educacion y el autoconocimiento
personal?

Para profundizar mas en estas cuestiones, te recomiendo que leas El
contrato social, Emilio o De la educacion y Confesiones. También puedes

consultar la bibliografia de Oxford sobre Rousseau. ;Qué esperas descubrir
en estas lecturas?

Estudiant:

()
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Ejemplo de IA COMO PUNTO FINAL:
Feedback intermedio con una herramienta de IAG

ENUNCIADO DE LA ACTIVIDAD:
1 | Unfeedback artificial
L[]
Esta actividad consiste en escribir un ensayo de entre 7 y 9 pdginas.

Constard de dos partes diferenciadas: un feedback intermedio (que se tiene que hacer con
una herramienta de IA) y una entrega final.

Los pasos que seguirds para llevar a cabo esta actividad serdn los siguientes:

1) Escribe un borrador de un ensayo sobre uno de los contenidos trabajados a lo largo de
la asignatura. Este borrador tendrd que contener, como minimo: titulo, indice, intro-
duccidn, tres pdginas de desarrollo y unas conclusiones provisionales.

2) Cdrgalo a una herramienta de IA de texto y dile que te proporcione un feedback con
el objetivo de mejorar la actividad. El prompt serd este (o similar, puesto que podgis
mejorarlo a medida que os dé respuesta): “Revisa este ensayo sobre XXXy hazme pro-
puestas de mejora.”

3) Descargate el prompt y la respuesta que te haya proporcionado la herramienta de IA.

4) Ahora, sigue escribiendo o reescribe el ensayo teniendo en cuenta el feedback propor-
cionado por la herramienta.

5) Una vez finalizado el ensayo, y a modo de anexo, explica en qué te ha ayudado este
feedback y justifica si has seguido o no sus consejos y sus aportaciones (mdximo 1 pd-
gina Word).

6) Entrega, en un mismo documento, las capturas realizadas, tu ensayo finalizado y el
anexo en el espacio habilitado.

Ejemplo de prompt del estudiante:

Revisa este ensayo (cargado como archivo a la herramienta IAG) y hazme
propuestas de mejora en cuanto a estilo formal, adecuacién al contenido,
estructura de la redaccion, facilidad de comprensién y longitud de las ora-
ciones.
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Herramienta IAG:

Aqui tienes algunas propuestas de mejora para tu ensayo:

- Clarificar objetivos: asegurate de que tu ensayo tenga objetivos claros y
definidos. Esto ayudara a orientar tu trabajo y a mantener el foco en los
resultados de aprendizaje esperados.

* Claridad y estructura: podrias empezar con una introduccion mas clara
que establezca el contexto y el objetivo del ensayo. Esto ayudara a los
lectores a entender mejor tu punto de vista desde el principio.

* Descripcién detallada: profundiza en la descripcion del ambiente de la
facultad. Por ejemplo, podrias explicar por qué el edificio no parece mo-

derno o cémo son exactamente los asientos abatibles y las mesas largas.

« Transiciones suaves: usa transiciones para conectar las ideas de forma
mas fluida. Por ejemplo, cuando pasas de hablar del viaje a la facultad a
la descripcion del aula, una transicion suave hara que el texto sea mas
coherente.

Estas mejoras haran que tu ensayo sea mas atractivo y facil de seguir para
los lectores.
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