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Introduccion. Definicion

El TFC va a consistir en el desarrollo de una
aplicacion movil para el sistema operativo
Android en el que, ademas, se hara uso del
AP| de Google Maps. Esta aplicaciéon pretende
ser un Cuaderno de Viaje para dispositivos
moviles, de manera que el usuario pueda
almacenar cualquier recuerdo que considere
oportuno durante su viaje, al igual que haria
sobre una tipica libreta, pero aprovechando
las facilidades que ofrece la tecnologia.




Introduccion. Objetivos

* Introducir al desarrollo de aplicaciones méviles para Android

* Profundizar el conocimiento del proceso de desarrollo y gestidon de proyectos

* Dar respuesta a una necesidad a través de un proyecto informatico

* Mejorar habilidades de planificacion, estimacion, desarrollo y presentacion de proyectos

* Impulsar la creatividad personal




Analisis. Metodologia

La metodologia AUP, creada por Scott W. Ambler, esta basada en el modelo RUP (Rational Unified
Process), pero de una forma simplificada. Se basa en:

* El equipo sabe lo que hace Phases
. .. Inception Elaboration Construction Transition
*  Simplicidad
. Model
* Agilidad
Implementation
* Centrarse en las actividades mas Test
. Depl t
importantes sploymen
Configuration Management
* Independencia de herramientas Project Management e s e,
Environment
*  Producto adaptable Cn T 12
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Analisis. Requisitos Funcionales |
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- Cada viaje que el usuario realice podra estar dividido en etapas, dentro
wwwwwww de las cuales se almacenaran los datos que el viajero desee. De esta
.= forma se dispondra de todo el contenido perfectamente estructurado y
 AIES facilmente accesible.
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Rutas

Una de las principales ventajas que ofrece la aplicacion es la de
almacenar la ruta que realiza el viajero, sin que este se tenga que
preocupar de realizar anotaciones a cada momento. Gracias a la
capacidad de geolocalizacién de los dispositivos moviles, se puede
registrar el recorrido de manera desatendida, pudiéndolo consultar
posteriormente sobre los mapas de Google.




Analisis. Requisitos Funcionales li

POls

La aplicacion dard la oportunidad de almacenar la posicion geografica de Puntos
de Interés para el viajero en el sistema y consultarlos posteriormente.

Fotografias

Como en cualquier cuaderno de viaje, se debe poder almacenar todo recuerdo
gue interese al viajero, como puede ser una fotografia con amigos, la tarjeta de
visita de la persona que ha conocido en el tren, la factura del restaurante, etc.
Todos estos recuerdos pueden quedar digitalizados mediante la capacidad de
fotografiar de que disponen los actuales dispositivos moviles. Por supuesto,
estos datos también seran geoposicionados.

Notas

Un cuaderno de viaje no se limita a recoger los sitios por los que pasamos
durante el recorrido, sino que sirve para almacenar cualquier tipo de
pensamiento o anotacion que quiera el usuario.




Analisis. Requisitos No Funcionales

* Interfaz que facilite la grabacién de elementos de interés con tan solo pulsar un botdn.
*  Teléfono Mdvil con sistema operativo Android, cdmara fotografica y GPS integrados.
* Entorno de desarrollo Eclipse.

¢ SQLite




sis. Casos de Uso
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Diseio. Diagrama de Clases

Viaje

PosicionGPS




Diseno. Interfaz de Usuario
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Diseno. Modelo de Datos
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Demostracion

Para acceder a la demostracion haga clic en el siguiente enlace:

https://www.youtube.com/watch?v=wFMMvhdHv7M



https://www.youtube.com/watch?v=wFMMvhdHv7M
https://www.youtube.com/watch?v=wFMMvhdHv7M

Planes de Futuro

* Desarrollo de funcionalidades no implementadas en la primera version debido a las limitaciones
temporales, como son las indicaciones de “Como llegar” a los elementos seleccionados, o dar de
baja viajes, etapas y elementos de interés.

* Posibilidad de mostrar todos los elementos de un viaje o etapa juntos en el mapa.

* Mejora visual de la interfaz de usuario.

* Respaldo de los datos a través de Internet, asociados a un perfil personal de usuario.
* Compartir POls, rutas, fotos o incluso viajes completos con otros usuarios.

* Soporte para tablets aprovechando las posibilidades de una mayor pantalla.

* Sistema de visualizacién de viajes a modo de presentacion.

* Posibilidad de consultar los viajes a través de una pagina web.




Conclusion

* La experiencia y aprendizaje durante toda la etapa de formaciéon en la UOC es la que ha permitido
llevar el proyecto a buen término.

* Se han alcanzado los objetivos marcados al comienzo, asi como otras metas que no estaban
definidas a priori.

* Se ha reforzado mi perfil profesional con la experiencia adquirida dentro del mundo del desarrollo
de aplicaciones moviles.

* He podido experimentar toda la evolucidn del desarrollo y gestidon de un proyecto completo,
asumiendo todos los roles implicados en el proceso.

* He tomado consciencia de ser capaz de dar respuesta a una necesidad por medio de un proyecto
informatico, mejorando mis habilidades creativas y técnicas.

* He adquirido una experiencia en base a los problemas que iban apareciendo durante el transcurso
del proyecto que reforzaran mi competencia para afrontar futuras iniciativas.







