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1. Introduccion

1.1  Descripcion del proyecto

El proyecto elegido para desarrollar es una aplicacion movil en HTML5
para la gestion de listas de la compra de alimentos.

¢Por qué HTML5? Las aplicaciones mdviles desarrolladas con tecnologia
web tienen la gran ventaja de ser muy reutilizables. Un desarrollo realizado
para Android se puede usar en casi su totalidad para hacer la version para
Iphone o para hacer una pagina web o una app para Chrome. Y dentro de muy
poco una aplicacion para Windows 8.

(Por qué listas de la compra? El motivo de elegir realizar una aplicacién
para gestionar una lista de la compra de alimentacion surge principalmente de
una necesidad. Existen multitud de aplicaciones para hacer una lista de la
compra, tanto para Android como para iPhone. Como usuario de algunas de
ellas en mi teléfono Android siempre echo en falta una funcionalidad para mi
basica: no quiero introducir uno a uno los elementos de la lista de la compra,
quiero elegir cuales son las recetas que voy a elaborar esta semana y que la
aplicacion me genere la lista de la compra.

La idea es pues en un principio facil: una aplicacion CRUD (create, read,
update y delete) para gestionar ingredientes de cocina y recetas para poder
generar una lista de la compra de una manera sencilla.

Ademads, hay muchas posibilidades de expansion las que ofrece una
aplicacion de este tipo. Se podria hacer que los datos se guardaran en una base
de datos en un servidor para realizar aplicaciones de gestion de las listas
mediante web o una app para una tablet. Esto facilitaria la gestion y el movil se
usaria principalmente para la consulta. También tiene posibilidades para anadir
funcionalidades de red social o para integrar recomendaciones de marcas para
monetizar el proyecto.
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1.2 Objetivos del proyecto

El objetivo de este Trabajo de Fin de Carrera es la realizacién de una
aplicacion movil para la gestion (consulta, actualizacion, creaciéon y borrado) de
listas de la compra de alimentacion y de las recetas e ingredientes asociadas a
éstas.

Con el desarrollo de esta aplicacion se consiguen los siguientes objetivos:

« Conocer las herramientas necesarias para la generacion de una aplicacion
movil a partir de tecnologias web.

* Estudiar la metodologia de desarrollo de software MVC.

+ Estado del arte de las librerias javascript necesarias para el desarrollo de
una aplicacion movil y para trabajar mediante el patrén MVC.

* Desarrollar competencias de definir, planificar y desarrollar un proyecto
y generar toda la documentacion necesaria.

1.3 Hardware / software
Para este proyecto se usara la siguiente infraestructura:

Ordenador personal: HP Pavillion P6590es, Intel Core i7 860,
8Gb de memoria RAM

Moévil Android: LG Optimus Black 970. Versidén Android 2.2.2
Sistema operativo: Windows 7 Home Premium

Editor cédigo: Sublime Text

Editor graficos: Photoshop CS5

Editor texto: LibreOffice 3.6.1.2

Diagramas Gantt: GanttProject 2.5.5

Compilacién de la app: PhoneGap 2.1.0 y Eclipse 4.2.0

1.4 Tecnologias elegidas

El proyecto consiste en la realizacion de una app movil con tecnologias
HTML5. HTMLS5 se ha convertido en una palabra comodin para englobar un
conjunto de lenguajes usados en el desarrollo web. Estos lenguajes ademas del
HTML5 propiamente dicho serian CSS y Javascript.



’] U 0 c Memoria final PEC4

Aplicacién movil en HTML5 para la gestion de listas de la compra de alimentacion
Universitat Oberta

de Catalunya

Hay multitud de librerias diferentes que ayudan a afrontar un desarrollo
movil basada en tecnologias web. En mi caso la eleccion ha sido la siguiente:

jQuery: libreria genérica de javascript que resulta de gran utilidad para trabajar
con el DOM del navegador, hacer peticiones Ajax o realizar animaciones y
efectos. Es con mucha diferencia la libreria de este tipo mas usada y tiene una
enorme cantidad de plugins que lo complementan.

Backbone: es una libreria javascript que proporciona una estructura basica para
trabajar con el modelo de desarrollo MVC.

Underscore: libreria de javascript con mas de 80 utilidades para extender el
javascript nativo con mds funcionalidades.

Phonegap: herramienta para convertir una aplicaciéon web en una aplicacion
movil. Soporta multitud de SS.00 moviles pero en este proyecto solo se usara
la conversidn a aplicacion para Android.
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2. Planificacion

21  Tareas principales
Definicién del proyecto

Duracion 9 dias. Se realiza una investigacion inicial y documenta una definicién
del proyecto, su alcance, objetivos y duracion en el tiempo.

Fase UX (User eXperience)

Duracion 28 dias. Se realiza un prototipo, un disefio y finalmente una maqueta
tinal HTML/CSS/Javascript.

Fase Backoffice
Duracién 42 dias. Se implementa toda la parte 1dgica de la aplicacion mediante
la creacién de la base de datos, la definicién de los modelos, vistas y
controladores y finalmente anadimos Backbone.js al desarrollo.

Fase Final
Duracion 28 dias. Mediante PhoneGap generamos la aplicacion lista para
instalar en un movil Android para testearla y hacer las modificaciones
pertinentes si se encontrara alguna incidencia. Por tltimo se redactan la
presentacion y la memoria final del proyecto.

2.2  Entregables
PEC 1: plan de trabajo

En esta fase se realiza un documento con el plan de trabajo a seguir para la
consecucion del proyecto. Se realiza una investigacion inicial donde conocer la
dificultad del proyecto, las tecnologias y equipo a utilizar y se esboza una
primera definicién de cual es el objetivo del proyecto. Con esta informacion se
elabora una planificacion temporal mediante un diagrama de Gantt de los
tiempos y tareas del proyecto.

PEC 2: memoria parcial
Empezamos a modelar el proyecto mediante un prototipo que nos permita
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interaccionar con €l para, mediante iteraciones, ir modificando las
caracteristicas hasta lograr un modelo final. Seguidamente nos centramos en el
aspecto visual de la aplicacion trabajando el disefio gréfico. Y por altimo
empezaremos el desarrollo del codigo HTML/CSS/Javascript que nos permita
tener una maqueta que visualmente sea la mas cercana al producto terminado.
Por ultimo elaboramos el documento que recoja el resultado de todo lo
trabajado anteriormente.

PEC 3: memoria parcial
En esta fase empezamos a trabajar con el desarrollo de la base de datos, la
conceptualizacidén de los modelos, vistas y controladores de la aplicaciéon y su
implementacién con Backbone. Finalmente, se entrega la documentacién de
todo el trabajo realizado en esta fase.

Memoria final
En esta altima fase realizaremos la compilacion final del proyecto utilizando
PhoneGap, testearemos su funcionamiento, elaboraremos la presentacion del
proyecto y por ultimo la memoria final del proyecto.
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3.1

3.2

AR I

Fechas de entrega

PEC 1: 1 de octubre
PEC 2: 29 de octubre
PEC 3: 10 de diciembre
Entrega final: 7 de enero

Debate virtual: del 21 al 24 de enero

Planificacion temporal
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3. Calendario
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4. Funcionalidades

4.1 Home

Pantalla inicial de la aplicacion.

Esta es la pantalla principal de la
aplicacion. Aparecera un texto de
bienvenida y una pequefa
descripcién del funcionamiento de la

aplicacion.
Bienvenido

Esta aplicacion busca hacerte la vida mas Desde ella se accede a las

facil cuando realizas tus compras de . . . ./
alimentacion. funcionalidades de la aplicacion

La manera mas facil de confeccionar una mediante el menu prmClpal situado

lista de la compra es afiadir Ias recetas en el pie.
que quieras cocinar envez de ir
afiadiendo uno a uno los ingredientes

Qque usaras. . .
Los tres accesos directos del pie

. - l? o« . 14 L4 :
gzl permitiran la gestion de las listas,

Para empezar, lo primero es hacer un recetas e ingredientes necesarios en el

pequefio esfuerza. Anade todos los . .
ingredientes que pienses puedas usar en funcionamiento de la app.

fus recetas.

Seguidamente empieza a crear tus

Este pie sera comun a todas las
P
= fl re pantallas de la aplicacion.

Listas Recetas Ingredientes

Figura 1 - Vista inicial prototipo

11
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4.2 Ingredientes

Mediante el botdn situado en el pie de la aplicacion se accede a un listado de
los ingredientes dados de alta en el sistema.

12
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Ingredientes

Tomate
Arroz
Pepino
Pollo

Cebolla

= !

Listas Recetas

Figura 2 — Ingredientes prototipo
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En esta misma pantalla, ademas de la
visualizacion de los ingredientes de la
aplicacion, se accede a las
funcionalidades de:

- Alta de nuevo ingrediente

- Baja de ingrediente

- Modificacion de ingrediente

Estas funcionalidades apareceran
pulsando en los botones de “Afadir
ingrediente”, imagen con aspa para
borrar el ingrediente o pulsando
directamente sobre el nombre
realizaremos la modificacion.

También se permitira la posibilidad

de filtrar los ingredientes a visualizar
mediante un campo de texto.

13
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Pantalla de filtrado: Pantalla de borrado:

Home Ingredientes

P
Pepino

Pollo
¢ Borrar ingrediente?

1
Cancelar Borrar

E 11

Listas Recetas

Figura 3 — Filtrado ingrediente prototipo  Figura 4 — Borrado ingrediente prototipo

Pantalla de alta y edicion:

Cancelar Ur‘r‘»‘““-'f“

Figura 5 — Alta/edic. ingrediente prototipo

14
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4.3 Consulta del catalogo de recetas

Pantalla de consulta del listado con todas las recetas disponibles en el

sistema.

Recetas

Calamares en su tinta
Pollo al chilindrén
Salmorejo

Ensalada de tomate

= rew

Listas Hecetas Ingredientes

Figura 6 — Consulta recetas prototipo

El acceso a esta pantalla se produce
desde el boton correspondiente
situado en el pie de la aplicacion. En
ella encontraremos ademas del
catdlogo de recetas los accesos a las
funcionalidades de:

- Alta de nueva receta

- Baja de receta

- Detalle de receta

15
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44 Consulta detalle de receta
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Pantalla de consulta del detalle de una receta

Home Receta

Pollo al chilindrén

Descripcion

Tomates
Cebollas
Pollo
Albahaca
Cebollas
Pollo

Albahaca

Listas

Figura 7 — Detalle receta prototipo

Recetas

5 unidades

1 unidades

1 unidades

1 unidades

1 unidades

by

Ingredientes

En esta pantalla podremos ver los
ingredientes que componen la receta
ademas de la cantidad necesaria para
realizar la receta (y que hay que
comprar). También podemos
consultar una pequena descripcion de
la receta.

A esta pantalla se llega desde la
pantalla de consulta del catalogo de
recetas y desde ella se puede acceder
a las funcionalidades de borrado de la
receta y modificacion de la misma.

16
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45 Alta de receta / edicion de receta

Pantalla donde podremos dar de alta una nueva receta o modificar una ya

existente.

Nombre:

Descripcion:

Tomate

Arroz 1 paquete

Pepino 3 unidades

Pollo 1 unidades
b ]

Ingredientes

Figura 8 — Alta/edic. receta prototipo

Los datos que podemos dar de alta o
modificar de una receta son:

- Nombre

- Descripcion

- Lista de ingredientes

El nombre y la descripcion se
modificard mediante sus
correspondientes campos de
formulario y los ingredientes podran
ser anadidos pulsando sobre el boton
de “Anadir ingrediente”.

Si quisiéramos borrar algtin
ingrediente deberiamos pulsar en el
aspa que aparece a la derecha del
nombre. Y si quisiéramos modificar la
cantidad del ingrediente tenemos que
pulsar sobre el nombre del
ingrediente. Aparecera entonces una
ventana pop-up que nos permitira
especificar la cantidad del ingrediente
y tipo de medida.

Finalmente para guardar el alta o
cambios realizados sobre la receta
tendremos que pulsar en el boton de
“Guardar”.

17
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4.6 Alta de ingrediente a la receta

Pantalla donde afiadiremos un ingrediente a la receta.

Llegamos a esta pantalla desde el alta
o modificacién de una receta. Para
agregar el ingrediente pulsamos sobre
él en el listado y aparecera un pop-up
en el que se preguntara sobre la
cantidad y el tipo de cantidad del

ingrediente (imagen inferior).

Home Ingredientes Recetas

Arroz
Pollo
Fideos
Atan

Ingredientes Recetas
Cebollas

Arroz
v‘ Cantidad: I
Fide

At Tip,

= rew

Listas lecetas Ingredientes

Ceh Kilos

CanCEIar

Figura 9 — Alta ingr. en receta prototipo E b

Figura 10 — Cantidad ingr. receta prototipo

18
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Pantalla para quitar ingredientes de una receta.

¢Borrar ingrediente?

Cancelar Borrar |

TEio

Figura 11 — Baja ingr. receta prototipo

En la pantalla de edicion o alta de una
receta aparece el listado de
ingredientes que la componen.

Ala derecha del nombre del
ingrediente aparece el boton (imagen
en forma de aspa) para realizar la
accion de borrado del ingrediente.

Al pulsar el boton aparecera un pop-

up pidiendo la confirmacion de
borrado del ingrediente.

19
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4.8 Baja de receta

Pantalla de borrado de receta.

;Borrar receta?

Cancelar Borrar

Figura 12 — Borrado de receta prototipo
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El borrado de recetas se puede
realizar desde dos pantallas
diferentes:

- desde la pantalla que muestra el
catalogo de recetas.

- en el detalle de una receta.

En los dos casos el boton de accion es
el mismo (imagen con aspa).

Una vez pulsado el botén aparecera

una ventana modal o pop-up
pidiendo confirmacion del borrado.

20
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4.9 Consulta del catalogo de listas de la compra

Pantalla de consulta del listado con todas las listas de la compra disponibles

en el sistema.

Lista de la compra semanal
Compra comida de navidad
Compra casa rural la Ardosa
Lista de la compra 25 de octubr...

Compra comida de navidad

! e

Recetas Ingredientes

Figura 13 — Listas prototipo

En esta pantalla ademds de visualizar
las listas de la compra (con la
posibilidad de filtrado para ayudar en
la busqueda) se pueden realizar
diferentes acciones de gestion de las
listas de la compra como son el
borrado de una lista, visualizar el
detalle o anadir una nueva lista de la
compra.

21
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4.10 Consulta de lista de 1a compra y proceso de compra

Pantalla donde visualizar los ingredientes de la lista la compra.

Home Lista Listas

Lista de la compra
semanal

Tomates 5 unidades

Cebollas

Pollo

1 unidades

Albahaca

1 unidades
Cebollas

Pollo

1 unidades

Albahaca

1 unidades

!

Recetas

o

Ingredientes

Figura 14 — Ingredientes en lista prototipo

Esta es la pantalla a usar cuando se
estad realizando una compra real. En
ella aparecen listados todos los
ingredientes que componen la receta
seleccionada. Cuando se realiza la
compra de un ingrediente la
aplicacion da la posibilidad al usuario
de marcar la compra del ingrediente
como realizada. Simplemente
pulsando sobre el ingrediente
aparecerd tachado y marcado con
fondo que lo identificard como
comprado.

Lista

Home

Lista de la compra
semanal

1 unidades

Pollo

Albahaca

1 unidades

Cebollas

1 kilo

Pollo

1 unidades
Albahaca

1 unidades

o

Ingredientes

i1

Recetas

Figura 15 — Seleccién ingrediente prototipo

En esta misma pantalla se da la
posibilidad también de borrar o editar
la lista de la compra.

22
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4.11 Alta de lista de la compra / edicion de lista de la compra

Pantalla donde editar o dar de alta una lista de la compra.

Esta es la parte de la aplicacion en la
que se pondra o modificara el nombre
de una lista de la compra y ademas se
anadirdn las recetas y los ingredientes
sueltos que se quieran incluir.

0 Listas

Nombre de la lista:
Las recetas e ingredientes aparecerén

en dos bloques plegados para no
saturar la pantalla de informacion. Si

Recetas .. - 4.
se quisiera anadir un receta (la
Ahadir receta operativa es la misma que para

Calamares en su tinta ingredientes) se pulsara en la barra de

1" 4 4
Bollo al chilindrén Recetas” que desplegara un apartado

donde se veran las recetas ya

Salmorejo anadidas y un boton de “Anadir
Ensalada de tomate receta”. A la derecha de las recetas ya
e — anadidas aparecera el boton que
f it permitira borrarla de la lista.

~ Paratac Ingredientes
127.0.0. 1/COMPRAPP fprototipo/listaAdd. html#

Figura 16 — Alta/edic. lista prototipo
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4.12 Alta de receta a la lista de la compra

Pantalla donde se afiade una receta a la lista de la compra.

Recetas Recetas

Arroz con pollo
Salmorejo

Sopa de fideos

Atun a la riojana

Paella de marisco

! e

Recetas Ingredientes

Figura 17 — Alta receta en lista prototipo

Esta es la pantalla donde te diriges
después de pulsar “Afadir receta” en
la funcionalidad anterior.

Es una pantalla muy simple donde
aparecerd un listado de recetas que se
pueden seleccionar para afiadir a la
lista de la compra que se esta creando
o editando.

Se da también la posibilidad de filtrar

las recetas para ayudar en la
busqueda de la receta elegida.
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4.13 Baja de receta de la lista de 1a compra

Funcionalidad de borrado de una receta.

Para borrar una receta de una lista de
la compra, inicamente hay que pulsar
en el icono de borrado que aparece a
la derecha del nombre de cada receta.
Una vez pulsado saltard un pop-up de
confirmacion de borrado.

JBorrar receta?

Cancelar Borrar

Figura 18 — Baja de receta en lista prototipo
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4.14 Alta de ingrediente a la lista de la compra

Pantalla done se anade un ingrediente a la lista de la compra.

La operativa de esta pantalla es
idéntica a la anterior: se llega desde la
_ pantalla de creacion de una lista de la
Home Ingredientes Recetas . . .
compra y seleccionas el ingrediente
pulsando sobre el. Una vez pulsado
aparecerd un pop-up para indicar la
cantidad y su tipo del ingrediente

seleccionado.

Tomate
Arroz
Cebolla
Atun
Fideos

Home Ingredientes Recetas

Arroz

_| Cantidad: I

Fide

Atdt Tipo:

! e

Recetas Ingredientas

Ceb Kilos

EIEELT

g e

Figura 19 — Alta ingr. En lista prototipo

Figura 20 — Cantidad ingr. lista prototipo
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4.15 Baja de ingrediente de la lista de la compra

Pantalla donde dar de baja un ingrediente de la lista de la compra.

Si se quisiera borrar un ingrediente de
la lista de la compra tnicamente
habria que pulsar sobre el icono de
borrado que aparece a la derecha del
ingrediente y confirmar el borrado en
el pop-up que aparece.

¢ Borrar ingrediente?

Cancelar Borrar

Figura 21 — Baja ingr. de lista prototipo
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4.16 Baja de la lista de la compra

Borrado de una lista de la compra.

¢ Borrar lista?

Cancelar Borrar

Figura 22 — Baja de lista prototipo

Cuando se quiera realizar el borrado
de una lista de la compra se podra
realizar esta accion desde dos
pantallas diferentes: directamente
desde el listado de listas de la compra
o desde el detalle de la lista de la
compra. En los dos casos aparece un
boton de borrado (en forma de aspa)
que llama a la acciéon. Una vez
pulsado aparecera un pop-up de
confirmacion de borrado de la lista.

5. Mapa de la aplicacion
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Pantalla

DESCRIPCION LISTA

Editar ARADIR RECETA

ARADIR /EDITAR LISTA [er receta

Pop-up

Ver receta

4 AfIADIR INGREDIENTE

\ DESCRIPCION RECETA

Editar

ARADIR /EDITAR

RECETA ANADIR INGREDIENTE
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6. Casos de uso

Caso de uso: afiadir ingrediente

Resumen de la funcionalidad: gestion por la cual se afladen ingredientes que
seran usados luego en las recetas.

Actores: usuario de la aplicacion

Casos de uso relacionados: no tiene

Precondicion: no tiene

Postcondicidn: el ingrediente es anadido a la base de datos

Proceso normal principal:

El usuario entra en la opcion del ment superior “Recetas”

El usuario pulsa sobe el boton “Gestionar ingredientes”

El usuario introduce el nombre de ingrediente en el campo correspondiente
El usuario pulsa en el boton “Anadir”

El sistema graba el nombre del ingrediente en la base de datos

Ol L=

Caso de uso: afnadir receta

Resumen de la funcionalidad: gestion por la cual se afiaden recetas que seran
usadas luego en las listas de la compra.

Actores: usuario de la aplicacion

Casos de uso relacionados: afiadir ingrediente

Precondicion: deben existir ingredientes afadidos previamente
Postcondicion: la receta es anadida a la base de datos

Proceso normal principal:

1. El usuario entra en la opcion del ment superior “Recetas”

2. El usuario pulsa sobe el boton “Anadir receta”

3. El usuario introduce el nombre de la receta y su descripcion en los campos
correspondientes
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4. El usuario pulsa en el botén “Anadir” para indicar los ingredientes usados en
la receta

5. El usuario selecciona los ingredientes a usar indicando opcionalmente la
cantidad y el tipo

6. El usuario confirma los ingredientes pulsando en el boton de confirmacion

7. El usuario pulsa en el boton “Guardar”

8. El sistema graba la receta en la base de datos

Alternativas de proceso y excepciones:

5.a No hay ingredientes guardados en el sistema

Caso de uso: anadir lista

Resumen de la funcionalidad: gestion por la cual se afiaden listas de la
compra.

Actores: usuario de la aplicacion

Casos de uso relacionados: afiadir receta

Precondicion: deben existir recetas afiadidas previamente
Postcondicion: la lista es afiadida a la base de datos

Proceso normal principal:

1. El usuario entra en la opcion del ment superior “Listas”

3. El usuario introduce el nombre de la lista en el campo correspondiente
4. El usuario pulsa en el botén “Anadir”

5. El usuario pulsa en el boton “Modificar recetas” para indicar las recetas
usadas en la lista

6. El usuario confirma las recetas pulsando en el botén de confirmacion

7. El usuario pulsa en el boton “Guardar”

8. El sistema graba la lista en la base de datos

Alternativas de proceso y excepciones:

5.a No hay recetas guardadas en el sistema
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Caso de uso: eliminar ingrediente

Resumen de la funcionalidad: gestion por la cual se eliminan ingredientes

Actores: usuario de la aplicacion

Casos de uso relacionados: afiadir ingrediente

Precondicion: deben existir ingredientes afadidos previamente
Postcondicion: el ingrediente es eliminado de la base de datos

Proceso normal principal:

El usuario entra en la opcion del ment superior “Recetas”

El usuario pulsa sobre el boton “Gestionar ingredientes”

El usuario pulsa sobre el boton “Borrar ingredientes”

El usuario pulsa sobre el botdn con icono de aspa para borrar el ingrediente
El sistema borra el ingrediente en la base de datos

A

Caso de uso: eliminar receta

Resumen de la funcionalidad: gestion por la cual se eliminan recetas

Actores: usuario de la aplicacion

Casos de uso relacionados: afiadir receta

Precondicion: deben existir recetas anadidas previamente
Postcondicion: la receta es eliminada de la base de datos

Proceso normal principal:

1. El usuario entra en la opcién del ment superior “Recetas”
2. El usuario pulsa sobre el botén con icono de aspa para borrar la receta
3. El sistema borra la receta de la base de datos
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Caso de uso: eliminar lista

Resumen de la funcionalidad: gestion por la cual se eliminan listas

Actores: usuario de la aplicacion

Casos de uso relacionados: afiadir lista

Precondicion: deben existir listas afladidas previamente
Postcondicion: la lista es eliminada de la base de datos

Proceso normal principal:

1. El usuario entra en la opcion del ment superior “Listas”
2. El usuario pulsa sobre el botdn con icono de aspa para borrar la lista
3. El sistema borra la lista de la base de datos

Caso de uso: modificar receta

Resumen de la funcionalidad: gestion por la cual se modifican los datos de
una receta

Actores: usuario de la aplicacion

Casos de uso relacionados: anadir receta

Precondicion: deben existir recetas afiadidas previamente
Postcondicion: la receta es modificada en la base de datos

Proceso normal principal:

El usuario entra en la opcion del ment superior “Recetas”
El usuario pulsa sobre la receta que quiere modificar

El usuario modifica los datos de la receta

El usuario pulsa en el botén “Guardar”

El sistema graba la receta en la base de datos

AN
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Caso de uso: modificar lista

Resumen de la funcionalidad: gestion por la cual se modifican los datos de
una lista

Actores: usuario de la aplicacion

Casos de uso relacionados: afiadir lista

Precondicion: deben existir listas afladidas previamente
Postcondicion: la lista es modificada en la base de datos

Proceso normal principal:

El usuario entra en la opcion del menu superior “Listas”
El usuario pulsa sobre la lista que quiere modificar

El usuario modifica los datos de la lista

El usuario pulsa en el botén “Guardar”

El sistema graba la receta en la base de datos

A

Caso de uso: usar lista para realizar la compra

Resumen de la funcionalidad: gestion por la cual se modifican los datos de
una lista

Actores: usuario de la aplicacion

Casos de uso relacionados: ahadir lista

Precondicion: deben existir listas afladidas previamente
Postcondicion: no tiene

Proceso normal principal:

1. El usuario entra en la opcién del menu superior “Listas”

2. El usuario pulsa sobre la lista que quiera usar

3. El usuario pulsa sobre el ingrediente del que ha realizado la compra
4. El sistema marca el ingrediente como comprado
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7. Diseno de la persistencia

Para la persistencia de los datos de la aplicacion se utiliza un modelo
mixto de base de datos relacional con archivos json almacenados en campos de
la base de datos. La aplicacion hace uso de la base de datos implementada en
phonegap la cual esta basada en la especificacion de la W3C Web SQL Database.
También usa la libreria de javascript persistence.js como ayuda en el manejo de
la base de datos, permitiendo hacer mas facil el mapeado de las entradas de la
base de datos en objetos javascript y trabajar asincronamente con la base de
datos.

El diagrama de tablas de la base de datos es bastante simple siendo el
diagrama de tablas y el modelo relacional de la base de datos los siguientes:

6.1 Diagrama de tablas de la base de datos

Listas - Recetas - Ingredientes -
% id: VARCHAR(32) % id: VARCHAR(32) ¥ id: VARCHAR(32)
@ name: TEXT @ name: TEXT @ name: TEXT
& recetaslson: TEXT @ description: TEXT

@ ingredienteslson: TEXT

6.2 Modelo relacional de la base de datos

Listas (id, name, recetasJson)
Recetas (id, name, description, ingredientes]son)

Ingredientes (id, name)

Los ids usados como claves de las tablas son generados por la libreria
persistence.js mediante la generacion automatica de un UUID (identificador
universalmente tinico) el cual tiene la ventaja de permitir la sincronizacién con
otras bases de datos sin afectar a la unicidad requerida en las claves primarias
de las tablas que se sincronizan.
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6.3 Modelo de los json utilizados

En la tabla listas el campo recetasJson contiene archivos json que siguen este
modelo: [{id, name},{id, name}...]

Ejemplo:
{id:"”8D14770D3AAA4601818E4B2BF1E31FE4 ", name:” Pollo al chilidron”},

{id:" 4228 BCF040C947C99059CA7DE4D525ED ', name:” Arroz a la cubana”}

En la tabla recetas el campo ingredientes[son contiene archivos json que siguen
este modelo: [{id, name,tipo,cantidad},{id, name,tipo,cantidad}...]

Ejemplo:
[

{id:”8D14770D3AAA4601818E4B2BF1E31FE4 ”, name:” Pollo”, tipo:”unidades”,
cantidad:"1"},

{id:"”4228BCF040C947C99059CA7DE4D525ED ”, name:” Tomate”, tipo:”kilos”,
cantidad:” 1"}

]
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8. Implementacion

Durante el desarrollo de la aplicacion he realizado cambios importantes
sobre lo proyectado en un principio. Estos cambios son motivados
principalmente a las pruebas realizadas sobre el prototipo realizado que me han
llevado a modificar sustancialmente dos aspectos basicos de la aplicacion: la
arquitectura de la informacion y la tecnologia a utilizar. Estos cambios entran
dentro de la evolucidon normal de produccion de software en su aspecto de
desarrollo incremental iterativo.

8.1 Modificaciones en la arquitectura de la informacion

El desarrollo del prototipo ha permitido hacer una demo mediante
PhoneGap totalmente apta para ser instalada en un mévil android. Esto ha
hecho posible probar la aplicacion en el dispositivo final y ademas por varios
usuarios. Como resultado de las pruebas se llego a la conclusion de que no
cumplia con las expectativas de facilidad de uso. Aunque la estructura era
bastante l6gica, adolecia de un exceso de nimero de pantallas y cierta
complejidad en el manejo.

Debido a los errores de usabilidad encontrados se decidié modificar
completamente la arquitectura eliminando pantallas y una seccion completa del
menu: ingredientes. La funcionalidad de gestion de ingredientes estaba en un
primer nivel, el mismo que funcionalidades mucho mas importante como son la
gestion de las listas o las recetas. Se ha eliminado por lo tanto esta opcién del
menu y se ha optado por realizar la gestion de los ingredientes como un
apartado de la seccion de gestion de recetas.

El resultado de la refactorizacion de la arquitectura se muestra en las
siguientes figuras:
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Pantalla usada en un proceso de
compra donde se muestran los
ingredientes a comprar permitiendo
marcarlos como ya comprados.

Listas Recetas

Lista

Lista de la compra semanal

Canpra

Cebolla | 1 unidades

Langostinos | 500 gramas

Macarrones | 400 gramos

Pavo | 2 unidades

Puerrcs | 1 kiles

Tomate | 1 kilos

Figura 23 — Proceso de compra - app

Memoria final PEC4

Aplicacién movil en HTML5 para la gestion de listas de la compra de alimentacion

Pantalla de alta o modificacion de las
recetas incluidas en una lista de la

compra.

Listas

Modificar recetas

Gazpacho

Lubina &l horno
Macarrones con tomate
Pollo al chilidrdn
Salteado de mariscos

Tartz de manzana

Recetas

Figura 24 — Alta receta en lista - app
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Pantalla de inserciéon o modificaciéon de  Pantalla donde se listan las recetas de
una lista de la compra. la aplicacion.

Recetas

Listas Recetas

Lista

Lista cumpleafios

corr

chilidrén

ada Cce3ar

Cocido maragato

Macarrones con tomate

Figura 25 — Alta/modificacion lista - app Figura 26 — Lista de recetas - app
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Pantalla de alta o edicion de una receta. Pantalla donde agregar ingredientes a
una receta.

Listas Recetas

Listas Recetas

Beiety Agregar ingredientes

Macarrones a la bolofiesa

- Salpimentar

Ingredientes

Langostinos

Lubina
Macarrones

Pimentén de

Figura 27 — Alta/edicion receta - app Figura 28 — Alta ingr. En receta - app
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Pantalla de alta de un ingrediente. Pantalla de borrado de ingredientes.

Listas Recetas

Listas Recetas

Afadir ingrediente Borrar ingredientes

<
B EBRBB00nn I

Figura 29 — Alta ingrediente - app Figura 30 — Baja ingrediente - app
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8.2 Modificaciones en la tecnologia usada en la aplicacion

Para el desarrollo del prototipo se usaron las librerias javascript jQuery y
jQuery Mobile. En un principio la eleccion parecia la mas logica ya que jQuery
Mobile esta pensada especificamente para los dispositivos moviles pero el
resultado no fue el esperado en un mévil como el mio con la version de
Android 2.2.2. La aplicacion resultaba en exceso lenta y con una sensacion de
que el movimiento entre las diferentes pantallas no era lo suficientemente
fluida.

Por todo ello se decidid no usar jQuery, jQuery Mobile u otra libreria
javascript que ofreciera ayuda para la creacion de la interfaz de usuario pero
que finalmente penalizara la experiencia de uso en moviles que no sean de
ultima generacion o alta gama.

Para el desarrollo de la app se decidi6 seguir el modelo de desarrollo de
una SPA (Single-page Application) para lo que pensaba utilizar la libreria
backbone.js. Con el cambio de planteamiento y debido a la dependencia que
tiene esta libreria respecto a jQuery se busco otra alternativa encontrandola en
la libreria desarrollada por Google angularjs.

8.3  Angularjs

Angularjs es un framwork para el desarrollo de aplicaciones siguiendo el
patron de desarrollo MVC. Otra propiedad interesante de angularjs son que
implementan un pequeno API para manipular el DOM: jqLite que permite
prescindir de jQuery u otra libreria de las mismas caracteristicas. Ademas los
métodos usados por jqLite tienen correspondencia con los métodos de jQuery
con la misma funcionalidad, teniendo el mismo nombre y manera de usarlos.

Angularjs tiene otra caracteristica que lo hace especial: la posibilidad de
usar nuevos atributos o elementos HTML que aumentan la capacidad del
marcado permitiendo nuevas funcionalidades como una conexion directa entre
nuestro modelo de datos y el c6digo HTML para que sin tener que realizar
ninguna accion especial por nuestra parte el simple cambio del modelo se vea
reflejado directamente en la vista del navegador.
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El modelo (del patron MVC) en angularjs esta definido por cualquier
dato accesible desde el objeto scope de angular. El tipo de datos puede ser un
objeto, primitiva o array. Por ejemplo:

$scope.nombre = “Antonio”; //string
$scope.edad = 25; /mumber
$scope.persona = {[nombre:” Antonio”, edad:25}; //object

$scope.nombre = [{nombre:” Antonio”, edad:25},{nombre:”Pedro”, edad:30}];
/[array

Angular también puede crear modelos implicitamente en los elemento de
formulario HTML . Por ejemplo:

<input ng-model="nombre" value="Andrés"> seria equivalente a

$scope.nombre = “Andrés”;

La siguiente imagen muestra lo explicado anteriormente:

Angular Scope
Object

<himi> p-----22 e —— -
<input
name="fog" Angular creates model as
value="bar" = property on scope cbiect.
</htmi=

Key: DOM Node
@ Angular Scope
(:) Scope Property

-----+ |mplicit Scope Declaration
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El controlador en angularjs es usado para inicializar el estado de objeto

scope y anadirle comportamientos. Ejemplo:

<!-- html -->

<div ng-controller="datosCtrl”>

UL

<input ng-model="nombre" value="">

<p>{{ edad }}</p>

<p>Afios para la jubilacién: {{ jubilacion }}</p>
</div>
/fjavascript

function datosCtrl($scope) {
$scope. nombre = 'Manuel'’;
$scope. edad = 32;
$scope. jubilacion = 65-32;

“Centroller
furir.‘rt_ion MyCtrl|sscope) {
Szeope,action
= fuﬁ'ci;ion{] {

scope is

}i . hnup&

Sscope .na.me-h‘._
= 'world';.
"i“enamal. 'world',

e Declarative
action:-. 1

View

Imperative

behavior <div ng-contfoller="MyCtrl">

Hello {{name}}!
zbutten ng-click="aetien()">

Pt R s el

<button>
</div>
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Por ultimo las vistas en angularjs son el propio DOM de la pagina HTML
una vez que se ha cargado y renderizado por el browser. Dentro del HTML es
posible usar datos del modelo o funciones del controlador usando la forma {{ }}
popularizada por el motor de plantillas moustache.

Un aspecto importante de angularjs es que la relacion ente el modelo y la
vista es “two-way data-binding”. Cualquier cambio en el modelo se vera
reflejado en la vista y viceversa.

e Btrras i Dl | R | S »(  RootScope
" function FooCltrl() |

<input names"foo”
values“bar” >

<button ng:click=
“changeFoo () =>

vAr acopasthis;
Angular applies
o ntrollers | g:icontzoller J| scops.buttonText="Click me!": || controller
?'Ir‘ CEEL™S scope.changeFoo=function() | function to
lﬁﬂp..fﬂﬂ'-"hll"; scope “]“t.
i FooCtrl Scope
Foo: Tt

Angular creates the sodel as
proparties on scopa objects

(_changeFoo: Function
( buttonText: “Click mel"

f{buttonText) )
</button>

To generate the View, angular gathers
information from the Template; applies
Controller functions 10 associated
Scope objects; links Model properties
to the associated Scope objects; then

Foo: bar

Data Model: foo = bar

Angular sets up two-way data-binding
between the value of the property
“foo” in the FooCtrl scope, and the
input text box in the View.

generates a transiormed DOM, which The value for the butlon is projected
is rendered in the browser, from the property "buttonText” in the
[ Click me! ) Fpomnsoopewmabumhlm
Vigw.
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9. Glosario

HTML5: version quinta del lenguaje de marcado HTML el cual es la base mas
importante para la construccion de paginas web

CSS3: version tercera del lenguaje usado para definir la presentacion visual de
los documentos marcados con HTML

Javascript: lenguaje de programacion interpretado, usado principalmente en las
paginas web para permitir realizar mejoras en la interaccion con la pagina.

W3C: acronimo de la Worl Wide Web Consortium, organismo internacional
dedicada a la estandarizacion de tecnologias usadas en la web.

MVC: Modelo-vista-controlador es un patrén de desarrollo de software que
hace hincapié en la separacion en tres componentes distintos los datos, la
interfaz de usuario y la logica de negocio.

SQL: lenguaje declarativo de acceso a base de datos relacionales que permite
realizar operaciones de consulta, borrado, etc.

WebSQL: API usado en navegadores web para almacenar datos y realizar
consultas con una sintaxis muy parecida a la utilizada por SQL.

Prototipo: modelo realizado para mostrar como serd un producto final de
software.

API: acronimo en inglés de Application Programming Interface. Es el conjunto
de propiedades y métodos que ofrece una aplicacidn para ser utilizado por otra.
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