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Introducción 
Este documento es una guía breve del procedimiento a seguir para la instalación del 

proyecto de iPlantaInterior, y así poder probar dicha aplicación sin necesidad de la utilización 

de un dispositivo móvil. 

 

Paso 1: Descarga de Adobe   Flex Builder 
El primer paso a seguir será la descarga del IDE Adobe Flash Builder desde la siguiente 

dirección: 

https://www.adobe.com/cfusion/tdrc/index.cfm?product=flash_builder&loc=es_es 

Se descargá una versión de prueba para unos 60 días, así que será suficiente para el 

motivo que en este documento se detalla. 

 

Paso 2: Apertura del proyecto 
Una vez descargado e instalado  el IDE, habrá que proceder a la apertura del proyecto. 

Esto se hará mediante la opción del menú File->Import Flash Builder Project: 

Se seleccionará la opción “Project Folder” que apuntará a la carpeta “Aplicación” 

enviada: 

 
Una vez pulsado el botón “Finish” se nos mostrará el árbol de todo el proyecto 

“iPlantaInterior”.  



Paso 3: Ejecución del proyecto 
Habrá que configurar la ejecución del proyecto mediante el botón “Run 

Configurations”: 

 

En la pantalla que saldrá de configuraciones de ejecución habrá que hacer doble click 

en el tipo “Mobile Application” por lo que se nos precargará esa opción: 

 

En el apartado de “Launch method” hay que seleccionar la opción “On desktop” 

especificando el dispositivo móvil que vamos a simular. 



 

Con esto ya será suficiente para que al dar al botón “Run” se simule la ejecución de la 

aplicación en el dispositivo móvil indicado. 


