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Introduccion

Este documento es una guia breve del procedimiento a seguir para la instalacion del
proyecto de iPlantalnterior, y asi poder probar dicha aplicacion sin necesidad de la utilizacion
de un dispositivo movil.

Paso 1: Descarga de Adobe Flex Builder

El primer paso a seguir serd la descarga del IDE Adobe Flash Builder desde la siguiente
direccion:
https://www.adobe.com/cfusion/tdrc/index.cfm?product=flash builder&loc=es es

Se descarga una version de prueba para unos 60 dias, asi que sera suficiente para el
motivo que en este documento se detalla.

Paso 2: Apertura del proyecto

Una vez descargado e instalado el IDE, habra que proceder a la apertura del proyecto.
Esto se hard mediante la opcidn del mend File->Import Flash Builder Project:
Se seleccionara la opcién “Project Folder” que apuntara a la carpeta “Aplicacion”

enviada: _
Import Flash Builder Project o S

Import Flash Builder Project e
Irnport a Flash Builder project from an FXP, ZIP, or project folder. FB
Import project
) File:
@ Project folder D:AMiriam\ U0\ TFCVFLEX Aplicacion
@ < Back _' Pext = ' [ Finich ] | Cancel

Una vez pulsado el botén “Finish” se nos mostrara el drbol de todo el proyecto
“iPlantalnterior”.



Paso 3: Ejecucion del proyecto

Habrd que configurar la ejecucién del proyecto mediante el botén “Run
Configurations”:
E& Flash - Flash Builder
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i (nz launch history)

Run As r
Run Configurations...

Organize Favorites...

En la pantalla que saldra de configuraciones de ejecucidn habrd que hacer doble click

en el tipo “Mobile Application” por lo que se nos precargara esa opcion:
Run Configurstions [P —— - T ES ot

Create,

, ge, and run c gurati
@ Select a launch method. @

= )
ARER, | = Bame: iPlantalnterior
I_Ey_pe filter text ‘ EMJ Es Suurcei E) Common
Desktop Application -
Project: B
4l Java Applet =
[T Java Application iPlantalnterior Browse...
Jur JUnit Application file:
m2 Maven Build |stciPlantalnterior.mmi 7]
4 [® Mobile Application
B Plantalnterior| Target platform:
Juy Task Context Test IAppsg i0s ']
Web Application
Launch method: s

171 On desktop: ‘ il | | Configure.,, |
D Ondevice  packaging methad:
(@ Standard (packaging takes several minutes, application performance is similar to a relesse build)

Fast (packaging takes several seconds, application runs significantly slower than a release build)

On Apple i05, you will need to manuzlly install and launch the application. [Learn more about deployment]

Configure packaging settings

[ Clear application data on each launch -

Filter matched 9 of 10 items

® ._ Bur{ 7| Close

En el apartado de “Launch method” hay que seleccionar la opcién “On desktop”
especificando el dispositivo mévil que vamos a simular.
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On Apple 105, you will need to manually install and launch the application. [Learn more about deployment]

Configure packaging settings

Clear application data on each launch =

Filter matched 9 of 10 items
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Con esto ya sera suficiente para que al dar al botén “Run” se simule la ejecucion de la
aplicacion en el dispositivo mévil indicado.



