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Introduccion.

En el presente documento se abordara el proceso a seguir para la publicacion de un projecto de
Software Libre y la creaciéon de una comunidad que lo continue, utilizando el caso concreto del
proyecto gnome-svn (gsvn), un Front-end grafico para el sistema de control de versiones Subversion
y el escritorio Gnome que fue desarrollado por Antonio Gutiérrez como proyecto de fin de carrera.

Empezaremos por analizar las herramientas disponibles para la liberacion de proyectos,
seguidamente proyectaremos el proceso de liberacién, analizaremos como se lleva a la practica el
proceso de liberacion y finalmente estudiaremos como reacciona la comunidad ante el proyecto.

La organizaciéon de este documento esta marcada por el desarrollo temporal de las tareas realizadas
para llevar a cabo el objetivo buscado de obtener una comunidad que se implique en la evolucion del
proyecto.
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Herramientas de gestion de proyecto.

El primer paso para realizar la liberacion de un projecto de Software Libre es conocer las
herramientas que nos facilitaran esta labor. Estas herramientas suelen ser: un sistema de control de
versiones para el cédigo fuente y/o documentacion, un sistema de reporte de errores y gestion de los
mismos, un gestor de listas de correo que permita la comunicacién con desarrolladores y/o usuarios,
y alojamiento web para la pagina del proyecto (si es publico).

Todas estas herramientas pueden ser suministradas por lo que se conoce como sitio de desarrollo,
habitualmente un portal de internet que se encarga de hacer el alojamiento de los proyectos y
proporciona los mecanismos necesarios para llevar a cabo las tareas de la herramientas comentadas
anteriormente, ofreciendo también en algunos casos alojamiento de las paginas Web del proyecto y/o
granjas de compilacion que permiten la compilacion de los fuentes del proyecto en diferentes
arquitecturas y/o sistemas operativos, herramientas estadisticas que permiten el analisis del impacto
del projecto en la comunidad (consultas a la web del proyecto, descarga de ficheros, reporte de
errores, etc).

Empezaremos comentando las herramientas individuales para finalizar con los sitios de desarrollo
que las aglutinan.

Control de Versiones.

La herramienta mas utilizada hasta el momento para llevar a cabo la tarea de gestion de cédigo
fuente y/o documentacion es CVS acronimo inglés de Concurrent Version System
(http://www.nongnu.org/cvs/).

Esta herramienta nos permite mantener un historial de los cambios realizados en los ficheros,
controlar el acceso a los mismos, gestionar las bifurcaciones (branching) en el arbol de desarrollo; sin
bloquear los ficheros base, permitiendo el acceso simultaneo de varios desarrolladores al mismo
cédigo gestionando de manera automatica la incorporacién de los cambios (merge), siempre que no
se den conflictos de dificil gestion (mas de una modificacidon sobre la misma porcién de cdodigo); y
permitiendo el uso en modo cliente-servidor (el cliente es el equipo en el que se realizan las
modificaciones y el servidor el que mantiene el historial de las mismas) o en modo local (todo esta en
el mismo equipo).

Como alternativas a CVS encontramos entre otros:

« SVN (Subversion, http://subversion.tigris.org/): Este es el candidato a substituir a CVS, se
distribuye bajo licencia Apache/BSD-Style. Entre las cualidades que mejoran CVS se
encuentra el poder versionar directorios o hacer commits atémicos.

» Visual SourceSafe (http://msdn.microsoft.com/vstudio/previous/ssafe/): Es la propuesta de
Microsoft para el control de versiones de codigo fuente, funciona mediante una interfaz
grafica y se integra con la herramienta de desarrollo Visual Developer. Funciona unicamente
en plataformas Microsoft y obviamente no es Free Software en ningun sentido (ni libre, ni
gratis).

»  Surround SCM (http://www.seapine.com/surroundscm.html): Es otra herramienta propietaria
como la anterior pero con soporte multi-plataforma y orientada a entornos graficos.

También hay disponibles front-ends y interfaces graficos para CVS i SVN que nos permiten
integrarlos en entornos de desarrollo, por ejemplo Subclipse (http://subclipse.tigris.org/) que permite
integrar Subversién con Eclipse (http://www.eclipse.org/). En Wikipedia podemos encontrar mas
informacion  sobre  sistemas de control de versiones en el siguiente enlace

http://en.wikipedia.org/wiki/List of revision_control_software.

Reporte de Errores.

Una de las herramientas mas utilizadas por la comunidad de Software Libre para el reporte y
seguimiento de errores es Bugzilla (http://www.bugzilla.org/). Desarrollado y usado originalmente por
la Mozilla Foundation se distribuye bajo licencia MPL (Mozilla Public License). El interfaz de uso y
administracion esta orientada a la web usando Apache como servidor Web (también puede funcionar
sobre 1IS). El almacenamiento de la informacién se lleva a cabo mediante una base datos que
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habitualmente es MySQL o PostgreSQL. La gestién dinamica de la informacion es llevada a cabo
mediante Perl (versién 5) y sus moédulos.

El reporte de errores se realiza de manera anénima (no requiere de usuarios registrados) y dado que
uno de los datos a suministrar es una direccion de correo del usuario que realiza el reporte los
cambios que experimente la incidencia (nuevas informaciones, comunicacién de evolucién,
informacion de parches, etc) son comunicados a todos los usuarios registrados en la misma.

For Project: =
SourceForge net

Category: (?) Group: (?)

INone | (admin) [ Nene | (admin})

Summary: (?)

Detailed Description:

DO NOT enter passwords or other confidential information!

Check to Upload and Attach a File: [ (?)

I Browse... |

File Description:

| g

Aspecto del sistema de reporte de errores de SourceForge.net

Como alternativas a Bugzilla encontramos entre otros:

«  GNATS ( The GNU Bug Traking System, http://www.gnu.org/software/gnats/) con la misma
idea que Bugzilla GNATS es la propuesta de la Free Software Foundation para la gestion y
reporte de errores. Al igual que Bugzilla cuenta con un interfaz Web y ademas con un interfaz
desarrollado en Tcl/Tk. Obviamente se distribuye bajo licencia GPL (GNU General Public

License)

- Mantis (http://www.mantisbt.org/). Mantis funciona bajo la misma idea que Bugzilla pero en la
gestion de contenidos se realiza con PHP sobre una base de datos MySQL y también
requiere de un servidor web (Apache, IS, etc) para la publicacién de la pagina de reporte. Es
también una herramienta multi-plataforma que también esta disponible bajo licencia GPL.

Podemos obtener mas informacién sobre sistemas de reporte de errores en el siguiente enlace de la
Wikipedia http://en.wikipedia.org/wiki/Comparison_of_ticket-tracking_systems.

Listas de correo electronico.

Esta herramienta, que no solamente se usa en el Software Libre, permiten el traspaso de informacion
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entre los diferentes miembros de una comunidad. Permiten tanto informar de nuevos eventos,
versiones de programas, etc como exponer dudadas o solicitar ayuda para resolver un problema,
siempre en relacion con el tema de la lista. Por lo general para usar una lista de correo es necesario
el suscribirse a la misma de manera que solo los usuarios suscritos pueden enviar y/o recibir correos
de la misma. Si la lista es moderada los correos que llegan a la lista no son remitos automaticamente
a los suscriptores de la misma si no que han de esperar la aprobacion del moderador/administrador
de la lista.

Uno de los gestores de listas de correo electronico mas utilizado es Mailman (GNU Mailing List
Manger http://www.list.org/) esta escrito mayoritariamente en Phyton y distribuido bajo licencia GPL.
Permite la administracién tanto desde interfaz web como desde linea de comandos y admite la
consulta de los contenidos de las listas a traves de un interfaz web sin la necesidad de estar suscrito
a la misma, lo que habitualmente se conoce como el archivo de la lista de correo.

[}]

suse-amd64 mailinglist
By Thread

Most recent messages
24 messages sorted by: [ author ] [ date ] [ subject ] [ attachment ]

Starting: Mon Jul 03 2006 - 14:03:54 CEST
Ending: Mon Juf 17 2006 - 14:30:16 CEST

e [suse-amd64] Mac OSX Re: [suse-amd64] SuSE AMD 64 bit supports Intel "Core 2 Duo" ? Curt Purdy (Mon jul 03
2006 - 14:03:54 CEST)
» [suse-amd64] SPAM: how much RAM can SUSE 10.1 support Jayant James Jayasundar (Mon Jul 03 2006 - 19:35:40 CEST)
o Re: [suse-amd64] SPAM: how much RAM can SUSE 10.1 support Andi Kleen (Mon Jul 03 2006 - 23:00:50 CEST)
e [suse-amd64] SuSe 10.1 Hangs -- Problem Solved Jason Vertrees (Wed jul 05 2006 - 04:21:38 CEST)
o Re: [suse-amd64] SuSe 10.1 Hangs -- Problem Solved Thierry de Coulon (Wed Jul 05 2006 - 07:04:24 CEST)
o Re: [suse-amdé64] SuSe 10.1 Hangs -- Problem Solved Andi Kleen (Wed juf 05 2006 - 20:08:55 CEST)
= Re: [suse-amd64] SuSe 10.1 Hangs -- Problem Solved Jason Vertrees (Wed jul 05 2006 - 20:26:38 CEST)
# [suse-amd64] mount: special device /dev/sdal does not exist Ken Southerland (Wed jul 05 2006 - 07:21:19 CEST)
o Re: [suse-amdé64] mount: special device /dev/sdal does not exist Andi Kleen (wed Jul 05 2006 - 20:14:20 CEST)
m Re: [suse-amd64] mount: special device /dev/sdal does not exist Ken Southerland (wed jul 05 2006 -
23:37:27 CEST)
= Re: [suse-amd64] mount: special device /dev/sdal does not exist Joseph Loo (Thu Jul 06 2006 - 02:36:47
CEST)
e Re: [suse-amd64] SuSE 10.1 hang Dimitar Georgiev Popov (Sat Jul 08 2006 - 16:52:30 CEST)
o Re: [suse-amd64] SuSE 10.1 hang Bernd Felsche (Sat Jul 08 2006 - 17:56:49 CEST)
= Re: [suse-amd64] SuSE 10.1 hang Dimitar Georgiev Popov (sat Jul 08 2006 - 22:50: 39 CEST)
m Re: [suse-amd64] SuSE 10.1 hang Colin Carter (Sun Jul 09 2006 - 03:19:03 CEST)
o [suse-amd64] Automatic launch for usb-disks, dvds etc on SuSE 10.1? Lennart BAfrjeson (Tue Jul 11 2006 - 15:04:10
CEST)
o [suse-amd64] SPAM: Alper BASIRAN (Tue Jul 11 2006 - 17:53:51 CEST)
e [suse-amd64] 32-bit build on a 64 bit Dual Opteron Masaru Nomiya (sat jul 15 2006 - 09:12: 37 CEST)
o Re: [suse-amd64] 32-bit build on a 64 bit Dual Opteron David (Sat Jul 15 2006 - 14:31:56 CEST)
m Re: [suse-amd64] 32-bit build on a 64 bit Dual Opteron Masaru Nomiya (Sat Jul 15 2006 - 14:34:09 CEST)
o Re: [suse-amd64] 32-bit build on a 64 bit Dual Opteron Masaru Nomiya (Sun Jul 16 2006 - 15:16:59 CEST) @

m Ra: lenca-amdAdRAT AV -hit huild an a R4 hit Nual Nntaran Natlaf Reirhelt fcin 1 16 2004 - 10-20-53 FECT

Aspecto de una lista de correo en un cliente Web

Como alternativas a Mailman encontramos entre otros:

+ Majordomo (http://www.greatcircle.com/majordomo/) Este gestor de listas de correo es
anterior al boom de los sistemas web y no incluye la gestion web de serie, pero existe un
front-end, MajorCool (http://www.siliconexus.com/MajorCool/) que permite solventar este
inconveniente.

« LISTSERV (http://www.Isoft.com/products/listserv.asp) Similar a los anteriores este gestor de
listas de correo es un producto registrado por la empresa L-Soft del que cabe destacar que
es considerado el primer gestor de listas de correo desde que se inicio su desarrollo en
1986.

 Ezmlm (hitp://www.ezmim.org/) La ultima version de este gestor de listas de correo fue la
0.53 en 1997, pero, se ha continuado bajo el nombre ezmIim-idx dotando al gestor original de
funcionalidades modernas. Se distribuye como software libre.
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Como alternativa a las lista de correo se pueden citar los grupos de noticias o los foros-web, que
pueden ofrecer unos servicios similares a los de las listas de correo.

Sitios de Desarrollo.

Se conoce como sitio de desarrollo a los portales que ofrecen alojamiento para proyectos, este
alojamiento no se limita a espacio donde guardar los fuentes o binarios para su redistribucién sino
que cuenta con con un complejo sistema que integra las herramientas mencionadas anteriormente. El
mas conocido de los sitios de desarrollo es SourceForge.net (http://sourceforge.net) que ofrece
todas las herramientas mencionadas anteriormente y la posibilidad de acceder a una Granja de
Compilacion para compilar y empaquetar los proyectos en diferentes arquitecturas y sistemas. Para
poder utilizar SourceForge es necesario registrarse como usuario, una vez registrados como usuarios
podremos crear proyectos y acceder a los diferentes recursos que nos ofrece para la gestion de los
proyectos (alojamiento de la Web del proyecto, CVS, reporte de errores, etc). SourceForge esta
construido sobre una aplicacion web llamada Alexandria que inicialmente era Software Libre y que se
bifurco en el proyecto libre GForge al dejar de serlo.

WHAT’S THE FREQUENCY (Kenneth)?

T k.

sourCER. RGE N
\Jnet Software Search |Advanced
SF.net Projects My Page
SF.net » Welcome g R a
Project of the Month [£]

SourceForge.net OpenQRM souc K RGE'

Create, Participate, Evaluate ENTERBRISE EDiTION

P SourceForge .net Changes @ AMD:‘

What's changed and will change next - - -

Repgistered Projects: 124,905 Registered Users: 1,350,577

% Tu lector RSS

TuxGuitar-0.7 has been released E;:pe todas tus fuentes de informacion en un Unico

O7/1/06 O 55 - Tux Guitar my.yahoo.com
y.yahoo,
We have released TuxGuitar-0.7, a multitrack guitar tablature editor and player written in
Java-SWT, It can open GP3,GP4 and GP5 files Free Torreni RSS Client
Read More » Download Torrent RSS feeds with Instant Media - Free!
WWW.im com
eGroupWare maintainance release 1.2-104 available o7/1e/0607.49 Online projeci management
Find Project Management Scluticns Now. Start Your
OpenWFE 1.7.1 released o176 0751 Search Here!
www PureBusiness.com
Freelmage 3.9.1 released 1705074z

Project news archive »

% |_SourceForge® Enterprise |

[# Clustering Development [* Games Networking Unify your distributed
) - development teams and
[# Database Enterprise [#] Hardware Security improve efficiency. Bring the
[*] Desktop [*] Financial [# Multimedia [*] SysAdmin power of collaborative
FvolP software development to your
company.

Learn More »

(]

Pagina principal de Sourcefoge.net

Como alternativas a SourceForge encontramos entre otros:

- Savannah (http://savannah.gnu.org/). Es el sitio de desarrollo promovido por la Free Software
Foundation ofreciendo CVS, GNU arch, lista de correo, alojamiento web, alojamiento de
ficheros y servicio de seguimiento y reporte de errores. El software utilizado para dar esto
servicios es Savane pero desde 2004 hay un proyecto de migracion a Gforge.

- BerliOS (http://www.berlios.de/index.php.es) Este proyecto fue fundado por FOKUS (a
Fraunhofer society institute) que es parte de gobierno Aleman, para coordinar diferentes
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grupos trabajando en Software de Cdédigo Abierto (open source software -OSS-). De los
diferentes proyectos que soporta la parte comparable a SourceForge corresponderia a
Developer (http://developer.berlios.de).

» Alioth (http://alioth.debian.org/) Este sitio de desarrollo esta vinculado a Debian y utiliza como
motor GForge el objetivo del mismo es albergar proyectos de Software Libre asociados a
Debian.

Podemos obtener mas informacién sobre sitios de desarrollo en el siguiente enlace de la Wikipedia
http://en.wikipedia.org/wiki/Comparison_of free software hosting_facilities.
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Propuesta de Proyecto.

En este apartado se veran los pasos a dar para la liberacion de un proyecto de software libre desde la
eleccion del proyecto hasta la planificacion de la liberacion.

La propuesta de proyecto ha liberar consiste en la herramienta de interfaz grafico para control de
versiones cuyo nombre es Gsvn, es un interfaz grafico para la herramienta de control de versiones de
cédigo subversion (svn). A continuacién se exponen las acciones que se llevaran a cabo para
conseguir la finalidad planteada.

File Wiew Repository Modify Query Extras Help
5 Add working copy & checkout {F Import & b 3 [a]options [ rHeip Eysnen | sl quit

Iv]

Welcome!

Welcome to Gsvn @

Gsvn is a graphical front-end for Subversion control version system. Throught Gsvn you can
manage your subversion repository, and use all common operations that you use throught
command line.

Graphical interface @

Using a graphical interface simplify your common operations using a control version system.
The number of subcommands of Subversion is elevated so you you will be thankful te have a
front-end that memorice the operations for you.

P ||
Easy but powerful M
(o,

Gsvn has visible the main operations over a subversion repository, like checkout, commit,
import and export but also It has all the operations that you can realize on a repository, like
merge, blame, cat, etc.

[«]

18/7/2006 20:54 > Creating main window...
18/7/2006 20:54 > Starting Gsvn...
18/7/2006 20:54 = Application Started...

Working directory Gsvn Log

Arranque de la aplicacion

La aplicacion.

La herramienta Gsvn esta desarrollada usando el lenguaje C# en la versién implementada por el
proyecto Mono, para el disefio del entorno grafico se ha usado Glade# y Gtk#, como entorno de
desarrollo se ha utilizado Monodevelop, por lo tanto, debido a las tecnologias utilizadas es una
aplicacion orientada al escritorio Gnome.

Las motivaciones para escoger este proyecto han sido principalmente el hecho de utilizar tecnologias
basadas en C#/Mono y Subversion (svn).

El uso de C# y las tecnologias .Net asociadas, surgidas para las plataformas Windows, son la nueva
apuesta de Microsoft como herramientas de desarrollo de aplicaciones. Estas tecnologias pueden ser
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un vehiculo para la migracion a entornos GNU/Linux de las aplicaciones desarrolladas para Windows
con estas tecnologias, utilizando para llevar acabo esta labor la implementacién de C# y .Net llevada
a cabo por el proyecto Mono.

El utilizar Subversion en lugar de CVS esta motivado por ser SVN el relevo de CVS como sistema de
control de versiones que incluye nuevas caracteristicas que lo dotan de una mayor flexibilidad.

Como consecuencia de las tecnologias utilizadas para el desarrollo del proyecto el resultado sera una
herramienta de gran utilidad dado el gran numero de proyectos que cuentan con repositorios
controlados mediante Subversion y de una gran portabilidad ya que el lenguaje utilizado en el
desarrollo asi como Subversion estan disponibles para varias arquitecturas y sistemas. Estan
disponibles versiones de Subversion para los sistemas basados en GNU/Linux, *BSD, Solaris,
Microsoft Windows, Mac OS X y AS/400. Por otro lado Mono funciona sobre sistemas GNU/Linux,
Mac OS X, Sun Solaris, *BSD y Microsoft Windows ejecutados sobre arquitecturas s390 y s390x (32
y 64 bits), SPARC (32 y 64 bits), PowerPC, x86, x86-64 (AMD64 y EM64T (64 bits)), IA64, ARM y
HP-PA. En definitiva dispondremos de una herramienta con una gran portabilidad.

Objetivos.

El objetivo a conseguir con la liberacidon de este proyecto es el crear una comunidad de usuarios y
desarrolladores que colaboren en la evolucion de la herramienta liberada, para de esta manera poder
analizar el funcionamiento de las comunidades virtuales creadas entorno de los proyectos de
desarrollo de software libre.

Para conseguir este propésito el primer paso a realizar sera la preparacién de un paquete binario
comprimido en formato .tgz con los elementos necesarios para la ejecucion de la herramienta asi
como los ficheros que informan de la licencia, los cambios de la versidn, la forma de uso e instalacion
y la planificacion de nuevas versiones y tareas pendientes. Ademas de este paquete binario también
se prepararan paquetes con los ficheros binarios (ejecutables) de Gsvn para las ultimas versiones de
las distribuciones mas comunes como Fedora, Suse, RedHat, Mandrake o Ubuntu, este apartado no
es imprescindible para el lanzamiento pudiendo ser un punto a gestionar mediante el aporte de la
comunidad creada entorno al proyecto. También sera necesario la creacion de un repositorio bajo un
sistema de control de versiones evidentemente la herramienta utilizada para esto sera Subversion.

El siguiente paso a llevar a cabo sera la creacion del proyecto en SourceForge.net para poner a
disposicién de la comunidad la herramienta, este paso se puede llevar a cabo simultaneamente con
el anterior ya que el alta de un nuevo proyecto en SourceForge requiere de la aprobacién por los
gestores del sitio y puede tardar un par de semanas. Tras la aprobacién del proyecto por el equipo
gestor de SourceForge pondremos a disposicion de la comunidad los paquetes binarios y de fuentes
en el area de descarga de la pagina del proyecto en SourceForge. También deberemos crear un
repositorio de Subversion en la pagina del proyecto de SourceForge que sincronizaremos con el
repositorio local y que sera el repositorio utilizada a partir del momento de su creacion. Otros puntos
importantes que tenemos que contemplar en la creacion del proyecto en SourceForge es la creacion
de la Web del proyecto donde también pondremos accesos para la descarga de binarios y fuentes y
documentacioén sobre el uso de la herramienta.

Para la gestion de la comunicacion con los posibles usuarios y desarrolladores deberemos crear unas
listas de correo, dentro de SourceForge en el espacio del proyecto, para comunicarnos con los
usuarios y desarrolladores. Para empezar se podrian crear las listas de correo:

gsvn-bugs: para informacidn sobre reporte de errores.

gsvn-devel: para comunicacion entre los desarrolladores.

gsvn-help: para solicitud de ayuda para la resolucion de problemas de los usuarios

gsvn-users: para comunicacion de la comunidad de usuarios de gsvn.

Como objetivo de futuro del proyecto se pretende hacer la localizacion del mismo, para ello nos
vendra bien la creacién de una nueva lista de correo para la comunicacion de los implicados en las
traducciones, esta sera gsvn-translation.

También se deberia de activar el sistema de reporte de errores de SourceForge para que los usuarios

puedan reportar los errores que detecten con el uso habitual de gsvn y poder planificar la resolucion
para la inclusion en futuras versiones o la creacion de patches que corrijan el problema.
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Otro punto importante es la publicacion de documentacion sobre el uso de gsvn, esta de puede
generar utilizando DocBook que nos permite obtener facilmente varios formatos de salida entre los
que cabe destacar HTML y pdf. Con el primero podemos preparar un documentacion consultable
desde Internet y que estaria enlazada a la pagina Web de gsvn con el segundo formato se preparara
la documentacion que se puede distribuir de la misma manera que los ficheros binarios para que se
pueda descargar de la misma pagina.

Para dar publicidad al proyecto y obtener el interés de la comunidad podemos publicarlo en
http://freshmeat.net, http://dmoz.org y http://linux.bankhacker.com de esta manera obtendremos una
mayor difusion y podremos captar el interés de usuarios y desarrolladores.

‘ Linux: Varios gsvn - Mozilla Firefox = X

File Edit View Go Bookmarks Tools Help

@ Py @ Z._% [ B3 nttp:/stinux banknacker comysottware/gsvn/ - E [

_|SUSELINUX _|mozilla.org _|mozillaZine _|mozdev.org

»)
)

[ & | UOC, Universitat Oberta de Catalu... I wi Linux: Varios gsvn l

[>]

Software Linux: Programas y Aplicaciones de Linux
[Soﬂware Linux] o [Sugerir] [Caskellanc] - [Inglés] - [Frances] - [Haliano] - [Porugugs] - [Aleman)] - [Ruso] - [Holandés] - aponés] - [Shing] - [Koreand]

Linux - Varios - gsvn 0.2

URL: http:/fgsvn.sourceforge .net/

Download: http:/fprdownloads sourceforge net/gsvn/gsvn-0.2 tgz ?download

Download: htip:/fprdownloads sourceforge net/gsvn/gsvn-0.2 sre.tgz ?download

Download: htip:/fprdownloads sourceforge net/gsvn/gsvn 02 all deb?download

Download: http://prdownloads sourceforge net/gsvn/gsvn-0.2-0.src.rpm?download

Download: http://prdownloads sourceforge net/gsvn/gsvn-0.2-0.sre.rpm ?download
Licencia: GPL
Entorno: Linux/(Gnome

Descripcion: Gsvn es una interfaz para el sistema Subversion. Este software trata de simplificar las operaciones habituales sobre el
sistema Subversion a través de una interfaz grafica de usuario
Gsvn esta desarrollado usando:

* Mono Project

* C# como lenguaje de programacion

* Gtk# como interfaz grafico (en la version 0.2 se soporta Gtk#2)
* Glade# es usado para el desarrollo del interfaz grafico

*¥ Monodevelop como Entono de Desarrollo Integrado.

|No hay aln comentarios respecto a este programa. |

Anuncio de la aplicacion en linux.bankhacker.com

Planificacion.

La lista de tareas identificadas que se han de llevar a cabo para publicar el proyecto ha sido la
siguiente:

«  Preparacion del cédigo fuente para la inclusion en una herramienta de control de versiones.
« Creacion de paquetes binarios.

« Creacion del paquete de codigo fuente de la version binaria publicada.

- Alta del proyecto en SourceForge.net

»  Creacion de la Web del proyecto.

- Habilitacion de lista de correo para diferentes aspectos.

- Habilitacion del sistema de reporte de errores.

« Publicacion de documentacion de usuario (creacién previa si no existe).

» Difusién en la comunidad.
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Una posible planificacién temporal para la liberacion de la primera version es la que se muestra en el
siguiente grafico. Evidentemente no es la Unica posible y puede que se tenga que variar segun
evolucionen los acontecimientos.

Name Work Week 23, 2006 Week 24, 2006 week 25, 2006 Week 26, 2006
1fefsfafsfefrfefo] [ [ TTT I TTITTITTTTTTTT]

Alta en SourceForge 1d
Validacid por SourceForge
Listas de Corren 1d
Report de Errares 1d

Estudio de la aplicacidn 4d E

Generacidn paquete Binario 4d

Generacion paguete de fuentes 4d

Preparacion Web del Proyecto v Docurnentacion | 5d }—1
Publicacion de la Web, paguetes y repositorio 1d

Anuncio en la comunidad 4
Seguimiento 2d ’_1:

En el caso que nos ocupa dado que el proyecto ya existe en SourceForge la parte correspondiente al
alta del proyecto y la aprobacion por parte del equipo de SourceForge no influye en la planificacién
pero se ha tenido en cuenta ya que es un elemento a considerar en la publicaciéon de proyectos. A
pesar de tener ya el proyecto creado en SourceForge se ha creado un proyecto para probar la
mecanica de la publicacion.

Por otro lado las fechas no se han de considerar absolutas sino relativas a la disponibilidad del cédigo
del proyecto, asi el dia 1 que corresponde al dia 1 de Junio puede desplazarse segun la
disponibilidad de los fuentes y el acceso a la pagina del proyecto. También hay que considerar los
tiempos como cualitativos no cuantitativos ya que la disponibilidad no sera la misma durante todos los
dias de la semana, por motivos laborales y familiares.

La creacion de las listas de correo y la activacién de la herramienta de reporte de errores se puede
hacer una vez que el proyecto este activo en SourceForge pero por coherencia no se hara hasta que
se haya puesto a disposicion publica la aplicacion, carece de sentido habilitar unas listas para la
comunicacion de algo inexistente. Esta actividad del proyecto consistira en la creacion de las listas de
correo comentadas anteriormente y en la habilitacion del sistema de reporte de errores que
proporciona SourceForge, estas han de ser las principales herramientas de comunicaciéon entre los
usuarios y los desarrolladores de la aplicacion.

Dado que no estamos tratando con una aplicacién de creacion propia se ha introducido una tarea que
habitualmente no tendria sentido y que es el 'Estudio de la aplicacion', es necesario conocer como es
la aplicaciéon que se va a liberar para poder realizar las tareas de empaquetado de los binarios y
distribucién de los fuentes, hay que conocer las dependencias de otras aplicaciones, también sera
necesario probar el funcionamiento de los paquetes que se distribuyan cosa que no es posible si se
desconoce el funcionamiento del producto. En este punto también se incluira el esfuerzo necesario
para adquirir los conocimientos de las herramientas necesarias para poder realizar la publicacion
(compiladores, herramientas para la publicacién web, las herramientas de SourceForge, etc).

Las tareas de generacion del paquete binario y empaquetado de cédigo fuente estan estrechamente
relacionadas y el objetivo principal es el de automatizar el proceso de generacion de los ficheros
binarios necesarios para la ejecucion de la aplicaciéon y permitir la creacién de un paquete binario (en
formato .tgz) que permita la instalacion en un equipo GNU/Linux con la minima intervencion por parte
del usuario. Para ello es necesario determinar las dependencias de paquetes instalados y determinar
que parte de los fuentes se ha de distribuir con el paquete binario (ficheros de licencias, README,
iconos, ficheros de diversos tipos necesarios en tiempo de ejecucién, etc.).

La siguiente de las tareas listadas consiste en la preparacién de la pagina Web de la aplicacién y la
documentacién, estos son dos puntos importantes a tener en cuenta ya que la Web es la primera
impresion que tiene el usuario del producto, una pagina desactualizada dara la impresién de que la
aplicacién esta descontinuada y no hay nadie que se haga cargo. Por otro lado la documentacion es
la primera ayuda que prestamos al usuario, si esta no existe o no es de utilidad el usuario tendré la
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sensacion de que la aplicacion esta inacabada.

A partir del anuncié a la comunidad de la disponibilidad de la primera version el trabajo a realizar sera
el derivado de las aportaciones de los usuarios o de las personas interesadas en colaborar con el
proyecto, estas pueden ser sugerencias de mejoras o correccion de errores. Evidentemente después
de la liberacién se trabajara en la mejora de distintos puntos de la aplicacion. Una de estas posibles
mejoras es la localizacién, tanto del programa liberado como de la documentacién. También sera
importante la publicacién de paquetes en los formatos de las distribuciones mas comunes, no sera
necesario la generacion de paquetes para diferentes arquitecturas ya que al ser una aplicacion
programada en C# el mismo ejecutable ha de ser valido en diferentes procesadores ya que es Mono
el que debe de estar adaptado al procesador.

Algunas tareas como la publicacion de la web del proyecto o la documentaciéon se pueden extender
mas alla de la fecha de publicacién y liberacion de la primera version ya que no son fundamentales
sino que tienen como objetivo dar publicidad al proyecto y mejorar las condiciones de uso de la
herramienta, no siendo fundamentales para el buen funcionamiento de la herramienta, pero si que
nos van a servir como targeta de visita. Estas tareas también pueden ser llevadas a cabo por algun
miembro de la comunidad que se cree entorno del proyecto.

Como se puede observar se asigno el anuncio a la comunidad para el dia 17 de Junio con el objetivo
de poder reflejar la experiencia obtenida en la PEC3 planificada para el 20 de Junio.

En la siguiente tabla se pude observar la carga de trabajo que supone cada una de las tareas que se
ha planificado para la primera liberacion.

WBS | Mame Start | Finish | Work | Duration| Slack | Cost | Assigned to
1 Alta en SourceForge unl (uni [1d 1d 14d Sh [0
z Yalidaod por SourceForge Jun 14 [Jun1d [NAA [ MAA zd5Sh [0
3 Listas de Corren Jun 14 (lunid |[1d 1d 2d i
4 Report de Errores Jun 15 [Jun 15 [1d 1d 2d 0
5 Estudio de la aplicacion unl |[und [4d 4d ad 0
& Generacdn paguste Binano unS |(lung [4d 4d ad i
7 Generacdn paguste de fuentes un? (lunid [4d 4d 7d a0
& Preparacion Web del Proyecto v Docurmentacan Jun 1l (lun 1S [&d 5d 1d a0
a Publicacidn de la Web, paquetes v repostono Jun 16 [lunis [1d 1d 1d i
10 Anuncio en la comunidad un 17 [Jun 17 [MAA [ MNAA 1d I
11 Seguirniento Jun 18 [Jun 20 | 3d 3d 0
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Proceso de liberacién de un Projecto de SL

En este apartado se describe le proceso de liberacion del proyecto de software libre gsvn informando
de los pasos llevados a cabo siguiendo la planificacién expuesta en el apartado anterior.

Dado que se va a liberar un cdodigo fuente del que no somos autores el primer paso a realizar es
ponernos en contacto con el autor para obtener su autorizacién para llevar a cabo todas la acciones
necesarias para la liberacion.

Para la publicacién del proyecto necesitamos disponer de una serie de recursos que obtendremos en
un portal que da soporte a la publicacién de proyectos de software como son por ejemplo Freashmeat
o SourceForge.net.

Creacién del Proyecto en SourceForge.

Como ya se ha comentado anteriormente el primer paso para la publicacion de un proyecto en uno de
estos portales es el registro del mismo, este proceso de registro del proyecto finaliza con la
aprobacion del mismo por parte de los evaluadores del site, esta es la experiencia recogida del portal
SourceForge.net.

En el caso de gsvn el proyecto ya fue dado de alta en SourceForge por su autor original, por lo que el
proceso de dar de alta el proyecto no se ha realizado, pero para tener la experiencia en el registro de
proyectos de SourceForge y adquirir el conocimiento de como funciona se ha dado de alta un
proyecto de las mismas caracteristicas que el proyecto a liberar, como se comentaba en la
planificacién.

OURCEH. RGE N

S
_)net ‘\ Welcome, mmartinmateo - Logout IMy Favorites j 0\ IS‘:-ft-f‘aar—: Search | Advanced

Projects

SF.net » Projects » gnome-svn gsvn » Summary B J

gnome-svn gsvn (B Accept donations 7 Stats - Activity: 86.21% [

Summary | Admin | Home Page | Forums | Tracker | Bugs | Support Requests | Patches | Feature Requests Q IF"Z'JE'Vt Search | Advanced
| Mail | Docs | Screenshots | News | Subversion | Files

Gsvn is a front end for the subversion version control system. Gsvn is developed P r—— AMDZ
using latest technologies on software developing. Gsvn is developed using Mono -
Project, C# as programming language, Gtk# as graphical interface and

s

| Download gnome-svn gsvn |

Project Admins: agutierr, mmartinmatec

Operating System: Linux, WinXP Domain Names only 52.95
License: GNU Geneml Public License (GPL) Free Page, DNS Control & Privacy
Category: Gnome, Version Control (Manage Feedback) Move your site to a better provider

Edit Categorization: Configure Trove categorization WWW.Ip ower.com

Edit Support Options: Set preferred support mechanism
Need Support?: See the support instructions provided by this project

(No news at the curent time)

Bugs : (0 open / 0 total) Project Admins : agutier~, mmartinmateo
Bug Tracking System

Developers : 3
Suppoert Requests © (0 open / O total)

Tech Support Tracking System Development Status - 4 - Beta

Patches : (0 open / 0 total) Intended Audience : Advanced End Users
Patch Tracking System

License : GNU General Public License (GPL)
Feature Requests : (0 open / O total)

Feature Request Tracking System Operating System : Linux, WinXP

Pantalla del proyecto Gsvn registrado por su autor
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En la siguiente figura se puede observar los proyectos registrados en los que participo. El segundo de
los proyectos corresponde al proyecto creado para comprobar como funciona el registro de proyectos
de SourceForge. Se puede observar que la fecha de aprobacién del mismo es el 13 de junio de 2006
aproximadamente 15 dias después de la solicitud. Este tiempo de respuesta por parte de
SourceForge se ha de tener en cuenta a la hora de planificar la liberacién de un proyecto ya que nos
puede retrasar todo el proceso de liberacién si no se ha tenido en cuenta en la planificacion, es muy
conveniente realizar la planificacion de manera que podamos realizar otras actividades en paralelo a
la aprobacion del proyecto.

sourcER. RGE .

dnet N\ mmartinmateo - Logout IMy Favorites = Q | frware Search | Advanced

SF.net Projects My Page Help

SF.net » My Page » Projects

My Personal Page | Diary & Notes | Account Options | My Projects | Monitoring | Mailings | Donations | Subseriptions | Tasks | Tracker

My SourceForge.net Projects

This page provides a listing of all projects to which you are a member, including active, pending (new projects that are pending review/approval by
SourceForge.net staff), and deleted/rejected projects

You may easily access the infermation for any of your projects from this page, the My SF.net page, or from the pull-down action menu found in the upper
righthand comer of every page.

SourceForge.net provides hosting for Open Source software development projects. You may register a project for hosting on SourceForge.net using the "Create
Project” link under the "Projects” navigation item. When you register a new project, it will appear on this page as a Pending Project, until such time as it is
approved (and it becomes an Active Project) oris rejected (and it becomes a Deleted/Rejected Project) by SourceForge.net staff.

You may request the takeover of an existing project using the standard "Register New Project" facility. Projects pending takeover (i.e. if you ask to take over an
existing project) will not appear in this list

Active Projects

* ﬁ gnome-svn gsvn (registered 2004-11-10 19:55) [approval email]
- gnomesvn Front-end for SVN using C# (registered 2006-06-13 21:47) [approval email]

To remove yourself from a project, click the Trash Can icon
Admins must have their project admin flag dropped first

Projects Registrations Requiring Your Attention

+ You have no registrations of this status.

Projects Registrations in Processing Queue
+ You have no registrations of this status.
Inactive Registrations

+ You have no registrations of this status.

Return tn My SF net @

Proyectos en los que participa el usuario de SourceForge mmartinmateo

Tras recibir el cédigo fuente y documentaciéon asociada del autor del proyecto se ha procedido al
analisis de estos para planificar como se ha de llevar a cabo el proceso de liberaciéon del mismo.
Como resultado del analisis del cédigo y la documentacion se observa que sera necesario disponer
de un mecanismo que genere de manera automatica los ficheros que formaran parte de un futuro
paquete binario, también se determina que existen ficheros fuente fruto de una de las anteriores fases
del proyecto y que no son necesarios para el mismo. Otro punto observado es que el proyecto no
cuenta con los habituales ficheros de licencia, autores, cambios e instalacién, estos se afadiran al
proyecto tanto para la version de cédigo fuente como para la version de binarios como es costumbre
en los proyectos de Software Libre.

Creacion de la Web del proyecto.

Dado que el proyecto ya estaba dado de alta en SourceForge algunas tareas ya se habian llevado a
cabo, una de estas tareas es la creacion de las paginas Web asociadas al proyecto, dado que la
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informacion no esta actualizada se opta por la modificacion de las mismas y la inclusion de la version
castellana (planificada inicialmente pero no desarrollada) para esto se solicita al autor de las mismas
permisos para la modificacion de los ficheros, es decir, que los ficheros tengan como grupo el que
corresponde al proyecto, a este grupo pertenecen todos los desarrolladores habilitados en el
proyecto, y que este grupo tenga permisos de escritura sobre los ficheros que forman parte de la Web
del proyecto, de esta manera cualquier desarrollador podra actualizar la pagina Web. En la siguiente
figura se puede observar la Web del proyecto en su versién castellana.

@ gsvn sourceforge site - Mozilla Firefox = X
File Edit View Go Bookmarks Tools Help

@ ) @ 7,,:\ [ hitp://gsvn.sourcefarge net/es/index-es.htmi |-] ] [_y&,altatnar restaurant

_|SUSE LINUX _|mozilla.org _|mozilaZine |mozdev.org

[ & | UOC, Universitat Oberta de Catalu... ‘ & SourceForge.net: gsvn Project: A... | &l gsvn sourceforge site f="]

»

recursos del proyecto
acerca de este proyecto
Esta es la pagina SourceForge para el proyecto gsvn. Gsvn es una interfaz para el sistema

Subversion. Este software trata de simplificar las operaciones habituales sobre el sistema Subversion

a través de una interfaz grafica de usuario.

. . tecnologias del proyecto
Gsvn esta en fase alfa, pero se liberara una version a mediados del segundo trimestre del presente g proy

afio (Junio 2006).

Gsvn esta desarrollado usando las Gltimas tecnologias en el desarrollo de software. Gsvn esta

desarrollado usandao:

desarrolladores del

. royecto
C# como lenguaje de programacion proy
como interfaz grafico
# es usado para el desarrollo del interfaz grafico
Y como Entono de Desarrollo Integrado.
Este software esta desarrollado por Antonio Gutiérrez Mayoral y Gregorio Robles Martinez. Con la sourceforge.net

colaboracion de Miguel Martin Mateo en la publicacion.

precaucion

Por favor tened en cuenta que gsvn es un proyecto en estado alpha del que no hay de momento

una version estable.

Ultima modificacion 16 de Junio de 2006 | | Antonio Gutiérrez M & Gregoerio Rebles @

Done P | S P

Pagina Web del proyecto en la version castellana.

Publicacién del repositorio.

Una vez reorganizado el cddigo y tras comprobar el funcionamiento de la aplicacion después de la
reorganizacion y la modificacion de algunos aspectos de la misma (fundamentalmente referencias a
directorios que contenian el directorio Home del autor) se ha incorporado el cédigo al repositorio
Subversion que proporciona SourceForge para que los futuros desarrolladores puedan actualizar el
cédigo y se pueda trabajar en colaboracién de manera descentralizada. Evidentemente para
gestionar este repositorio se ha utilizado la aplicacién gsvn como se puede ver a continuacion,
también se muestra la imagen del repositorio desde la propia pagina de SourceForge.
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X gsvno.1 =lalulx [gsvn] 2
Fle_View Repostory Modfy Query Exras_Help
£5Add Working copy & Checkout < Import 8 Export 7 Commit | []optons (& Help By shen | igquit Index of / SOURCER TI‘IGCP":
IS
fon [ "
iles shown
El GsvnClasses [ /mome/miguel/Master2/Projecte/gsvn_rep GsvnClasses  normal
Directory revision: 4 (of 4)
< B swcsharp B /home/migueMester2/rojecte/gsin_rep SwnCsharp  normal ity roison
o
B suypes B /home/miqueyMester2/projecte/gein_rep config nomal
B oo I romemiguetisserairojectajgam.rep doc ol — T e p—
Eile s Rev. Age Lastlog entry
8 e £ romemiguelttstrzprojedssin.rep iors romal [l GswClasses/ 1 51 minutes mmartinmateo First Import
© B ions L) mome/migueiMaster2/Projecte/gsn_rep AUTHORS  normal i e el TR
e 0 _rep Assemblyinfo.cs normal
o O} homemaueitodarprojedelgan 1ep COPING  orma Clconfia/ 1St minues mmartimateo Firt Import
+ B tmmgen rome/miguelMaster2/Projecte/gsn_rep Changelog  normal Cldog 1 51 minutes mmartinmateo First Import
mageTypes [] /mome/miguel/Master2/Projecte/gsin_rep Gsvn.cs normal [icons/ 1 51 minutes mmartinmateo First Import
» Bl omerstypes /home/miguel/Master2/Projecte/gsvn_rep INSTALL normal [ AuTHORS 1 51 minutes mmartinmateo First Import
—
» B3 souarypes D _rep normal [ Assemblylnfo.cs 1 51 minutes mmartinmateo First Import
» £ SourceTypes i L) mome/migueiMaster2/Projecte/gsin_rep T0DO normal [ copYING 1 51 minutes mmartinmateo First Import
£ vigeorypes " L) /mome/migueimaster2/projecte/gswn_rep gsmmop  normal [ Changelog 1 51 minutes mmartinmateo First Import
£ content-type ] momasmiguaimastarz/Projedavgsmrep gomamds  normal CGswn.cs 1 51 minutes mmartinmateo First Import
() mome/migueimosterzrogeceigan_rep genpid>  nomml CinsarL 2 40 mines nmartinmateo
(1] /ome/migueimasterz/Projecte/gsv_rep guiglade  nomal 5 n o nmartinmateo Rapms
L e localzatonsh - norma! [l1opo 3 22 minutes mmartinmateo
[] /nome/miguel/Master2/Projecte/gsvn_rep makefile normal C 1 e ey First import
[ gsvn.mds 1 51 minutes mmartinmateo First Import
[ gsvn.pidb 1 51 minutes mmartinmateo First Import
:z;:;;gg: ;i gg > g!;ﬂ"ﬂé“ﬂ‘" window. = [ qui.glade 1 51 minutes mmartinmateo First Import
 Starting Gaun —guLdlade
15/6/2006 21:09 > Application Started. [ localization.sh 4 53 seconds mmartinmateo
. sy | s S | L i et Frs por
M| == Back o Sourcerarge et :
[ ViewVC and Help

Reporte de errores y listas de correo.

Otro de los puntos que ha sido necesario gestionar antes de la liberacion del proyecto es el
mecanismo que se usara para mantener la comunicacién en las comunidades de usuarios y
desarrolladores, para esta tarea se ha habilitado la seccion de listas de correo que proporciona
SourceForge.

TTETTTTTTTTTETTTTTTTTTTTTTTTTGTTTTTTTTOOGTTGGTTTOOOGTTGOOOOOOTOOTTOGOGOTGOGOGOGOGOGOGOGOGGGE
OURCER. RGE \_

S
“net N Velcome . mmartinmateo - Logout IMy Favorites =l

SF.net Projects My Page Help

SF.net » Projects » gnome-svn asvn » Mail

gnome-svn gsvn Donate to project Stats - Activity: 86.21% [

summary | Admin | Home Page | Forums | Tracker | Bugs | Support Requests | Patches | Feature Requests | Mail Q |Md”"h.' Lists Search | Advanced
| Docs | Screenshots | News | Subversion | Files
Admin

Mailing lists provided via a SourceForge.net version of GNU Mailman. Thanks to the Mailman and Python crews for excellent software

Choose a list to browse or search. To post to this list, send mail to listhame@lists.sourceforge.net, replacing listname with the name of the list, shown below.

gsvn-bugs (not yet archived)
(go to Subscribe/Unsubscribe/Preferances)
Mail List for bugs about gsvn

gsvn-devel (not yet archived)
(go to Subscribe/Unsubscribe/Preferences)
Mail List for gsvn developers

gsvn-help (not yet archived)
(go to Subscribe/Unsubscribe/Preferences)
Mail List for help request about gsvn

gsvn-users (not yet archived)
(go to Subscribe/Unsubscribe/Preferences)
Mail List for gsvn users

About SourceForge.net  About OSTG  Privacy Statement Termsof Use  Advertise  GetSupport  RSS
Powered by the SourceForge® collaborative development environment from WA Software
©Copyright 2006 - ©STG Open Source Technology Group, All Rights Reserved

Listas de correo definidas para el proyecto gsvn
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En la figura anterior se pueden observar las lista de correo creadas para el proyecto, estas son para
comunicar la resolucion de errores (gsvn-bugs), comunicacion entre los desarrolladores (gsvn-devel),
ayuda sobre problemas de uso (gsvn-help) y comunicacion entre los usuarios (gsvn-users).

Un punto importante para el buen funcionamiento del proyecto es un mecanismo para poder
comunicar las posibles incidencias en el uso de la aplicacion, para ello se ha habilitado el apartado de
tracking de SourceForge.

Una vez concluido el proceso de revision de los fuente y preparado una paquete binario se ha puesto
este asi como el paquete con el cédigo fuente disponibles para la descarga desde las paginas de
SourceForge como se puede apreciar en la siguiente figura (se puede observar la fecha y hora de
liberacion de la primera version 17/06/2006 21:36).

SF.net » Projects » gnome-svn gsvn » Files a8 9
gnome-svn gsvn (&) Donate to project Stats - Activity: 91.27% [EEE
Summary | Admin | Home Page | Forums | Tracker | Bugs | Mail | Docs | Screenshots | News | Subversion Q I Files Search |Advanced
| Files
About gnome-svn gsvn E=
AMDZ1 .
Gsvn is a front end for the subversion version control system. Gsvn is developed using latest - - -

technologies on software developing. Gsvn is developed using Meno Project, C# as

programming language, Gik# as graphical interface and Monodevelop as IDE.
MySQL ImporlExpori GUI
ImportExport data, Database Admin, Data Transfer,

- www_navicat.com
Notes / N

Package Release Date Monit Downloads Aqua Data Studio - MySQL

L=l MySQL Query & Administration Tool Download Now!
gsvn gswn-0.1 June 17, 2008 = Download Windows, Linux, O5X

www.aquafold.com

Data Impori Tool

Import data fromito Cracle, DE2 SQL Server, Sybase,
MySQL databases

www swissql.com/data-migration. html

Below is a list of all files released by this project. Before downloading, you may want to read Release Notes. The current release for each package is shown.

Package Release (dae) Filename Size (bytes) Downloads  Architecture Type
'Egsvrl—
Lartest [Notes] (2006-06-17 21:35)
gsvn-0.1.srctgz 524119 0 Platformndependent Source .gz
gsvn-0.1.tgz 529382 0 Platform-ndependent gz
Totals: 1 2 1053511 1]

ED)

Pagina de descarga del proyecto con la primera version publica.

Con las labores realizadas hasta el momento de la publicacién de la primera version de la aplicaciéon
y que a continuacién se enumeran: publicacion del repositorio, publicacion de la web, publicacién del
paquete binario y publicacion del paquete de cadigo fuente, se pude considerar finalizada la tarea de
liberacion de la primera version de la aplicacion, ya que esta a disposicion del publico siguiendo las
condiciones que impone la licencia seleccionada para la publicacion la GPL.

Seguimiento y evolucion.

Dado que se han habilitado los sistemas de listas de correo y reporte de errores las tareas futuras
consistiran en el seguimiento de la actividad entorno del proyecto, para ellos se utilizaran las
herramientas de estadisticas que nos proporciona SourceForge para analizar la actividad entorno de
la Web del proyecto, el repositorio y la descarga de ficheros.

Para la futura evolucién del proyecto se planifica la liberaciéon de paquetes en otros formatos de uso
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habitual en las distribuciones GNU/Linux.

A continuacién se muestra la actividad en el repositorio que corresponde a la incorporacién de los

ficheros del proyecto al mismo.

gnome-svn gsvn

[&) Donate to project Stats - Activity: 91.27% [EB
proj ty:

Subversion Activity Statistics

Summary | Admin | Home Page | Forums | Tracker | Bugs | Mail | Docs | Screenshots | News | Subversion | Files | & I‘l"l‘-'-‘

Overview | Downloads | Project Web Traffic | Tracker Activity | Forum Traffic | SourceForge Traffic | Subversion Activity

a
T

Iy
T

Transactions/day
PP
T T

Subversion Activity For gnome-svn gsvn
7 odays From 12/Jun/2006 0000 UTC

Z006-06-12
Z006-06-13 [

Genarated 2006-06-13 19225229 UTC
— —

2006-06-14 [
Z006-06-15 (<
Z006-06-16 [

Z006-06-17

Z006-06-18

= Read Transactiohs Write Transactions = Write Files

Copuright CourceForge.nat
S —

Time Period: |Last 7 days =]

Change View

Date (UTC) Read Transactions
18 Jun 2006
17 Jun 2006
16 Jun 2006
15 Jun 2006
14 Jun 2006
13 Jun 2006
12 Jun 2006

comoo 2o

‘Write Transactions

cofoowo

Total Files Updated

Actividad en el repositorio del proyecto.

Search | Advanced

A demas de monitorizar la actividad entorno al proyecto también se trabajara en la mejora de la Web
y en los puntos introducidos en el archivo TODO de los paquetes (y repositorio), como por ejemplo la

migracién a las librerias GTK2.

En la siguiente figura se puede apreciar la evolucién de las consultas a las paginas del proyecto,
también se observan las descargas realizadas (contando las descarga de prueba realizada).
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SF.net » Projects » gnome-svn gsvn » Statistics

gnome-svn gsvn

[ Donate to project Stats - Activity: 91.27% [EE

Date (UTC)

18 Jun 20086
17 Jun 2006
16 Jun 2006
15 Jun 20086
14 Jun 2006
13 Jun 2006

19 Jun 2006

summary | Admin | Home Page | Forums | Tracker | Bugs | Mail | Docs | Screenshots | News | Subversion | Files

O\ I Project

Downloads | Project Web Traffic | Tracker Activity | Forum Traffic | SourceForge.net Traffic | Subversion Activity

Rank
N/D
N/D
14,157
14,157
N/D
22,331
ND

Usage Statistics For gnome-svn gsvn

Froject Heb Traffic Downloads
30 B0 4 F.0
=
E-1) 40 = 20 =
= ) i)
£ = 2 =
7 = =
b=} 2 2 10 &
=
] ] " o
o % £ 1 o s o o % £ E 5 a o
i i ;! f i i i ; i i i i i ;
2 S S 2 H H 2 z S 2 H 2 2 z
i i i i 1 1 i i i i 1 i i i
2 2 2 2 2 2 2 2 e 2 2 2 2 2
%5 & & & & & & % & & & & & &
E Hitssday [OPagses [ Bandwidth H Deunleads [ Bandwidbh
SourceForge,net Traffic Tracker Activity
150 1.0 1.0
& ~
]
100 2 =
& i)
U 0.5 ns =
50 i o
£
S &
0 ) L L L L L L 0o
3 5 B g9 & 3§ g Ty 3 3 g 5 3 g v
i i ;! f i i i ; i i i i i ;
2 S S 2 H H 2 z S 2 H 2 2 z
i i i i 1 1 i i i i 1 i i i
2 2 2 2 2 2 2 2 e 2 2 2 2 2
%5 & & & & & & % & & & & & &
| O cFLoge pages [ SFonet pages Oclesedsday [ Openedsday [ Avarase Aae

Statistics for | Last 7 days | Change View |

TotalPages'  Downloads

72
57
111
78
2
29
20

[=J =R =Rl -]

Click a graph for more das

Project Web Hits

28
11
16
28

0(0)
0(0)
0(0)
0(0)
0(0)
0(0)
0(0)

Tracker opened (closed)

Search I Advanced

Forum Posts

Actividad entorno al proyecto en la ultima semana.

jecococoo o

A partir de ahora las labores a realizar seran las relativas a la promocién del proyecto y la
incorporacion de las modificaciones planificadas de manera que el proyecto pase a ser un proyecto
activo que invite a la participacion.
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Evolucion del proyecto.

En este apartado se comentaran las acciones llevadas a cabo para incentivar la participacion de la
Comunidad del Software Libre en el proyecto y la potenciacién del mismo dentro de la comunidad.

Las primeras acciones llevadas a cabo para despertar el interés de la Comunidad en el projecto ha
sido la traduccion de la pagina web del projecto al Castellano y Catalan ampliando de esta manera la
Comunidad de usuarios mas alla de los usuarios angléfonos.

También se ha habilitado en la web del projecto la secciéon de capturas de pantalla que muestra las
principales pantallas de la aplicacion con una breve descripcion de cada una de ellas.
Simultdneamente se han habilitado los enlaces de la web del projecto a las paginas de SourceForge
de descarga de ficheros y reporte de errores.

Otra de las acciones llevadas a cabo a sido la publicacién de la primera version de los paquetes de
cédigo fuente binarios en formato rpm para la instalacién automatica en las distribuciones que utilizan
este formato en la actualizacion. Esta accion se llevo a cabo el dia 5 de Julio de 2006.

Publicidad del projecto.

Con objeto de dar mayor difusiéon al projecto se publico el dia 6 de Julio de 2006 en el sitio
FreshMeat.net la existencia del projecto.

[My] home | filters | friends | inbox | password | preferences | stored searches | subscriptions | logout [My] (=]
Displayed name: Email address: freshmeat.net userpage:
Miguel Martin mmartinmate (at) gmail (dot) com |http://freshmeat.net/~mmartinmateo/

@) Lounge @) Release subscriptions Recently visited |
. - i projects:
. M |— Pick a category - J [edit] bayonne
® 34016 new projects The telephony
e 183239 new releases No subscriptions could be found. S @l
® 6804 new article comments GNU project
® 16795 new project comments ‘
w reset « freshmeat-submit
A script to submit
updates to

freshmeat.net
@ Your projects

¢ gnome-svn
Status: PENDING
Your role: Owner
Record hits: 0
URL hits: 0
Subscriptions: 0
Comments: 0 (0 ne
Thu, Jul 6th 2(

@ Non-visible release submissions

® gnome-svn gsv-0.1
Status: PENDING
Thu, Jul 6th 2006 0D9:08

@ Copyright 2006 OSTG Open Source Technology Group, All Rights Reserved.
About freshmeat.net » Privacy Statement » Terms of Use » Advertise » Contact Us » Revision: v2.6.0-prel

[ QD)

Alta del proyecto en FreshMeat.net.
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Tras estas acciones se recibe la primera respuesta de la comunidad, se trata de un correo electronico
que alienta a la publicacion del projecto en el sitio GnomeFiles.org. La lectura del correo fue posterior
a la publicaciéon del proyecto en el web site comentado por unos problemas de conexién que me
obligaron a la utilizacion de de un médem de conexion RTB.

From: Eugenia Loli-Queru <eugenia@osnews.com>

Reply-To: Eugenia Loli-Queru <eugenia@osnews.com>

To: mmartinmateo a)users.sourceforge.net

Subject: gnome-svn
Date: Thu, 6 Jul 2006 12:28:14 -0700 (21:28 CEST)

Nice tool!
Please also post it at www.GnomeFiles.org so more GTK users find
out about it! Gnomefiles serves over 25,000 pages per day!

Correo recibido alentando a la publicacion del projecto en GnomeFiles

El alta del projecto en GnomeFiles.org se realizo el dia 8 de Julio de 2006.

GNOMEFILES :”Xﬁfé?ﬁj A child is calling for help. $m

B EXPLOITED
GTK+ Software Repository ris Sl DREN

Latest Software Featured Application Search GnomeFiles
I gsvn (7 DeVeDe creates video CDs and DVDs, suitables for home
version 0.1 players, from any number of video files, in any of the formats _
0 Grig supported by Mplayer and its surrounded utilities.
: Most Popular
P (L5 Software Categories B
o PyPar2 n 1. NeroLinux 13213
e '@ Audio Tools y) Development 2. WiFi Radar 8274
: v 289 Entries £ 294 Entries
0 Gaupol 3. MPlayer 7939
version 0.6.0 \ _ Games i Graphics & Design 4. gnome-menu-editor 5238
0 ROX-Filer 131 Entries ) L66 Entries 5. Clearlooks 4663
version 2.5 Home & Education =%} Info Management 6. GNOME Sensors Apple | 4650
m CrossFTP Client 149 Entries Ll LB8 Enfries 7. amenu editor 4178
i y 8. li 4038
version 1.28 £ ) Internet & Network ‘ Productivity gnormatize
0 bitgtkmm 3839 Entries b=} 198 Entries 9. Power Manager 3771
version 0.2.2 - 10. GnomeBaker 3271
Science & Math [ )4 System Files 11, YMWare 3088
0 gFast File 129 Entries &= 122 Entries -
version gFast File 0.02cvs 12. CompTemp Monitor 3064
Utilities Fiw,  Video Tools 13. Real Player 3056
B (LA X 447 Entries B2 101 Entries V. R A TR
version 8.2.4 -
oedourn Latest User Comments 15. VLC 2575
version 0.4.2 Greased-up D Application Comment Posted by 16. GNOME Sudoku 2555
O gXine Bum - Boot-up How to add services Mark G 17. dvd::rip 2530
G 18. N 2291
version 0.5.7 Kino qreat app Simon LC I
19. Mail Notifiction 2258
o Nota Cpu Fire Load It works! Chris Lazarus .
wversion 0.02 T h A 20. Sysinfo 2199
errarsharp awesome Nonymous
o PenguinTV = . \ \e3d0 Best Rated
wversion 1.91 unar agree’ cadtg 1. Thunar 9.18
Xfce A ! 1c3d0
0 GNU polyxmass wesome cadlg 2. GParted 9.14
version 0.9.6 Bonfire Thank you! 1c3d0g 3. bonfire 912
o Sjitter Bonfire RE: FreeBSD Philippe Rouqu 4. Gajim 9.09
wversion 0.12 beta Bonfire RE: FreeBSD Michae! Johnso 5. Bvince 9.07
O Gimp# Bonfire RE: Armazing! Philippe Rougu 6. Xara LX Xtreme 9.07
i 7. Inkszape 9.06
ersonii Gnome/GTK+ News 2
et (] b GCstar, collection manager 8 Moo 208
version 0.22 - g 9. GIMP 9.05
+
o Epilicious b GTK+ 2.10.0 released 10. Leafpad Q.05
wersion 0.9 » 5 Years of Ekiga and Open Source Voice over IP 11. EveryGUI 9.05
o0 GOIM } LugRadio @ Guadec 12. Xfee 9.04
U LI } First release of Gimmie available 13. Kino : 9.04
u Keso } Inkscape Announces 0.44 Release : hitp://www.inkscape 5 DA |[S
version 0.4.1 - P - — - - nitp- : P 15. Gwget 9.04

Alta del proyecto en GnomeFiles (columna Latest Software).
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Tras la publicacién del projecto en GnomeFiles en la propia pagina del projecto en este sitio se
observo que se habia creado un comentario sobre el mismo que reproduzco a continuacion y que
felicita por la aplicacion. Esta felicitacion como el comentario anterior los trasmiti al autor original del
cédigo verdadero merecedor de los halagos.

GNOMEFILES

GTK+ Software Repository

Go back to gsvn

Gsvn is a front end for the subversion version control system. @ Tech News
| Posta new comment | PFirefox 2 Beta 1, IE7
Bets 3, Opera 9
: Compared
nice GU PEL7 Quickstart Guide
By Mazen (IF: 86.108.74.---) - Posted on 2006-07-08 23:08:54 Enlightenment 0.16.8.2
Releasad

| am not a big fan of using GUI applications for everything, well using svn from the command line is

fun, but | have to admit that the User Interface is awesome ;) b Intel Launches

Long-Avaited Montecito
Itanium
P Haskell Programming

Repor abuse Equals Coding Without
Cirla Fffarts

great application, keep up the good work 3}

Comentario de un usuario de GnomeFiles.org.

Nueva version.

Durante este tiempo el trabajo sobre la aplicacion se ha centrado en la adaptacion para la
incorporacio de la version 2 de las librerias Gtk#, tras esta incorporacion se publico una nueva
version en SourceForge y se han actualizado los otros dos sitios donde se ha publicado el projecto
ya que estos hacen referencia directa a SourceForge. En esta nueva publicacion se han publicado
simultaneamente 4 paquetes en formatos .tgz y .rpm con versiones de cédigo fuente y binarios. Esta
publicacion se llevo a cabo el dia 9 de julio de 2006.

Buscando en Google referencias a gsvn encuentro que el mismo esta referenciado en la web
rpomfind.net orientada a la busqueda de paquetes en formato .rpm esta pagina se puede observar en
la imagen siguiente.
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- niversita erta de Catal... ourceForge.net: gnome-svn gsvn J resource gswvn o gsvn-0.2-0.noarcl
UOC, Universitat Oberta de Catal s Forge net: g g RPM & gsvn-0.2-0 h RPM

[
5

The search service can find package by either name (apache), provides(webserver), absolute file names
(/usr/bin/apache), binaries (gprof) or shared libraries (libXm.so0.2) in standard path. It does not support multiple
arguments yet...

The System and Arch are optional added filters, for example System could be "redhat", "redhat-7.2", "mandrake" or
"gnome", Arch could be "i386" or "src", etc. depending on your system.

Jasvn Search ... | System | Arch |

3 active mirrors: [fr2] [fr] [speakeasy]

RPM resource gsvn

This package provides a front-end for the Subversion system developed using as programing language C# the
development of the graphical interface is done with Glade# and the libraries Gtk# The development as been done with
the IDE Monodevelop.

Found 1 sites for gsvn

e http://gsvn.sourceforge.net

Found 4 RPM for gsvn

Package Summary Distribution Download

Generated by rom2html 1.6

Daniel Veillard

Captura de la busqueda de gsvn en rpmfind.net.

oD

Junto con el hallazgo anterior cabe destacar como respuesta de la comunidad la recepcién de un
correo informando de la publicacién de una nota informativa del proyecto en la web LinuxLinks.com el

correo se reproduce a continuacion.
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From: sde@linuxlinks.com
To: mmartinmateo@users.sourceforge.net

Subject: Addition: gnome-svn
Date: Tue, 11 Jul 2006 21:22:03 +0100 (BST) (22:22 CEST)

Hi

One of our visitors has submitted your entry gnome-svn to
LinuxLinks.com, a leading Linux portal site.

This entry has been approved. It will appear after the next update
(under 24 hours),

and will be listed in both the category
"Software/Programming/Development/Revision Control" and in the
What's New section,

http://www.linuxlinks.com/New

New additions are not listed until the site pages are rebuilt as we
prefer using
static pages for our links database.

To help the Linux community we would appreciate if you would let
us know of any changes to your listing, including any change in
URL. The link and

description can be modified at
http://www.linuxlinks.com/portal/cgi-bin/modify.cgi

Additionally, if you would like us to announce new versions of
gnome-svn please

send information to webmaster@linuxlinks.com, or alternatively you
can post

details at our Linux news service,
http://www.linuxlinks.com/portal/news/submit.php

Software released under a GPL license (or similar) is archived at
our new non-profit sister site, http://www.sourcefiles.org

If you haven't already done so, you are welcome to add a reciprocal
text link to sourcefiles.org and linuxlinks.com. We also have a
range of small banners at
http://www.linuxlinks.com/portal/news/staticpages/index.php?page=20
050502053007645

Regards,

Steve Emms
sde@linuxlinks.com
(718) 619-8570

Correo informando de la publicacion en LinuxLinks.com.
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Y el aspecto del anuncio en la pagina mencionada es el que se pude ver en la siguiente imagen que
contiene la captura de la pantalla donde se observa la nota informativa.

LINUXLINKScom

o The Linc Danlal

ICC THE INTERNET CHESS CLUB [ omersies |
li Find | ) E Ads by G le
[™ category Gateway TOFLAY NOW! Web-based
More Options Calendars

Category:
Beginners |

Java Lemonade Stand
Business Process
Visual ARCHITECT
ReadingBug

Search 1or| Find! | More Options

- Category Gateway & Links

® gnome-svn |
Gsvn is a front end for the subversion version control system. Gsvn is
developed using latest technologies on software developing. Gsvn is

Share calendars,
contacts and mail.

Great
browser-based
Go . interface
Your search retumed 0 categories and 1 links i A
Latest Links Links

3 = Free Portal
NNTP Client Lib 2 e e e
L Software Programming: Development Revision Control

SoftwareUpdate Report

A single resource
consolidating new
portal research

from top analysts

%ﬂﬁm developed using Mono Project, C# as programming language, Gtk# as e
DREAM Tool graphical interface and Monodevelop as IDE. new

Shell SYSten Monitor Free Web
arcangel Bookmark links Timesheets

(more..) Discover secret

profits and ease
- Firefox 2.0 beta

billing now. New
improved setup!
Simplified Journyx.com

Nota informativa publicada en LinuxLinks.com de forma anonima.

Hasta este momento las Unicas interacciones de la comunidad con el projecto se han reflejado en las
descargas de los distintos ficheros que contienen el projecto empaquetado en distintos formatos.

Siguiendo con la politica de publicar paquetes que permitan la instalacion de la aplicacién sobre las
principales distribuciones GNU/Linux el dia 16 de Junio de 2006 se publico una version del paquete
binario en formato .deb.

Help wanted.

Ese mismo dia se publicaron en la web del projecto y en las noticias del proyecto en SourceForge
sendos anuncios solicitando ayuda para la localizacién de la aplicacién. En el anuncié se informa de
como obtener el fichero .po para realizar la traducciéon y como remitir esta al projecto a través de una
lista de correo habilitada a tal efecto y que ya se comento en la planificacion que seria el medio de
comunicacion entre los traductores.

Para aumentar la difusion del projecto entre la Comunidad hispano parlante se ha publicado también
un anunci6é del proyecto en el sitio linux.bankhacker.com como se puede observar en la siguiente
imagen.
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Software Linux: Programas y Aplicaciones de Linux

Linux - Varios - gsvn 0.2

URL: http://gsvn.sourceforge net/

Download: htip://jprdownloads sourceforge net/gsvnigsvn-0 2 tgz?download

Download: htip://jprdownloads sourceforge net/gsvnigsvn-0 2 sre tgz ?download

Download: http://prdownloads sourceforge net/gsvn/gsvn 0.2 all.deb?download

Download: http://prdownloads sourceforge net/gsvn/gsvn-0.2-0.src.rpm?download

Download: htip://prdownloads sourceforge net/gsvn/gsvn-0 2-0.src.rpm?download
Licencia: GPL
Entorno: Linux/Gnome

sistema Subversion a través de una interfaz grafica de usuario
Gsvn esta desarrollado usando:

* Mono Project

* C# como lenguaje de programacion

* Gtk# como interfaz grafico (en la version 0.2 se soporta Gtk#2)
* Glade# es usado para el desarrollo del interfaz grafico

*Y Monodevelop como Entono de Desarrollo Integrado

[Soﬂware Linux] - [Sugerir] [Caskellang] - [Inglés] - [Frances] - [aliang] - [Porlugués] - [Alzman] - [Russ] - [Holandés] - [Japonée] - [Ching] - [Koreand

Descripcion: Gsvn es una interfaz para el sistema Subversion. Este software trata de simplificar las operaciones habituales sobre el

|No hay aln comentarios respecto a este programa. | L

[»]

Anuncio del proyecto en linux.bankhacker.com

Tras la peticion de ayuda he recibido un par de respuestas. Un usuario que comenta el
funcionamiento de la aplicacién y se ofrece para traducir la misma al aleman, y otro que pide

informacion sobre la lista de correo para desarrolladores.

From: Martey Dodoo <martey@marteydodoo.com>

To: mmartinmateo@users.sourceforge.net

Subject: questions about gsvn
Date: Thu, 20 Jul 2006 01:45:41 -0400 (07:45 CEST)

Hi,

Sorry for intruding into your email inbox in this manner. I have
looked around gsvn's sourceforge page for information, but it was
not

very helpful.

Are there mailing lists or a forum for people interested in the
development of this application? I explored the mailing lists and
forums on Sourceforge, but there were basically no posts. I
understand

that it is still a new project, but none of the venues seem to have

more than 1 member, and 3 developers are listed on the project
page.

If there is a place where you prefer to have questions listed, just

tell me and I will ask them there.

Martey Dodoo
http://www.marteyvdodoo.com

Peticion de informacion sobre desarrollo.
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From: Benjamin Kellermann <Benjamin.Kellermann@gmx.de>
To: mmartinmateo(@users.sourceforge.net

Subject: gsvn bug

Date: Mon, 17 Jul 2006 12:29:58 +0200

Hi!

I installed gsvn via the .deb file and tried to start it, but i got
the
following error:

$ gsvn

** (./gsvn.exe:10538): WARNING **: The following assembly
referenced from /usr/lib/gsvn/gsvn.exe could not be loaded:
Assembly: gecko-sharp (assemblyref index=6)
Version: 2.0.0.0
Public Key: ccf7d78a55e9f021
The assembly was not found in the Global Assembly Cache, a path
listed in the MONO_PATH environment variable, or in the location of
the executing assembly (/usr/lib/gsvn/).

Aborted

Maybe my gecko-sharp version is not correct?

Furthermore, you didn't specified any dependency inside the .deb
file.

(Which should be imho at least mono and gtk-sharp?2)

Give me a hint, if you want me to translate your application into
german.

Greetings, Ben
GPG-Key-ID: 491A3D9C

Fingerprint: D19E 04A8 8895 020A 8DF6 0092 3501 1A32 491A 3D9C
http://pgpkeys.pca.dfn.de

Comentario sobre funcionamiento y oferta para la traduccion.

Después de mantener un dialogo mediante correo electrénico con el usuario que se ha ofrecido para
la traduccion al aleman de la aplicacion le he dado acceso de escritura al repositorio para que pueda
modificar y afiadir los ficheros de la traducciéon. También esta dispuesto a participar en la traduccion
de la pagina web del proyecto, para esta labor le he facilitado el codigo fuente de la misma.

Analizando la respuesta obtenida a sido necesario el paso de un més y un mensaje de peticion de
ayuda para recibir respuesta de la Comunidad.

El otro usuario con el que he mantenido contacto también mediante el correo electronico también se
ha mostrado dispuesto ha colaborar en el projecto, ha empezado a testear exhaustivamente la
aplicacion, reportando errores y dado sugerencias para mejorar la misma.

Nuevamente buscado el proyecto en Google he encontrado una referencia al mismo en
linux.softpedia.com como se puede ver en la imagen reproducida a continuacion.
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Estadisticas.

En este apartado se van a reflejar algunos datos estadisticos del proyecto obtenidos de la

informacioén que proporciona SourceForge.

Empezaremos mostrando las operaciones realizadas en el repositorio Subversion de gsvn alojado en
SourceForge. Se puede observar el incremento de operaciones con la aparicion de los colaboradores
y el incremento de actividades en el proyecto realizadas por estos. Esto se puede observar en la tabla

que se reproduce a continuacion.
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Read Write Total Files
Date (UTC) Transactions Transactions Updated

14/06/06
17/06/06
05/07/06
07/07/06
09/07/06
14/07/06
16/07/06
20/07/06
21/07/06
22/07/06
23/07/06
24/07/06
25/07/06
26/07/06

N
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Operaciones realizadas sobre el repositorio

En la siguiente tabla se muestran las estadisticas obtenidas del sitio web FreshMeat.net donde se
publico el proyecto para darle publicidad.

6/07/06 0.02% 0.00% 168 212 0 0 0.1
7/07/06 0.07% 0.00% 62 116 0 2
8/07/06 0.07% 0.00% 5 33 0 0
9/07/06 0.07% 0.00% 68 163 0 0 0.2
10/07/06 0.09% 0.00% 37 122 0 0
11/07/06 0.09% 0.00% 13 36 0 0
12/07/06 0.11% 0.00% 10 38 0 1
13/07/06 0.13% 0.00% 5 16 0 1
14/07/06 0.13% 0.00% 1 12 0 0
15/07/06 0.13% 0.00% 2 13 0 0
16/07/06 0.13% 0.00% 3 17 0 0
17/07/06 0.13% 0.00% 3 16 0 0
18/07/06 0.13% 0.00% 2 8 0 0
19/07/06 0.13% 0.00% 3 5 0 0
20/07/06 0.13% 0.00% 6 17 0 0
21/07/06 0.13% 0.00% 2 6 0 0
22/07/06 0.13% 0.00% 0 7 0 0
23/07/06 0.13% 0.00% 3 9 0 0
24/07/06 0.14% 0.00% 4 13 0 0
25/07/06 0.14% 0.00% 3 8 0 0

Estadisticas obtenidas de FreshMeat.net

Otro punto interesante de las estadisticas de SourceForge son las estadisticas de descarga de
paquetes en al que se puede observar las tendencias de descarga. Se observa que la publicacién de
una nueva versidon hace que las versiones anteriores dejen de descargarse. También podemos ver
que el numero de descargas de los paquetes binarios es muy similar al de los paquetes de cddigo
fuente. Las fluctuaciones en el numero de descargas a lo largo del tiempo pueden ser consecuencia
de la publicacién del projecto en otras paginas que hacen referencia directa a la informacion publicad
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en SourceForge ya que una descarga iniciada en una de estas paginas acabara generando una
descarga en SourceForge. A continuacion se reproducen los datos de descargas del proyecto desde
la publicacion del mismo.

gsvn-0.1 gsvn-0.1.1-suse100 gsvn-0.2
Date (UTC) Downloads tgz sre.tgz sre.rpm x86_64.rpm tgz sre.tgz sre.rpm rpm deb

26/07/06 4 0] 0 0 0 0| 0 1 2 1
25/07/06 18 0] 0 0 0| 4 4 2 7 1
24/07/06 8 [ 0 0 0 0| 3 2 1 2
23/07/06 5 0| 0 0 0 0| 0 0 2 3
22/07/06 2 0] 0 0 0 1 0 0 0 1
21/07/06 15 0| 0 0 0 6| 5 0 2 2
20/07/06 24 0| 0 0 0 1 3 1 7 12
19/07/06 6 0] 0 0 0 1 0 0 4 1
18/07/06 4 0| 0 0 0 0| 0 0 0 4
17/07/06 9 0| 0 0 0 1 3 0 0| 5
16/07/06 10 0] 0 0 0 4 0 0 4 2
15/07/06 5 0] 0 0 0 0| 1 0 4 0]
14/07/06 12 0| 0 0 0 2 9 0 1 0|
13/07/06 13 0] 0 0 0 5 4 0 4 0]
12/07/06 8 0] 0 0 0 4 4 0 0 0]
11/07/06 10 [ 0 0 0 1 6 2 1 [
10/07/06 19 0| 0 0 0 11 1 0 7 0|
09/07/06 52 8 17 6 0 9 10 1 1 0|
08/07/06 15 6 7 1 1 0| 0 0 0 0|
07/07/06 14 4 2 7 1 0| 0 0 0 0|
06/07/06 6 4 0 1 1 0| 0 0 0 0]
05/07/06 2 1 1 0 0 0| 0 0 0 [
04/07/06 2 1 1 0 0 0| 0 0 0 0|
03/07/06 0 0| 0 0 0 0| 0 0 0 0|
02/07/06 2 1 1 0 0 0| 0 0 0 0]
01/07/06 0 0] 0 0 0 0| 0 0 0 0]
30/06/06 2 0] 2 0 0 0| 0 0 0 0]
29/06/06 3 3 0 0 0 0| 0 0 0 0|
28/06/06 5 3 2 0 0 0| 0 0 0 0|
27/06/06 4 3 1 0 0 0| 0 0 0 0|
26/06/06 4 4 0 0 0 0| 0 0 0 0|
25/06/06 3 1 2 0 0 0| 0 0 0 0]
24/06/06 0 [ 0 0 0 0| 0 0 0 [
23/06/06 2 0| 2 0 0 0| 0 0 0 0|
22/06/06 6 2 4 0 0 0| 0 0 0 0|
21/06/06 13 8 5 0 0 0| 0 0 0 0]
20/06/06 4 3 1 0 0 0| 0 0 0 0]
19/06/06 0 0] 0 0 0 0| 0 0 0 0]
18/06/06 4 2 2 0 0 0| 0 0 0 0|
17/06/06 0 0| 0 0 0 ) 0 0 0 0|
16/06/06 0 0| 0 0 0 0| 0 0 0 0|

Total 315 54 50 15 3 50 53 9 47 34

Estadisticas de descargas de SourceForge
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Conclusiones.

Para finalizar el presente documento se resefiaran las conclusiones que se pueden extraer del
proceso de liberacion que se ha llevado a cabo.

Logros alcanzados.

Como logro hay que destacar que se ha obtenido respuesta de la comunidad a la acciéon de
publicacién de un projecto de Software Libre. Se ha conseguido la participacién de dos colaboradores
que se han interesado en el projecto publicado.

También se ha observado que el proyecto ha interesado a la comunidad ya que diariamente se
producen descargas de los diferentes paquetes disponibles.

Analizando todo el proceso se pude resumir el éxito en unos puntos fundamentales que seran
necesarios para garantizar el éxito en la liberaciéon de proyectos:

— Una aplicacion que pueda despertar el interés de los usuarios, en este caso una aplicacidon
grafica para facilitar el uso de la herramienta de control de revisiones Subversion.

— Un sito de desarrollo donde publicar el projecto de amplia difusién en la comunidad como es el
caso de SourceForge.net ampliamente conocido por toda la comunidad y que ha sido el usado
para la publicacién estudiada en este documento.

— Publicacién de la aplicacion para el mayor rango posible de arquitecturas/distribuciones de
manera que el nimero potencial de usuarios sea el mayor posible. En este caso al ser una
aplicacion basada en C#/Mono la aplicacion es independiente de la arquitectura y solamente ha
sido necesario generar paquetes de distribucion en los diferentes formatos existentes.

— Actividad en el proyecto. Si en el proyecto hay actividad (publicacion de paquetes, actualizacion
de la web, etc) la comunidad responde al menos de forma pasiva (consultas de la web del
proyecto, descarga de paquetes). En este caso la planificacion de actividades de evolucion del
proyecto posteriores a la primera publicacion ha hecho que periédicamente el proyecto haya sido
modificado mostrando una evolucion.

— Solicitar colaboracion en tareas sencillas. Si se pretende que un recién llegado al proyecto realize
modificaciones del cédigo sera dificil que alguien se interese ya que habitualmente se necesitara
un tiempo de adaptacion que dificultara su labor, en cambio, si proponemos taras sencillas como
la traduccion de la aplicacion, documentacié o web del proyecto la respuesta sera rapida ya que
no requiere un gran desempefio inicial y permite la familiarizacién con el proyecto.

Conocimientos adquiridos.

Los principales conocimientos adquiridos han sido aquellos que han permitido el manejo del proyecto
dentro de SourceForge estos ha sido basicamente el registro de un proyecto, la gestion de listas de
correo electrénico, la herramienta de reporte de errores, el manejo del software de control de errores
y el empaquetado de una aplicacion para la distribucion.

También hay que mencionar la adquisicién de conocimientos sobre la planificacion en proyectos de
Software Libre en la que se ha de tener en cuenta la posible influencia de elementos externos del
proyecto en el desarrollo del mismo. Por ejemplo, el tiempo necesario para la aprobacion del proyecto
en el site en el que lo publicamos que nos pude producir desviaciones en la planificacion si no lo
hemos tenido en cuenta para realizar otras actividades mientras es aprobado el proyecto, el
mantenimiento de los servicios externos que utilizamos ya sea el sitio utilizado para la publicacién del
proyecto o la infraestructura de comunicaciones que nos permite la conexion a Internet.

Por ultimo cabe mencionar que para conseguir la participacion en un proyecto hay que solicitar la

colaboracion en tareas sencillas que no requieran de grandes esfuerzos para llevarlas a termino, de
manera que la colaboracién ofrezca resultados rapidamente.
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Trabajo futuro.

Como trabajo futuro del projecto queda la adaptacion de la aplicaciéon para tener soporte multiidioma
cosa que ya se esta llevando a cabo con la colaboracion de desarrolladores captados a través de la
comunidad.

También como parte del futuro trabajo del proyecto se ha de generar la documentacion de usuario
que deberia de estar disponible en la web del proyecto y en algun formato que el usuario se pueda
descargar.

Y evidentemente, evolucionar la aplicacion corrigiendo los errores que puedan surgir y afadiendo
nuevas funcionalidades que hagan la aplicacion mas versatil y atractiva para los usuarios.

Un punto interesante en el futuro del proyecto sera la experiencia del trabajo en colaboracion a traves
de Internet punto que se podria poner en practica desde el lanzamiento del proyecto si este se hiciese
como trabajo en grupo, esto puede llevar a una especializacién en las tareas desempefiadas
(actualizacion de la web, nuevas caracteristicas de la aplicacién, correccién de errores, etc) o a un
comportamiento mas anarquico en que todo el mundo interviene en todas las tareas de manera
alternativa (organizado mediante rotaciones periddicas) o segun las necesidades (si se incrementa el
numero de errores reportados todo el mundo trabaja en la resolucion, si no hay errores se trabaja en
el desarrollo de nuevas funcionalidades, etc).
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