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1. Definicién general del proyecto

a. Introduccion, motivacion, contexto y objetivos

Las aplicaciones moéviles se han convertido hoy en dia en algo de lo mas cotidiano, éstas nos facilitan
la comunicacion social y ademas nos han acercado todo tipo de herramientas que antes solo estaban en
un ordenador personal, y se han creado otras especificas que apoyandose en las propiedades de
movilidad que aporta el terminal no se podrian llevar a cabo en otro tipo de dispositivo.

La motivacién que me lleva a haber elegido como area de “Desarrollo de aplicaciones para dispositivos
moaviles” de Trabajo Final de Carrera es debido a que como he comentado en la introduccion las Apps
maviles son ya parte de nuestra vida, han crecido y evolucionado enormemente en un periodo de tiempo
muy corto, y poseen un porvenir de lo mas prometedor, con lo cual, como futuro “Ingeniero en Informatica
de Sistemas” me interesa y tengo como objetivo el llevar a cabo el desarrollo de una aplicacion de este
tipo con éxito, y afiadir este tipo de tecnologia para aportar y mejorar mi experiencia profesional.

He elegido la plataforma Android, bésicamente porque es con aquella que me encuentro mas
familiarizada, los dispositivos que poseo son todos de este tipo, permite el desarrollo de forma gratuita,
ademas se ha convertido en una plataforma que mas ha crecido Ultimamente, tiene infinidad de recursos
ya que se trata de una plataforma Open Source basada en Linux.

Por todo ello, mi planteamiento inicial es realizar una aplicacion que aunque parece inicialmente
sencilla puede resultar de gran utilidad y muy potente, que nos sera de gran utilidad y realizara tareas que
a veces por falta de dedicacion pueden ser desastrosas.

Copy2Cloud, que es como he denominado en un principio mi aplicacion, basicamente realizara varias
copias de elementos indispensables de nuestro dispositivo maévil en un servicio de ficheros tipo nube.
Como bien sabemos el espacio fisico de los dispositivos es cada vez mas limitado, las aplicaciones y
datos cada vez ocupan mas, y esto nos lleva a tener descontrol sobre el almacenaje y veracidad de éstos,
es decir, tenemos tal cantidad de fotos y videos personales en nuestros terminales que en caso de
desastre la mayoria de las personas sin conocimientos técnicos darian por perdida toda esa acumulacién
de nuestros recuerdos, de parte de nuestras vidas.

b. Referencias

En Google Play, hay aplicaciones parecidas, busco realizar una aplicacion mucho mas sencilla, que
aungue en principio funcionara sobre la APl de Google Drive, me gustaria realizarlo en otros servicios de
nube gratuitos como Dropbox, etc.

Otras aplicaciones de éste tipo que he encontrado en la “Store de Google” son:

= G Cloud Backup.

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.genie9.gcloudbackup

= Storino.

https://play.google.com/store/apps/details?id=pl.storino.android&hl=es

= Zip Cloud.
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.jdibackup.android.zipcloud&hl=es

De todas estas para mi la mas completa es G Cloud Backup.
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Caracteristicas técnicas

= De Software
» Para el desarrollo de la aplicacion utilizaremos IDE de Eclipse con el plugin ADT (Android
Developer Tools) para agilizar el desarrollo de aplicaciones Android. (SDK incluida).

= API de Google Drive.

= De Hardware
» Para el desarrollo de la aplicacién utilizaremos un PC con procesador AMD de 64 bits con Windows
7 Professional de 64 bits.

» Para la realizacion de las pruebas se dispone de dos dispositivos mdviles con sistema Android
Gingerbread 2.3.5 modelos Huawei Ideos X5 y HTC Desire HD.

2. Funcionalidad

a. Caracteristicas funcionales y requerimientos.

Algunas de las funciones que pretendo implementar en Copy2Cloud:

= Camera2Cloud: Fotos y videos que directamente se subiran al servicio de nube.

= Play2Cloud: Reproducir musica de ficheros mp3 almacenados en nuestra nube.

= Contacts2Cloud: Copias de seguridad de nuestros contactos y servicios de mensajeria SMS.
= Files2Cloud: Copias de seguridad de nuestras carpetas de ficheros.

= Write2Cloud: Generar, abrir y editar documentos “on-line”.

= Sync2Cloud: Sincronizar y programar las copias.

= Look2Cloud: Navegar por nuestro sistema de ficheros en la nube.

= Tools2Config: Configuraciones personales de la aplicacion.

Los requerimientos de Copy2Cloud son:

= Un terminal Android con version 2.2 (Froyo) con pantalla tactil.
= El espacio necesario no superara los 4 MBytes de memoria interna.
= Camara integrada (no necesario para la mayoria de las funciones).

= La aplicacién requerira permisos de acceso a la camara y a la nube.

b. Disefio e implementacion de la interfaz grafica de la aplicacion.

El disefio e implementacion de la interfaz grafica de Copy2Cloud se pretende que sea lo mas sencilla e
intuitiva posible, con unas simples pulsaciones realice una accion determinada, para que el usuario final no
necesite manual alguno aunque esté disponible, y que con la simple accion de tocar alcance aquello que
busca realizar. A continuacion se explica brevemente el manejo de la interfaz gréafica y la navegabilidad.
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La interfaz de Copy2Cloud se presentara tal
como se aprecia en las capturas, iconos amplios y
“tocables”, que facilitaran la tarea en dispositivos
de menor pantalla o a usuarios con problemas de
visibilidad, con colorido e iconografia sencilla, que
pese a titular cada una de las acciones deja claro
la funcion de cada botén.

Copy Cloud

J La navegabilidad entre pantallas, como todo
lo que se pretende en la aplicacion, también es
muy sencilla, con un simple gesto con nuestros
dedos de izquierda a derecha se accede a un
panel u otro.

Files2Cloud

Write2Cloud Play2Cloud
\
i J
Contacts2Cloud Look2Cloud
1/2 »

J

Copy Cloud

Q| w

Camera2Cloud Files2Cloud

D @

4

&

L

Contact LS A

™

Sync2Cloud Tools2Config

Cada aplicacion llevara a un interfaz sencillo de
exploracion de ficheros o a funciones propias del movil
sin que tengan mayor importancia de implementacion
grafica en el disefio, por ejemplo, Camera2Cloud abre
directamente la camara del dispositivo movil y lo guarda
directamente en la nube, si da error o lo realiza con
éxito preguntara si queremos hacer mas fotos o videos
y de lo contrario volvera al menu principal.

Si se lograra implementar todas las funciones
exitosamente, se deja abierta la posibilidad de agregar
mas o de mejorar las propuestas.
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3. Planificacion y temporizacion

a. Resumen del proyecto

Trabajo Final de Carrera - Fechas de entregas

Fecha inicio 28/02/2013
Fecha entrega Plan de trabajo TFC (PAC 1) 11/04/2013
Fecha entrega Disefio centrado en el usuario (PAC 2) 08/04/2013
Fecha entrega Desarrollo de la Aplicaciéon (PAC 3) 20/05/2013
Entrega Memoria y Presentacion TFC (ENTREGA FINAL) | 10/06/2013
Debate virtual y finalizacion TFC 27/07/2013

b. Listado de tareas

Las tareas a realizar en funcion de las principales actividades que compondran el proyecto son las
siguientes:

» Planificacién TFC (PAC 1)

Siguiendo la metodologia de planificacién aprendida, se determinardn que tareas son necesarias para
alcanzar los objetivos del proyecto y se estimara el esfuerzo y los recursos necesarios para llevarlas a
cabo.

= Metodologia del disefio centrado en el usuario en la aplicacién definida en el Plan de
Trabajo (PAC 2)

El objetivo principal de esta actividad es: saber aplicar el Disefio Centrado en el Usuario (DCU) en el
andlisis, disefio, desarrollo y evaluacién de sistemas moviles. Para el desarrollo de esta tarea se dispondra
de dos modulos didacticos:

e Disefio centrado en el usuario.
e Disefio centrado en el usuario para dispositivos méviles.

Este objetivo se concreta en los siguientes apartados:

1) Investigar usuarios y recoger requisitos, tanto cuantitativos como cualitativos, que ayudaran a
conocer los usuarios y definir perfiles.

2) Examinary analizar las condiciones en que se utilizara el sistema para definir su contexto de uso.
3) Elaborar un andlisis de tareas.

4) Elaborar escenarios de uso.

5) Definicién de los flujos de interaccion en el sistema.

6) Disefiar y construir un prototipo de alto nivel del sistema teniendo en cuenta los conceptos de las
evaluaciones heuristicas y de las particularidades del disefio para dispositivos méviles.

7) Plantear la evaluacién del prototipo del sistema mediante un test con usuarios.

8) Mantener la vision de conjunto en todas las etapas de la elaboracién de la practica, identificando
los aspectos a mejorar en cada iteracion del proceso de DCU.
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Esta PAC esta formada por cuatro partes que siguen las fases del DCU:
Andlisis = disefo = evaluacion:

1. Usuarios y contexto de uso (Analisis).

2. Disefio conceptual (Disefio).

3. Prototipo (Disefio).

4. Evaluacioén (Evaluacion).

= Implementacion de la aplicaciéon (PEC 3)

Esta tarea comprende las siguientes actividades:

1) Una revision de los requerimientos proporcionados en el enunciado, para evaluar si son
suficientes para comenzar el disefio e identificar los puntos abiertos que requieran una
clarificacion.

2) La construccion de las interfaces de la aplicacion.
3) Larealizacion de las pruebas unitarias de las clases construidas.

4) Larealizacion de las pruebas integradas de funcionamiento de la aplicacién una vez probadas las
clases individuales.

5) Una vez finalizado el desarrollo, se realizard una revision del cédigo desarrollado y de la
documentacién para verificar que son completos, homogéneos y consistentes.

6) Para finalizar, se realizara la entrega prevista por la evaluacion continua

= Elaboracién Memoriay Presentacion TFC (ENTREGA FINAL)

Esta tarea final recoge la realizacion y entrega de los documentos finales de este Trabajo Final de
Carrera.

c. Planificacion temporal del proyecto

La fecha inicial del proyecto es el 28-02-2013, mientras que la fecha limite es el 10-06-2013.
Disponemos de casi 108 dias naturales, sin embargo, debido a mi disponibilidad de tiempo (trabajo mas
dos asignaturas) no me resulta posible fijar una jornada laboral de duracién fija, ni designar a priori los dias
laborables de la semana.

Para la estimacion de esfuerzos se ha considerado en general una dedicacion prevista de entre 6 a 8
horas por cada semana natural del plan (7 dias). No obstante, se han realizado ajustes en las duraciones
de algunas tareas para tener en cuenta que su periodo de realizacion incluye fines de semana o festivos,
ya que en esos dias se pueden concentrar un mayor nimero de horas de trabajo.

Utilizaremos Microsoft Project 2010 para realizar la planificacién. Antes, sin embargo, es necesario
establecer las precedencias entre las actividades que hay que desarrollar dentro del proyecto, para lo cual
utilizaremos una tabla de precedencias.
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Cod. actividad Nombre de la actividad

01

Planificacién TFC (PEC 1)

01.01

Elaboracion Plan de Trabajo TFC

01.02

Entrega Plan de Trabajo TFC (PEC 1)

02

02 - Metodologia del diseiio centrado en el

02.01

Usuarios y contexto de uso [Analisis]

02.02

Disefio conceptual [Disefio]

02.03

Prototipo [Disefio]

02.04

Evaluacion [Evaluacion]

02.05

Entrega PAC2

03

Desarrollo Aplicaciéon Generacion de Datos

03.01

Revisidn de requerimientos

03.02

Construccion de las interfaces

03.03

Implementacion del cédigo

03.04

Pruebas unitarias

03.05

Pruebas de sistema y revision

03.06

Entrega PAC 3

04

Elaboraciéon Memoria y Presentacién TFC

04.01

Elaboracion Memoria

04.02

Elaboracion Presentacion TFC

04.03

Entrega Memoria y Presentacion TFC

d. Diagrama de GANTT

04 feb 13 [18 feb 13 [ 04 mar 13 [18 mar 13 [01 abr13 [15abr13 |29 abr 13 [13 may"13 [27 may 13 [10jun"13 [24jun"13 [08jul"13. [22jul"13
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v hd
TFC Desarrollo de ap para P
ey

01 - Planificacion TFC (PAC 1)
e %

4 11103

0%

p

».
02 - Metodologia del disefio centrado en el usuario en la aplicacion definida en el Plan de Trabajo (PAC 2)

o %

I 0%

[rommm——

D %

& 2005

15 ——

04 - Elaboracion Memoria y Presentacion TFC (ENTREGA FINAL)

s 1%
e 0%

& 1006

05 - Debate Virtual
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4. Usuarios y contexto de uso

Introduccion, motivacién, contexto y objetivos

Lo que me ha llevado a realizar el trabajo final de carrera, el motivo y objetivo para ello es el entrar y
profundizar en un ambito profesional que es transcendente hoy en dia. Las tecnologias madviles solapan la
informética y tienden a convertirse y reemplazar el uso de los ordenadores personales. Esto se ha
conseguido porque cada vez abarcan mas posibilidades nuestros dispositivos mdviles, facilitan la
comunicacién y el acceso a la informacién desde cualquier punto del planeta.

La aplicacion que voy a desarrollar busca facilitar el uso de las tecnologias moéviles y utilizar los
recursos en nube que cada dia son mas amplios, y ayudan a evitar los casos de desastre por la pérdida de
los datos de nuestros terminales.

Durante esta primera fase de investigacién, se ha usado la técnica de investigacion contextual
(contextual Enquiry). Esta técnica nos acerca al usuario al que observamos y preguntamos mientras
realiza su trabajo 0 mientras interactia con sus compafieros. De esta manera podemos entender mejor al
usuario y las necesidades que puede tener.

La investigacion contextual nos permite que, en etapas iniciales del proceso, realizar observaciones de
la motivacion del usuario a la vez que interactdia con un sistema similar al que se va a disefiar.

4.1. Investigaciéon

a. Presentacion de lainvestigacion

Se han seleccionado varios usurarios diferentes, con perfiles laborales y de edad distintos, que nos
puedan dar distintos puntos de vista sobre la aplicacion y nos ayuden a elaborar una aplicacion mas
intuitiva y atil.

Muchas aplicaciones disponen ya de servicios y aplicaciones sociales que se integran mediante plugins

con los exploradores de imagenes, de ficheros, etc. y mediante el icono de compartir suben o publican los
ficheros a estos.

Imagenes,enlaces,texto,comentarios 3
<Com partir con...

| Share object

Compartimos estos ficheros mediante n Faceliook

il’.:i Twitter

.. Delicious

Plugin de Plugin de Otros
Facebook Twitter plugins

Se han utilizado éstos métodos para explicarles que todo eso se concentrard en una aplicacion
destinada a realizar ciertas copias de seguridad de nuestros dispositivos como propdsito principal.

P4gina 11 de 110



Trabajo Final de Carrera Daniel Borraz Mordon

b. Tests a usuarios.

El dispositivo sobre el que se han realizado las pruebas ha sido un mévil Android Huawei Ideos X5 con
Android Gingerbead 2.3.5. A los usuarios del test se les ha solicitado realizar las siguientes tareas:

= Test 1: Subir y compartir una foto realizada con la camara.
= Test 2: Subir una foto con la App de Google Drive.

= Test 3: Subir una foto con la App de Dropbox.

= Test 4: Realizar copia de seguridad de contactos.

A continuacién se muestra el resumen de los resultados de los test con informacion relativa a los
usuarios que lo han realizado:

Usuario Sonia, 38 afios

Perfil Administrativa

Test 1 Realizado con éxito.

Test 2 Realizado con éxito, tras breve aprendizaje.
Test 3 Realizado con éxito, tras breve aprendizaje.
Test 4 Realizado con éxito, tras breve aprendizaje.

Conclusiones

Sabe subir fotos a redes sociales, el resto no lo conocia pero tras una breve
exposicion realiza los tests sin problemas, apunta mejorar el acceso y que sea mas
intuitivito.

Usuario Miguel, 42 afios

Perfil Técnico en informatica de sistemas (Compariero de trabajo)
Test 1 Realizado con éxito.

Test 2 Realizado con éxito.

Test 3 Realizado con éxito.

Test 4 Realizado con éxito.

Conclusiones

Es conocedor de las aplicaciones y esta familiarizado completamente con ellas,
apunta la necesidad de aminorar pasos o sintetizar pasos.

Usuario Daniel, 61 afios

Perfil Técnico en elevadores

Test 1 Realizado con éxito, tras breve aprendizaje.
Test 2 No realizado con éxito, tras breve aprendizaje.
Test 3 No realizado con éxito, tras breve aprendizaje.
Test 4 Realizado con éxito, tras breve aprendizaje.

Conclusiones

No es conocedor de las aplicaciones, se queja con que el tamafio de los botones e
iconos son mindsculos, y que se pierde al realizar las acciones

Usuario David, 20 afos

Perfil Estudiante de Ingenieria Industrial.
Test 1 Realizado con éxito.

Test 2 Realizado con éxito.

Test 3 Realizado con éxito.

Test 4 Realizado con éxito.

Conclusiones

Es conocedor de las aplicaciones y esta familiarizado completamente con ellas, ya
gue las usa en su vida universitaria.

Usuario Nerea, 17 afios

Perfil Estudiante de Bachiller
Test 1 Realizado con éxito.
Test 2 Realizado con éxito.
Test 3 Realizado con éxito.
Test 4 Realizado con éxito.

Conclusiones

No es conocedora de la totalidad de las aplicaciones, sin explicacién alguna ha
realizado todos los test, se nota que estd familiarizada con el uso diario del
terminal.
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c. Conclusiones.

Tras la investigacion y test realizados se concluye que en los rangos de usuarios de edades
comprendidas entre 15 a 45 afios realizan de forma exitosa la totalidad de los test siendo necesario un
breve aprendizaje dependiendo del caso.

Algunas de las ideas y apuntes realizados sobre las pruebas han sido:

» Simplificar y reducir acciones, es decir, que con un minimo de pulsaciones y cambios de pantalla
realice aquella accién de forma exitosa.

= Aumentar el tamafio y la simplicidad de los iconos, pues en los perfiles de edad superior o con
problemas de visibilidad ayuda a realizar de forma intuitiva las tareas.

» Simplicidad y minimizar cantidad de colorido, ya que con una gama de colores mucho mas
bésica facilita la visibilidad de los iconos, y ayuda a diferenciar claramente cada accion.

4.2. Perfiles de usuario.

Tras aplicar los métodos de observacion e investigacion conceptual en campo, y buscar observaciones
y otros estudios en la red, como por ejemplo el realizado por la empresa multinacional Accenture que
expone que mas del 60% de los usuarios que acceden a Internet mediante sus Smartphones lo hacen a
diario. Los usuarios mas activos se encuentran en el rango de edades comprendidas entre los 14 y los 49
afos. Los ratios de adopcion por intervalos de edad son los siguientes:

Ratio de uso de internet movil por edades.

B o]
5 49
44
I I I I 34 I
14-19 afios 20-29 afos 30-39 afios 4049 afi os Mas de BO afios Media
ponderada

Fuente:http://www.accenture.com/SiteCollectionDocuments/Local Spain/PDF/Accenture Ametic 2011 Retos y oportunidades.pdf

Con lo cual se puede deducir que trabajaremos con una amplitud de perfiles de edad definidos:

= De 15 a 25 afios, familiarizados con la tecnologia movil, y acostumbrados a trabajar con
aplicaciones que interactian con servicios de red, cambian de mdvil como minimo en un plazo de
dos a tres afios. Estudios hechos demuestran que mas de un 70% de los jévenes de esta edad ya
poseen un terminal Smartphone y lo utilizan ampliamente.

= De 25 a 50 afios, acostumbrados a los cambios de generacion, sin la rapidez de aprendizaje del
anterior grupo pero se integran ampliamente con los servicios y aplicaciones de red méviles. En este
grupo el uso de tecnologias mdviles de Ultima generacion no es tan amplia como en el grupo
anterior,

= Mayores de 50 afios, grupo que mas problemas tiene para el uso de las nuevas tecnologias,
reticentes a los cambios y evoluciones constantes de las telecomunicaciones, usan casi
forzosamente dispositivos moviles de Ultima generacién por la desintegracion de los sistemas
moviles de primera generacion.
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No abarcamos edades inferiores a 15 afios, aunque empiezan a aparecer grupos de edades entre los 9
a 14 afos con cada vez mayor posesion de un terminal mévil con aplicaciones de mensajeria instantanea
a través de redes de datos. Tampoco abarcamos mayores de 60 porque hay un porcentaje minimo de
éstos de uso de esta tecnologia.

4.3. Contextos de uso

Los contextos de usos atenderan principalmente a los factores que nuestra aplicacion influira en su uso
y en el grado de satisfaccién conseguida por parte de unos usuarios especificos, tenemos que llegar a
comprender las circunstancias en las cuales va a ser usado.

El contexto de uso principal serd aquel en el que un usuario cualquiera, en su “qué hacer” diario, y por
las fatalidades de la volatilidad temporal de los datos en la tecnologia, ya sean fallos de software, de
hardware o mal uso por parte del usuario, éste pierde parte o la totalidad del contenido de su dispositivo
movil (fotos, contactos, carpetas de ficheros, etc.), si no se toman ciertas precauciones antes el resultado
puede ser traumatico para el usuario.

Ante tal “fatalidad”, el usuario precavido que posee la aplicacion y ha realizado en ésta las copias de
seguridad de sus contactos, de las fotos de la carpeta de su camara (las cuales son recuerdos que no
quiere perder y valora en gran medida) y de varios ficheros puntuales, el usuario solamente esta
preocupado por recuperar su terminal o por el tener que desembolsar el coste de tener que adquirir uno
nuevo.

4.4. Andlisis de las tareas
Entre las numerosas tareas que los usuarios pueden y realizar, se encuentran las siguientes:
» Tarea 1l - Copy2Cloud: Hacer foto con la camara y subirla al servicio de nube.

Pulsar sobre el icono de la tarea.

Nos solicita la cuenta de usuario del servicio de nube que se quiere utilizar.
Abre el dispositivo de la cdAmara y se realiza la foto.

Guarda la foto en el servicio de nube.

PobNE

= Tarea 2 — Files2Cloud: Consultar un punto existente

Pulsar sobre el icono de la tarea.

Seleccionamos subir ficheros o bajar ficheros.

Seleccionamos el/los fichero/s o carpetas a subir/bajar en el explorador de ficheros.
Pulsamos que realice la accién de lo seleccionado.

Nos solicita la cuenta de usuario del servicio de nube que se quiere utilizar.

Guarda la seleccién en el servicio de nube/el terminal movil.

oghrwnNE

= Tarea 3 — Write2Cloud: Editar notas sobre la nube.

Pulsar sobre el icono de la tarea.

Nos solicita la cuenta de usuario del servicio de nube que se quiere utilizar.
Nos abre el explorador de ficheros filtrado por documentos de notas.
Seleccionamos el fichero a editar o creamos uno nuevo.

PwnNhPE

» Tarea 4 — Play2Cloud: Escuchar musica de ficheros subidos en el servicio de la nube.

1. Pulsar sobre el icono de la tarea.
2. Nos solicita la cuenta de usuario del servicio de nube que se quiere utilizar.
3. Reproduce la lista de ficheros seleccionados.

Pagina 14 de 110



Trabajo Final de Carrera Daniel Borraz Mordon

= Tarea 5 — Contacts2Cloud: Guarda o restaura el fichero de contactos.

Pulsar sobre el icono de la tarea.

Nos solicita la cuenta de usuario del servicio de nube que se quiere utilizar.
Seleccionamos si queremos guardar o recuperar la copia de los contactos.
Realiza la accién seleccionada.

PonNE

= Tarea 6 — Sync2Cloud: Escuchar musica de ficheros subidos en el servicio de la nube.

Pulsar sobre el icono de la tarea.

Nos solicita la cuenta de usuario del servicio de nube que se quiere utilizar.

Se seleccionan en el explorador las carpetas o ficheros que queremos tener sincronizados.
Se acepta la tarea y automaticamente pasa a sincronizar.

PodPE
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5. Disefo conceptual

a. Escenarios de uso

Como bien sabemos, un escenario de uso describird desde el punto de vista del usuario, como se
aplicara nuestra utilidad en una situacién concreta, esto ayudara y contribuira al desarrollo de nuestra
aplicacion, determinara necesidades de los usuarios y de disefio.

Se pueden definir diversidad de escenarios, ya que la polivalencia de la aplicacion dara lugar a poder
ser usada en diferentes contextos. Aunque la finalidad principal es la de realizar copias de seguridad,
también da la posibilidad de redactar notas, obtener fotos de la camara y escuchar misica almacenada en
la nube, lo cual generara mdltiples posibilidades.

Un escenario seria aquel en el que un usuario de la calle cualquiera, con un mévil multimedia de Ultima
generacion y con una camara de 8 megapixeles, estando de viaje tiene la oportunidad de realizar con su
dispositivo movil unas fotos formidables las cuales no quiere perder, y necesita tener con toda seguridad
una copia de respaldo. Este usuario utilizaria la tarea de realizar fotos directamente en la nube y asi no
solo tendria la seguridad de no perderlas si no que desde cualquier otro dispositivo puede acceder a ellas
y mostrarlas a familia y amigos tras la vuelta de su viaje.

Otro escenario podria ser un estudiante universitario, que tiene que estar tomando constantes notas en
clase, almacenar ficheros de documentos de apuntes y en sus ratos libres escuchar musica que por la
gran cantidad de ficheros mp3 almacenados los tiene en el servicio de nube ordenado por carpetas. Este
usuario usara la aplicacion para todos estos fines e incluso utilizara casi la totalidad de las tareas.

Un tercer escenario podria ser en un entorno laboral empresarial, en el que un ejecutivo o un comercial
con una gran agenda de contactos (teléfonos, nimeros de faxes, correos electrénicos, direcciones, etc.),
la cual considera una herramienta esencial de su trabajo. Con lo cual quiere tener copias de seguridad de
todo ello y poder acceder a ella en caso de un hecho catastréfico en su terminal mévil. También usara las
anotaciones que podra ver tanto desde su terminal mévil como su equipo de escritorio.

b. Diagramas de casos de uso

En este punto, tras haber definido los escenarios, se describen los diferentes flujos o estados por los
gue pasa la aplicacién en su proceso de interaccion con el usuario. Primeramente, el primer diagrama de
flujos esquematiza las tareas principales que puede desempefiar el usuario en la aplicacién.

| Usuario I

Subirf Bajar Abrirf Crear Escuchar Guardar pncionizas

Ficheros Nota Musica Contactos

Ficheros

Hacer foto
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Los siguientes diagramas de casos de uso, esboza por separado, cada una de las tareas que puede
realizar el usuario.

Camera2Cloud

Selecciona
Usuario Cuenta
................................................................ " Usuario

Subir Foto

Hacer foto s

Files2Cloud

Seleccidn
Ficheros en Subir

explorador Ficheros a

SubirfBajar

Lsuario ;
Ficheros

~

Seleccionar Seleccidn Ficheros Bajar
Cuenta en explorador en Ficheros
Usuario la nube desde Nube

Write2Cloud

Salvar
Motas a
Mube

; AbrirfCrear $E|ECCIDH
Lsuario Ficheros en
Mota

R ; explorador

Seleccionar
Cuenta
Usuario

Editar/Escribir
Mota

Play2Cloud

Selecciona
Usuario Cuenta
................................................................. i Usuariu

Explorar
Ficheros
Musica

Escuchar
Musica
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Contacts2Cloud

Seleccionar SubirfBajar
Usuario Cuenta archivo de

.............................. Lsuario contactos

Seleccionar
SubirfBajar

Sync2Cloud

Selecciona Explorar y :
. . Syncronizar
Usuario Cuenta seleccionar
; : con la nube
.............................. USUETID FIEhErDS

c. Diagramas de estados. Flujos de interaccion

A partir de este punto, se describe los diferentes flujos 0 estados por los que pasa la aplicacién en su
proceso de interacciéon con el usuario. Simplificando los procesos, la aplicacién movera diferentes tipos y
formatos de ficheros entre el dispositivo movil y el servicio de ficheros en nube, a partir del panel principal,
linealmente se suceden las acciones entre las actividades, con posibilidad siempre de volver atras.

Files2Cloud Write2Cloud Play2Cloud Contacts2Cloud

Seleccion de cuenta de
usuario

Bajar Ficheros Subir Ficheros
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6. Prototipo

6.1. Sketches

Se han realizado varios sketches que nos han ayudado a orientarnos mejor en el disefio final de la

aplicacion.
@ En el primer sketch, se realiza el
primer esbozo de lo que sera el “Panel
Principal” (Dashboard), es la interfaz de
— inicio de Copy2Cloud que se comprende
CO N 2 c I.QU‘D‘ b las seis actividades principales:
= Camera2Cloud
W = Files2Cloud
@ *  Write2Cloud
= Play2Cloud
R = Contacts2Cloud
P g
=  Sync2Cloud.
- " b‘ Los botones serdn de gran tamafio,
facilitando la identificacién rapida de las
_-m-—- A tareas y la pulsacion.
NG
! = @
—— Py
| FiLEs 2CL0ue
Parner PRWCIPAL -
—| |3\]
En el segundo sketch se muestra una a q
de las principales tareas de la aplicacion:
Files2Cloud, la cual permite la navegacion < e “':“
tanto en la nube como en el terminal movil, vl ® “‘u
e intercambiar ficheros entre ambas CHELe \
plataformas de almacenamiento.
A —
Este panel es de gran simplicidad, N ——
solamente posee en el inicio dos botones [
de gran tamafio, uno especifica si lo que
se desea es subir ficheros y el otro lo o
contrario, si se desea bajar ficheros al
terminal movil. Se mostraran conforme se
vayan seleccionando un listado de los L7
ficheros que se han ido marcando.
q FILES 2 v
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El tercer sketch, muestra el acceso a
la camara desde la tarea Camera2Cloud,
esta actividad es la que visualmente es la
méas sencilla de todas, no tiene panel
grafico, simplemente da acceso a la
camara del teléfono mdvil, realiza la foto y
directamente pasa a subirla al servicio de
nube. Una vez termine de realizar la foto
se mostrard un mensaje de fichero subido
gue verificara la accion realizada.

Si no gusta la foto, se podra repetir,
mientras no se afirme el guardado de la
foto, la aplicacion estar4 en espera para
subir el fichero de imagen al servicio de
almacenamiento de ficheros en red.

@

@/f”_\

1pREE=ED G
N °
k]
DL.LE
Flall

L,

CANERAZ cwovb

El cuarto sketch, es la tarea
Play2Cloud, la cual es un simple
reproductor de la mudsica que tenemos
almacenada en la nube.

Este panel posee un listado de las
canciones que se va a reproducir, una
linea de tiempo, botones de play, stop,
pause y aquellos que permiten el paso de
una cancién a otra.

El listado se confeccionara desde un
explorador de ficheros en el servicio de
ficheros en la red.

fLay 2 cweod
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®

=N

. (eate O WP
- ClomardC
. asne mimar
— Faute
- U A

m\t\ 3,.«\ et

i

Werte 2 cLoLD

El quinto sketch, nos muestra el panel
de escritura de notas de Write2Cloud.

En esta tarea se abrira directamente
con la nota vacia, para guardarla a la
nube, si le damos al botén de mend nos
mostrarad un panel en la parte inferior de la
actividad que nos dara la opcion de abrir
un fichero en la red, salvar el que estamos
editando y cerrar la tarea.

Cuando queramos elegir un fichero
de la nube, saldr& un explorador que
filtrard y mostrara solamente los ficheros
de notas.

El sexto sketch muestra un panel
bastante basico y sencillo, muy parecido al
panel inicial de Files2Cloud, éste posee
solamente dos botones de gran tamafio y
visibilidad que comprenden las funciones
basicas de esta tarea. Una es la de
realizar una copia de los contactos de
terminal moévil y subirlos a la red, y la otra
hace justo lo contrario, selecciona el
fichero desde la red y lo restablece en el
terminal.

Ganrpas 2C9uD

&| 18
3|2

8%\

X cony
l J -L’-
—

ConTacTS 2 GV
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SYNC 2 abUD

El sketch nimero siete muestra la Andre. sy
Ultima tarea que nos queda por explicar, D\ " "l
este es el de sincronizacidon de ficheros - '
con el servicio de nube. !\ \ DC\ wd se\emmb

Este tambien posee Unicamente un D\'e\‘!fﬂﬁ‘l'e
explorador de ficheros locales que
permitird seleccionar con marcadores
aquellos ficheros y carpetas que D P ¢hh'\u"'
deseamos que estén en ambos lugares - .
(terminal y nube). “ Fote., ?S‘

e

La  sincronizacion buscara vy Q aaa {"‘}’
comparara el numero y de ficheros y la
fecha de modificacion para almacenar ¢ i
siempre el que tenga la mas reciente.

P

SYNC 2 QLoD

VSvart e @l.,mg: [

usuetio @ 1«0‘.:[

Este dltimo y octavo sketch,

o comprende el panel que saldra en todas
'A‘”“d‘r . c‘“"-h las tareas en su momento oportuno, como
sabemos los terminales méviles permiten
tener varias cuentas de usuario, y en el
momento que aparezca esa pantalla serd
cuando nos pedird la cuenta del usuario
en la que deseamos hacer esa accién
determinada.

Este panel muestra un listado de los
usuarios de correo que estan registrados
en el terminal o si deseamos anadir uno
Q nuevo y realizar la accién con el elegido.

o
SELRCa R R
QuenTt A
SR\ r2

s
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6.2. Prototipo horizontal de alta fidelidad

Apoyandonos en los pasos dados sobre el analisis de usuarios, contextos de uso, disefio conceptual
y sketches, realizamos el siguiente prototipo, donde apreciaremos de forma horizontal el
funcionamiento de la aplicacidn en sus diferentes pantallas.

Copy CIoud = Panel Principal: Es la pantalla de inicio de la

aplicacién, presenta una botonera que dara paso
a las tareas principales. Se utilizan colores

o sencillos y formas claras, como habiamos
planificado en los sketches inicialmente.
-

J

Camera2Cloud Files2Cloud Contiene las seis tareas principales:
Camera2Cloud, Files2Cloud, Write2Cloud,
Play2Cloud, Contacts2Cloud y Sync2Cloud. Cada
una de ellas tiene un icono amplio, que abarca
gran parte del boton y claramente distinguible.

Write2Cloud Play2Cloud

2 ©

Contacts2Cloud Sync2Cloud

Copy Cloud

Si pulsamos el botén de menu, aparecera un w

- ~ - J J
submend con pestafias, en el que saldran las Files2Cloud

siguientes acciones:

= Settings: mostrard una pantalla de propiedades

y configuraciones de la aplicacién base.
-

= About: contiene la informacién de la aplicacion: e i

Desarrollador, fecha de publicacién, nimero de
version, etc.

= Close: Cierra la aplicacién y vuelve al sistema
operativo.
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Camera2Cloud

Seleccione una cuenta

usuariol@gmail.com

usuario2@gmail.com

Anadir cuenta

Confirmar L

~(

La tarea de Camera2Cloud, como vya
habiamos comentado realizara fotos y las subira a
la red. Nada mas pulsar sobre su icono nos
ensefiard un panel en el que seleccionaremos la
cuenta de usuario a la que va a ser subida la foto
una vez realizada.

También hay posibilidad desde el panel
afiadir una cuenta nueva, posee abajo un par de
botones de confirmaciéon y cancelacion de la
accion que nos devolveria al panel principal.

Copy2Cloud

Uploading file

85% 85/100

Al proseguir con la confirmacién, arrancara la
camara predeterminada o nos deja seleccionar entre File Uploaded!
aquellas que tengamos instaladas.

Una vez se realiza la foto, al confirmar pasara a
otra pantalla, en la que se realizara la subida del fichero
Yy hos enunciara si se ha producido con éxito, entonces
volvera al panel principal de la aplicacion.
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Files2Cloud

Copy2Cloud - File Explorer

Android

Copy Cloud

Files2Cloud

Copy Cloud

Files2Cloud
(

| CAMERA

Evernote

Documents

Anadir Fichero Subir fichero .
Files

Notas.txt

Presentacion.ppt ROMS

Imagen.jpg

\

Upload Files Download Files Presentacion.ppt

Escena 1 Escena 2 Escena 3

Files2Cloud, comienza con (escena 1) un par de
iconos de gran tamafio que diferencia la acciéon que se

it han de realizar:

= Subir ficheros.
= Bajar ficheros.

Al entrar a realizar una de estas acciones, aparecera
un nuevo panel (escena 2) en el que estan los iconos de
afladir fichero y realizar la accion (subir ficheros/
descargar ficheros).

Uploading file

S
B0 EHAY Si pulsamos el primero aparece la siguiente pantalla
con un explorador de ficheros (escena 3) en el que tras
elegir uno en concreto, volvera al panel anterior conforme
vayamos seleccionando se iran afiadiendo al listado de
ficheros del anterior panel (escena 2).

File Uploaded!

Para finalizar se pulsara el icono de subir/bajar
fichero (escena 2) y se realizara la accion deseada
(escena 4).
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Write2Cloud

La siguiente tarea es Write2Cloud, el cual
muestra un editor de notas en blanco, en el que
podemos escribir directamente.

Copy2Cloud - Write2Cloud
Una vez escrito aquello que se desea anotar,
Café en polvo dando al boton de mend, saldr& un submena
Té negro flotante que muestra tres acciones: Abrir nota,

Jé Manzanilla salvar nota y cerrar.
Té de Tilo

Té de Menta

Café instantaneo|

BEBIDAS

1 2 3 4 5 6 7

QWERTYUTI

ASDFGH ]

4 ZXCVBNM

Copy2Cloud - Write2Cloud

BEBIDAS

Café en polvo

Té negro

Té Manzanilla

Té de Tilo

Té de Menta
Café instantaneo
Jugos de frutas
Yogurt liquido
Refrescos

Zumo de Naranja
Cervezas

7123 © ¢

Copy2Cloud

Uploading file

85% 85/100
Si salvamos la nota nos pedird el nombre de
fichero con el que queremos guardarla y la subira

directamente a la red.
File Uploaded!

Si elegimos abrir una nos mostrara en el
navegador filtrado por ficheros de texto aquellos que
hay en la nube.

Si por ultimo elegimos cerrar volveremos al panel
principal.
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Play2Cloud

La cuarta tarea es Play2Cloud, ésta tiene un

copy CIoud panel muy simple, con un listado de las canciones

\ seleccionadas, una linea de tiempo y los botones de
@ Play2Cloud operacion de la reproduccion.

La aplicacion tendra un submenu parecido a los
descritos en Write2Cloud, en los que abrira un
Come fly with me.mp3 explorador de ficheros con filtro para los ficheros
AR mp3, y conforme se vayan seleccionando se afiadiran

Creep.mp3 . .
 High Way to Hell.mp3 a la lista de canciones.

En el listado de aplicaciones si se seleccionan
mientras la reproduccién estd detenida permitird
eliminar esa cancion del listado.

Sync2Cloud

Sinc2Cloud - File Explorer

Android
La quinta tarea es Sync2Cloud, primeramente
CAMERA abrira un explorador mas completo que el visto en
Files2Cloud, en el que seleccionaremos aquellos
Evernote ficheros y carpetas que creemos que son

indispensables y se desea sincronizar con la nube.

Documents

Dispondra de un submenu que se podran hacer
Files las siguientes tareas:

ROMS = Validar: guardara la seleccion realizada vy
comenzara a sincronizar.

» Limpiar seleccion: Limpiara los campos
Imagen.jpg seleccionados.

Presentacion.ppt = Cerrar: Cierra la tarea y vuelve al panel principal.
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Contacts2Cloud

Copy Cloud

Contacts2Cloud

r

Upload Download
Contacts File Contacts File

La dltima tarea que se especifica en el
proptotipado es Contacts2Cloud.

Esta tarea realiza una copia del fichero de
contactos con extension “vcf’, y lo sube
directamente a la red.

El panel principal de la tarea tiene dos
botones de gran tamafio:

Upload Contacts File: Nada mas pulsarlo,
realizara la copia del fichero de contactos y
procedera a subirlo.

Downoad Contacts File: Nada mas pulsarlo,
descargara de la red el fichero de contactos y
restaurara la copia.

Copy2Cloud

y procederd a subirlo.

Como en todas las tareas se seleccionara la
cuenta en la que se subira el fichero de contactos

Uploading file

Se mostrara en todo momento con barras de [

progreso y elementos de aviso (Toast) para tener
informado de que se han producido con éxito el
volcado en cada plataforma, tanto de red como en
el terminal movil.

85% 85/100

File Uploaded!
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7. Evaluacion — Test de usuario

7.1. Pack de preguntas a los usuarios que realizaran el test.

Como sabemos el proceso de DCU es iterativo y redundante, y como consecuencia tenemos que
evaluar y reevaluar los disefios corrigiéndolos y perfeccionandolos.

Procedemos a definir las preguntas que ayudardn a conocer opiniones de los usuarios respecto al
disefio centrado en el usuario de nuestra aplicacion.

= ¢ Cree que es intuitivo el panel principal?

= ¢/Afadiria algo? ¢ Quitaria algo? ¢ Modificaria algo?

= ¢ Sabe lo que es un servicio de ficheros online del tipo nube?

= ¢Lasucesion en el desarrollo de las tareas cree que es la adecuada?
= ¢Laiconografia es comprensible?

= ¢;Cree que son muchas pantallas a la hora de realizar las tareas?

= ¢Cree que la velocidad de acceso y navegacién es aceptable?

= ¢Cree que son de utilidad todas las tareas?

= ;Cree que las podra utilizar en cualquier momento?

7.2. Tareas que han de realizar los usuarios

Los usuarios del test de Copy2Cloud se les requeriran realizar la siguiente lista de tareas:
= Realizar una foto y subirla a la red.
= Realizar una subida de un fichero al servicio de nube en red y luego vuélvalo a descargar.
= Crear una nota, editarla, guardala en la red y luego recuperar

= Subir un fichero o varios de musica en formato mp3 al servicio de red y reproduzca una seleccion desde la
aplicacion.

= Realizar una copia de seguridad de los contactos, guardarla en la red y posteriormente restaurarla.

= Realizar una tarea de sincronizacion de ciertos ficheros de su terminal y verificar que se ha realizado. - Rellenar
los campos solicitados.

7.3. Preguntas referentes alas tareas

A los usuarios de Copy2Cloud se les realizaran las siguientes preguntas respecto a las tareas realizadas:
= ¢ Ha encontrado dificultades o trabas para completar las tareas con éxito?
= ;Qué elementos cree que carece el prototipo en fase beta actual?

= ¢Ha encontrado algun fallo o defecto mientras usaba el prototipo?
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= ¢ Cree que podria mejorarse la herramienta?

= ;Cree que la aplicacion es intuitiva?

= ¢ Cumple con sus expectativas?

= Tarea Camera2Cloud ¢ Ha realizado la tarea con éxito?

= Tarea Camera2Cloud ¢ Le ha resultado sencillo e intuitivo?

= Tarea Camera2Cloud ¢ Cree que es de utilidad y la usara normalmente?
= Tarea Files2Cloud ¢ Ha realizado la tarea con éxito?

= Tarea Files2Cloud ¢ Le ha resultado sencillo e intuitivo?

= Tarea Files2Cloud ¢ Cree que es de utilidad y la usara normalmente?

= Tarea Write2Cloud ¢ Ha realizado la tarea con éxito?

= Tarea Write2Cloud ¢ Le ha resultado sencillo e intuitivo?

= Tarea Write2Cloud ¢ Cree que es de utilidad y la usara normalmente?

= Tarea Play2Cloud ¢Ha realizado la tarea con éxito?

= Tarea Play2Cloud ¢ Le ha resultado sencillo e intuitivo?

= Tarea Play2Cloud ¢ Cree que es de utilidad y la usara normalmente?

= Tarea Contacts2Cloud ¢Ha realizado la tarea con éxito?

= Tarea Contacts2Cloud ¢ Le ha resultado sencillo e intuitivo?

= Tarea Contacts2Cloud ¢ Cree que es de utilidad y la usard normalmente?
= Tarea Sync2Cloud ¢ Ha realizado la tarea con éxito?

= Tarea Sync2Cloud ¢ Le ha resultado sencillo e intuitivo?

= Tarea Sync2Cloud ¢ Cree que es de utilidad y la usara normalmente?
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8. Implementacion

8.1. Arquitectura de la aplicacion

Tras haber realizado la planificacidon y el prototipo de nuestro proyecto, comenzamos la puesta en
marcha e implementacion del cddigo que realizard todas las funciones que pretendemos que realice la
aplicacion Copy2Cloud.

La aplicacién consta de dos capas claramente diferenciadas, la aplicacién cliente Copy2Cloud que se
ejecuta en un dispositivo Android y la parte servidora, los servicios de ficheros en red, donde se alojaran
los datos que deseemos mover o crear desde la aplicacion.

Arquitectura cliente de Copy2Cloud se divide en segun el siguiente modelo de capas.

Logica de Aplicacion

Permisos

= Lacapade presentacion formada por los recursos textuales y la interfaz grafica.
= Los permisos que permiten a la aplicacion acceder a diferentes caracteristicas del dispositivo.
= Laldgica de aplicacién formada por las diferentes clases que dan forma a la aplicacion.

Esta separacion de capas es la habitual en las aplicaciones para Android.
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8.2. Diagramas de clases y usos implementados.

El diagrama de usos que se realiza en la entrega final es el siguiente.

Crear / Abrir
Notas

Subir fichero
a Nube

Bajar fichero
\ de Nube

Crear copia
contactos

Reproducir
musica en

Streamming

El usuario tiene una serie de opciones basicas a realizar:
= Hacer una foto y subirla al servicio de nube.
= Crear notas nuevas y abrir notas.
=  Subir fichero a servicio de nube.
= Bajar fichero desde servicio de nube.
= Crear copia de contactos en nube.
» Reproducir musica en streamming.

Todas estas tareas se apoyan en dos principales, subir fichero del servicio de nube y bajar fichero del
servicio de nube, que realizan el intercambio entre la implementacién de las APIs y el servicio de red.
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El proyecto presenta el siguiente diagrama de clases.

I

SplashScreen Camera2Cloud
ExploradorDropbox\V2C Copy2Cloud Contacts2Cloud
4
Write2Cloud
CreateContactsFile

Utilities

ExploradorDropboxP2C J’
Files2Cloud
Play2Cloud
Files2CloudDownload Files2CloudUpload
ExploradorDropbox ExploradorDrive Explorador

FileUploadDropbox

FileUpload

La aplicacién comienza con una breve presentacién del logo de Copy2Cloud apoyandose en la clase
SplashScreen.java, y pasa al panel principal de la aplicacién Copy2Cloud.java, lo que es el nucleo desde
donde accederemos a todas las actividades que podremos realizar.

El resto de clases parten de la clase principal, y de estas a sus propias subclases sucesivas hasta
completar la tarea.
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8.3. Capade presentacion

La capa de presentacion se encuentra en el directorio Copy2Cloud\res de la aplicacion.

s ves
E[& anirm
----- 7l alpha.xml
----- | Fade_in,xml Dentro del directorio de resources del
----- ) Fade_out,xml proyecto, tenemos en la carpeta anim, las
----- <l| translate.zml animaciones en las que se apoya la clase
4= drawable SplashScreen.java, que se utiliza para presentar el
----- | ben_backward,xml logo de Copy2Coud con un efecto de “fade in” con
----- <l btn_ramera2cloud, sl una elevacion y traslado de éste y un posterior
----- Cl btn_contacts2claud. xml efecto de “fade out”, antes de presentar el panel
----- 7| btn_fileszcloud, xml principal.
----- 21 btn_files2cloudz_dp.xml
----- 1 btn_filesZclaudz_gd.xml La carpetas de drawable y drawable-hdpi
----- 4| bin_filesZclondz el contienen una gran cantidad de recursos de
----- A btn_forward xml imagenes y ficheros xml en el que se encuentran,
----- 1 btn_nest, xml por ejemplo, los fragmentos en los que se
----- | btn_pause.xml compone el panel principal, las animaciones de los
----- 2 btn_play.xml botones de los paneles con tres estados (default,
----- Cl| btn_play2cloud.xml selected y pressed), elementos para la
""" €1l ben_playlist i composicion del panel del reproductor de musica,
""" €1l btn_previous =l los logos de publicacion de la aplicacion, etc.
----- Ol btn_repeat_focused,xml
----- 1) bbn_repeat.xml
----- ) bkn_shuffle_focused. xml
----- 71 btn_shuffle,xml
----- 1 bbn_synczcloud, xml
----- ) bkn_writeZcloud. xml
----- 1 gradient_bg_hover.xml
----- | gradient_big,:mi E4 layout
@ logo.pna e 7| actionbar_lavout, xml
..... A radialback, xml -] big_player_footer,xml

----- | bg_player_header.xml

----- | contactsZcloud_layout, xml
----- | dashboard_|ayaout, xml

----- 7| explorador.xml

----- | Fila,xml
La carpeta layout, contiene los disefios de todos | = .. A Fleszcloud_ dowrload layout.xml
los paneles y fragmentos de la aplicacion, estos ficheros | | . | files2cloud _layout.xml
xml los llamamos desde las clases para presentar | | - 4| files2claud_upload_layout.xml
visualmente cada pantala. | i e 2 Footer_layout.sml
----- | fragment_layaut,xml
Cada layout posee una opcion de menu, que se | - 3| noke_edit xml
guarda en la carpeta de recursos menu, para | | | notes_raw xml
complementar y ayudar en la navegabilidad. Por | A player.zml
ejemplo, el menu noteedit_ menu.xml posee tres | | 7 | rounded_corner xml

botones uno para salvar la nota, otro para abrirunayun | | Cll splash_screen.xml

Ultimo para cerrar. La mayoria de ellos son simples, y
presentan una flecha de opcién de regreso.

----- ) syncZolood_layout, xml
= menu

----- | copy2cloud_menu.xml
----- <l dropboz_menu. sl

Y por dltimo en la carpeta values, tenemos tres | i i o files2eloud_back_menu.mi

ficheros xml, uno de colores definidos, otro con tras las | | || A nateedi_menu. sl

cadenas y mensajes utilizados en los layouts y los | ¢ . | playzcloud_back_menu sl
estilos definidos. | i | plavzcloud_menu,sml
----- | writeZcloud_menu, xml
E-i= values

----- | colors.xml
----- | strings. xml

----- ) skwles,xml
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8.4. Carpetas de librerias y clases de la aplicacion

Como sabemos, las clases manejan la capa de la loégica de la aplicacién y éstas se apoyan en las
librerias que nos facilitan el acceso a funciones preestablecidas que realizaran todas las acciones que
necesitamos para que funcione correctamente nuestra aplicacion.

4 ‘3 Drive API [Update available]

> : js1305-1.39 jar Las librerias se encuentran dentro de la
» @9 google-hitp-client-1.12.0-beta.jar carpeta libs y en la carpeta Drive API de nuestro

> 2 gc-ogIe-htt_p-FI|ent-gson-1.12.§-beta.]ar proyecto.

> @9 google-api-client-1.12.0-beta jar

. G le-http-client-jackson2-1.12.0-beta| i
C2 goeg eitp-elentjachson et Destacamos aquellas que necesitamos que

. 44 google-oauth-client-1.12.0-beta.jar . .
=99 ! son necesarias para la SDK de Google drive y las

: (@ google-hitp-client-android-1.12.0-beta.jar
=1

. G google-api-client-android-112.0-beta jar de la SDK de Dropbox. En el siguiente apartado
. &% google-api-services-drive-v2-revél-112.0-beta,jar explicaremos como obtenerlas y configurarlas en
- 9 guava-jdk5-13.0.ar nuestro proyecto.

. G google-hitp-client-jackson-1.12.0-beta.jar

+ [ jackson-core-2.0.5 jar El resto de librerias realizan tareas de apoyo
> DE jackson-core-asl-1.9.8,jar para los procesos de intercambios entre los
» 9 gson-2.1.jar servicios de ficheros y el cliente en el dispositivo

B e Andriod.

5 % gen [Generated Java Files]
=, IRE System Library [jreT]

También es necesaria la libreria de soporte

= assets : i
. & bin android-suport-vd.jar la cual tendremos que
4 B2 libs referenciar en el path de librerias del proyecto.

4| android-support-vd.jar
|| dropbox-android-sdk-1.2.2 jar

4] google-play-services,jar
google-play-services.jar.properties
4] guava-jdkd-13.0jar
|| httprmime-4.0.3.jar
|| json_simple-1.1.jar
|i£] jsr305-1.3.9,jar L% Copy2Cloud
[+-= Android 4.2.2
E'.a android Dependencies
-‘5. Drive API [Update available]
E[E e
EIEE e.copy2cloud
; m CamerazCloud. java
m Contacts2iCloud. java
[J copyzcloud.java
- m CreateCantacksFile java
m Explorador.java
m ExploradorDrive.java
-[J] ExplaradarDropbox. java
m ExploradorDropboxPzic.java
m ExploradorDropboxwz . java
m Files2Cloud java
-[J] FileszrloudDawnload. java
m Files2CloudUpload. java
m Filelpload. java
- m FileJploadDropbaox.java
m MenuLayout.java
m PlayzCloud.java
m Splash3creen.java
-[J] Utilities java
-[J] write2Cloud. java

La carpeta src, dentro  del paquete
com.example.copy2cloud tenemos todas las clases que
controlan la légica de la aplicacién Copy2Cloud.

Durante todo el proyecto se ha ido incrementando
y variando el listado de actividades y clases de apoyo,
tratando de dar versatilidad a la aplicacion y utilizando
los métodos de pruebas y fallos.

FEEEEEEREEEENEEEEEE
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8.5. Permisos necesarios - el fichero AndroidManifest.xml

Este fichero en formato XML, incluye los datos relativos a las activities (pantallas) que forman la
aplicacion y las versiones de SDK para los que se desarrolla la misma, si no las afiadimos en éste fichero
de configuracién, no funcionaran en el momento de la ejecucion, con lo cual hay que tener muy claro que
clases son las que se visualizan.

Los permisos usados en la aplicacion son los referentes al acceso a cuentas de usuario, acceso a
internet, acceso a los contactos telefonicos, acceso de escritura al almacenamiento externo y el manejo de
las cuentas de usuario del dispositivo.

<uses-permission a:druid::ame=“audrcid.permissicn.GET_ACCDUNTS“I}
<uses-permiszsion android:name="android.permiz=sion.INTERNET" />
<uses-permission a:d:nid::ame=“audroid.permissiou.READ_CONTACTS“Hb
<uses-permission a:druid::ame=“android.permission.HRITE_EHTERNA;_STDRAGE“f>
<uses-permission a:d:uid::ame=“andrcid.permissicn.HANAGE_ACCDUNTS“I}

Ademas para el acceso de la API de Dropox necesitamos lo siguiente:

<actiwvity
a:d:uid:;abe;=”@stringfapp_name”
android: theme="fandroid: style/Theme. NoTitleBar"
android:name="gom.example.copy2clond. SplashScreen” >
<intent-filter >
vaction android:name="android.intent.action.MATH" />
<category android:name="android.intent.category. LAUNCHER" />
<fintent-filter>
“/activity>

<activity

android:name="gom.dropbox.client2. android. AnthActivity"

android: configChanges="orientation|keyboard"

android: launchMode="=singleTask" >

<intent-filter>
<data android:s=scheme="gliy==l§ yrlioed Spbaia" />
caction android:name="android.intent.action.VIEW" />
<category androidiname="android.intent.category.BROWSABLE" />
<category android:name="android.intent.category.DEFATOLT" />

<fintent-filter>

En este se especifica la APP Key que genera el proceso de registro en la consola de Dropbox que
explicaremos en un proximo apartado.

Las clases de tipo Activity siguen el ciclo de vida de una aplicacion Android.

1. Estado deinicio (Starting):

Cuando una actividad todavia no existe en la memoria, podemos decir que es el estado de partida.

2. Estado de ejecucion (Running):

Una actividad que esta en primer plano esta en el estado de ejecucion. Cualquier actividad que se
encuentra actualmente en la pantalla y permite la interaccion con el usuario, esta actividad se ejecuta en
ese punto de tiempo, se considera que esta el plano superior de la pila de Actividades.
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3. Estado pausado (Paused):

Cuando una actividad no esta en el foco principal (es decir, no interactia con el usuario), pero todavia
es visible en la pantalla, que se encuentra en el estado de pausa.

4. Estado Detenido (Stopped):

Una actividad que no es visible en la pantalla, pero existe en la memoria esté en el estado detenido.

5. Estado Destruido (Destroyed):

Este estado, es el resultado de la eliminacién de una actividad (que ya no es necesaria) de la memoria
principal. Estos movimentos ocurren generalmente en un dispositivo Android, cuando el gestor de
actividades decide que esta activida no va a ser usada mas.

El siguiente esquema resume lo explicado.

onRestart|)
onStart()
onResume()

Stopped <€

Starting

onCreate|)
onStart()
onResume()

m

onResume

onDestroy()
or
=process killed=

onSavelnstanceState()

onStop()
L

onSavelnstanceState|)
onPause()

Paused

zprocess killed=
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8.6. Caracteristicas de las APIs de para el desarrollo de la aplicacion

Aunque inicialmente la implementacién de la aplicaciéon iba a ser con un servicio de nube solamente,
inclinandome por Google Drive, y siendo el desarrollo de esta para el sistema Andriod, el estudio y la
practica real con éste me ha conducido a realizarlo con otra API del mismo tipo, decantandome por otro
servicio de mayor aceptacion como es Dropbox.

Comencemos comparando que ofrecen cada uno de los servicios y las caracteristicas basicas de

estos.
Capacidad Almacenamiento gratuita 5GB 2GB
Maxima Capacidad Almacenamiento 16TB 100GB
Sincronizacion Si Si
Capacidades Offline Si Si

Compartir carpetas

Si

Si

Mobile Apps Android (iPhone, iPad ) iPhone, iPad, BlackBerry, Android
Encriptacion de datos Si SSL and AES-256 bit
Edicién Simultanea Si No
Control de cambios Si Si
Tamaifio Maximo 10GB 2GB

A primera vista, como se puede observar con claridad, Google ofrece mejor cartera de servicios y
mayores capacidades, lo cual hace pensar que la implementacién para desarrolladores también es mucho
mas ambiciosa.

Explicaremos graficamente como funcionan ambos servicios de cara a la implementaci

8.7. Configuraciones de las consolas de aplicaciones de los servicios

Para el desarrollo de la aplicacion, ha sido necesario el registro de ésta en las consolas de aplicaciones
de los respectivos servicios de fichero en nube. De esta manera nos permite el acceso a los servicios
implementados en la aplicaciébn, ambas necesitan para el registro la ruta de la aplicacion
(com.example.copy2cloud). Procedemos a mostrar brevemente los procesos bésicos de registro y
configuracion de éstos en el entorno de desarrollo en Eclipse.
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1. Consola de aplicacion de Google

Comenzaremos con la consola de aplicacién de Google, si disponemos de un usuario de correo de
Gmail sera suficiente para autenticarnos en el servicio de APIs de Google. Para acceder al servicio lo
hacemos en la siguiente direccion:

https://code.google.com/apis/console

Ahora antes de Crear nuestra ID y registrar la aplicacion realizamos lo siguiente.

Paso 1. Generar la huella digital de firma de certificado (SHA1)

Google verifica las solicitudes de la APl de Drive, que son enviados desde dispositivos Android, siendo
necesario el nombre del empaquetado de la aplicacién y una huella digital generada con SHA1 del
certificado con firma con los definidos por la aplicacidn. Para ello necesitaremos generar nuestro propio
certificado con el que codificaremos la aplicacién al publicar la apk, para ello usaremos el siguiente
comando keytool desde una ventana de terminal:

keytool -exportcert -alias androiddebugkey -keystore ~/.android/debug.keystore -list -v

Entonces nos pedira, aparte de datos personales, la introduccién de una contraseia para el almacén
de claves, keytool posteriormente imprime por pantalla la huella digital (fingerprint), como por ejemplo:

Conservaremos esta cadena con la huella digital a mano para proceder a realizar el siguiente paso, activar
la APl de Drive.

Paso 2: Habilitar la API de Drive

Necesitaremos habilitar el APl Drive para poder utilizarla en nuestra aplicaciéon. Para realizar esto
accederemos a la consola de aplicaciones en la direccién dada y seguimos los siguientes pasos:

1. Creamos un proyecto de API en la consola de APIs de Google.
2. Seleccionamos la ficha Servicios (*) en el proyecto de API, y activar la APl y la SDK de Drive.

Google apis

APl Project Y| AN{Ed)  Actve (2) Inacthe (B2)  Google Clowd Platform
Ovendew
All services
Services Select senices fof the propect
Tsam Sarvico Simfis thotes
AP1 Accams
% Dma AP U m Courtesy limit: 10,000,000 reguesia’day
Billing [
Repar & Dive 50K ¢ EN
Quotas '
i Admen SDK u Y Coumesy imit 150000 requasteiday
k= Drive SDK

\: adSamca Heoe AR L £ Mra ety lendt 400 NN resaake e

(*) Ficha de servicios de Google APIs.

3. Ahora seleccionamos la opcién de APl Access para crear un Client ID OAuth 2.0.
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4. En la opcién de informacién de marca comercial, ponemos nuesto nombre de la aplicacién
“Copy2Cloud” y hacemos clic en Siguiente. Podemos afiadir opcionalmente un logotipo y la URL
de la pagina comercial.

Google apis

| APl Project
Overview
Services
Team
APl Access
Billing
Reports
Quotas

& Drive SDK

APl Access
To prevent abuse. Google places limits on API requests. Using a valid CAuth token or AP key allows you to exceed anonymous limits
by connecting requests back to your project

Authorized APl Access
OAuth 2.0 allows users to share specific data with you (for example. contact lists) while keeping their usermames, passwords. and
other information private. A single project may contain up to 20 client IDs. Leamn more

Branding information
The following information is shown to users whenever you request access to their private data
Product name Copy2Cloud

Google account: borrazfgmail.com

5. Ahora en la seccidn Configuracién del Client ID, hacemos lo siguiente:

®oo0 o

Seleccionamos la opcidn de Installed application.

Seleccionamos Android para el tipo de aplicaciones instaladas.

Anadimos el nombre del paquete de la aplicacidon (com.example.copy2cloud).

Pegamos la huella digital que previamente habiamos generado con keytool en el paso 1.
Y por ultimo, clicamos en Crear Client ID.

Create Client ID

Client ID Settings

Application type
Web application
Accessed by web browsers over a network.
Service account

Calls Google APls on behalf of your application instead of an end-user. Learn more
* Installed application
Runs on a desktop computer or handheld device (like Andreid or iIPhone).
Installed application type

* Android Learn more

API requests are sent directly to Google from your clients' Android devices. Google verifies
that each request originates from an Android application that matches the package name and
SHA1 signing certificate fingerprint name listed below.

Package name:

(Example:

com.example. copy2cloud

igning certificate fingerprint (SHA1):

(Exz A5 BO:FEs 0803 -
21:45:BD:F6:98:E58:?1:50:39:BD:OE:83:F2:06:9ES:ED:43:5A:02:1d
Deep Linking:

Enabled
*' Disabled

i0OS Learn more
Other

Create client ID | Back | Cancel | Learn more
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Con esto ya tendriamos autorizada nuestra aplicacion para el acceso y uso de la SDK y API de Google
Drive. Pasaremos al Ultimo paso para afadir las librerias en eclipse y seleccionar las configuraciones
necesarias para que funcione correctamente.

Paso 3: Crear y configurar la SDK en el proyecto Android

a.

o oo o

En Eclipse, creamos un nuevo proyecto de aplicacion para Android, con el nombre especificado
en la consola.
Seleccionamos la APl 17: Android y la 4.2 para el SDK de destino.
Seleccione las APl de Google (Google Inc.) (17 API) para la compilacién con.
Dejamos el resto de los campos con los valores predeterminados y finalizamos el asistente.
El siguiente paso es agregar la biblioteca de cliente de Google Drive para el proyecto, con el
complemento de Google para Eclipse es facil realizar esta tarea:
1. Seleccionamos Afiadir Google APl en el complemento de Google para Eclipse.
2. Seleccionamos Drive APl v2 de la lista y hacemos clic en Finalizar.

O~ a8 | d~y|d| -0
2 New Web Application Project... b
Import App Engine Sample Apps...

Import Google Hosted Project...

GWT Compile Project...
Profile Using Speed Tracer...

drive

all

Java Deployto App Engine...
droi  Google Apps Marketplace...

m al.llll!ll!l

Por ultimo, es necesario afiadir que la libreria de Google Play Services esté incluido en el proyecto,
para esto hacemos lo siguiente:

1. Seleccionamos Proyect > Propierties > Java Build Path > Libraries en el menu de Eclipse.

2. Afadimos el fichero google-play-services.jar en afiadir JAR externos, el cual buscaremos
en la carpeta de SDK de Android/extras/google/google_play_services / libproject/google-
play-services_lib/libs.

3. Por ultimo en la pestaina Order and Export, nos aseguramos de que la casilla de
verificacion por el archivo google-play-services.jar esta marcada.

Y con esto ya tenemos preparado el entorno podemos empezar a trabajar con la API de Drive.
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2. Consola de aplicacion de Dropbox

Proseguimos con la consola de aplicacién de Dropbox, para ello es suficiente estar registrado en el
servicio y acceder con nuestro usuario con el que accedemos al servicio de ficheros, para acceder al
servicio lo hacemos en la siguiente direccion:

https://www.dropbox.com/developers

Paso 1: Habilitar la APl de Dropbox

En este punto, al igual que la consola de Google, antes de crear y registrar nuestra aplicacion.

&+ Dropbox

# Developer home
Create an app to get started with the Core API, Sync AP, or Dropbox Chooser.
W Apps console

Create new app W Create an app

B Dropbox Chooser

0 Sync AP
App name Type Status
W Core AP
N Reference @ Copy2Cloud App folder Development Options

Y al igual que con la consola de Google, afiadimos el nombre de la ruta de nuestra aplicacién y nos
generara una App key y una App secret, las cuales usaremos en el cédigo para poder autenticar nuestra
aplicacion y autorizar todos movimiento que hagamos con ésta.

Copy2Cloud

(General information

App name | Copy2Cloud
App status  Development (Apply for production status)
App ey e .
App secrel M lAd1 ="
Access type App folder
Name of app folder | com.example.copy2doud

Jumber of users 0 of 100 (Unlink all users)

Como podemos comprobar, el registro en la consola es mucho mas sencillo. Ahora procederemos a
cargar la SDK en nuestro proyecto.
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Paso 2: Crear y configurar la SDK en el proyecto Android

Descargamos y descomprimimos la Ultima version de la SDK de Dropbox (dropbox-sync-sdk-
android.jar) para Android, que se encuentra en la siguiente ruta:

https://dl.dropboxusercontent.com/sh/j6rb54nt2erea90/I0oNSs15sa/libs/dropbox-sync-sdk-
android.jar?token hash=AAF61XEyBellQ9zZb6imxqSFeBzw44muBJ7xLQA7gVFRMA&dI=1

Tendremos que incluir el fichero JAR de la carpeta lib en la ruta de nuestro proyecto, y con esto ya
podremos utilizar la APl de Dropbox, de nuevo se confirma la facilidad de configuracién de este servicio
para desarrolladores.

8.8. Desarrollo de las interfaces

Hemos tomando como base, todo lo desarrollado en la fase de disefio centrado a usuario, es decir los
sketches y los prototipos, se han realizado las diferentes interfaces de usuario en los diferentes layouts
utilizados, el listado de éstos son:

= dashboard_layout.xml
= actionbar_layout.xml
= fragment_layout.xml
= footer_layout.xml

= contacts2cloud_layout.xml
= files2cloud_layout.xml
= sync2cloud_layout.xml

= explorador.xml
= fila.xml

files2cloud_upload_layout.xml

files2cloud_download_layout.xml

= player.xml
= bg_player_footer.xml
= bg_player_header.xml
= rounded_corner.xml

= note_edit.xml
= notes_row.xml

= splash_screen.xml

Algunos son una composicion de otros layouts, como es el caso de dashborard layout.xml que se
compone de un encabezado, un fragmento y un pie.

El trabajo de disefio es un trabajo laborioso, la verdad que aunque la ADT de eclipse da las
herramientas basicas para el desempefio de este, la composicion se hace laboriosa.
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Proseguiremos a continuacidn, mostrando las interfaces finales en el dispositivo:

= dashboard_layout.xml (actionbar_layout.xml, fragment_layout.xml y footer_layout.xml)

M Copy2Cloud

Copy Cloud

Camera2Cloud Files2Cloud
@

Write2Cloud Play2Cloud

Contacts2Cloud Sync2Cloud

Daniel Borraz Mordn - TFC: Desarrollo de
Aplicaciones para dispositivos moviles

= contacts2cloud_layout.xml

% Copy2Cloud

Copy Cloud

Contacts2Cloud

i)

Generar Fichero de Contactos
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= files2cloud_layout.xml

Copy Cloud

Files2Cloud
Bajar Fichero Subir Fichero

= sync2cloud_layout.xml

# Copy2Cloud

Copy Cloud

Sync2Cloud
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explorador.xml (incluye fila.xml)

% Copy2Cloud

files2cloud_upload_layout.xml

4 Copy2Cloud

Copy Cloud

Files2Cloud - Upload

i

Selecciona Fichero
Fichero a subir

& Y

Sube Fichero a Sube Fichero a
Google Drive Dropbox
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= files2cloud_download_layout.xml

4 Copy2Cloud

Copy- Cloud

Files2Cloud - Download

& Y

Visualiza listado de Selecciona y
ficheros de Google descarga un fichero
Drive de Dropbox

= player.xml (incluye bg_player_footer.xml, bg_player_header.xml y rounded_corner.xml)

% Copy2Cloud

L2 e
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= note_edit.xml (incluye notes_row.xml)

M Copy2Cloud

Sin Titulo

= splash_screen.xml

Copy-Cloud
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8.9. Programacion de los médulos y funcionamiento de las clases

Se han desarrollado en 19 clases, las explicamos a continuacion:
= com.example.copy2cloud.Camera2Cloud.java.

Esta clase realiza una foto y la sube al servicio de nube Google Drive. Primero permite seleccionar la
cuenta de usuario de Google, ya introducida el dispositivo Android o crear una nueva, presenta las
credenciales a Google Drive y en un Intent conecta con el dispositivo de la camara fotografica.

Una vez realizada la foto, la formatea con la fecha realizada y procede a subirla a Google Drive.

Termina mostrando por pantalla un Toast anunciando la subida exitosa de la foto al servicio y vuelve a
pedir las credenciales.

= com.example.copy2cloud.MenulLayout.java

Esta clase realiza un disefio personalizado que dispone los iconos del panel principal de la aplicacion
en forma de rejilla, realiza una optimizacion de la distribuciéon de los espacios en blanco de la pantalla,
cuando se visualiza en formato horizontal y en formato vertical.

= com.example.copy2cloud.Contacts2Cloud.java

Esta clase presenta un panel sencillo en el que se ubica el titulo del panel Conctacs2Cloud con un
botén que realizara la copia de seguridad de los contactos, al pulsarse el boton ejecutara la clase
CreateContactFile.java.

Presenta también un menu de opciones al pulsar el boton de menu que permite volver hacia atras.
= com.example.copy2cloud.Files2Cloud.java

Esta clase presenta un panel sencillo en el que se ubica el titulo del panel Files2Cloud con dos botones
uno para Bajar Fichero y otro para Subir Fichero, éstos conducen a las dos clases Files2CloudUpload.java
y Files2CloudDownload.java.

Presenta también un menu de opciones al pulsar el botdon de menu que permite volver hacia atras.
= com.example.copy2cloud.Copy2Cloud.java

Esta clase contiene el panel principal de la aplicacién, con una botonera de 6 botones que conducen a
cada una de las tareas de una forma clara y contundente.

Presenta también un men0 de opciones al pulsar el boton de menu que permite cerrar la aplicacion,
muestra un menu de informacién con un botdn de aceptacion.

= com.example.copy2cloud.Explorador.java

Esta clase realiza un listado de las carpetas y ficheros en el almacenamiento exterior del dispositivo
moévil, separa por un lado las carpetas y por otro lado los ficheros de forma ordenada, y permite la
navegacion desde la raiz de la tarjeta de memoria /sdcard/.

Tiene implementado un método onListltemClick() que devuelve la cadena del path del fichero que se va
a subir al servicio de nube.

Presenta también un menu de opciones al pulsar el botdon de menu que permite volver hacia atras.
= com.example.copy2cloud.CreateContactsFile.java

Esta clase realiza la copia de los contactos del dispositivo movil en un fichero VCF (vCard) formateado
con la fecha de realizacion, lo guarda en el raiz de la /sdcard y llama a la clase UploadFile.java para
subirlo al servicio de nube Google Drive.
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= com.example.copy2cloud.Files2CloudUpload.java

Esta clase presenta un panel sencillo en el que se ubica el titulo del panel Files2Cloud — Upload con
tres botones uno para seleccionar el fichero a subir, el cual llama a la clase Explorador.java y otros dos
para subir el fichero a Dropbox o a Google Drive, si no se selecciona el fichero con el explorador no
permitird subir los ficheros mostrando un mensaje en un Toast, una vez seleccionado el botdén de subir a
Dropbox llamara a la clase UploadFileDropbox.java y el botén de subir fichero a Google Drive llamara a la
clase UploadFile.java.

Presenta también un menu de opciones al pulsar el botén de menud que permite volver hacia atras.
= com.example.copy2cloud.Files2CloudDownload.java

Esta clase presenta un panel sencillo en el que se ubica el titulo del panel Files2Cloud — Download con
dos botones uno para seleccionar el fichero para visualizar inicamente un listado de ficheros de Google
Drive, que conecta con la clase ExploradorDrive.java y otro para descargar ficheros desde Dropbox que
conecta con la clase ExploradorDropbox.java.

Presenta también un menu de opciones al pulsar el botén de mend que permite volver hacia atras.
= com.example.copy2cloud.FileUpload.java

Esta clase no se apoya en ningun layout, realiza la accién de subir un fichero a Google Drive, pide las
credenciales y autoriza el servicio, una vez subido el fichero muestra un Toast con la informacién del
proceso realizado de forma exitosa.

= com.example.copy2cloud.Utilities.java

Esta clase sirve de apoyo al reproductor de musica de la clase Play2Cloud.java. Basicamente realiza
las funciones que calculan y convierten el tiempo de milisegundos a un formato de tiempo real para el
reproductor, devolviéndolo en una String, también calcula el porcentaje de progreso y la duracién de la
cancion.

= com.example.copy2cloud.Play2Cloud.java

Esta clase es un reproductor multimedia, con una barra de progreso, acceso al listado de conaciones
en Dropbox, y el juego de botones de reproduccién, pausa, etc.

Presenta un botén que en el layout se ve en la parte superior derecha que llama a la clase
ExploradorDropboxP2C.java que muestra las canciones subidas al servicio de nube.

Presenta también un menu de opciones al pulsar el boton de menu que permite volver al menu
principal mientras se reproduce la musica en segundo plano.

= com.example.copy2cloud.ExploradorDrive.java

Esta clase realiza un listado de los ficheros en Google Drive, primeramente vuelve a solicitar la cuenta
de usuario con la que se va a realizar la tarea y entonces muestra el listado. Como no me ha sido posible
implementar la descarga autorizada de este servicio, solamente muestra dicho listado pero al hacer click
no hace nada.

Presenta también un menu de opciones al pulsar el botdn de menu que permite volver hacia atras.

= com.example.copy2cloud.FileUploadDropbox.java

Esta clase no se apoya en ningln layout, realiza la accion de subir un fichero a Dropbox procedente de
las clases ExploradorDropbox.java, ExploradorDropboxP2C.java y ExploradorDropbox.javaW2C. Esta

requiere las credenciales de Dropbox a través del navegador y solicita autorizar el servicio por parte del
usuario, una vez hecho esto ya no volvera a pedir el usuario y contrasefia.

Una vez subido el fichero muestra un Toast con la informacién del proceso realizado de forma exitosa.
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= com.example.copy2cloud.ExploradorDropbox.java

Esta clase realiza un navegador de ficheros de red, permite al usuario moverse por los ficheros de
Dropbox como si fuera un sistema de ficheros local, y cuando se selecciona un fichero te pregunta si éste
quiere ser descargado o no.

Presenta también un menu de opciones al pulsar el botdn de menu que permite volver hacia atras.
= com.example.copy2cloud.ExploradorDropboxP2C.java

Esta clase realiza un navegador de ficheros de red de la carpeta de ficheros mp3 que reproducira la
clase Play2Cloud.java, permite al usuario moverse por ésta como si fuera un sistema de ficheros local, y
cuando se selecciona un fichero te pregunta si éste quiere ser reproducida la cancién o no.

Presenta también un mena de opciones que conecta con la clase Files2CloudUpload.java para subir
ficheros mp3 a la carpeta de Dropbox. Para realizar esto correctamente, primero debemos crear una
carpeta en la raiz de /sdcard/P2C y poner ahi los ficheros para subirlos.

= com.example.copy2cloud.SplashScreen.java

Esta clase realiza la animacion de inicio de la aplicacién, manejando el layout con el logo de
Copy2Cloud, y usando los ficheros XML de la carpeta de recursos anim. Posteriormente conecta con la
clase principal Copy2Cloud.java que nos mostrara el panel principal.

= com.example.copy2cloud.Write2Cloud.java

Esta clase es basicamente un editor de notas, tiene dos campos EditText y uno TextView, los dos
primeros como sabemos editables y y el otro muestra simplemente la fecha actual. En el EditText superior
se ubica el titulo y en el inferior (el cuerpo de la nota) se introduce el texto a anotar.

Presenta también un menl de opciones al pulsar el botén de menlu que muestra tres opciones, salvar
la nota editada, abrir otra nota (este botén conecta con la clase ExploradorDropboxW2C.java) y cerrar la
ventana de anotaciones.

= com.example.copy2cloud.ExploradorDropboxW2C.java

Esta clase realiza un navegador de ficheros de red de la carpeta de ficheros TXT que abrira la clase
Write2Cloud.java, permite al usuario moverse por ésta como si fuera un sistema de ficheros local, y
cuando se selecciona un fichero te pregunta si éste quiere ser mostrado o no.

Presenta también un menu de opciones que permite crear una nota en blanco.

8.10. Cdbdigo fuente de las clases de Copy2Cloud

A continuacion se expone todo el cédigo fuente completo utilizado para todas las clases de la
aplicacion Copy2Cloud.

Comentar que las APP Keys y APP Secret utilizadas para validar el servicio de la SDK de Dropbox las
he ocultado ya que las considero personales y si se desea implementar se deberan general tal y como se
explica en el apartado 8.7 de esta misma memoria.

El resto del cddigo lo considero de libre difusion.
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1. Contacts2Cloud.java

W -1 o ik @ Do

T O B O O T T N
o T T T T e S o = S T B S S B T B N L R B T B T iy o

Fpublic class ContactsZzCloud extends Activity f
/¢ Called when the activity iz first created.

=]

backage com.exatple ., copy2oloud;

import android.
import android.
import android.
import android.
import android.
import android.
import android.

app.Activity;
content. Intent:
os.Bundle;
view.Menu;
wview.Menultet;
view.View;
widget.Button;

import cow.exastople.copy2oloud,

Aoverride

rublic void onCreate{Bundle savedlnstanceitate) {
super.onCreate{savedInstanceItate)
setContentView(R. layout.contactsZcloud_layout) ;

R;

Button btn_filesicloud = (Button) findViewById{R.id.btn conctatsicloud):;

btn filesicloud.setOnClicklListener{new View.OnClickListener() {

Acrrerride

public void onClick{View wiew) {
/4 Launching Create Contacts File class
Intent i = new Intent{getlipplicationContext{}),

starthetivicy (i)

rublic boolean ondptionsltem3elected{Menultem item) |

try{

finishi{}):

return super.onOptionsItemdelected{item) ;

} catch {(Exception e} {

e.print3itackTrace() ;

}

return

H

public boolean onCreateQptionsMenu( Menu menu) {

falze:

/4 Inflate the menu;
getMenuInflater{}.inflate{R.menu.playZcloud back menu, menu):

return true:

CreateContactsFile.class)

thisz adds items to the action bar if it i=s present.
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2. Copy2Cloud.java

1 bnc]mm: com.examp le, copyioloud;

& import android.app.botivicy:

4 import android.app.lerchialog:

L import android.content. Dialoginterface ;

[ import android.soncent. Intent

7 import androic.os,Bundle:;

=1 import android.view.Menu;

- import android.view,Henultem:

10 import android.view.View;

11 import android,widget.Button:

12 import andraid.widget,Toase

13

14 import com.example.copyleloud. Ry

15

16 Hpublic class Copy2Cloud extends hociviey {

17

i8 Boverrside

19 H public woid onCreate{Bundle savedInscancesScate) {
20 super . onCreates{savedInstanceScace) o
21 setontentView{ R, layout.dashboard layout) ;
22
23 H AL
24 T It makss all button instances
25 r r nf
26 J// Dashboard CameralCloud button - CameralClouwd
27 Button btn cameraZeloud = {(Button) findViewById(R.id.btn cemeraZoloud) :
28
9 J/ Dashboard FilesiCloud buccon
30 Button btn_filesicloud = {Button) findViewById{R.id.btn_conctatszZcloud) :
31
a2 /4 Dashhoard WritedCloud button

=[] Button bthn writeleloud = {Button) findViewById(R.id.ben weiceZelowd) :
34

is // Dashbhoard PlayZCloud butcaon
EL Button btn_playicloud = {(Button} findViewById(R.id.btn_plavicloud) :
av
EL] J/ Dashboard ContmctaiCloud button - ContmctaiCloud
fif=] Button btn contactsZeloud = (Button) findViewById(R.id.ben contactsZcloud) ;
40
41 /7 Dashboard Syns2Cloud bBuetan

42 Button btn_syncicloud = (Button) findViewById(R.id.btn syncicloud) ;
43

44 H FAL
45 * It handls all buttans

45 I LTS

T

45 J/ Liatening to CaweraCloud bucton click
43 H btn_cameraicloud.secOnClickLiscense(new View.OnClickListenec() {
50

51 Acnverride
52 = public vold onClick{View view) {
&3 44 Launching CamscaZlloud Screen
54 Intent 1 = new Intenc{gechpplicacionConcexc(},
S5 CameralCloud.class)
-1 atarchocivicy{i) ;
- ¥
5& r L
58

(] J/ Liscening FileaZCloud butcon click

61 H btn_filesicloud.setOnClickListener{new View.OnClickListenec{} {
62

63 Aonerride

(4 H public void onClick{View wiew) {

65 A4 Launching Files2Cloud Screen

66 Incent i = new Intenc{gechpplicacionConcexc(),

67 Filea2Cloud.claaa)

[4=] srarcheciviey{ i) ;

=] I ¥
70 I i
71
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72 // Liscening WriteZCloud bueton click

| btn_writeicloud.setimClicklistener{new View.OnClickLiscener{) (
74

75 Bimrere 1de

76 H public void enClick(View view) {

77 44 Launching WriceZ{loud Screen

7 Intent i = new Intent{getipplicacionContexe(),
79 ExploradorDrophoxizC.class);

(=[n] Sstarthotivity{di) s

21 I 1

B2 1 i

23

B84 44 Listening to Play2Cloud button click

85 H btn playZeloud.setiunlicklistensr{new View.OnClickLiscener(d {
213

a7 Brrary i

a8 H public void onClick{View wiew) {

89 44 Launching ExploradorDropboxPZC Screen

a0 Intent i = new Intent{getipplicationContexc(},
91 ExploradorDEophoxP2ZC.clasa) ¢

92 starthotivity{i)

g3 H

24 I e

95

=1 4/ Listening to Contact32Cloud button click

97 H btn econtastaleloud.secOnClickLiscensr(new View.OnClickLiscener{) {
S8

99 Averride

100 I:] public void onClick{View view) {

101 44 Launching ContacesiCloud Screen

102 Intent i = new Intent{gethpplicacionConcext(),
103 ContactaZlloud.class);

104 atarthetivity{i)

s | H

106 I e

107

108 /4 Listening to Sync2Cloud button click

ws B btn_sync2oloud, setonclicklListensr{new View. OnClickListensc() {
110

111 Bonere ide

112 =] public wold onClick{View wviaw} {

113 A4 Launching Syne2Cloud Screen

114

115 Toast .makeText(

116 Copy2Cloud.this,

117 "opsign no jmplementads para SIhs NoLaiSn de CopyzClowd. ™,
118 Toaat .LENGTH LONG) .show{} !

i19

120 | 1

121 I e

122 | }

123

122 H public boolean onCptionalcemSelecced(Menulcem icemp §

125 H switch {item.getltemIdi}} {

126 cage P, id.menu cerrar:

127

128 AlertDialog.Builder dialog = new RlercDialog.Builder(
129 Copwalloud, this) ;

130 dialog.setTitle{"jarrar CopyZCloud™):

131 dialog.zetMessaged{” Gracias por waps CopviCloud!™

13z + "nbaniel Borpas Moron - TFC - Desaccollo de Aplicacionss para DISRosibives Mowilss. "
133 + "pdanaslbararafuas . adut 2

134

135 dialog.setPositivebBuccond “OKY,

136 H new Dialoglnterface.OnClickListener() {

137

138 Binrerrids

138 H puknlic void onClick{DialogIincerface dialog, int which) |
140 dialog.cancel{):

141 finish{};

142 1

143 r ¥y

144 dialog.shaw{) :

145 return true;

146

147 defanlt:

148 return super.ondptionslcemSe lected] item)

149 | ]

150

151 | }

152

153 H public boolean onCreatedptionaMenudMenu menul §

154 // Inflate the menu; thiz adds items to the action bar if it iz present.
155 getHenulnflater() . .inflace{R.menu.copyicloud menu, menul :
156 return true;

159 | H

158 ")
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3. Camera2Cloud.java

Wor e

b

=] @ n

B OB B BB B
ES - T I Y

oo

oh o o Oh O A n fn n A A
B WMo O WD =] oo N Wb

=1 &h oh Th Th o
D W @ =] o;m n ol

{—THT

package com.examwple.copy2cloud:;

import java.io.ICExeeption;

import java.text.SimpleDateFormat;
import java.util.Date;

import java.uril.Loeale:

import android.asccounts. AccountManager
import android.app.betivicy:

import android.content.Intent:;

import android.nec.Uri;

import android.os.Bundle;

import android.os.Enviromment:

import android.provider.MediaStore:
import android.widget.Toase:

import com.google.api.client.exrtensions.android.heep. AndroidHeep:

import com.google.api.client.googleapis.extensions.android.gms.auth.GoogleiccountCredential;
import com.google.spi.client.googleapis.extensions.android.gms.auth. UserRecoverableAucthIOException:

import com.google.api.client.heep.FileContcent;
import com.google.api.client.json.gson.GsonFactory:
import com.google.api.services.drive.Drive:

import com.google.api.services.drive.DriveScopes:
import com.google.api.services.drive.model.File;

public class CamerazCloud extends Activicy {
static final int REQUEST_ ACCOUNT PICKER = 1:
static final inct REQUEST_AUTHORIZATICN = Z:
atatic final int ClPWRE_IHJlGE - 33

privace stacie Uri filellri:
private static Driwve service:
private GooglelhccountCredential credential:

@owverride
public void onCreate(Bundle savedInstanceStcate) {
super.onCreate(savedIinstancesState)

credential = GoogleAccountCredential.usingObuch2({this, DriveScopes.DRIVE):

startictivityForResult{credential. newChooseAccount Intent (), REQUEST_ ACCOUNT_PICEER) :

Bowverride

protected void onhctivityResulc{final int requestCode, final int resulctCode, final Intent data) {

switeh (requestCode) {
case REQUEST ACCOUNT PICEER:

if {resultCode == RESULT_OK && data != null && data.getExctras() != null) {
String accountNeame = data.get3tringExtra(iccountManager.KEY _ACCOUNT NAME) ;

if {accountMame != null) {
credential.setSelectedhccountName ( accountName) ;
gservice = getDbriveService{credential):
scarcCameralncentc()

1]
break:
case REQUEST AUTHORIZATICN:
if (resultCode == Activity.RESULT_OK) {
saveFileToDrive() :
} else {

starchetivicyForResult{credential. newChooselecount Intent(), REQUEST ACCOUNT_PICKER) ;

1]
break;
case CAPTURE IMAGE:
if (resultCode == Activity.RESULT OK) {
gaveFileToDrive() ;
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71 l //Call Photo Camera Intent
72 H private void startCaeralntent() {
73 String wediaStoragelir = Environment.getExternalSctoragePublicDirectoryd
74 Environment . DIRECTORY PICTURES) .getPath() :
75 String timeStawp = mew SiwpleDateFormat("yyyyHidd HHEnmmss", Locale.US).forwat(new Date()):
76 filellri = Uri.frowmFile{new java.io.File{w=ediaStorageDir + jawva.io.File.separator + "ING *
77 + timeStamp + ".ipa”))
78
79 Intent cameralncent = new Intent({MedisStore.ACTICN IMAGE_CAPTURE) ;
80 cameralntent. putExtra{MediaStore .EXTRA OUTPUT, fileUri):
81 starchctivityForResult{cameralntent, CAPTURE IMAGE) ;
B2 }
83 //8ave file to Drive
84 [ private void saveFileToDriwve() {
BS J—‘ Thread t = new Thread(new Runnable() {
86 T FOverride
87 _T__, public wvoid run{) f{
B8 = try |
89 startictivityForResult{credential . newChooseAccountIntent() , REQUEST_ACCOUNT_FPICKER) :
90
91 // File's binary content
oz java.io.File fileContent = new java.io.File{fileUri.getPath{}):
93 FileContent mediaContent = new FileContent{"image/)pey”, fileContent) :
94
a5 ff File's metadats.
96 File body = new File{):
7 body.setTitle{fileContent.getName())
o8 body.setMimeType( " image/ Jpeg") :
99
100 File file = service.filesa{).insert{body, mwediaContent).executel):
01 8 if {file != null) {
ioz shovToast("EoLto subida: " + file.getTitle()):
103 startCameralntent() :
104 : }
105 } catch {UserRecoverableiuthIOException &) {
106 starcActivityForResult{e.getIntent (), REQUEST AUTHORIZATICON) :
107 } catch (IOException e) {
108 e.printStackTrace();
109 r i
110 : i}
111 i 1
11z t.3tarci):
113 S |
114 //Call Drive Service and build suthorizstion
115 [H private Drive getDriveService(|GoogleliccountCredential credential) {
116 return new Drive.Builder({AindroidHttp.newCompatibleTransport{}, new GsonFactory(}, credential)
117 Jhuild();
118 ¥
119 f/Show Toast
120 H public void showToast{final String toast) {
121 J—‘ runOnliThread(new Runnsble() {
122 T Foverride
123 = public wold run{) {
124 Toast.makeText{getipplicationContext(), toast, Toast.LENGTH LONG).show():
125 ¥
126 B E
127 1
128 ¥
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4. CreateContactsFile.java

package com.exstple.copy2oloud:;

import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import

Jjawva.io.File:
Java.io.FileInputZtream;
Java.io.FileCutputStresm?
Java.util.ArravyList:
android.annotation.SuppressLint
android.app.ctivity:
android.content.Context:
android.content. Intent ;
android.content.res. AssetFilelescriptor;
android.datsbase.Cursor;
android.net.Uri;
android.os.Bundle:;
android.os.Environment ;
android.provider.ContactsContract;
android.view.Menu:
android.view.Menultcem;
android.widget. Toast;

/It makes Contacts File in ygf format

Flpublic class CreateContactsFile extends Aotivity
CUursor cursor:

ArrayList<3tring>= vCard:

final static Jtring vfile = "Contacts" + " " + System.currentTimeMillis()

Ty

static Context mContext:;

J¥% Called when the activity is first created. */
[Suppresslint{ "SdCardPath™)

foverride

public wvoid onCreate{Bundle savedInstanceltate) {

}

super.onireatefsavedInstancelitate) ;

mlontext = CreateContactsFile.this;

getVCF{)

showToast("Eizhero de Contactos Creado: " + wfile):

f/Passes path and nawe of ypf file to FileUpload.olass to Upload File to Google Drive
Intent i = new Intent{getipplicationContext{), FileUpload.class):

i.putExtral "dirssrion”, "Jonk/gdeand/ " + viile):
startictivicy{i):

finishi}):

/It makes yof File
private static wvoid getWCF{) {

Cursor phones = mContexXt.getContentRe=zolver() .guery(
ContactsContract. Commonbatakinds. Phone . CONTENT_URI, null, null,
null, null):

phones.woveToFirat{)

for {(int i = 0; i < phones.getCount{}); i++) {
3tring lookupKEey = phones.get3tring{phones
cgetColumIndex{ContactsContract. Contacts.LOOKUP _KEET) ) ;
Uri uri = Uri.withippendedPath(
ContactsContract.Contacts. CONTENT VCARD URI, lookupKEey):
hzzetFilebescriptor £d4:

try {

fd = mContext.getContentBesolver{}).openlissetFilelescriptor{uri,
B I

FileInput3tream fis = fd.createInputltream()

hyte[] buf = new byce[{inc) fd.getDeclaredLengthi{)]:

fis.read{buf);

Ftring VCard = new String{buf):;

Ftring path = Environment.getExternalitoragelirectory()
Sto3tringl{) + File.separator + wfile:

fSuppresslarnings{ "rescurce)
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Tz FileCutputStream wFilefutputitream = new FileOutputStresm{path,
73 true) ;

74 mFileOutput3tream. write(VCard.to3tringl) .getBytes{));
75 phones.moveTolNext{) ;

76

77 } catch (Exception 1) {

7E

79 el.print3tackTracel)

a0 - }

g1 B H

g2 B H

83

54 = private wold showToast{final String toast) {

55 runtnlUiThread{new Runnable{) {

56 ACverride

87 = public wvoid rund) {

=151 Toast .wakeText{getipplicationContext{}), toast,

89 Toast.LENGTH_LONG) .show(} ;

=Ta R }

21 B ¥

9z - 1

i

o4 = public boolean onOptionsltemielected{Menultem item) {

95 E—% try {

95 finishi}):

27

95 return super.onCptionsItem3elected{item)

99 1 catch {(Exception =) {

100 e,print3tackTrace();

101t }

102 return false:

103 - }

104

105 = public boolean onCreate0ptionsMenu{Menu wenu) {

106 /¢ Inflate the menu; this adds itewms to the action bar if it is present.
107 getMenuInflater().inflate{R.menu.playzeloud back menu, menu);
103 return true:

109 - }

110 S
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5. Explorador.java

1 package com.example.copy2eloud:
2

3 import java.io.File:

4 import java.util.hrraylisc;

5 import java.ucil.hrrays:

& import jawva.ucil.List:

7

=] import com.exsmple.copyZeloud.R:
9

10 import android.net.Uri;

11 import android.os.Bundle;

12 import android.os.Environment:
13 import android.app.ilercDialog;
14 import android.app.Listictivity:
5 import android.content.Intent:
16 import android.view.Menu;

17 import android.view.Menultem:

18 import android.view.View;
19 import android.widget.birrayAdapter;
20 import android.widget.LisctView;

21 import android.widget.TextView;

22 //Simple File 5D Card Explorer

23 [Hpublic class Explorador extends Listdctivity {
24

25 private List<String> item = null:

26 private List<3tring> path = null;

27 private String root:

28 private TextWView myPath:

29

30 Boverride

F public void onCreate{Bundle savedInstanceS3cate) {
super.onlreate{savedInstanceState) !
setContentView{R. layout.explorador) ;
wyPath = (TextView) findViewById{R.id.path):

root = Envirommwent.getExternaldtoragelirectory().getPathi);

getbhir{root);

38 1
40 //Get Dir Items List and build path

41 H privace void gecDir{String dirPath) {

42 myPath.secTexc{"Location: " + dirPath):
43 icem = new Arraylisc<String>():

44 path = new ArraylLisc<Strings>{):

5 File £ = new File{dirPach) ;

File[] files = f.listFiles{):

if {!dirPath.equals{root)}) {
item.add{root) ;
path.add{root) ;
item.add(”../"):
path.add(f.gecParent()):

53 1

54

55 Arrays.sort{files);

56 File file:

57

58 H for {(int 1 = 0; 1 < files.length; i++) {
59 file = files[i]:

60

61 if {V1file.isHidden()} && file.canFead{)})} {
62 if {file.isDirectory{})} {

63 path.add{file.getPath{}};

64

65 item.add(file.getName() + "/
66 }

67 }

for {(int 1 = 0; i « files.length; i++) {
file = files[i]:
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it

FE = if {1file.isHidden() && file.canRead{}) {

74 H if (file.isFile{}) {

75 path.add({file.getPathi)}):

76

77 item.add({file.getNams{}) :

7B }

73 + }

80 }

81 Arrayidaprer<String> filelList = new Arrayidapter<Stcrings={this,
82 R.layout.fila, item);

a3 setLischidapcer(filelisc) ;

84 r 1

85 J/0n Lizt Item Click saves selected Item to FilesZCloudUplosd Class
86 Boverride

87 H protected void onListItemClick{ListView 1, View v, int position, long id) {
88 File file = mew File{path.get{position)}:

g9

20 H if (file.isDirectory(}) {

a1 f—] if {(file.canRead(}) {

92 getDir(path.get{position)});

93

94 } else {

85 new LlercDialog.Builder{this)

96 .gevlcon{R.dravable.ic launcher)

97 .secTitle(

ag T+ file.getName( )

92 + "] GRERERE IBaEREsihiz''T)
100 .setPositiveButtond "OE”, muall).showd)

101 E H

10z } else {

103 Intent data = new Intent{):

104 data.setData{Uri.parse{path.get{position}}}

105 setResult{RESULT_OK, data):

106 finish():

107 - }

108 1

108

110 '_T_] public boolean onOptionsItemSelected{Menulcem item) {

111 [H try {

112 finish{);

113

114 return super.onOptionsItemSelected{item) ;

115 } catch {Exception e} {

116 e.printStackTrace{)

117 }

118 return false:

119 + 1

120

121 H public hoolean onCreateOprionsMenu(Menu menu) |

122 /¢ Inflate the menu; this adds ictems to the action bar if it is present.
123 getMenuInflater().inflate({R.menu. playZeloud back menu, menu) ;
124 return true:

125 r ¥

HESEE. - )
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6. ExploradorDrive.java

backage com.example.copy2celoud;

import java.io.FileQutput3tresam;
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import

Java.
Java.
Java.

io.IOException:
io.Inputitream;
net.HotpURLConnection;
Java.net.MalformedUURLException;
net.URL;

util.ArrayList;

Java.
Java.
java.util.List;
org.apache.http.client.HecpClient
org.apache.http.client.wethods . HotpGet
org.apache.http.impl.client.DefaultHotpClient ;
import android.accounts. iccountManager;
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import

android.annotation.3uppressLint;

android.app.otivity;
android.app.Listhetivicy;
android.app.Progresshialog;
android.content.Intent;
android.o=s.Bundle;

android.text.method, 3crollingMovementMethod;

android.view.Menu;
android.view.Henultem;
android.view.View;

android.widget . Arrayidapter;

android ListView;
TextView:

Toast;

.widget.
widget.
widget.

android.
android.
import com.google.api.client.extensions.android.http. AndroidHecp;
import
import
import
import
import
import

com. google. client.
google.

.google.

api.
api.
api.

googleapis.extensions.android. gws.auth

com. client

com client.http.HotpTransport ;

com.google.api.client. json.gson. GsonFactory;

com.google.api.services.drive.Drive;

com. google.
import com.google.api.services.drive.model.File;

import com.google.api.services.drive.model.FileList;
//Gnogle Drive File Explorer,

Fpublic class ExploradorDlrive extends Listlhctivity {

api.services.drive.Drivel3copes:;

It contents a List of all files

private final HttpTransport transport = AndroidHttp
.nevCompatikleTransport( ) ;

private TextView output;

private static Drive driwve;

private GoogleldccountCredential credential;

static final int CHOOZE_ ACCOUNT = 1;

static final int REQUEST AUTHORIZATION = =2;

private
private
private List<3tring> item = null;
static FileList listf:
static String fdownloadUrl:;

private
private
private
ff private static File file:
null;

static S3tring fnsoe;

private String token =

fverride

protected void onCreate{Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate{savedInstancestate) ;
setContentWView(R. layout.explorador) ;

=

output = {TextWiew) findViewBEyId(R.id.path):

output.setMovementMethod{new ScrollingMovementMethod())

credential = GooglelecountCredential.usingQluthZ{this,
Drive3copes.DRIVE) ;

startictivityForResult{credential.newChooseliccountIntent(}) ,
CHOOSE _ACCOUNT) ;

.GooglebocountCredential ;

(including recycle bin Files)

.googleapis.extensions.android. gms.auth. UserRecoverableluthIOException:
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73
T4
75
7e
i
=
=l
S0
g1
=19
&3
o4
85
=14
a7
{5153
==
S0
91
9z
93
S4
95
96
a7
98
gEl
1oo
101
10z
103
104
105
10
107
105
105
110
111
11z
113
114
115
11s
117
115
115
1zo
121
1zz
123
124
125
1z6
127
1z8
1z5
130
131
13z
133
154
135
136
137
138
135
140
141
14z
143
144
145
146
147
145
145
150
151
152
153

{THTE

ASuppressLint{"Hewipi™}
@override
public wvoid onldctivityResult{int reguestCode, int resultCode, Intent data) {
switch {recquestCode) {
case CHOOSE ACCOUNT:
if (data 1= null) {
Bundle extras = data.getExtras():
if {extras I= null} {
Ftring accountMName = extras
.get3tring{ AccountManager .KEY ACCOUNT_NAME) ;

if {accountName = null) {
credential.setSelectediccountName{ accountlame) 2
drive = new Drive.Builder{transport, new GsonFactory().,
credential) . build{); // transport , jsonFactory

break:;
case REQUEST AUTHORIZATICON:
if (resultCode == Activity.RESULT OK) {
Toast .makeText{this,
"Glicksa de nusve sl RoLon Pars nealizan ls aseion. .
Toast.LENGTH_LONG) .show{};

1 else {
starthctivityForResult{credential.newChooselocountIntent(})
CHOOSE_ACCOUNT) ;

}
break:;

}
listFilesDrive(null) ;

,u"’**
* Downloads list of files from Drive account and presents them in TextView.
*

public wvoid listFilesDrive{View v} {

output.setText{ "[igherns en Googls Drive:"):
Thread £ = new Thread{new Runnable{} {

@override
public wvoid run{) {
try {

final 3tringBuilder sb = new StringBuilder():
listf = drive.files{}).list{).execute(});
if {listf.getItems{}.isEmptv{)} {
sh.append({ "o hay Ligheroz"):
1 else {
sh.append{ "Ficherns de Drive:").append{ ™\ n");

runCnlUiThread{new Runnable{) {

@override
public wvoid run{) {

List«<File> items = listf.getItems{):
item = new ArrayList<String>{}):
for {(File £ : items) {

sh.append{f.getTitle{)}) . .append{ ™ n");
item.add{f.getTitle{}):

Toast ..makeText(
ExploradorDrive.this,
"Liztadn de Licheros de Google Drive gargado”,
Toast.LENGTH LONG).show{} ;

Arrayhdapter<String> filelist = new Arravldapter<Strings{
ExploradorDrive.this, R.layout.fila, item):

setlistidapter{filelList});

¥y
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155 } catch {UserRecoverasbleluthIOException ) {

156 starthictivityForResult{e.getIntent{}, REQUEST AUTHORIZATICH) :
157 } catch {ICException e} {

158 e.print3tackTrace(})

159 - }

160 r }

161 r 1y

162 t.start{};

163 F }

164 ff0n List Item Click saves selected

165 [H protected woid onlListItemClick{ListView 1, View v, int position, long id) {
166 S3tring selection = l.getItemlAtPosition{position).toString():

167

168 List«<File> items = listf.getItems{):

169 item = new ArrayList<3tring>(}:

170

171 = for (File £ : items) {

172

173 = if {f.getTitle{) == selection}) {

174 frnamme = f.getTitle()

175 ¥

176 }

S ¥

173

179 /*% Download a specified file from the weh */

120 [H public wvoid updateDatal{) {

151

152 final String file url = fdownloadUrl:

183 /% Define and configure the progress gdiglog */

154 final ProgressDialog myProgress = new ProgressDialog{this):

185 myProgress.setProgressityle{Progressbialog. 3TYLE _HORIZCNTAL) ;

1&6 myProgress. setMessage | fname) ;

157 myProgress.setTitle{ fname)

188 /% Zhow the progress dialog. */

189 myProgress.show() ;

190

191 /% Download our file #/

192

193 = new Thread{new Runnabhle{} {

194

195 public wvoid run{) {

195 = try {

197

195 HttpCllient client = new DefaultHotpClient():

199 HttpGet get = new HotpGet{fdownloadUrl}):

200 get.setHeader{"iuthorization™, "Bearer " 4+ token):

201 org.apache.http.HotpResponse response = client.execute{get)
202

103 // create the new connection

204 URL url = new URL{file_url}):

05 HttpURLConnection urlConnection = (HttpURLConnection) url
206 .openConnection() ;

207

208 /f =et up some things on the connection

209 urlConnection.setRequestMethod{ "GCET™) ;

il urlConnection.secholutput{true}) ;

faLil

212 /¢ and connect!

213 urlConnection.connect{) ;

214

F LS /f =et the path where we want to save the file

ile /¢ in this case, going to save it on the root directory of
HPiNe ff the

118 /4 gd card.

HpltE] java.io.File 3DCardRoot = getExternalFilesDir{null} ;

20 ff create a new file, specifying the path, and the filensme
221 /¢ which we want to save the file as.

L22 java.io.File file = new java.io.File{3DCardRoot, fname):
f2E

fz £ this will be used to write the downloaded data into the
125 /4 file we created

126 FilefutputStresm filedutput = new FileOutput3tream{file}):
a7

L 2E /¢ this will be used in reading the data from the internet
[ 2e) Jf Input3tream input3tresm = urlConnection.getInputStresm():
230 Inputitresm input3tresmm = response.getEnticy().getContent(};
231

PEE /¢ this is the total size of the file

LSS int totalfize = urlConnection.getContentLengthi);

234 myProgress.setMax{total3ize) ;

i35 /4 wariable to store total downloaded hytes

136 int downloaded3ize = 0;
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136
37
138
138
240
241
e
143
144
145
146
247
145
249
250
251
#54]
53
550
255
156
255
158
a5El
260
i61
162
163
i64
165
i66
67
168
169
270
271
T
73
et
75
i76
7T
75
el
150
81
1582
183
154

=

int downloaded3ize = 0;

// create a buffer...
hyte[] buffer = new byte[1024];
int bufferLength = 0; // used to sStore a temporary size of
/¢ the buffer
int progress = 0;
/¢ now, read through the input buffer and write the contents
/¢ to the file
while {{bufferlLength = input3tream.read{buffer)}) > 0} {
/¢ add the data in the buffer to the file in the file
/f output stream (the file on the zd card
fileutput.write{kbuffer, 0, bufferLength):
ff add up the size so we know how much is downloaded
downloadedSize += bufferLength;
// Here we update the progress
progress = downloadedSize;
myProgress.setProgress{progress) ;
}
/¢ mlose the output stream when done
fileQutput.close()
myProgress.dismiss():
/¢ oatch some possible errors...
¥ catch {(MalformedURLException ) {
e.printStackTracel) ;
} catch {IOException e} {
e.printStackTracel) ;

}
}).starci);

public hoolean onCptionsItem3elected{Menultem item) {
try {
finishi{}):

return super.onCptionsItemSelected({item) ;
} catch {Exception e) {

e.print3tackTrace() ;
}

return false:

public hoolean onCreateCptionsMenu{Menu menu} {
/¢ Inflate the menu; this adds items to the action bar if it is present.
getMenuInflater().inflate{R.menu.playicloud back menu, menu);
return true:;
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7. ExploradorDropbox.java

@G b L BR e

0o -

30
31
32
33
34
=1
36
37
38
39
40
41
B
43
| 44
' 45
46
47
48
49
S0
51
£2
53
54
55
113
57
58
59
E0
61
62
&3
64
65
13

!

package com,aXample.copyiclowd:

import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import

import
import
import
import
Amport
import
import

import
import
import
import
import
import
import

It makes a Simple Drophax File Explorer in APF Folder in Dropheox Secvice

android.content.Pialoginteriace
android.content . 3haredPreferences;
android.content.3haredPreferences . Editor ;
android.o=.Bundie;

android. preference . FreferenceManager ;
android.uwcil.log:

android.view. Henu;

androld.viev, Nenulcem:

android.view. View;

Java,io.File:

Javm, io.FilaNotFoundExcape ion :

java, io.FileutputStreams:

Java, io.CutputSeream;
Java.util.krraylist;

Jevea.util.Lisc:

android.app. Alecthinlog:
android.app.LiscAccivicy:

android, text  mechod., Scrollingleversne Bethod
android. vidger  Arraykdaprer :

android. widgee . LiseViaw;

android.widget . TextView;

android. widget . Toast ;

cofn. dropbox . client . DropboxAPI:

com. drophbox . clientc . Drophox APl . EnELy s

com. dEopbok .. cliencl . andeolid. AndroidiuthIeasion:
com, dEopbox . cliencd except 1on, DropboxExceprion:
com. diapbak . clienel  saession., kecessTokenPair i
com. dropbox.clientd . session. AppleyPair ;

com. drapbax.client? . session. Session. hocesaType

Hpublic class Exploradocbropbox extends Listhotivity

=

privace DrophboxAPI<AndroidiuchSeasions mbBApi:

final scatic Steing APP_KEY = H

final scatic String APP_SECRET = "2

final static kecessType ACCES3_TYPE = AccessType,APP_FOLDER:

String fichero = muall;
String path = "/%;

S5teing path back = "/

privace List<3teing> pathBack = new ArrayLisc<Scring>(}:
privace List<StEing> item = nall:
privace int pathBackCounter = O}

SharsdPreferances prefs;

private TextVWiew ocutput;

Bivereide
public void onCreace{Bundle savedInscanceStace) |

super.onCreate{ aavedInacanceIcace) @
serContentView(R. layout.exploradar) &

output = {TextWiew) findViewBgId{R.id.path)
output . setMoverentBethod{new ScrollingMovementMethod{}) ;

pEEls = PreferenceNanager.getbefaulcfharedPreferences{this) ;

Fering deophbox_key = prels.gecdtping(dropbox key™, ")
Jering ﬁEﬂ]’b&J{_ﬂﬂlt'ﬂ = prefs.gecdeeing| “dropboy_secret™, ""):

if td:o::bux_lae\.r. lengeh{d > 0 && d.'dﬁhb-ﬂﬂ_ﬂet-l!t!..ltﬂﬂ'!.h{l > 0§

hocesaTokenPalr access = new ic:e:afnhcn?nir{drwphux_k:}-,
drnpbnx_sem:cl:] i

AppFeyPair appFeys = new AppEeyPaic(APP_KEY, AFP_SECRET):
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Te
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T4
75
7e
0
=
=l
S0
g1
=19
g3
o4
85
=14
a7
{5153
==
S0
91
9z
93
S4
95
96
a7
98
gEl
100
101
10z
103
104
105
106
107
108
109
110
111
11z
113
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AndroidiuthSession session = new AndroidiuthS3ession{appKeys,
ACCESS TYPE) ;
wmDBApiL = new DrophoxAPI<Androidluth3essions{=session):;
wDEApi.getiession().setheccessTokenPair{access) !
}
AppEeyPair appKeys = new AppKeyPair{iPP_KEY, APP SECRET):
AndroidiuthSession session = new AndroidluthSession{appKeys,
LCCESS_TYPE);

if {mDEBipi == null} {

wDEApi = new DrophoxdPI<AndroidAuthiession={session}):
H
wmbBApi.getSession{).startiuthentication{Exploradorbropbox.this) ;
listFilesDrophox{path});

,u"’**
* Downloads & File List from Drophox and
* put into a FilelList Chiject.
w
public void listFilesDrophox{final String ruta) {

output.setText{"[icheros en Drophox: "y :

Thread £ = new Thread{new Runnable{} {

@override
public woid run{) {
try {
final StringBuilder sh = new StringBuilder{):
final Entry listf = mDBipi.metadata{ruta, , null, true,
null) ;

if {listf.contents.isEmpty{)) {
sh.append{ "No hay fichernz™y:
1 else {
sh.append{ "Ficherns de Drophbox: ™) .append( ™ n");

runCnlUiThread{new Runnable{} {
Boverride
public wvoid run{) {
item = new ArrayList<Strings{):
item.add{".. )
for (Entry e : listf.contents) {
if {le.isDeleted) {
if {e.isDir == true) {
item.add{3tring.valusOf{e.filelame{}}
LT T
1 else {
item.add{String.valueCf{e.filelame{)})

}

/¢ Toast.makeText (ExploradorDropbox.this,

/4 "Ligtado de ficheros de Drophox cargado”,

/# Toast.LENGTH LCNG) .show():

Arrayvidapter<String> filelist = new Arrayidapter<Strings>{
ExploradorDrophox.this, E.layout.fila, item);

setlListhdapter{filelList});

1y

} catch {DropboxException =1} {
/4 TODO Auto-generated catch block
el.print3tackTrace()

1y
t.start{}:

}

ff/Mavigation options on Item List Click, If Its a directory It opens

AAIf it's a File, It downloads

protected wvoid onListItemClick{ListView 1, View v, int position, long id) {
final 3tring selection = l.getltemldtPosition{position).tcol3tring):

if (selection.contains{"/") && selection I= ("")}) {
pathBack.add{path); // giiadings ruts wisla = pathBack
path back = pathBack.get({pathBackCounter); // afiadings ruts wisis =
/¢ path_back almacenadsa
/¢ en gl Array pathBEack

pathBackCounter = pathBackCounter + 1; // sumentamos puntero del
ff oarray
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153

154 path = path + selection:

155 listFilesDrophox{path)

156

157 r } else if (selection.contains{"..") && path I= "/"

158 [H && pathBackCounter > 0} {

1EE pathBackCounter = pathBackCounter - 1;

160 path = pathBack.get{pathBackCounter}) ;

161 pathBack. remove { pathBackCounter) ;

162

163 liscFilesDrophox{path)

164

165 } else if (selection I= ".."} {

168

167 new AlertDialog.Builder{this})

168 csecTivled "Akencion: Desgangs de Dighenn™

169 .setMes=age(

170 "Eanas asaung de degcargsn &) fighsrn U o+ selection)
171 .setPositiveButtoni "Iescangan’” -

172 = new Dialoglnterface.OnClickListener()} {
173 public void onClick{DialogInterface dialog,
174 [H int which) {

175 download{path, selection):

178 r H

w7 i 1)

178 czetlegativeButton{ "Canpe lar™,

173 = new DialogInterface.OnClickListener{) {
150 public wvoid onClick(DialogInterface dialog,
181 [ int which) {

152 £/ do nothing

183 3

T, - })y.show(}:

185 }

186 }

187

158 =] public wvoid download{3tring path, 3tring file) {

159 g try {

190 File output = new File{path + file}:

191 outputitream out = new FileOutputStream{outpurt)

19z mDEApi.getFile{path + file, null, out, null);

193

194 Toast .makeText(

195 ExploradorDropbox.this,

196 "Eighern: "+ file + " descarosdn SEALOSEESRLE =ni "+ path,
197 Toast.LENGTH LONG) .show() :

.198 finish{}):

193 } catch (FileNotFoundException e} {

|200 e.printStackTrace() ;

‘201 } catch {(DropboxException e) {

Z0Z e.print3tackTrace()

EIEN - }

204

zos G }

208

1207 [ioverride

;208 = procected voild onResume() {

1209 super.onResume{ ) ;

ie10 if {mDEApi I= null && mDEApi.getSession().authenticationSuccessful{)) {
211 = try {

212 wDEBApi.getSession{).finishiuthentication() ;

@15 ApcessTokenPair tokens = mDEApi.getSessiond)

(214 .geticcessTokenPair() ;

215 Editor editor = prefs.edit{):

i2lg editor.puticring{ "drophox_key", tokKens.key):

217 editor.putitring{ "drophox_secret”, tokens.secret}):
218 editor., commit{)

z18 } catch (IllegalStateException e) {

220 Log.i{"DhauthLog®", "Error authenticating®™, e):

zz1 | }

EEEI }

253 r ¥

ZZ4

BE5 = public boolean onOptionsltemSelected{Menultem item) {

2286 g try {

227 Tinishi):

228

BEE return super.onCptionsItem3elected{item) ;

230 } catch (Exception e) {

231 e.print3tackTrace()

E3E E }

233 return false;

2314 r ¥

B3

238 = public boolean onCreateOptionsMenu({Menu menu) {

237 /¢ Inflate the wenu; this adds items to the action bar if it is present.
238 getMenuInflater() .inflacte(R.menu.playicloud back wenu, menu):
239 return true;

240 r H

z41 3
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ExploradorDropboxP2C.java

bnﬂmﬂe caom. examp le .copyac loud

impoet
import
import
import
impoe b
imgroe b
Amgrive b
import
import
impork
import
import
imgioe b
Amgioet
impoet
import
import
impork
imgport
Amgiine b

import
import
import
import
impoet
impoet
Ampoe b
import

import
import
mgroE b
AmgroEE
Ampog b
import
import
mport

puslis

androld. content . Dialeglintariace
andraid. content ., Intent s
android.content . SharedPreferences;
android. content . SharedPreferences. Edicor
android.os. Bandle;

android. prefecence . Preferencelanager
androld. il Log:

android.viev, Renu;
android.viev.Henultem;

android. view.View;

Jeva.io.File;s

java. io.FileNocFousdException)
javea.io.FileducpucSceens;

Java.io. ICExceprion;

A, 16, CutputSeeens:

Java.net. HalformedUELERcept ion
Java.n=t  URL;

java.net . URLConnece 1om g

Java.util. Arcaylisc;

java.uril . Lisc:

android. annotat Lon. Juppresalint @
android.app. Alecebinlog;

android.app.Listhot ivity;

android. texe seckhod, Soerol Linglovensnt Ret bhod
android. vidger . kerayhdaprer

android. widger . LiscView:

android. widger . TexcView;

android. vidges . Toast:

oam, dropbox .cliest? . DropboxAPI

com.drophox . clienc? . ropbox AP I. DropboxLink
cam, drophox . clienc?  DropooXAPI.Encey;
com.dropbox . cliencd  androld. AndroadiuchSeaaton;:
Sam, drapbox . elientl  exceprian. bropboxEncaprion:
com,draphax .clientl . session. AccesaTokenPalc ;
com,dropbox.client? . session. AppKeyPaic:
com.dropbox .cilient? .=ession. Session. hiocessType 7

ezlass ExploradorDeopbonPIC estenda Lisclcoivicy

-

private DrophoxiPl<indroidiucthdesslon> mbELpL:

final static Stcing APP KEY = 5

final static Stcing I.PP_SMR‘.‘!T = " i

final statio AccessType mma_mz - nnum.np_rm.nzn;

3Jcring ficheso = mull:
BSuppresalinn “SaCacdPach®)

Steing path = “/gas

sdoard/ PRSIz

Sering path back = =/%;

private List<Scrings item = noll;
private List<Scringy sharelist = mew AerayLisc<Sccingd() !

ShatedPreferences poefs;

private TextWisw output;

Bvrerr ide
purlic wvoid onCreace{Bundle savedInacamceScace) |

super .onfreate] savedInacancedtate)
setContentView({ R, bavout , exploradeor) &

output = [ TextView) findViewdyId{R.id.path):
output. seclovesent Bethodinew ScrollingMovessentBethadih) ¢

prefa = PreferenceManager.getlefauleSharedPreferancan(thing

String dropbox_key = prefs.getdtcing “doopbon_key™, ““bi
String rl.rnphnk_mer:el: = prefs.getSkcing| "dropbox secrei®™, "=}
if :d.tuphnx_l:zr.l.cnul:h” > 0 EE dropbox_secret. length(} > 0}
AocessTokenFalr access = mew AocessTokenPair(dropbox_key,
!rupbox_mzutl b
AppEeyPaic appKeya = new AppEeyPaic{APP_KEY, APP_SECRET):
kndroidhuehZession sedslon = new AndicldlucthfSessionlappkeys,
ACCESS TYPE) :
miBAkpl = new DropboxAPI<indroidiuchfessions{seasion) r
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128
129
130
131
3%
58
1534
1155
1346
137
138
139
140
141
142
143
144
145
146
147
145
149
150
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{1}
L

wDBApi.get3essiond) .setliccessTokenPair{access)
i
AppEeyPair appKeys = new AppKeyPair{APP_KEY, APP_SECRET):
AndroidiuthS3ession session = new Androidiuth3ession{appKevs,
ACCESS_TYPE) :

if (wDBApi == null) {

wDEARiL = new DrophoxAPI<indroidiuthSession:{=session)
¥
whEBApi.getiession() . .startiuthentication{ExploradorbrophoxPZC.this) ;2
createFolder({):
listFilesDrophox{path);

T hescargs Mg Lists de ficheros desds Drophox v 198 RESESHRR en un
* FileList.

public woid listFilesDrophox{final 3tring ruta) {

output.setText{"Eigheros en Drophox:"):

Thread t = new Thread{new Runnsble{} {

Borrerride
public woid run{) {
try {
final StringBuilder sb = new StringBuilder{):
final Entry listf = mbDEApi.metadatai{ruta, , null, true,

nully) ;

if {listf.contents.isEmpty{)}} {
sh.append{ "Moo hay fichero="):
} else {
sh.append{ "Ficheros de Drophox: ") .append{ ™ n™)

runChlUiThread{new Bunnsble{) {
ACverride
public woid run{) {
item = new ArraylList«<String>():
item.add]{ .. ");
for {(Entry e : listf.contents) {
if {le.isleleted) {
if {e.isDhir == true) {
icem.add{3tring.valueCfi{e.filelame(}) )
+ My
1 else {
itemw.add{3tring.valueQf{e.filelName{) ) !
try {
DrophoxLink DELink = mDEApi.share{path
+ String.valueCf{e
filelame{))):
3tring sharelddress = getS3hareURL{
DELink.url)
.replaceFirst(
"htops: /S wuw™,
fhttps: S d1™)y

sharelist.add{sharelddress) ;

} catch {DropboxException 1) {
el.print3tackTrace{) ;

}

Arraylidapter«<String> filelist = new Arrayldapter<3tring>(
ExploradorDropbhoxP2C.this, R.layout.fila,
item) ;

setlistidapter{filelList);
1):

} catch {DropboxException el) {
el.printitackTrace() ;
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L55 r 1y

L52 t.start{);
La0 r ¥

L&l
L&z ff Herode para ghtener URL publics de Drophox
LE3 = String getShareURL{String strURL) {

L&ag TELConnection conn = null;

L65
Leg  [H try {

Le7 URL inputURL = new URL{strURL) :
L&S conn = inputURL.openConnectiond) ;
L&
L7a } catch {MalforwmedURLException &)
L71
L72 } catch {IOException ioe) {
L73
L74 r }

L75 return conn.getHeaderField{"location™) ;
L7e r ¥

L77
L7S protected void onListItemClick{ListView 1, View v, final int position,

179 H long id) {

Ls0 final String selection = l.getltemldtPosition({position).toString)

L51 final Intent i = new Intent{getipplicationContext{), PlayiCloud.class):
Laz
LE3 = if (selection != ".."} {
Le4
L&5 new AlertDialog.Builder{this})

[§=1-1 getTitlef{ "Atencion: Repruccion de Stream de Fighero™)
La7 .setMessage(

L88 "Eakas Segurm de reproducir gl fichero

[R=2=] + =selection)

L20 FetPozitivebutton "Eeproducic™,

L91 = new DialogInterface.OnClickListener{}) {

L9z public woid onClick{DialogInterface dialog,
193 = int which) {

[R=E3
L9295 Toast.makeText(

[R=1 ExploradorDropboxP2C.this,

L97 "Cagheandn LIGRERR. .. EERGLS MRS INSRANKEE. ...
[§=l=3 Tosst.LENGTH LONG) .show()

[§=1=] i.pucExtral "direccion™,

104 sharelist.get{position - 1}

101 toString{));

02 i.putExtral "nonhre",

03 item.get{positcion})

104 .toStringl{d):

105 startictivicy{i);

0 r ¥

o7 1)

i0s getNegativeButton( "Cance lar™,

Hal=] = new DislogInterface.CnClickListener({) {

110 public woid onClick{DialogInterface dialog,

111 [ int which) {

iz r ¥

115 r 1y .show{}):

114 r }

115 - ¥

ila
117 —] public wvoid createFolderd{}) {
115 E try {

119 mDBApi.createFolder{path) ;
120
121 } catch {DropboxException e} {
= e, print3tackTrace() ;

L 25
124 r }
P25 r ¥

26
127 = public woid download{3tring path, String file} {
128 E try {

129 File output = new File{path + file}):

130 CutputStreasm out = new FileCutputStream{output) ;
131 mDEApi.getFile{path + file, null, out, null):
i3z
e Toast .makeText{

134 ExploradorDrophoxP2C.this,
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135 "EaghsRa: "o+ file + U descargacdn SRibRSfueniis en: T o+ path,
36 Toast.LENGTH LCNG) . show() :

137 finish() :

138 } catch {(FileNotFoundException e) {

139 e.print3tackTrace() ;

140 } catch {DropboxException e) {

141 e.print3tackTracel) ;

142 F 1

143 r ¥

144

145 [+ public boolean onCreatedptionsMNenu{Menu menu) {

146G /¢4 Inflate the menu; this adds items to the action bar if it is present.
147 getMenulnflater().inflate{R.menu.playacloud menu, menu);
48 return true:

149 }

150

|51l = public boolean onOptionsItemZelected{Menultem item) {

152 E switch {(item.getItemId{)) {

|55 case R.id.menu subir_mp3:

154

A5 Intent i = new Intent{getipplicationContext{},

#5515 FilesiCloudUpload.class);

157 Toast .makeText{

| 5iE) ExploradorDropboxP2C.this,

159 "CLER WNA GRERERR en Jgdoard/PIC/ v opon en g£3ka o3 Licheros mpd oa sukin”.
160 Toast . LENGTH_LONG) .show{} ;

gl starthietivicy(i);

162 finish{}:

163

164 return true:;

165

166 default:

167 return super.onOptionsItem3elected]item)

165 r }

169 r ¥

i

171 @Crerride

|7 = protected wvoid onResume{) {

173 super.onResume{) ;

174 if {wDEBipi != null && wDEipi.getSessiond).authenticationSuccesstull{)) {
b 7S = try {

176 wDBApi.getSession).finishluthenticationd)

7 AocessTokenPair tokens = mDEBEApi.getSessiond)

178 .geticcessTokenPair )

179 Editor editor = prefs.edit{):

150 editor.putdtring{ "drophox_key", tokens.key):

181 editor.putString{ "dropbox_secret”, tokens.secret):
g2 editor.comuit{)

1583 } catch {IllegalStateException e} {

H=ES Log.i{"IhiuthLog™, "Error suthenticating”™, e):
i85 r H

=15 - }

187 r ¥

188 -}
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ExploradorDropboxW2C.java

b!l‘:m com.example.copyiclowd:

import
import
import
impart
import
impart
import
impart
import
impart
import
import
impart
impart
impart
import
impart
import
impart
import

import
impart
import
impart
impart
import
impart
import

import
impart
import
impart
import
import
impart
import

public

android.content . Dialoginterface ;
android. content . Intant ;

android. content . SharedPreferences ;
android. content . SharedPreferences, Edicor &
android. os. Bundie

android. prefecence . Prafecencelanager ;
android.util.bog;

android.view, Renu;
android. view, Benultems
android.viev.View;

Java.io.File;
Java.io.FileNocFoundExceprion:
Java.10.FilefutputStream:

java.io. IOEXcepClony

Jacva, 10. Cut putSECeam;
Java.net.HalformedTRLException:
Jevva.net. URL:

Java.net. TRl Connection;

Java.ucil. Arcaylisc:

java.util.List;

android. annotation. SuppressLint ;

android. app. AleccDialog:

android. app. Lize kot ivity;

android, texe . sechod. Sorol LingMovessncBechod
andeoid, widget  Arpayhdapter

android. vidget  Liscyisw:

andeoid, vidgst , TexeView:

android. widget . Toast 1

com. dropbox.clientd . DropoboxiPI

co@, dropboy .clispel DropooyAPI.Dropboslink
com,.dropbox.client? . IropboxhPI.Entcy:

eos, dropboy .. clienc?  android. AndroldiuchSession?
oom, deopbax . clientd . axcaption. brophboxException;
com.drophox.clienc? . seasion. AccesaTokenPair ;
com. dropbox.clientl .session. AppRayPairc:
com.drophox.cliencl.session. Seanion. AccesaType;

class ExploradorbDropbox¥2C ewmtemds Lisclotivicy {

private DropboxAFI<indroidAiuthSessions mDBApis

final scatic Jtring APP_KEY = 1 .y

final static String IPF_!DCH'I' - i

final static AccesaTypas ACCESS TYPE = AcceaaType.AFF_FOLDER:

String fichero = null;
FSuppreasslint | "AaCardPathty
Scring pach = "Sgoo/sdoardf @20/
Jrring pach back = =/=;

privace List<3tringr item = null:
private List<Strings> shareList = mew ArrayList<String>{}):

SharedPrefersnces prefs:

private TextWiew output:

Bonvere ide
pubrlic void onCreatce{Bundle savedInatanceScate) {

Buper onSreate| savedlnaranceState)
secContentView(R. layout . explorador)

oucpur = (TexcWiew) ZindViewById(R.id.path):
output . setHovenentHethodi{new ScrollingBovems=ntfethod{))

prefes = PrefecrenceNanager.getiefaultSharedPrefecences|thie) ;

Sering dru;pb-mt_ltey w prets.getdting( “dropbox key=, ““):
Scring dropbox_secret = prefs.getScrimg(~dropbox secret”, ")y
if {d'ﬂﬂh“_ﬁfrltmhl] =0 k& ﬁﬂmi_ﬂ!tft!.lﬂhﬂlhll >0 1
AccesaTokenPair access = mew AccesaTokenPair{dropbox_key,
drophos_asster)
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AppKeyPair appKeys = new AppKeyPair{APP KEY, APP_SECRET):
AndroidiuthSession session = new AndroidiuthSession{appKEeys,
ACCESS TYPE)
wmDBApi = new DrophoxAPI<Androidiuth3essions{session);
mDBApi.get3ession() .seticcessTokenPair{access) ;
}
AppEeyPair appKeys = new AppKeyPair{APP KEY, APP_SECRET) :
AndroidAuthSession session = new Androidiuthiession({appKeys,
ACCESS TYPE)

if (wDEBApi == null}) {
wmDBApi = new DrophoxAPI<Androidiuth3essions{session);
i
mDBApi.get3ession() .startiuthentication{ExploradorbrophoxW2C. this) ;
createFolder():
listFilesDropbox{path) ;

T Desgakgs wng Lizts de Ligheros desds Drophox v oLos RESSSRRE =noun

* FilelList.

public woid listFilesDropbox{final 3tring ruta) {

output.setTexe("[icheros =n Drophox:");

Thread t = new Thread{new Runnabhle{) {

@override
public wvoid run{) {
try {
final StringBuilder sb = new 3tringBuilder{}):
final Entry listf = wDBApi.metadatai{ruta, , mull, true,

null}) ;

if {listf.contents.isEmpty{)}) {
sh.append{ "lo havy Licherozs"):
1 else {
sh.append{ "Licherns de Drophox: ") .append( ™ n"y;

runCnlUiThread{new Runnable{} {
@override
public wvoid run{) {
item = new ArraylList<String>(}):
item.add{"..");
for {Entry e : listf.contents) {
if {le.isDheleted)} {

if (e.isDir == true) {
item.add{3tcring.valueCf{e.fileName={}}
+ "y
1 else {

item.add{3tring.valueQf{e.fileMName{) )}

try {
DrophoxLink DELink = wDEApi.share{path
+ AString.valuedf{e
LfileName())):
Gtring sharelddress = get3hareURL{
DELink.url})
.replaceFirstc(
"https:/uww™,
fhttps: /A dl™);

sharelList.add{sharelddress) ;

} catch {DropboxException =1} {
el.print3tackTrace()

}

Arrayidapter<String> filelist = new Arrayvidapter<3trings{
ExploradorDropboxW2C.this, R.layout.fila,
item) ;

setlistlidapter{filelList) ;
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ST - 1y
155 } catch {(DrophoxException el) {
156 el.print3tackTrace()

155 B H

159 | e

160 t.starc{});
161 | }

162
163 /4 Metode para ghtener URL prblics de Drophox
164 =] String get3hareUBRL{3tring strURL) {

165 TRLConnection conn = null;

166
167 H try {

168 TURL inputURL = new URL{strURL} :
169 conn = inputURL.openConnectiond);
170
171 1 catch {(MalforwedURLException =) {
17z
173 } catch {ICException ioce) {
174
175 | }

176 return conn.gecHeaderField({"location™)y;
177 B H

173
179 protected void onlistItemClick{ListView 1, View v, final int position,

180 o long id)y {

151 final String selection = l.getIltemdtPosition{position).co3tring();

182 final Intent i = new Intent{getlipplicationContext{), WriteZCloud.class):
183
184 H if {selection 1= ".."} {
185
186 new LlertDialog.Builder{this})

187 .setTitle{ "itencion: Mhoin Naka™)

155 .getMessage| "Ieses shnin 2l fichern de notss " + selection)
159 .setPositivebutton{ "Aorin” .

p=ln) = new DialogInterface.CnClickListener({}) {

191 public woid onClick{DialogInterface dialog,

192 = int which) {

193
194 Toast.makeText{

195 ExploradorDrophoxWzC.this,

196 "Deacargande fichero... ESpRLe unos jnstantes...”,
197 Toast.LENGTH_LONG) .show() :

L1985 i.putExtra{ "dirsooion”,

159 sharelList.get{position - 1}

(200 -to3tring()) ;

‘201 i.putExtral "pophre™, item.get{position)

202 -to3tring)) ;

203 startictivity{i);

204 }

zZ05 ' 13

208 .setNegativeButton{ "Cancelar™,

207 new DizlogInterface.onClickListener() {

208 public wvoid onClick{DialogInterface dialog,

209 = int which) §

zZ10 B H

ailil e }).show():

iz B H

213 F }

214
215 = public void createFolderd{) {
216 E try {

217 mDEApi.createFolder{path) ;
218
219 } catch (DPropboxException ) {
220 e.print3tackTrace()

221 }

2B B H

253
224 = public void downlosd{3tring path, 3tring file) {
225 g try {

226 File output = new File{path + file):

227 CutputStresm out = new FileOutputStream{output)
228 nmbEApi.getFile{path + file, null, out, null};
229
230 Toast .makeText(

231 ExploradorDropboxWaC.this,

23z "Eighern: "o+ file + U descargads SXIRRSsNRnRs en: "o+ path,
233 Tosst.LENGTH_LONG) .show() ;

234 finish{}):

235 } catch (FileNotFoundException e} {

236 e.print3tackTrace{);
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237 } catch (DropboxException ) {

238 e.print3tackTrace();

239 F ¥

240

241 B H

242

243 [ public boolean onCreateOptionsMenu{lNenu menu) {

244 /¢ Inflate the menu; this adds items to the action bar if it i= present.
245 getMenulnflater().inflate{R.menu.drophox_menu, wenu);
246 return true:

247 }

243

ZaE = public boolean onOptionsItemSelected{Menultem item) {

250 E switch {item.getIcemId{}) {

251 case F.id.menu open:

252

253 Intent i = new Intent{getlpplicationContext{}, WriteZCloud.class) ;!
254 i.pucExcral "girsnaionT, "k

255 i.putExtral "nophre”, "nueva nota. LxLT

256 starthotivity(i)

257 finish{}:

258

2589 return true:

260

261 default:

262 return super.onCptionsItemSelected{item)

263 F }

264

265 }

266

267 BCverride

268 = protected void onResume{) {

269 super.onResume{ ) ;

270 if (wDBApi '= mull && mDEALpi.getSession().authenticationSuccessful{}) {
271 [ try {

BT wlPEApi.getSession( ). finishiuthentication{) ;
273 LecessTokenPair tokens = mDBApi.getSessiond)
274 .getAccessTokenFairc() ;

275 Editor editor = prefs.edit{):

276 editor.putdtring{“drophox_key”, tokens.key):
277 editor.putdtring({“dropbox_secret”, tokens.secret}):
278 editor.commit ()

279 } catch (Illegal3tateException =) {

280 Log. i{"DhiuthLog™, "Error authenticating'™, e):
281 H

282 F }

283 F }

284 |
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10.Files2Cloud.java

backage com. example.copy2eloud;

W M -1 ;oo

L = = = = = = O A B T T B B T T T R B B B I e N e
L e N Y = o T e = O Y N S e o ¥ o 1 I = T s B e O = N = N S [ VR o, B - P oy oy s T Vi T I Y VR IR - P S T o T R S = L I S A = ]

import
import
import
import
import
import
import
import

android

android.
android.
android.
android.

android
android

.app.ictivicy;
content. Intent;
os.Bundle;
wiew.Menu;
view.Menultem:;
wiew.View;
.widget .Button;

com.example.copy2eloud. R

Flpublic class FilesiZCloud extends Activity {

Boverride
=] public wvoid onCreate{Bundle savedInstancel3tate) {

%% Called when the activity is first created. */

int request_code = 1;

super.onCreate({savedInstancelitate) ;

setContentView({R. layout.filesZcloud layout);

Button btn filesicloud upload = (Button) findViewById{R.id.filesZcloudZ};

Button btn_filesZcloud download = (Button) findViewById{R.id.btn conctatsicloud):

/¢ Listening FilesZCloud button click
btn filesicloud upload.setOnClicklListener{new View.OnClickListener{) {

foverride
public wvoid onClick{View wview) {

¥y

/¢ Launching FileszZCloudUpload Class

Intent i = new Intent{getlpplicationContext{}),
FilesZCloudUpload.class)

startictivity{i);

/¢ Listening FilesZCloud button click
btn filesicloud download.setOnClickListener{new View.OnClickListener{} {

foverride
public wvoid onClick{View wview) {

try {

/¢ Launching FilesZCloudDownload Class

Intent i = new Intent{getipplicationContexti{},
FilesZCloudDownload.class)

starthctivicy (i) ;

E public hoolean onOptionsItem3elected{Menultem item) {

finish(}):

return super.onOptionsItemSelected(item) ;

} catch {Exception e} {

e.print3tackTrace();

H

return

/¢ Inf

false:

=] public hoolean onCreateCptionsMenu{Menu menu) {

late the menu; this adds items to the action bar if it is present.

getMenuInflater{).inflate{R.menu.playicloud back menu, menu) ;

return

true:;
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11.Files2CloudDownload.java

1 h:ackage com. example . .copyaeloud:

Z

3 import android.app.ictivicy:

4 import android.content. Intent;

5 import android.os.Bundle;

[ import android.view.Menu;

7 import android.view.MenuItem:

g8 import android.wview.View:

Q import android.widget.Button;

10 import android.widget.TextView;

11

12 import com.example.copyZoloud.R:

13

14 [Fpublic class FilesZCloudDownload extends Actiwvicy §

15 /%% Called when the activity is first created. */

16

17 int request_code = 1;

15 private TextWView boxTexto;

19 private String fichero:
z0

z1 i0verride

z22 =] pulhlic woid onCreate{Bundle savedInstancedtate) {

23 super .onCreate{savedInstanceState) ;

24 setContentView({R. layout.filesicloud download layout):

25

26 Button btn fileszZcloud {Button) findViewById({R.id.filesZcloud gd);
27 Button btn filesZeloudZ = (Button) findViewById({R.id.filesZeloud dp):
28

ZHE hoxTexto = {(TextView) findViewById{R.id.twvTexto):

30

31 /4 Listening FilesZCloud button click

3z [H btn filesicloud.setOnClickListener{new View.OnClickListener{) {
k)

34 @Crverride

35 [H public woid onClick{View wview) {

36 /f Launching ExploradorDrive Class

a7 Intent i = new Intent{getlipplicationContext{}),

38 ExploradorDrive.class)

39 starthietivityForResulc{i, regquest_code):

40 }

41 r y:

42

43 /4 Listening FilesZCloudZ button click

44 [ btn fileszcloudz.setOnClickListener(new View,oncClickListener() {
45

46 @Cverride

47 [ public woid onClick{View wview) {

45 /¢ Launching ExploradorDropbox Class

49 Intent i = new Intent{getlpplicationContext{}),

=1 ExploradorDropbox.class)y

51 starthietivityForResulc{i, regquest_code):

sz ¥

53

54 r h:

55 r }

=1

57 protected void onbAcetivityResult{int reguestCode, int resultCode, Intent data) {
58 g if {{requestCode == request_code} && (resultCode == RESULT OK}) {
59 fichero = data.getDataltring()

a0 hoxTexto.setText{fichero) ;

61 f }

62 F }

63

54 = public boolean onOptionsItem3elected{Menultem item) {

65 g try {

66 finish{}):

&7

(1= return super.onlptionsItem3elected{item) ;

== } catoch {Exception e} {

70 e.print3tackTrace() :

i e }

7a return false;

. }

74

75 o public boolean onCreateOptionsMenu({Menu menu) {

Ta /¢ Inflate the wenu; this adds items to the action bar if it is present.
77 getMenulInflater{).inflate{R.menu.filesZcloud back menu, menu);
TE return true:

79t }

a0 Ly
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12.Files2CloudUpload.java

1 h:ackage com.example.copy2coloud;

3 import android.app.loctivicy:

q import android.content.Intent;
5 import android.os.Bundle;
import android.view.Menu:
import android.view.Menultem:

8 import android,.view,View;

9 import android.widget.Button;
10 import android.widget.TextView:
11 import android.widget.Toast;

12

3 import com.exsmple.copyZoloud.R;

14
15 [Fpublic class FilesZCloudUpload extends Activicy {
16 /*% Called when the activity is first created. =/
17
18 int reguest_code = 1;
19 private TextWView boxTexto:
20 private 3tring fichero:
21
Y @override
23 =] public void onCreate{Bundle savedInstanceState) {
24 super .onCreate(savedInstance3tate) ;
25 setContentView(R. layout.filesZcloud upload layout):
26
27 Button btn_filesZeloud = (Button) findViewById(R.id.btn conctats2Zeloud):
28 Eucton btn filesZcocloudZ = (Button) findViewById{(R.id.filesZcloud gd);
Button btn_filesZcloud3 = (Button) findViewById(R.id.filesZcloud dp);
31 boxTexto = (TextView) findViewById{R.id.tvTexto):
32
33 /f Listening Files2ZCloud button click
34 =] btn filesiZcloud.setOnClicklListener(new View.OnClickListener() {
35
36 @override
37 =] public void onClick{View wview) {
38 // Launching CameraZCloud Screen
39 Intent 1 = new Intent(getipplicationContext(), Explorador.class):
40 starthetivityForResule{i, request_code):
41 r H
42 B Yy
43
44 /f Listening FilesZCloud button click
45 = btn_filesicloudZ.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
46
7 @ Cverride
48 =] public void onClick{View wview) {
49 // Launching CamerazCloud Screen
50 Intent i = new Intent{getipplicationContext{}), FileUpload.class);
51
52 [ if (fichero != null) {
53 i.putExtraf "gdirsccion™, fichero):
54 startictivicy(i)
55 Toast . makeText(
56 FilesZCloudUpload.this,
57 "subisndo fighero: " + fichero
S8 + ", BERSRES ANRE lhakantas.. ",
59 Toast.LENGTH_LONG) .show{) ;
60 1 else {
61 Toast . makeText(FilesZCloudUpload.this,
62 "selerciona primers un fishero gue swein!!'".
3 Toast.LENGTH_LONG) .show{) ;
64 } -
65 r i
66
67 1
68
69 =] btn filesicloud3.setOnClickListener{new View.OnClickListener(} {
70
71 Aoverride
72 = public void onClick{View wiew) {
73 Intent i = new Intent{getipplicationContext{),
74 FileUploadDropbox.class);
75
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105
106
107
108
109
110
111
112
113
114
115
116
117
118
119
120
121

// Launching CameraZCloud Screen
if (fichero != null) {
i.putExtral "direccion”, ficherod:
startictivicy(i):
Toast . makeText(
FilesZCloudUplosd. this,
"aubiendo fichero: " 4 fichero
+ ", pEpere unos insraptes, . .",
Toast.LENGTH_LONG) .show() :

} else {
Toast .makeText(FilesiCloudUpload. this,
"gedenriona nrimere upn fighere aus swhir'!'".
Toast . LENGTH_LONG) .show() ;
}

protected void ondctivityResult(int regquestCode, int resultCode, Intent data)
if ((reguestCode == reguest_code) && (resultCode == RESULT_OK)) {
fichero = data.getDataString():
boxTexto.setText({fichero):

1]
}
public boolean onCptionsltemSelected(Menultem item) {
try {
finishi{):

return super.onCptionsItemSelected{item)
} catch {Exception e} {

e.princitackTrace() :
H

return false;

public boolean onCreateOptionsMenu{Menu menu) {
// Inflate the menu; this adds items to the action bar if it is present.
getMenulnflater{).inflate{R.wenu.files2cloud back menu, mwenu)
return true;
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13.FileUpload.java
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backage com. example.copyZeloud;

import

import
import
import
import
import
import
import
import

import
import
import
import
import
import
import
import

Java,io, IOException:

android.accounts. Account Nanager ;
android.app. Activicy:
android.content. Intent;
android.net.Uri;

android.os. Bundle;
android.view.Menu;
android.view.Henultem;
android,widget, Toast;

com, google, api.client,.extensions, android, http. AndroidHttp;

com.google.api.elient .googleapis.extensions.android. gms. auth.GoogleAccouncCredential @
com.google.api.client.googleapis.extensions.android.gms. auth. UserRecoverableluthICException;
com.google. api.client.http.FileContent:

com.google.api.client. json.gson. GsonFactory;

com.google.api.gervices.drive.Drive:

com.google.api.services.drive.DriveScopes:

com.google. api.services. drive. . model . File;

Hpublic class FileUplosd extends hctivity {
static final int REQUEST_ACCOUNT_FICKER = 1;
static final int REQUEST_AUTHORIZATION = 2;
static final int UPLOAD_FILE = 3

private static Drive service:
private String fichero;
private GoogleliccountCredential credential;

Boverride
public void onCreate{Bundle savedInstanceState) {

super .onCreate{savedInstanceitate)

Bundle bundle = getIntent{).getExtrasi);
fichero = bundle.gecStringd "direccion”™) ;

credential = GooglekccountCredential.usingOiuth {this,
DriveScopes.DRIVE)
startictivityForResult{credential.newChooseliccountIntent{) ,

REQUEST ACCOUNT_PICEER):

B0verride
protected void onlActivityResult{final int reguestCode,

final int resultfode, final Intent data) {
switch (requescCode) {
case REQUEST_ACCOUNT FPICKER:
if (resultCode == RESULT_OK && data != null
L& data.gecvExcras() != null) {
String accountName = dats
cgetStringExtral AccountNanager . KEY_ACCOUNT _NAME) ;

if {accountMame != null) {
credential.secielectediccountName ( socountiame) @

service = getDriveService(credential);

saveFileTobrive()

break:

private wvoid saveFileToDrive() {

Thread thread = new Threadinew Funnable() {

Boverride
public void run{) {

Uri.fromFile{new java.io.File{fichero));

java.io.File fileContent = new java.io.File(fichero):

FileContent mediaContent = new FileContent{"text/plain’™,
fileContent):

File body = new File{):
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78 body.setTitle{(fileContent.getName(}} :

79 body.setMimeType( "texc/plain™)

80

81 H try {

82 File file = service.files().insert{body, mediaContent)
83 .executel) ;

g4

85 [ if (file 1= null) { // file

86 showToast{ "Fighens subide: " + file.getTitle());
87 finishi) !

B8 | ]

89 } catch {UserRecoversbleluthIOException )

90 starthctivityForResule(e.getIntent(), REQUEST_ AUTHORIZATION) :
91 } catch (IOException e} {

9z e.printStackTrace() ;

93 1

94 B ¥

95 r s

95 thread.starc() :

a7 | 3

o8

99 = private Drive getDriveService({GoogleiccountCredential credential) {
100 return new Drive.Builder{AndroidHtotp.newConpatibleTranspored),
101 new GsonFactory(), credencial).buildd);

102 | 1

103

104 [ public void showToast{final String toast) {

105 runCnUiThread(new Runnable{} {

106 Boverride

107 = public wvoid rund{) {

103 Toast .makeText{gectipplicationfontext{}), toast,

108 Toast . LENGTH_LONG) .show() ;

110 | ]

ikl I by

112 1

113

114 [ public boolean ondOptionsltemSelected{Menultem item) {

115 |_J—:| try {

116 finish{):

117

118 return super.onOptionsItemSelected{icem) :

119 } catch {Exception e) {

120 e.princStackTrace() ;

121 | 3

12z return false:

123 F 1

124

125 H public boolean onCreateOptionsMenu{Menu menu) {

126 /f Inflate che menu: thi= adds icems to the action bar if it is present.
27 getMenulnflater({).inflate{R.menu. play2cloud back menu, menu) ;
128 return true:

129 1

130 L}
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14.FileUploadDropbox.java

pacikage com.exanple.copyioloudr

tmport AndEcid.annotation.3uppresslint:

import andcoid.app.botivitys

import android.content.SharedPreferences;

imporl apdeoid.content . SharedPreferences. Edicor:
import android.os.Bundle;

import android.preference.Preference iannger
import apdeoid.util.Log:r

10 itmport andooid.view.Renu:

11 import anpdroid.viev. Nenultem;:

12 import apdeoid.widger.Toast)

MBS A e e

13

14 import Jave.io.File;

15 import jove.ic.FillelnputStream;

1 import Jeva. io.FileNocFousdEscept ian !
17 itmport Java.io.Filedutput Stream:

18 import Jjava.io. I0Exceptions

1% import Jave.io.O0utpocdoress:

M1 import com.dropbox.clientd.PropboxAPls

- | import com.dropbox.clientl.android. AndiaidhiuthSession;
22 import cos.dropbox.client?.exception. DropboxExceprions
2 import com. dropbex.clientl.sesalon. becesaTakenPale:

4 imgort com.dropbex.clientl.sesaion. AppKeyPalc

| import com.dropbox.client.sssnion.Session. hocessType:

27 Hpwelic claze FileUploadirophox edtends Activicy (

18 private bropboxAPl<AndroidiuthSassion> miBApi
2% final stacic Scring APP_KEY = - ]
3 final static Scring APP_JECRET = - :
31 finsl static AocessType ACCESS_TYPE = AccesaType.APP_FOLDER;
2 Scring fichero = mall;
L5 ]
a4 SharedPreferences prefs;
15
1§ Bovercide
1”7 B pailic void enCreate{lundle ssvedlnstancedcateld (
18 Fuper . .onCreate|savedinstancedtata) ;
i /f mecContentVisw(R. lapout .main) ;
a0 prafs = Prafar M ger.getDefault IharedPreferances|lhin) »
%1
a2 Buedle bundle = gecIntent{).getExtrasi)
LF] Tichare = bundle.gerdcringl "diraccian™)
Ly
4E Stcing dropbox_Key = prefs.get3tcing| dropbon kEey™, ") 1
a8 Scraing drophox secret = prefs.getString(“dropoon secoer™, "7}
L | if (deopbox_key.lengthi) > 0 &k dropbos_seccet. lemgth{} > 0} {
40 LocesaTokenPalr access = new kuemlurd:nnbnx_bcf.
% dropbox_secret) !
. =D ippEayPaic appKeyas = new AppEeyPaic (APF_KEY, AFF_SECRET):
51 AndroidiuthSession session = new AndcoidAuthSession{appkeys,
| L1 lCE[!!_m[I:
23 mUEApY = mew DropboxAPI<indroldiuvchiepslons({SeErion) 2
b2 ] wmbBApi.getSessiond) .sethocesaTokenPaic{ accesa) ;
1] I i ]
56
57 LppRagPaic applays - Aew AppHayPaic | APP_EEY, APP_SECRET):
LE] AndroidiuthSession session = new AndroidiuthSessionf{appkeys,
59 I.CC[H!_T!"FI] :
[ 14]
B H if (mbBApi == pmll} |
5] whBApl = mew DropboxAPI<indroldiuchSessions|session) )
&3 ¥
L2 ] mbBlpi.getSession ) .startiuthantication|FileUploadbcopbox . this) 1
13 uplosd{};
1] i)
&7
£ = public voad apload{) |
=]
L = tew |
71 File file = mew File{Zichera);
2 FilefnputStreas in = new FilelnpucStress{file);
T2 wDBApL . putFiletverviite]{ fichero, 1h, file. bengoh(), mall):
™
TE Toast .makeText{FileTploadiropbox . this,
TE "Ligheig: " + Lichero + " Zulld Saliossasnte’™,
™ Toast . LENGTH_LOMG) . ahaw( j &
T fanieh{) i
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79 } catch {I0OException e} {

[=lu} e.printitackTrace() ;

&1 ¥ catch (DropboxException e) {

82 e.print3tackTrace(} :

83 | ¥

84

g5 | ¥

86

a7 BSuppressLint("SdCardPath”)

g H public void download{) {

88 [ try {

S0 File output = mew File{"/pmun/sdoacd/tesc.pxn™):
91 OutputStream out = new FileOutputScream{output)
92 wDBApi.getFile{"/teac. 2y, nall, out, nall);

93 } cvatch {(FilelNotFoundException e)

LY e.printitackTrace() ;

=G } catch {DropboxException e) {

96 e.printStackTrace(} :

g7 ¥

28

89 | ¥

100

101 ECverride

10z [2 protected void onResumei) {

103 super .onResume(i ) ;

104 [H if (wDEApi != null && mDBApi.getSession().auchenticationSuccessful{)) {
108 [ try {

106 mlEApi.getSession{).finishiuthenticacioni) ;
107 hoceaaTokenPair tokens = mDBApi.getSession()
108 .gethccessTokenPalrc() ;

109 Editor editor = prefs.edic():

110 editor.putdtring{ "drophox_key”, tokens.key):
111 editor.put3tring( "drophox secrec”, Cokens.secret);
112 editor.commit{) ;

113 } catch (IllegalScateException ) {

114 Log.i{"DbAuthlog®™, "Error authenticating™, e):
115 | ¥

116 r ¥

117 1

118

112 [=] public boolean ondprtionsltemSelecved{Menultem icem) {
iz H try {

121 finish{}):

A

123 return super.onoptionsltemSelected{icem) ;

124 } ratch {Exception e} {

25 e.printitackTrace() :

126 | ¥

iz7 return false:

iz8 | 1

129

130 [H public boolean onCreatedptionsMenu{Menu menu) {

131 /f Inflate the menu; this adds items to the action bar if it i= present.
13z getMenulnflater().inflate{R.menu. play2eloud back_menu, menu)
133 return true:

134 | ¥

135 ')

Pagina 83 de 110



Trabajo Final de Carrera

Daniel Borraz Moron

W m -] ;o odbh @

e L e L = = = = = e e e BT L T L T 4 B T O L B R T T T R
L R R i . = T TN O S e T O - 7, B - B e e T O N S O Py T S (= S (-G i S i, s S S S S P i P S (N T R i

15.MenulLayout.java

=

package com.example.copyquoud:

import
import
import
import

JrE

android.content.Context;
android.util.Attributeiet;
android.view.View;
android.view.ViewGroup:;

* Custom layout that arranges children in a grid-like manner, optimizing for
* even horizontal and wvertical yhitespazs.

*

Flpublic class Menulayout extends ViewGroup {

private static final int UNEVEN GRID PENALTY MULTIFLIER = H

private int mMaxChildWidth = 0;
private int mMaxChildHeight = H

public Menulayout{Context context) {

super{context, null) ;

public Menulayout{Context context, Attribute3et attrs) {

super{context, attrs, 0);

public Menulayout{Context context, AttributelSet attrs, int def3tyle) {

super{context, attrs, defStyle):;

@override
protected wvoid onMeasure{int widthMeasureSpec, int heightMeasurelpec) {

mMaxChildWidch = 0;
mMaxChildHeight = H

/¢ Measure once to find the maximum child size.

int childWidthMeasureSpec = MeasureSpec.makeMeasureSpec|
Measureipec.getdize{widthMeasureipec), Measurelpec.AT MOIT) ;

int childHeightMeasure3pec = Measurelpec.makeMeasurelSpec|
Measureipec.getdize{widthMeasureipec), Measurelpec.AT MOIT) ;

final int count = getChildCount{}):;
for {(int i = 0; i < count; i++) {
final View child = getChildAit({i):;
if {child.getVisibility{) == GONE) {
continue;

child.measure{childWidchMeasure3pec, childHeightMeasurel3pec)

mMaxChildWidth = Math.mwax{mMaxChildWidth, child.getMeasuredWidth{}}

mMaxChildHeight = Math.mwax{mMaxChildHeight,
child.getMeasuredHeight{})

/f Measure again for each child to be exactly the same size.

childWidthMeasureipec = MeasureSpec.makeMeasure3pec{mMaxChildWidth,
MeasureSpec . EXACTLY)

childHeightMeasure3pec = MeasureSpec.makeMeasureSpec{mMaxChildHeight ,
Measurelpec. EXACTLY) ;

for {(int i = 0; i < count; i++) {
final View child = getChildAit({i):;
if {child.getVisibility{) == GONE) {
continue;

child.measure{childWidchMeasure3pec, childHeightMeasurel3pec)

setMeasuredlimension{resolvelize{mMaxChildWidth, widthMeasure3pec),
resolveSize{mMaxChildHeight, heightMeasurelSpec)):
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98
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100
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105
106
107
108
109
iio
111
i1z
113
114
115
1ia
117
iis
119
1zo
121
1zz
123
iz
1z5
1za
1z7
1zs
L5
130
131
11513
133
L)<t
135
136
137
13s
L)
140
141
14z
143
144
145
146
147
145
149
150
151
15z
153
154
155
156

I

@override
protected wvoid onlayout{kboolean changed, int 1, int t,

int width = r - 1:
int height = b - ©;

final int count = getChildCount{}):;

/¢ Caloulate the nurber of visible children.
int wisibleCount = 0;
for {(int i = 0; i < count; i++) {
final View child = getChildAit({i):;
if {child.getVisibility() == GONE) {
continue;

¥
++vizibleCount ;

}

if (wisibleCount == 0} {
return;

}

/f Caleculate what nuwber of rows and coluwns will optimize for even

/¢ horizontal and

/4 wertical yhitespaze between items. Ztart with a 1 x N grid, then try

/42 w N, and so on.
int best3pacelifference = Integer.MAX VALUE;
int spacelbifference;

/f Horizontal and vertical space between items
int h3pace = 0}

int w3pace = 0}

int cols = 1;
int rows:

while {true} {
rows = {visibleCount - 1) f col=s + 1:

int r,

int b) {

hSpace = {({width - mMaxChildWidth * cols) f {cols + 1})}:
vSpace = {({height - mMaxChildHeight * rows) f {(rows + 1)):

spacebifference = Math.abhs{v3pace - hSpace):

if {rows * cols l= wvisibleCount) f{

spacelifference #*= UNEVEN GRID PENALTY MULTIPLIER:

if {spacelifference < hestSpacelbifference} {

£ Found a hetter yhitespans Squareness/ratio

hestipacelbifference = spacelifference;

// If we found a better yhitespage Squareness and there's only 1

/4 row, this i=s
/¢ the best we can do.
if {rows == 1} {
break:;
H
} else {

/¢ Thizs is a worse yhitespacs ratio, use the previous value of

/¢ cols and exit.
—--cols;
rows = {(vizibleCount - 1) f cols + 1:

hSpace = {{(width - mMaxChildWidth * cols) f (cols + 1)) :
v3pace = {{(height - mMaxChildHeight * rows) f {(rows + 1)):

break:;

++ools:

/¢f Lay out children based on calculated best-fit nuwber of rows and

/4 cols.

/¢ If we chose a layout that has negative horizontal or wertical space,

/¢ force it to zero.
h3pace = Math.max({0, h3pace):;
vSpace = Math.max{0, wv3pace):

/¢ Re-use width/height wvarisbles to be child width/height.

width = {width - hSpace * {colzs + 1)) f cols:
height = (height - vSpace * (rows + 1)) f rows;
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157
158
LS5
1s0
161
1gz
163
164
165
1e6
167
1gg
19
ivo
171
ivz
173
174
175
i7a
177
ivs
i7a

int left, top:

int col, row;

int wvisiblelndex = 0O;

for {(int i = 0; i < count; i++

[

final View child = getChilditc{i):
if {child.getVisibility()
continue;

row = viziblelndex f cols;

col

lef
top

chi

= wisiblelndex % cols:

== GONE) {

t = h3pace * {col + 1) + width * col;
= w3pace * {row + 1} + height * row;
1d. layout{left, top, {(h3pace == && col == cols -

(left + width),
{top + height)):

++visiblelIndex;

16.Play2Cloud.java

W m -] ook W

LT 2 3 O R B T T T T e  J =y oy S
[ R I O B S S T O O (=S T S ot S P T e s S, = S (R S X PO T v A (= T TS R SO S o

package com.

import
import
import
import
import
import
import
import
import

import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import

Java. io
Jjawva.io
Java. io
Java. io

File:

example.copyacloud;

FileOutputStresm:
JI0Exception:

Input3tresmm;

java.net.URL;

java.net.URLConnection;

jawva.util.ArrayList;

Java.util.HashMap:;

Java.util.Random;

android.
android.
android.
android.
android.

android
android

android.
android.
android.
android.
android.
android.

android

android.
android.
android.
android.
android.

annotation. Targetipi;
app.hotivity;
content. Intent;
media.MediaPlayer;

{v3pace == &Lk row == rows -

annotation.SuppressLlint ;

Jmedia, MediaPlayer . OnCompletionlistener;

.03.Build;

oz.Bundle
os.Handler ;
os.3trictlode;
util.Log;
view.HMenu;
wiew.Menultem;

view.View:

wehkit

widget.
widget.

URLUCil:
widget.
widget.

ImageButton:
SeekBar:
TextView;
Toast:;

@Targetﬂpi(Build.VERSION_CODES.GINGERBREAD}
E3uppressLint{ "HNewipi™}
public class PlayZCloud extends Activity implements OnCompletionListener,
SeekBar.OnSeekBarChangelListensr {

private static final S3tring TAG =

private
private
private
private
private
private
private
private
private
private
private

ImageButton btnPlay;
ImageButton btnForward;
ImageButton btnBackward;
ImageButton btnlext;
ImageButton btnPrevious:
ImageButton btnPlaylist;
ImageButton btnRepeat;
ImageButton btnShuffle;
SeekBar songProgressBar:
TextView songTitleLabel;
TextView songlurrentDurationLabel;

"VideoWViewlemo™;

}y ?r
y ? b
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51
52
53
4
55
56
57
58
{5El
&0
61
39
63
64
65
1]
67
(1]
(1=]
7o
71
Te
73
T4
75
7e
0
=
=l
S0
g1
=19
&3
o4
85
=14
a7
{5153
==
S0
91
=k
93
S4
95
96
a7
98
gEl
100
101
10z
103
104
105
106
107
108
109
iio
111
11z
113
114
115
1ia
117
1is
119
1z0
121
1zz
123
124
1z5
1za
1z7
1zs
1z9
130

private

TextWiew songTotallurationlLabel;

/¢ Media Player

private

MediaPlayer mp;

/¢ Handler to update UI timer, progress bar gLg, .

private
private
private
private
private
private
private
private
private
private
private

Handler mHandler = new Handler{)::
Utilities utils;

int seekForwardTime = /4 5000 milliseconds
int seekBackwardTime = /4 5000 milliseconds
int current3onglIndex = 0;
hoolean isZhuffle = false:

hoolean isBEepeat = false;

ArrayList<HashMap<3tring, String>> songslist = new ArraylList<HashMap<String,
3tring URL:;

String nowbre;

Filefutput3tresm out;

BTargetdpi{Build.VERSION CCDES.GINGERERELD)
B3uppressLint{ "Hewipi™}

@override

public woid onCreate{Bundle savedInstanceZtate) {

super.onCreate{savedInstanceitate) ;

setContentView{R. layout.player) ;

StrictMode, ThreadPolicy ourPolicy = new StrictMode.ThreadPolicy.Builder({}

.permithll{) . build{)

GtrictMode.,setThreadPolicy{ourPolicy) ;

Bundle bundle = getIntent{).getExtras(}):

UERL

= bundle.get3tring{ "dirsccion™y :

nonbre = bundle.getString "nomhre")

/¢ All player buttons

btnPlay = {ImageButton) findViewById{R.id.btnPlay):
btnForward = {ImageButton) findViewById{ER.id.btnForward):;
btnBackward = {ImageButton) findViewById{ER.id.btnBackward) :;
btnWext = {ImageButton) findViewById{R.id.btnNext}):
btnPrevious = {ImageButton) findViewById{ER.id.btnPrewvious}):
btnPlaylist = {ImageButton) findViewById{R.id.btnPlaylist):
btnBRepeat = {ImageButton) findViewById{E.id.btnRepeat):
btnfhuffle = {ImageButton) findViewById{E.id.btnShuffle);
songProgressBar = {SeekBar) findViewBvyId{ER.id.songProgressBar)
songTitlelabel = {TextView) findViewById{R.id.songTitle};

songfurrentburationlabel = {TextWView) findViewById{R.id.songCurrentDurationLahel};

songTotallurationlabel = {TextView) findViewById{R.id.songTotalDurationLabhel}):

/A Mediaplaver

try {

,u"’**
* Play button click event plays a song and changes button to pause
¥ image pauses a song and changes button to play image
* *,u"’

mp = new MediaPlayer({):

utils = new Utilities(}):;

/¢ Listeners
zongProgreasBar.setOnSeekBarChangelistener{this); // Important
mp.setonCompletionlistener{this); // Important

mp.starci) ;
btnPlay.setOnClickListener{new View.OnClickListener{} {

@override
public wvoid onClick{View arg0) {
/¢ check for already playing
if {mwp.isPlaying{)} {
if {mwp !'= null) {
mp . pausel) ;
/¢ Changing button image to play button
btnFlay.setImageResource{R.dravable.btn_play);

H

1 else {
/¢ Resume song
if {mwp !'= null) {

if (URL == null) {
Toast .makeText({
Play2ZCloud.this,

"ARLREEIAnS REimero M fighero wpd oA peproducic!!t,

Strings>{):
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131
13z
133
134
135
136
137
13s
139
140
141
14z
143
144
145
146
147
145
149
150
151
15z
153
154
155
156
157
158
159
1s0
161
16z
163
164
165
1e6
1687
1e8
169
ivo
171
17z
173
174
175
17a
177
i7s
179
1s0
151
15z
153
154
185
136
187
1s8
189
pR=lu}
191
19z
193
1594
195
196
197
195
199
Z00
z01
Z0z
203
Z04
zZ05
z086
zo7v
Z05
zos
z10
211

Toast.LENGTH LONG).show():
1 else {
mp.starci) ;
}
/¢f Changing button image to pause button
btnPlay.setImageResource({R.dravable.btn pause);

¥y

,u"’**
* Forward button click event Forwards song specified seconds
* *,u"’

btnForward.setOnClicklListener{new View.OnClickListener{) {

@override
public wvoid onClick{View arg0) {
/4 get current song position
int currentPosition = mp.getCurrentPosition();
/¢ check if seekForward time iz lesser than song duration
if {currentPosition + seekForwardTime <= mp.getDuration{)}
/¢ forward song
mp.seekTof{currentPosition + seekForwardTime) ;
1 else {
/¢ forward to end position
mp.seekTo{mp.gethurationd) ) ;

¥y

,u"’**
* Backward button click event Backward song to specified seconds
* *,u"’

btnBackward.setOnClickListener{new View.OnClickListener{) {

@override
public wvoid onClick{View arg0) {
/4 get current song position
int currentPosition = mp.getCurrentPositiond)
/¢ check if seekBackward time is greater than 0 sec
if {currentPosition - seekBackwardTime >= 0) {
/¢ forward song
mp.seekTo{currentPosition - seekBackwardTime) ;
1 else {
/f backward to starting position
mp.seekTo{0) ;

¥y

,u"’**
* Next button click ewvent FPlays next song by taking
* current3ongIndex + 1
* *,u"’
btnMNext.setOnClickListener{new View.OnClickListener{} {

@override
public wvoid onClick{View arg0) {
/¢ check if next song is there or not
if {currentSonglIndex < {songslList.size{}) - 1)} {
playSong{current3ongIndex + 1) :
current3ongIndex = currentSongIndex + 1;
1 else {
/4 play first song
playSong(O0) ;
currentSongIndex = 0;

¥y

,u"’**
* Back button click ewvent Plays previous song by currentSonglndex
1
* *,u"’

btnPrevious.setOnClicklListener{new View.OnClickListener{) {

@override
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213 E public wvoid onClick{View arg0) {

23 = if {currentSonglIndex > 0} {

Z14 playSong{current3ongIndex - 1):

25 current3ongIndex = currentSongIndex - 1;

216 1 else {

217 /4 play last song

Z18 playSong{songsList.size{) - 1):

219 current3ongIndex = songslList.size{) - 1:

2z0 | ¥

221

Z22 r }

BE 3

2z4 | 1y

BEE

226 B o

227 * Button Click ewvent for Repeat button Enables repeat flag to true
ZZ8 r oS

zz9 H btnBRepeat.setOnClicklListener{new View.OnClickListener{}) {

Z30

231 Boverride

232 = public wvoid onClick{View arg0) {

233 E if {isRepeat) {

234 isRepeat = false;

285 Toast .makeText{getipplicationContext{}) ,

236 "Repeat is OFF", Toast.LENGTH_SHORT) .show(};
237 btnRepeat.setImageResource({R.dravable.btn repeat);
238 1 else {

239 /¢ make repeat to true

240 isRepeat = true:

241 Toast .makeText{getipplicationContext{}, "FEepeat is ON",
242 Toast.LENGTH_SHORT) .show{};

243 /¢ make shuffle to false

244 isfhuffle = false:

245 htnRepeat

246 .setImageResource{R.dravable.btn repeat_focused) ;
247 btnShuffle.setImageResource({R.dravable.btn shuffle);
248 | ¥

249 r }

250 | 1y

Z51

252 B o

253 * Button Click ewvent for Zhuffle button Enables shuffle flag to
254 * true

B r oS

256 [ htn3huffle.secOnClicklistener (new View.OnClickListener{) {

Z57

258 Boverride

259 = public wvoid onClick{View arg0) {

260 E if (isShuffle) {

261 isfhuffle = false:

262 Toast .makeText{getipplicationContext{}) ,

Z63 "dhuffle is OFF", Toast.LENGTH_SHORT) .show(}:
264 btnShuffle.setImageResource({R.dravable.btn shuffle);
265 1 else {

Z66 /¢ make repeat to true

Ze7 isShuffle = true:

268 Toast .makeText{getipplicationContext{}) ,

269 "ihuffle is CH", Toast.LENGTH_SHORT) .show(};
270 /¢ make shuffle to false

271 isRepeat = false;

272 htn3huffle

273 .setImageResource{R.dravable.btn shuffle focused);
274 btnRepeat.setImageResource({R.dravable.btn_repeat);
275 | ¥

276 | ¥

EE 1y

278

279 & o

280 * Button Click ewvent for Play list click ewvent Launches list
281 * activity which displays list of songs

Z82 r oS

283 = btnPlaylist.setOnClicklListener{new View.OnClickListener{) {

Z54

285 Boverride

z86 [H public wvoid onClick{View arg0) {

287 /¢ Intent j = new IntentgetipplicationContexti),

288 /¢ PlayListhctivity.class);

289 Intent i = new Intent{getlipplicationContext{},

290 ExploradorDropboxP2C.class)

z91 starthcetivityForResulc{i, 100} :
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293 r ¥y

Z94

285 } catch {NumberFormatException ex}) {

296 System.out.println{"lo hay ficheros gue reproduciec™):
207 ¥

208 ¥

Z99

300 o o

301 * Receiving song index from plavlizt view and play the song
302 r oS

303 Boverride

304 = protected void onbetivityResult{int reguestCode, int resultCode, Intent data) {
305 super.onkctivityResulo{regquestCode, resultCode, data):
306 = if {resultCode == 100} {

307 current3ongIndex = data.getExtras().getInt{"songlndex");
308 /¢ play selected song

309 play3ong{current3ongIndex) ;

310 | ¥

EEE ¥

312

SaLE = private 3tring getDataSource{3tring path) throws ICException {
314 E if (JURLUtil.isNetworkUrl{path)) {

315 return path;

3la 1 else {

317 URL url = new URL{path}):;

318 URLConnection cn = url.openConnection();

319 cn.connect{);

320 Input3tream streasm = ch.getInput3tresami) ;

321

223 if {stream == null}

323 throw new RuntimeException{"stresmm iz null™);
3z4 File temp = File.createTempFile{ "gediaplaysninn”, "daki"):
325 temp.deletetnExitc{) ;

326 Gtring tempPath = temp.getibsolutePathi{)

327 out = new FileOutputStream{temp) ;

jot=] A out.close():

3zZ9

330 hyte buf[] = new byte[125];

331 H do {

332 int numread = stream.read{buf);

333 if {(numread <= 0}

334 break:

335 out.write{buf, 0, numread):;

336 r } while {true):

337 B try {

338 stream.close()

Bifsi 1=l } catch {ICException ex) {

340 Log.e{TAG, "error: " 4+ ex.getMessage(), ex);
341 | ¥

342 return tempPath;

343 | ¥

344 | ¥

345

348 o o

347 * Function to play a song

345 *

349 * @param songlndex

350 * — index of song

351 r oS

353 [3uppressLint{ "Hewlpi™)

253 = public wvoid play3ong{int songIndex) {

354 /4 Play song

555 = try {

356 mp.reset{);

357 mp.setbatalource{getbataSource{ URL} ) ;

358 mp.preparef) ;

359 mp.starc{});

360

361 // Displaving Song title

362 ff String songTitle = songslist.get (songlndex).get ("songTitle™):
363 Ftring songTitle = nombre;

364 songTitlelabel.setText{songTitle) ;

365

366 /¢ Changing Button Image to pause image

367 btnPlay.setImageResource({R.dravable.btn pause);
368

369 /f =et Progress bar wvalues

370 songProgressEBar.setProgress{0) ;

371 songProgressEBar.setMax{ 100} ;

37e

P4gina 90 de 110



Trabajo Final de Carrera Daniel Borraz Mordon

373 /¢ Updating progress bar

374 updateProgressBar{)

75 } catch {IllegalircumentException e) {

376 e.printStackTrace()

377 } catch {Illegal3tateException e} {

378 e.printStackTrace()

s7E } catch {ICException =) {

380 e.printStackTrace()

3gl ¥

agz ¥

383

igd o o

385 * Update timer on gggkharn

386 r oS

387 H public woid updateProgressBar(}) {

388 mwHandler.postDelayed{mUpdateTimeTask, 100} ;

389 r }

390

I=F = o

=3 * Background Runnahle thread

393 r oS

394 = private Runnable mUpdateTimeTask = new Runnable{) {
Bl E public wvoid run{}) {

396 long totalDuration = mp.getDuration();

b=l long currentDuration = mp.getCurrentPosition() ;
398

SEE /f Displaying Total Duration time

400 songTotallurationlabel,.setText{""

401 + utils.milliSecondsToTimer{totalDuration)} ;
402 /f Displaying time completed plaving

403 songlurrentburationLabel.setText{""

404 + utils.milliSecondsToTimer{currentburation}});
405

406 /¢ Updating progress bar

407 int progress = {int}) {utils.getProgressPercentage{currentburation,
408 totalluration)) ;

409 /¢ Log.d("Progress", ""+progress);

410 songProgressBar . setProgress{progress) ;

411

41z /4 Running this thread after 100 wmilliseconds
413 mwHandler.postDelayed{this, 100}

414 | ¥

415 r ¥

416

417 B o

415 *

419 r oS

420 Boverride

421 public woid onProgressChanged{3eekBar seekBar, int progress,
42z H hoolean fromTouch) {

423

4z4 | ¥

425

4z6 H o

427 * When user starts woving the progress handler

425 r oS

429 Boverride

430 [H public wvoid onStartTrackingTouch{2eekBar seeskBar) {
431 /f remove message Handler from updating progress bar
432 mHandler.removeCallbacks{mUpdateTimeTask) ;

433 | ¥

454

435 H o

436 * When user stops moving the progress hanlder

437 r oS

438 @Cverride

439 [H public wvoid onStopTrackingTouch{SeekBar seekBar) {
440 mHandler.removeCallbacks{mUpdateTimeTask) ;

441 int totalluration = mwp.getDburationd):

447 int currentPosition = utils.progressToTinmer{seekBar.getProgress{) .,
443 totalluration) ;

444

445 S forward or hackward to certain seconds

445 mp.seekTof{currentPosition) ;

447

445 /4 update timer progress again

449 updateProgressBar{)

450 | ¥

451
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452
453
454
455
456
457
458
453
460
461
162
463
164
465
166
167
168
169
470
471
472
473
474
475
476
477
478
473
480
451
482
483
454
485
486
487
488
389
430
491
492
493
494
495
496
497
498
493
500
501
502
503
504
505
506
507
508
503
510
511
512
513
514

:515
516

|517

‘513

,u"’**
* On Song Playing completed if repeat is ON play same song again if shuffle
* is ON play random sSong
* *lll"
@override
public wvoid onCompletion{MediaPlayer argl) {
/¢ check for repeat is ON or OFF
if {isRepeat) {
/f repeat iz on play same song again
play3ong{current3ongIndex) ;
} else if {(isZhuffle) {
/f shuffle is on - play a random sSong
Random rand = new Random() ;
current3ongIndex = rand.nextInt{{songslList.size{) - 1) - 0 + 1) + O:

play3ong{current3ongIndex) ;
1 else {

/¢ no repeat or shuffle 0N - play next song

if {currentSonglIndex < {songslList.size{}) - 1)} {
playSong{current3ongIndex + 1) :
current3ongIndex = currentSongIndex + 1;

1 else {
/f play first song
playSong(O0) ;
currentSongIndex = 0;

@override
public woid onBackPressed{) {

Intent i = new Intent{getlipplicationContext{}), CopyZCloud.class);

startAotivicy{i)

@override
public woid onDestroy{) {
super.onbestroy(})
mp.release();
try {
out.closel)
} catch {ICException =) {
e.printStackTrace()

public boolean onCptionsItemSelected{Menultem item) {
try {
onbestrov{)
mp.stop{);
out.closel)
finishi{};

return super.onCOptionsItemSelected{item)
} catch {Exception e) {

e.printStackTrace()
}

return false:

public boolean onCreateCptionsMenu{Menu menu) {

/f Inflate the menu; this adds items to the action bar if it is present.

getMenulnflater{}.inflate{R.menu.playicloud back menu, menu);
return true:;
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17.SplashScreen.java

backage com.exawple. copy2e loud;

import android.app.ictivicy:

import android.content.Intent:

import android.os.Bundle;
import android,.os.Handler:
import android.view.animation.inimation:

import android.view.animation.inimationUcils:
import android,widget. ImageView?
import android.widget.LinearLayout;

[Flpublic class SplashScreen extends Activity {

private static Linal int SPLASH TINE = * ;3 seconds

@override

protected vwold onCreate{Eundle savedlInstancedtate) {
super.onCreate{savedlnstanceitcate) ;
setContentView(R. layout.splash screen):
Startlinimations{) ;

try {
new Handler{).postDelayedi{new Runnable{) {

public wvoid run{) {
Intent intent = new Intent{SplashScresen.this,
CopyaZCloud.class);

startletivicy{intent)y ;

SplashScreen.this.finish{)

overridePendingTransition{R.anim.fade_in, R.anim.fade out):

¥, SPLASH_TIHME);

new Handler({).postDelayed{new REunnable{) {
public woid runf) {
H
}, SPLASH TIME);
} catch {(Exception =) {

H

priwvate woid Startinimstions{) {
Animation anim = AnimationUtils. loadinimation{this, ER.anim.alpha):
anim.reset{);
LinearLayout 1 = (LinearlLayout) findViewById(R.id.lin lay}:
l.clearAnimationd)
l.startinimation{anim) ;

anim = AnimationUtils. loadinimation{this, R.anim.translate):
anim.reset{):;

ImageView iv = {ImageView) findViewById{R.id.loga):
iv.clearAnimationd ) :

iv.startinimationdanim) ;

Boverride

public woid onBackPressed{}) {
this.finish{}:
super.onbBackPressed() :
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18. Utilities.java

W m -] ovonobe W

10

12
13
14
15
16
17
15
19
zZ0
a1
22
23
24
Z25
26
27
28
ZE
an
31
32
33
G4
35
36
37
3
39
40
41
42
43
44
45
46
47
45
49
50
51
52
53
54
55
56
57
58
59
&0
a6l
62
a3
a4
685
a6
a7
ag
69
|

=

=

=

&ackage com,.example.copyZoloud:
public class Urilities {

SEw
* Function to convert milliseconds time to Timer Format
# Hoursz:Minutes:Zeconds
* *II."
public String milliZecond=ToTimer{long milliseconds=) {
String finalTimer3tring = "";
String secondsString = "7

£/ Conwvert total duration into time
int hours = {int) {(milliseconds f {1000 % &0 & 60}y ;
int minutes = {int) (milliseconds % (1000 * &0 * 50)y) Ff (1000 * 60y ;
int seconds = (int) ((milliseconds & (1000 % &0 % A0)) & (1000 * &0y F 1000);
// Add hours if there
if {hour= > 0} {
finalTimer3tring = hours + ":";

/4 Prepending 0O to seconds if it is one digit
if {seconds < 10} {

secondsString = "O0" + seconds;
1 else {

secondsitring = " 4+ seconds:

finalTimerstring = finalTimer3tring + mwinutes + ":" + seconds3tring:

£/ return timer string
return finalTimer3tring;

ll."ﬁﬁ
* Function to get Progress percentage
*
* @param currentDuration
* @param totalDuration
W 1?[,."
public int getProgressPercentaged long currentDuration, long totalDuration) {
Doukle percentage = {(double) O

long current3econds = (int) {(currentDuration f 10003 ;
long total3econds = (int) {(totalDuration § 1000) ;2

A/ maloulating percentage
percentage = ({{double) current3econd=s) J totalSeconds) * 100;

f4 return percentage
return percentage.intValued) :

.I."**
*# Function to change progress to timer

* @param progress
W -
* @param totalluration
w returns current duration in milliseconds
**II."
pukblic int progressToTimer{int progress, int tcotalluration)
int currentDuration = 0;
totalluration = {int) (totalDuration f 1000);
currentDuration = {int) ({{{(double) progress) f 100) & totalDuration);

£/ recurn current duration in milliseconds
return currentDuration & 1000;
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19.Write2Cloud.java

1 backage com. exXxample.copyac loud;

2

s import java.io.BufferedInput3tresm;

4 import java.io.BufferedReader;

5 import java.io.File:

[ import java.io.Filefutput3tresm;

7 import java.io.FileReader:

=] import java.io.ICException:

9 import java.io.InputStresm;

10 import java.io.CutputStreanWriter;

11 import java.net.URLConnection;

1z import java.text.3implelateFormat;

13 import java.util.Date;

14

15 import org.apache.http.util.ByteldrrayBuffer;

16

17 import android.annotation.Suppresslint;

15 import android.app.ictivitcy;

19 import android.content.Context;
20 import android.content.Intent;
21 import android.graphics.Canvas;
22 import android.graphics.Color;
23 import android.graphics.Paint;
24 import android.graphics.Rect;
25 import android.os.Bundle;
Z6 import android.os.Environment;
27 import android.util.Attributelet;
28 import android.view.Menu;
28 import android.view.Menultem;
30 import android.widget.EditText;
31 import android.widget.TextView;
52 import android.widget.Toast;
33
34 [Hpublic class WriteZCloud extends Activity {
35
3G public static int numTitle = 1;
37 public static String curDate = "';
3g public static String curText = ':
39 public static String fileMame = "'";
40 private EditText mTitleText:
41 private EditText mBodyText:
42 private TextView mDateText:
43
44 private String URL = "7:
45
46 [@3uppressLint{"SimplebateFormat™)
47 BCverride
45 [+ protected void onCreate{Bundle savedInstanceltate) {
4 super.onCreate{savedInstanceitate) ;
50
51 getContentView{R. layout.note_edit) ;
52 setTitle(R.string.app_name} ;
5
54 Bundle bundle = getIntent{).getExtras{):
55 URL = bundle.get3tring{"dirsaaion™)
56 fileName = bundle.get3tring( "noyphie"):
57
55 /4 String file = bundle.getString("pombre™ :
5= Jf fileMName = file.gubstring(0,file.index0f("."1);
&0

61 mTitleText = {(EditText) findViewById{ER.id.title}:
B2 mBodyText = (EditText) findViewById{R.id.body):
53 mbateText = (TextView) findViewById{R.id.notelist_date};
64

65 long msTime = System.currentTimeMillis():
(=11 Date curbateTime = new Date{msTime) ;

67

65 SimplebateFormat formatter = new 3impleDateFormat(d' /' M' /' v7);
[=1=] curbate = formatter.format{curlateTime}) ;
70
71 mbhateText.setText{"" + curbate):
Ta
73 =] if (URL != """ && fileMName I= """} {
74 DownloadFromUr1{URL, fileName}):
75 1 else {
76 mTitleText.setText{ ™"}
77 mEBodyText.setText{ " ) ;
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75 b ¥
79 - }

80

g1 = public static class LineEditText extends EdicText {

a2z /¢ we need this constructor for LayoutInflater

83 = public LineEditText{Context context, Attributelet attrs) {
84 super{context, attrs);

85 mEect = new Rect{):

86 mwPaint = new Paint{):

87 wPaint.setdtyle{Paint.3tyle . FILL AND STROKE) ;

f=1=] mPaint.setColor{Color.BLUE) ;

8o ¥

=1u)

91 private Rect mRect;

9z private Paint wPaint:

93

94 Boverride

95 H protected wvoid onDraw{Canvas canvas) {

=1

97 int height = getHeight(}:

=1=] int line_height = getLineHeight{):

99

100 int count = height J line height:

101

10z if {getlLineCount{}) > count}

103 count = getLineCounti) ;

104

105 Rect r = mBect;

106 Paint paint = mwPaint:

107 int haseline = getLineBounds{l, r}:

105

102 H for {int i = 0; i < count; i++) {

110

111 canvas.dravline{r.left, haseline + 1, r.right, haseline + 1,
112 paint);

113 haseline += getlLineHeight{}:;

114

115 super.onbrawv{canvas) ;

118 r }

wiT i ¥

118 | ¥

119

1z0 = public woid DownloadFromUrl{3tring DownloadUrl, 3tring fileName) {
1z1

123 = try {

1ZE File root = android.os.Enviromment.getExternal3toragelirectory():;
124

125 File dir = new File{root.getlbhsolutePath{) + "/W2C"});
126 [H if {dir.exists{}) == false} {

127 dir.mkdirs() ;

iza ¥

1z9

130 java.net.URL url = new java.net.URL{DownloadUrl}:; // vou can write
131 /¢ here any link
152 File file = new File{dir, filelNsme}):

133

134 B3uppressWarnings{ "unusesd”)

135 long startTime = System.currentTimeMillis():

138

137 /% Open a connection to that URL. */

138 URLConnection ucon = url.openConnection();

139

140 [H I

141 * Define Inputi3treams to read from the URLConnection.
142 r wf

143 InputStream iz = ucon.getInputStresm()

144 BufferedInput3tream bis = new BufferedInputStresmm{is):;
145

146 [H i

147 * Read bytes to the Buffer until there is nothing more to read(-1).
145 r wf

149 ByteldrrayBuffer baf = new EBytelrrayBuffer( ¥

150 int current = 0;

151 = while {{current = bis.read{)) = -1} {

152 baf.append{{byte} current});

153 | ¥

154

155 /% Convert the Bytes read to a 3tring. */

156 FilefutputStream fos = new FileODutputStream{file});

157 fos.write{haf.toEytelirray{)}:

158 fos.flushi):

159 fos.close():
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159 fos.close():

160 /¢ Toast.makeText (WriteZCloud.this, "Eichero descargado en” +
161 Ff [ (8ystem.currentTimeMillis () - startTime) / 1000) + " zegundos”
162 /¢ ,Toast.LENGTH LONG) .show();

163

164 readFileFrom3DCard() ;

165 } catch {(IOException ) {

1e6 // Tomst.makeText (WriteZCloud.this, "Error de gdegsgarga: " + 2
167 /¢ ,Toast.LENGTH LONG) .show();

i68 | ¥

169 | ¥

170

171 H private void readFileFrom3DCard{} {

17z mTitleText.setText{fileName) ;

173 File directory = Environment.getExternalStoragelirectory();
174 /¢ bhssumes that a file article.rss is available on the 3D card
175 File file = new File{directory.getPath{) + "/UzC/" + fileMName}) :
176

177 H if (1file.exista()) {

175 throw new RuntimeException{"Fjichern no gnoonbrado!™;

179 ¥

180

151 BufferedReader reader = null:;

18z H try {

1583 reader = new BufferedReader{new FileReader{file}}:

154 StringBuilder builder = new StringBuilder({):

185 String line;

186 = while {{line = reader.readLine{}) != null} {

157 builder.append{line} ;

1558 = if {builder.append{line}) I= null} {

1589 mEBodyText.setText{line) ;

190 ¥

191 ¥

192 } catch (Exception e} {

193 e.print3tackTrace() ;

194 } finally {

195 = if {reader I= null} {

196 E try {

197 reader.close()

195 } catch {ICException e} {

199 e.print3tackTrace() ;

200 | ¥

201 | ¥

202 | ¥

203

204 | ¥

Z05

zoe [H public wvoid writeNewNote{} {

z07 wmTitleText.setText{"" + "Husva nota");

z08 mBodyText . getText{ ") ;

209 | ¥

Z10

211 H public wvoid writeFileTo2DCard{) {

z12 output3creamiriter out = null;

213

Z14 3tring fullPath = Environment.getExternalStoragelirectory() + "/"
zZ15 + "/WZC/ " + mTitleText.getText{).toStringl{} + ".Lxt":// path:
Z18

z217 File file = new File{fullPath):

218

z12 H try {

220 out = new Jutputitreawmiliriter{new FileCutputStream{file)}:;
221 out.write{mBodyText.getText(}).to3tring{)}

z22 out.flushi):

223 out.close{):

224

225 uploadFile{fullPath) :

ZZ6

227 } catch {(Exception e} {

Z28 e.print3tackTrace() ;

229 F }

230 | ¥

231

232 = private wvoid uploadFile{3tring path) {

233 Intent i = new Intent{getlipplicationContext{}, FileUploadDropbox.class):
234

285 /¢ Launching CameraZCloud Jcreen

236 B if (path 1= null) {

237 i.putExtral "direzzion™, path):

238 starthctivity(i);

238 Toast.makeText{WriteiCloud.this,
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240 "Auhisndn fighero:r "+ path + U, gopere unos instantes- .- "s
241 Toast.LENGTH _LONG) .show{) ;

242

243 | ¥

244 | ¥

Z45

246 Boverride

247 H public boolean onCreatedptionsMenu{Menu menu) {

245 /f Inflate the menu; this adds items to the action bar if it is present.
2aE getMenulnflater(}.inflate{R.menu.noteedit_menu, menu};
250 return true:;

251 | ¥

253

253 Boverride

254 = public boolean onOptionsltenSelected{Menultem item) {
255 E switch {item.getIcemId{}} {

Z56 case F.id.menu close:

257 finish() :

2558 return true:;

a5

260 case F.id.menu open:

261 Intent i = new Intent{getlipplicationContext{}),
262 ExploradorDrophoxW2C.class)

263 starthotivicy(i);

Z64 return true:;

Z65

ZB6 case F.id.menu save:

Z67 writeFileToSDCard() ;

Z68

Ze9 default:

270 return super.onOptionsItemSelected{item) ;

ER ¥

ER ¥

273 Ly

9. Almacenamiento local

Copy2Cloud utiliza el almacenamiento externo del dispositivo Android para el manejo de ficheros.

Tanto los ficheros de contactos generados por la actividad Conctacts2Cloud y los ficheros mp3
temporales cuando se produce el streamming de la actividad Play2Cloud los cachea en la raiz de la tarjeta

/sdcard/.

El manejo de notas de la actividad Write2Cloud la hace en la carpeta /sdcard/W2C/.

Los ficheros que deseemos subir a Dropbox para reproducirlos en la aplicacion han de estar en la

carpeta /sdcard/P2C/.

10. Test de la aplicacion final

La aplicacion se ha probado mediante en los siguientes dispositivos Android:

= Huawei ldeos X5 (Android 2.3.5)

= HTC Desire HD (Android 2.3.5)

= Sony Ericcson Neo V (Android 2.3.4)
= Sony Experia U (Android 4.0.4)

» Tablet I-Joy Scape (Android 4.1.1)
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= Tablet Ainol Spark 9.7 con Pantalla Retina (Android 4.1.1)
=  Samsung Galaxy S4 (Android 4.2.2)

Todas las tareas definidas en la fase de analisis se han superado con éxito.

11. Manual de instalacion

Para ejecutar la aplicacion mediante el archivo Copy2Cloud.apk es necesario previamente marcar la
opcién del menu de Ajustes > Aplicaciones > Origenes desconocidos.

Origenes desconocidos
(' AjUS[es de Il rlair

Administrar aplicaciones
@ Cya nogen Mc Iy y eliminar aplicaciones

®) Sonido

Aplicaciones

Mediante un explorador de ficheros debemos acceder a la ruta interna dentro del teléfono o dispositivo
donde hayamos alojado el fichero de la aplicacién y ejecutarla, entonces nos mostrara que permisos
necesita la aplicacion (definidos en el AndroidManifest.xml) y si aceptamos la tendremos ya instalada en
nuestro terminal.

2= 1:23 S 4 7wl & 11:24

| Copy Cloud

¢Quieres instalar esta aplicacion?

Permitir a esta aplicacion:

Memoria
modificar/borrar contenido de la tarjeta

SD e B
Instalando... v Aplicacion instalada

Comunicacién de red

cceso niegroa Internet 777777777777 777777772.
.

Tu informacién personal
leer los datos de contacto

Tus cuentas
administrar lista de cuentas

Instalar Cancelar Abrir Listo
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12. Manual de usuario.

Una vez arranca Copy2Cloud se muestra el logo en una pantalla de presentacién y a continuacion
carga el panel principal con las actividades que se pueden realizar.

72 Ry = 23:27

Copy2Cloud

Copy Cloud

Q@ =
Camera2Cloud Files2Cloud
Write2Cloud Play2Cloud

2 O

Contacts2Cloud Sync2Cloud

Daniel Borraz Morén - TFC: Desarrollo de
Aplicaciones para dispositivos maviles

Si pulsamos la opcién de menud nos saldra un submenl( emergente con el que podremos cerrar la
aplicacion.

v &

Copy2Cloud

Copy: Cloud

@ Cerrar Copy2Cloud

Camera2Cloud Files2Cloud

iGracias por usar Copy2Cloud!
Daniel Borraz Morén - TFC -

= Desarrollo de Aplicaciones para
@ Dispositivos Méviles.
danielborarz@uoc.edu

o

Write2Cloud Play2Clou

2 O

Contacts2Cloud Sync2Cloud

Cerrar Copy2Cloud
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Camera2Cloud

Camera2Cloud es la mas simple de las tareas a realizar con Copy2Cloud, al pulsar sobre el icono de
ésta, nos solicita seleccionar un usuario del terminal Android. Lo seleccionamos o creamos uno nuevo y a
continuacion se abre la camara de fotos que tengamos en nuestro dispositivo movil.

v® 7 Tl 9 11:49

Selecciona una cuenta

borraz@gmail.com

ARadir cuenta

Aceptar Cancelar

Al realizar la foto y aceptar que esa es la que deseamos subir a Google Drive, realizara dicha subida
instantdneamente, mostrando un mensaje por pantalla diciendo que la foto ha sido subida con éxito.

@ Completar accion utilizando
l"e Camara

Cémara

Camara

PicsArt

Utilizar de forma
predeterminada para esta

Foto subida: IMG_20130609_115057.jpg
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Files2Cloud

Tras entrar a esta tarea, la aplicacion nos muestra dos opciones a elegir, Bajar Fichero o Subir Fichero,
comenzaremos subiendo un fichero al servicio de nube. Desde aqui podremos volver al menu principal
pulsando la opcion de menu en el terminal.

v % M= 1151
Copy2Cloud
Copy Cloud
Files2Cloud
Bajar Fichero Subir Fichero

<

Volver al menu principal

Files2Cloud - Upload

En esta pantalla se muestra un icono de seleccién de fichero y dos para subirlo a Google Drive 0 a
Dropbox. Si pulsamos cualquier botén de subida antes de seleccionar la aplicacién nos avisa de que
previamente debemos seleccionar un fichero. Desde este menl podremos volver al menu anterior.

Al | 2= s [l S o LCRIE K] @ il 3 11:52
Copy2Cloud Copy2Cloud Copy2Cloud
Copy Cloud Copy Cloud Copy Cloud
Files2Cloud - Upload Files2Cloud - Upload Files2Cloud - Upload
Selecciona Fichero Selecciona Fichero Selecciona Fichero
Fichero a subir Fichero a subir Fichero a subir
& % & & &
Sube Fichero a Sube Fichero a Sube Fichero a Sube Fichero a Sube Fichero a Sube Fichero a
Google Drive Dropbox Google Drive Dropbox Google Drive Dropbox

Selecciona primero un fichero que subir!!

4=

Volver al menu anterior
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Pulsamos sobre el icono de Selecciona Fichero y se nos abrira un explorador de ficheros. Entramos,

por ejemplo, en la carpeta de la /sdcard/P2C/ y seleccionamos un fichero mp3. Volveremos a la pantalla
anterior de menu y nos mostrara en una linea la seleccion realizada.

% Ry 9 11:56 72 Ry = 12:51

Copy2Cloud
/mnt/sdcard Copy Cloud
= .
Animals-House_Of_The_Rising_Sun. Files2Cloud - Upload
Green Day -
Queen - Bohemian Rhapsody.mp3 Vﬁ
Radio Head - Creep.mp3 Selecciona Fichero
Soundgarden - Black Hole Sun. /mnt/sdcard/P2C/Animals-

House_Of The_Rising_Sun.mp3

&

Sube Fichero a Sube Fichero a
Google Drive Dropbox

Si lo subimos a Google Drive saldra el sistema de credenciales ya mostrado en Camera2Cloud y
procedera a la subida del fichero y mostrara el mensaje de subida en caso de producirse exitosamente.

7 R 11:57
Selecciona una cuenta Selecciona una cuenta

borraz@gmail.com borraz@gmail.com

Afadir cuenta Afadir cuenta

Subiendo fichero: /mnt/sdcard/P2C/
Animals-House_Of_The_Rising_Sun.mp3,

Fichero subido: Animals-
espere unos instantes...

House_Of_The_Rising_Sun.mp3

Cancelar Cancelar
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Si por lo contrario, decidimos subir el fichero a Dropbox, esta vez saldrd un método diferente de
autorizacion. Se nos abrira una ventana del navegador con una pantalla de Login de Dropbox pidiéndonos
el usuario de la cuenta y la contrasefia. Si la ponemos nos saldra una ventana de autorizaciéon con el
nombre de la aplicacion y un par de botones para Denegar o Permitir la tarea. También desde aqui
podremos seleccionar otro usuario diferente de acceso, pulsando sobre el vinculo de Cambiar.

%2 8 ntps://www.dropbox.com/my/... B https://www.dropbox.com:44... B https://www.dropbox.com:44...

%2 Iniciar sesién

Una aplicacién de Dropbox desea vincularse a tu cuenta.
iNecesitas una cuenta de Dropbox?

danielborraz@hotmail.com Copyzcloud Copyzcloud

Recordar mi cuenta B {:X | i'f B (r:k& _id

m o o

m (Cambiar) {anielborraz@haotmail.com (Cambiar)

Fichero: /mnt/sdcard/P2C/Animals-
House_Of The_Rising_Sun.mp3 subido

exitosamente!

e

e

Files2Cloud - Download

Si volvemos hacia atras en el mend, ahora si pulsamos sobre el icono de Descargar Fichero,
pasaremos al menl de Files2Cloud — Download, desde donde podremos visualizar un listado de ficheros
de Google Drive o descargaremos desde Dropbox, un fichero a nuestro terminal. Si seleccionamos lo
primero, nos saldra el servicio de credenciales de Google una vez mas, y posteriormente un explorador de
ficheros mostrandonos el contenido de Google Drive.

-

X 2 Ryas 23:28

-

X 2 Ryas 23:28

C_l;pyzcluud C_l;pyzcluud

Fich e Drive:
IMG_20130605_135827.jpg
ARadir cuenta IMG_20130605_135918.jpg
Contacts_1370427758728.vcf
IMG_20130605_121840.jpg

Animals-House_Of _The_Rising_Sun.

Selecciona una cuenta

borraz@gmail.com

Copy Cloud

Files2Cloud - Download

6 @

Visualiza listado de Selecciona y
ficheros de Google descarga un fichero
Drive de Dropbox

Listado de ficheros de Google Drive
cargado

Aceptar Cancelar
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Si elegimos la otra opciodn, la de Selecciona y descarga un fichero de Dropbox, nos saldra de nuevo el
servicio de autorizacion de Dropbox y a continuacion nos mostrara desde la ruta raiz, el contenido de la
carpeta /Aplicaciones/com.example.copy2cloud.

Cuando subimos un fichero a Drobox este desplaza todo su contenido del de la ruta del fichero del
dispositivo movil al servicio de ficheros. , si subimos por ejemplo, el fichero de mp3 volvemos hacia atras
en el menu, ahora si pulsamos sobre el icono de Descargar Fichero, pasaremos al menua de Files2Cloud —
Download, desde donde podremos visualizar un listado de ficherso de Google Drive o descargaremos
desde Dropbox, un fichero a nuestro terminal. Si seleccionamos lo primero, nos saldra el servicio de
credenciales de dropbox de nuevo, esta vez solamente tendremos que permitir el acceso.

A Ya = 2320 € f % Rnoa 18:12

@ https://www.dropbox.com:44...

Copy2Cloud Copy2Cloud

Ficheros en Dropbox: Ficheros en Dropbox:

sdcard/ Contacts_1369944410544.vcf
Copy2Cloud.apk
Dragon Ball Tap Battle v1.0

Copy2Cloud
quiere acceder a una carpeta en tu Drophox IMG00014-20110730-1321.jpg
o Nerea/
a - &, P2C/
com samp.. Play2Cloud/
danielborraz@hotmail.com (Cambiar) somefile.ext
W2c/

Wicket_21.mp3

Para terminar seleccionamos el fichero a descargar, por ejemplo “Copy2Cloud.apk” y en unos
segundos la tendremos descargada en nuestro terminal.

+

% Rz 18:13

Copy2zCloud

Copy - Cloud

Files2Cloud - Download

@ Atencién: Descarga de Fichero ‘ :

Visualiza listado de Selecciona y
Estds seguro de descargar el fichero ficheros de Google descarga un fichero
Copy2Cloud.apk Drive de Dropbox

- Cancelar

Fichero: Copy2Cloud.apk descargado
exitosamente en: /mnt/sdcard/
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Write2Cloud

Una vez que entremos a Write2Cloud, nos mostrara que no tenemos nada en la carpeta que acaba de
crearse en Dropbox (/mnt/sdcard/W2C/). Si pulsamos el boton de menu nos aparecera una opcion de
crear una nota nueva, si le damos automaticamente abre un editor de texto tal y como se muestra en la
captura.

il o8 18:45

Copy2Cloud
Ficheros en Dro

Copy2Cloud

Sin Titulo

@] & https://www.dropbox.com:44... ()

Copy2Cloud

quiere acceder a una carpeta en tu Dropbox

B~

com.examp...
giwle|r t Yjujlj|ojp
danielborraz@hotmail.com (Cambiar) el % % | & ? /
als|d]flgih]jlk]!
= ™ ' ( ) +
Fichero: /mnt/sdcard//W2C/hola.txt Xxlclv|ib|n|m
subido exitosamente!

Escribimos cualquier titulo y editamos la nota, pulsamos entonces el menud y nos salen tres opciones, una Salvar,
Abrir y Cerrar. Pulsamos Salvar y automaticamente vuelve a salir la ventana de credenciales de Dropbox y un mensaje
indicandonos que el fichero se esta subiendo.

Crear nuevo fichero de Notas en Dropbox

S N % Ry 7 18:45

CopyzCloud @ https://www.drophox.com:443/1... C_) — :

W] & https://www.dropbox.com:44... ()

hola

Hola!

Copy2Cloud Copy2Cloud
quiere acceder a una carpeta en tu Dropbox quiere acceder a una carpeta en tu Dropbox
Sl = it e |
- - e
com.examp... com.examp...
danielborraz@hotmail.com (Cambiar) danielborraz@hotmail.com (Cambiar)

Subiendo fichero: /mnt/sdcard//W2C/hola. Fichero: /mnt/sdcard//W2C/hola.txt
txt, espere unos instantes... subido exitosamente!

(1 - .5
B | .
Abrir

Salvar Cerrar
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Si ahora le damos al boton de abrir, volvera mostrarnos el listado de la carpeta de Dropbox con nuestra nota
llamada Hola.txt ya guardada, le volvemos a dar y nos la mostrara pudiendo si queremos reeditarla.

& = @ 1923 8§ 2 B 1923 7 R o= 19:22
Copy2Cloud Copy2Cloud

hola
hola.txt Hola que tal?

@ Atencion: Abrir Nota

Desea abrir el fichero de notas hola.txt

| Abrir I Cancelar I

Fichero: /mnt/sdcard//W2C/hola.txt
subido exitosamente!

Cerrar

Play2Cloud

Play2Cloud es béasicamente un reproductor de mdusica en streamming desde Dropbox, una vez
pulsemos la opcion lo primero que hace es mostrar un listado de los ficheros subidos a la carpeta
/mnt/sdcard/P2C/ en la carpeta de la APP Folder de Dropbox. Si no hubiese ninguna podemos subirla con
la propia aplicaciéon dando al menu y seleccionando Subir fichero mp3 a Dropbox, para esto deberemos
haber creado en la raiz de nuestra sdcard/ la carpeta P2C y subir los ficheros desde ahi.

Una vez seleccionemos una cancion nos preguntara si queremos reproducirla y a continuacién unos
instantes después comenzara a reproducirla. Podremos dejar esta Actividad en segundo plano mientras
hacemos otras tareas.

S 23:30 S 23:30

Copy2Cloud Copy2Cloud

Ficheros en Dropbox:

s Radio Head - Creep.mp3 =
| —
—

12 Te He echado De Menos (en

Animals-House_Of_The_Rising_Sun.

Green Day -

Michael_Jackson_-_Moonwalker_- @ Atencién: Repruccién de

- Stream de Fichero
Queen - Bohemian Rhapsody.mp3
- Estas seguro de reproducir el fichero

Radio Head - Creep.mp3 Radio Head - Creep.mp3

Soundgarden - Black Hole Sun.

W[cket_21 {1)_mp3 Reproducir Cancelar 0 =

[

Subir fichero mp3 a Drophox

oo@o0
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Contacts2Cloud

Esta es la ultima tarea implementada para el proyecto, al entrar a la pantalla de Contacts2Cloud
aparece un Unico botén que tras pulsar creara un fichero con formato VCF (vCard) y posteriormente lo
subira a Google Drive (pidiendo previamente una vez mas la autorizacién por parte del usuario de Google).

S & 5= 23:30 2 Tl 19:37

Copy2Cloud Selecciona una cuenta Copy2Cloud

borraz@gmail.com

Copy Cloud Copy Cloud

Afadir cuenta

Contacts2Cloud

2

Generar Fichero de Contactos Generar Fichero de Contactos

Fichero de Contactos Creado:
Contacts_1370799440883.vcf

Fichero subido:
Contacts_1370799440883.vcf

Aceptar Cancelar

Sync2Cloud

Esta tarea no ha podido ser implementada en Copy2Cloud, pero estara para futuras versiones de la
aplicacion. Realizar4 como se proyectd, sincronizaciones completas de contenidos de carpeta apoyandose
en un método recursivo. Ahora al pulsar nos indicar4 que la opcién no estd implementada para esta

version.
@ 7 R & 19:41
Copy2Cloud
Copy Cloud
Camera2Cloud Files2Cloud
Write2Cloud Play2Cloud

Opcidn no implementada para esta
version de Copy2Cloud.

Daniel Borraz Moron - TFC: Desarrollo de
Aplicaciones para dispositivos moviles
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13. Conclusiones.

Las conclusiones que se pueden derivar de la realizacion de este trabajo de final de carrera son muy
positivas. Podemos decir que los requisitos iniciales que se presentaban tras la eleccion del proyecto se
han cumplido en su mayoria si son revisados uno a uno, lo cual personalmente creo que se puede
considerar un éxito.

El realizar una planificacion inicial del proyecto y trabajar con la metodologia de trabajo de DCU
(Disefio Centrado en el Usuario) me ha permitido mejorar mis conocimientos y valorar positivamente este
tipo de técnicas para incluirlas en futuros proyectos en los que pueda participar.

Nunca antes habia realizado una aplicacion en Android, asi como trabajar con la ADT en Eclipse, la
curva de aprendizaje desarrollada y la dedicacion me ha conducido a animarme y despertar mi curiosidad
en este apartado, y pensar en realizar otras aplicaciones para este sistema de gran actualidad y futuro
prometedor.

A mi parecer, el resultado final no es perfecto, aunque se asemeja bastante a la idea inicial que tenia
sobre éste, pero el esfuerzo desarrollado y las horas de dedicacién me han llevado a un acabado mejor de
lo esperado. Creo que hay que mejorar muchos aspectos aun e implementar mas cosas, ya que conforme
he estado desarrollando he ido pensando y anotandolas, para futuras mejoras y revisiones de la
aplicacion.

Reitero que el aprendizaje del conocimiento del desarrollo en Android conseguido en el desarrollo de
este proyecto final de carrera, ha sido enriquecedor y espero no acabe aqui ya que la sensacién que me
gueda es que tengo mucho que aprender.

A continuacion, comento aquellos aspectos que hay que mejorar de la aplicacion.

Objetivos pendientes y futuras mejoras
= Implementar Sync2Cloud en Copy2Cloud.
= Implementar la descarga de ficheros de la APl de Google Drive.
= Implementar mejoras en el manejo de Mime Types de los ficheros en Google Drive.
* Implementar opcién de sincronizacion con los servicios de ficheros en nube.
= Mejorar la Interfaz de los exploradores de ficheros.
= Mejorar las interfaces en general.

= Permitir reproducir videos en streamming desde Drobox (lo he probado con un objeto ImageView
con ficheros 3gp y funciond, pero otros problemas me llevaron a no integrarlo en la entrega final).
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