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1. Objectius del projecte

� Incorporar noves funcionalitats a la xarxa social 
d’aprenentatge basat en jocs kPAX.

� La funcionalitat triada és la de possibilitar l’accés a la xarxa 
amb credencials de la xarxa social Facebook.
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� Aprendre a desenvolupar una extensió per a elgg.

� Aplicar tecnologies obertes en el desenvolupament 
d’aplicacions web.

� Comprendre l’estructura i organització d’una aplicació web 
real.



2. kPAX

� Xarxa social per a l’aprenentatge basat en jocs.

� Un dels seus objectius és permetre l’accés amb 
credencials externes (UOC, Facebook,...).

� Va nàixer dins d’un projecte d’innovació a la UOC.
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� La plataforma està desenvolupada en Java, i ofereix la seua 
funcionalitat en forma de servicis web.

� Per a accedir als servicis, es va desenvolupar un portal 
basat en elgg, un motor obert per a la construcció de 
xarxes socials.



3. Elgg

� Plataforma de programari lliure per a la construcció de 
xarxes socials.

� Tecnologia XAMP (Apache + MySQL + PHP).

� Les funcionalitats bàsiques d’elgg s’amplien amb la 
utilització de plugins.
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Les funcionalitats bàsiques d’elgg s’amplien amb la 
utilització de plugins.

� Dins del projecte kPAX es va desenvolupar un nou plugin
d’elgg, anomenat kpax.



4. Arquitectura de kPAX

kpax

Nucli de kPAX

Servicis
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5. Facebook

� Xarxa social amb més de 1.000 milions d’usuaris en tot el 
món.

� Ofereix una API per a integrar els seus servicis dins 
d’aplicacions externes.

� Permet usar el seu servici d’autenticació d’usuaris, però la 
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� Permet usar el seu servici d’autenticació d’usuaris, però la 
interacció amb l’usuari és controlada per Facebook.

� S’ha creat un compte de Facebook per al projecte y s’ha 
enregistrat kPAX com aplicació a Facebook.



6. Feina de l’estudiant

facebookKpax

Nucli de kPAX

Servicis

1

2
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6. Feina de l’estudiant: plugin facebookKpax (1/3)

� Permet l’accés a kPAX amb les credencials (usuari i 
contrasenya) de Facebook.

� Està desenvolupat amb el llenguatge PHP.

� Utilitza el Facebook SDK for PHP per a accedir a la API de 
Facebook.
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Facebook.

� Obté la direcció de correu electrònic i la imatge de perfil 
de l’usuari des de Facebook.

� Introdueix un botó d’accés amb Facebook en el formulari 
d’accés de kPAX.



6. Feina de l’estudiant: plugin facebookKpax (2/3)
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6. Feina de l’estudiant: plugin facebookKpax (3/3)

� Directoris i fitxers del plugin
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6. Feina de l’estudiant: modificacions en kPAX

� Afegir un nou servici al nucli per a fer la validació d’un 
usuari Facebook.

� Modificar el plugin d’elgg kpax, per a que faça la crida al 
nou servici del nucli en cas d’un usuari Facebook.
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� Introduir a la taula Realm de la BBDD de kPAX un nou 
registre per a Facebook.



7. Exemple de funcionament (1/3)
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7. Exemple de funcionament (2/3)
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7. Exemple de funcionament (3/3)
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8. Possibles ampliacions

� Donar la possibilitat d’associar un usuari existent a kPAX
amb un usuari de Facebook.

� Permetre eliminar l’associació entre un usuari de kPAX i 
un de Facebook.
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� Poder configurar les dades de la aplicació a Facebook (id i 
secret) des de la configuració d’elgg.

� Ampliar el desenvolupament fet a altres xarxes o 
plataformes, com ara Twitter o Google.



9. Conclusions

� S’han assolit els objectius que es van definir al inici del 
projecte.

� El projecte ha permès a l’autor participar en el 
desenvolupament d’una aplicació web real.

� S’han utilitzat exclusivament eines i components de 
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� S’han utilitzat exclusivament eines i components de 
programari lliure.

� El desenvolupament del projecte ha permès aprendre 
mecanismes d’extensió d’aplicacions web (com són els 
plugins d’elgg) i d’interacció entre aplicacions (amb l’API de 
Facebook).
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