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Vision interactiva de la Presentacién:

http://prezi.com/q-2viiub5wmj/?utm_campaign=share&utm_medium=copy
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Presentacion

DrumApp es una plataforma multimedia on-
line para aprender a tocar la bateria.

Los ejercicios estan guiados mediante
graficos, indicaciones textuales, patrones

ritmicos, sonidos, videos propios y externos,
metronomo...

Ademas, el método se complementa con una
recopilacion elaborada de videos, entradas de
Twitter relevantes, asi como una tienda y una
comunidad web para comunicarse entre
usuarios.
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Objet'wos

» Completar un método de estudio y comprension basico
sobre |la bateria, de acceso universal.

+ Generar un entorno sencillo que permita practicar vy
evolucionar la capacidad ritmica sin necesidad de una
bateria.

» Producir un lenguaje propio que facilite el aprendizajey la
practica a traves de la interfaz
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Funcionamiento

- Consulta el método y la informacion sobre el instrumento.

- Entra en la Sala de Estudio y comienza a realizar los
ejercicios donde estes, consultando el material multimedia

que se ofrece.

- Entra en las secciones Videos y Twitter para visualizar
contenido adicional de soporte.

- Visita la web si quieres comentar o solicitar informacion
sobre la plataforma, o la tienda para adquirir productos.
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Funcionamiento Y Usabilidad

Consulte los requisitos y la forma de
instalacion.

Mediante la guia de usuario puede
seguir el método de aprendizaje y las
capacidades de la plataforma.

En el diagrama de interactividad pueden
verse las posibilidades del usuario en la
aplicacion.
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DRUMAPP - REQUISITOS E INSTALACION

Requisitos

Software Android

Dispaositivo Android con el script AIR instalado (disponible en la app con script incorporado).

Versién minima de Android 22

Navegador web Android

Software 105

i0543 ysuperior

Software Escritorio Windows

Microsoft®* Windows* XE Windows Server 2008, Windows Vista® Home Premium, Business,
Ultimate o Enterprise (induidas las ediciones de &4 bits) con Service Pack 2, Windows 7 o Windows B Classic

Software Esaritorio Mac 05

Mac OS5 Xv10.6,v10.70v10.8

Hardware Android

Smartphone, Tablet o dispositivo, con sistema Android (optimizado para Smartphone) y conexién a Intemet
Procesador ARMvT con vector FPU, deun minimo de 550 MHz, OpenGL ES 2.0, H.264 y decodificadores AAC HW
256 Mb de RAM

Hardware iOS

iPod touch 4, iPhone 3GS, iPhone 4, iPhone 5, iPad, iPad 2, iPad mini o iPad con pantalla Retina

Hardware Escritorio Windows

Procesador de 2,33 GHz o superior compatible con x86 o procesador Intel Atom™ de 1,6 GHz o superior para
dispositivos del tipo netbook
512 ME de RAM (se recomienda 1 GB)

Hardware Escritorio Mac OS

Procesador Intel® Core™ Duo de 1,83 GHz o superior
512 MB de RAM (se recomienda 1 GB)

Conodmientos previos

No es necesaria ninguna formaddn previa. En la aplicad én se describe el uso de las fundonalidades y el método
practico asodado a los objetivos de la plataforma.

Instalacién

La aplicaddn puede descargarse desde |a pagina web de la comunidad y Google Play. Para poder ejecutaria es necesario seguir los siguientes pasos:

DrumApp

Javier Gib:

Es necesario instalar el archivo de la aplicaddn en el dispositivo Android pulsando sobre ®Instalar”o abriendo el archivo.
Después se requiere aceptar los permisos de conectividad de la aplicadén con |a red.

La aplicad én se instalara y se colocara, por defecto, al final de la lista de aplicaciones.

Si se desea acceder directamente a la web de la aplicadén puede dirigirse a:

http:/ Mmvww.drumapp.es

aia Ruiz
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DRUMAPP - GUIA DE USUARIO

Instale DrumApp en tu dispositivo siguiendo las instrucciones de instaladén adjuntas. Conecte el dispositivo a Intemet y conceda los privilegios necesarios a la aplicacién pulsando "Aceptar”en
su primera ejecucién. Presione el icono de la pantalla de presentacién para entrar al menu.

\
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La *Comunidad” es una web en la que puedes ver los gencicios del
método de DrumApp, ademds de obtener mas Informacion sobre el
funcionamiento y el autor. Ademds, existen forosque permiten pregun-
tar dudas acerca de aspectos concretos en secclones y una secckan de
contacto directo. La web se adapta a cualquier dispositivo, de escritorio
¥ midwvil.

4 N/
1 CONOZCA EL INSTRUMENTO 3 PRACTIQUE LOS EJERCICIOS
En la seccion "La Baterfa® se encuentra la Informacion béska para La *sala de estudio” es la seccion principal dedicada a mostrar por
conocer y utilizar el Instrumenta. Puede pulsar los elementos de la capitulos y ejercicios, &l contenido multimedia asoclado a cada leccion.
bateria de la secckon para escuchar & sonido y conocer el nombre de Establezca un método de ensayo y comience a practicar los ejercicios,
cada objeta leyendo el texto y visualizando los graficos, escuchando y viendo los
La Bateria - Informacion sobre los principales elementos. videos, y, finalmente, ponerlo en practica, ayudado por el metranomo.
L &1t A Configuradones - Ejemplos de diferentes colocaciones
Afinado - Cémo montar y ajustar los timbales. Metrénomo On/Off - El botdn ejecuta ks reproduccidn de un sonido
L J repetitivo a la velocidad estableckda en el bloque 9
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En*Método” se describe como utilizar I “Sala de estudio”y establecer Video —
la forma de practicar adaptada a las necesidades y el momento del — A;: g ;:;ssai :r: ;: dguﬁu;?o e
estudio. Tamblén se desciben aspectos bésicos que pueden ayudar a
entender |a notacion musical itmica Pulse los konos *+° para obtener Reprodudr / Parar sonido - Escuche el patron del ejercicio
- para poder
mas Informacion sobre ese area. asoctar los elementos a el sonido deseado en la baterla.
/ Cambilar tipo de patrdn - Ocaslionalmente se muestran varlaclones a
s N\ la motacion expresada en la pantalla de patronesque pueden mejorar la
+ VISUALICE EL CONTENIDO ADICIONAL adaptacion del aprendizaje por el usuario.
La seccion “Videos®recoplla una seleccion elaborada de wideos disponi-
bles en YouTube para cualquier dispositivo. Los videos estan agru pados Cambiar de ejercicio
en "Aprendizaje; “Versiones; "Genlos”y*Curnosidades”
También puede obtener informacidn sobre usuarios y temas de Twitter-
con transcendencia en la secclon “Twitter scroll de texto
Desde la “Tienda” n puede comprar elementos relacionados
\, J \
(7 SINECESITAS AYUDA

Ayuda - En esta secclon se muestra un esquema resumido de funciona-
miento de la plataforma

Contacto - Puede obtener datos sobmre el autor, asl como enviar un
mensaje para solicitar Informacion.
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Este capitulo introduce en funcionamiento del sisten

1 aprendizaje, que consiste en asociar las partes del cuerpo ¢
elementos mostrados en los patrones, permitiendo comer
’ trabajar con ritmos basicos de pop/rock que aportan indepen

y ooordinacién. Es importante relacionar los ritmos de los pa
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ONE-PAGE BUSINESS PLAN
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DrumApp esta compuesta por una aplicacion AR
desarrollada en Adobe Flash mediante AS3 y una web
basada en Drupal.

- Bl contenido undamentalmente dindmico

en una base de datos, un servi

ftp y un canal de

en YouTube, mediante PHF, AMPHP v MySQL.

- Se han utilizade las APIs de Twitter
0s grafic elementos graficos

Adobe lllustrator y Photoshop.
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Tecnologias utilizadas

DrumApp esta compuesta por una aplicacion AIR
desarrollada en Adobe Flash mediante AS3 y una web
basada en Drupal.

- El contenido es fundamentalmente dinamico, almacenado
en una base de datos, un servidor ftp y un canal de videos
en YouTube, mediante PHP, AmfPHP y MySQL.

- Se han utilizado las APIs de Twitter, YouTube y Amazon.

- Los graficos y elementos graficos se han creado mediante
Adobe lllustrator y Photoshop.

AMFPHP

DE DATOS XML FTP
PATRONES TWITTER -DW -sﬁm
FTP BBDD MAILER
( ) = ) ~Title - Amiphp - Email
- Descriplion - Name - Assels = Patron List Search
L N L i






- Los graficos y elementos graficos se han creado mediante

Adobe lllustrator y Photoshop.

FTP AMFPHP

sereios
- - Patron List Search
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== o
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