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Resumen

El uso de aplicaciones para dispositivos moviles se ha multiplicado a lo largo de los ultimos
afnos. Hoy en dia cualquier persona que disponga de un Smartphone tiene acceso, a través de
plataformas de distribucidn, a un enorme nimero de aplicaciones. El facil acceso por parte de
los usuarios junto con la gran variedad de utilidades que se pueden programar contribuye al
gran atractivo de las aplicaciones.

La primera decision que el programador debe tomar es la eleccién de una plataforma de
programacion. En general se pueden desarrollar aplicaciones hibridas que tienen un
funcionamiento multiplataforma o aplicaciones nativas que son especificas a una plataforma.
En el caso del presente TFC se escogi6 desarrollar la aplicacién para Android que es, segun IDC,
el sistema operativo mas utilizado con una cuota de mercado del 70% a finales de 2012.

En cuanto a la eleccién de la tematica de la aplicacidn, tras un analisis de mercado, se observé
la falta de aplicaciones que ofreciesen un facil y completo método para aprender chino
mandarin desde el espafiol. PineApp, la aplicacién desarrollada en este TFC, ofrece a los
usuarios cursos divididos en lecciones tematicas, las lecciones estan divididas en dos apartados:

1. Rutina de aprendizaje: Muestra una serie de palabras, frases, consejos de gramatica,
didlogos y trivia. Ademds muestra las relaciones entre estos elementos.

2. Contenidos: Muestra el contenido de las lecciones en formato lista para ser rapidamente
consultado por el usuario.

El desarrollo de la aplicacion se ha hecho en Java, con la base de datos en SQLite y todo ello se
ha realizado utilizando el IDE Eclipse con el plugin ADT (Android Developper Tools)
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1. Introduccién

1.1 Justificacion y contexto del proyecto

El presente TFC se realiza dentro del drea tematica Desarrollo de aplicaciones para dispositivos
moviles. Entre las distintas posibilidades para la realizacién del proyecto, este proyecto se
centra en el desarrollo de una aplicacién para Android. La elecciéon se ha realizado por la
relevancia de Android dentro de los sistemas operativos para dispositivos moéviles, ademas se
ha tenido en cuenta que el lenguaje de programacién para Android es Java, y que, a lo largo de
la carrera, se ha hecho especial hincapié en el aprendizaje de este lenguaje. Por Ultimo, existen
un gran numero de tutoriales y dudas resueltas online que facilitan la programacion.

1.2 Descripcion del proyecto

El objeto de este TFC es realizar el andlisis disefio e implementacién de una aplicacién
utilizando el IDE Eclipse con el Plugin ADT. Funcionalmente, la aplicacién ofrece al usuario una
serie de cursos de chino mandarin. La aplicacidon estd pensada para que funcione offline, es
decir todos los recursos seran almacenados en el dispositivo movil, esto favorece la velocidad
de acceso a los datos y hace posible utilizar la aplicacidn en cualquier situacién.

El funcionamiento general de la aplicacién es bastante sencillo, ya que una vez instalada la
aplicacidén en el dispositivo maovil estara lista para ser utilizada.

1.3 Objetivos
Los objetivos que se pretenden conseguir mediante la realizacion de este trabajo son los
siguientes:

Poner en préctica conocimientos adquiridos a lo largo de la carrera sobre ingenieria del
software y técnicas de desarrollo.

Aprender a desarrollar aplicaciones para Android utilizando el SDK de Android. Esto implica
también el uso de bases de datos en SQLite y gestidn de versiones con GIT.

Desarrollar una aplicacién que, en algunos aspectos, supere a las actualmente disponibles.
Dicha aplicacion facilitard el aprendizaje del chino mandarin a hispanohablantes.

1.4 Planificacion

El desarrollo del proyecto se ha hecho utilizando el ciclo en cascada. Dentro del marco del TFC,
primero se realizd una planificacidon con objetivos y requisitos, en segundo lugar se ha hecho el
disefo y la implementacion y por Ultimo se ha realizado la memoria y presentacion virtual.

Planificacién y andlisis de requisitos:
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Planificacién

Actividad

Seleccidn del proyecto

_ Descripcién

Luis Pino Linares
junio de 2013

Eleccidn de entre las distintas plataformas de desarrollo.

Preparacion del proyecto

Lectura de materiales, video tutoriales, descarga de software

Definicién del proyecto

Anilisis de las funcionalidades a implementar y tecnologia escogida.

Planificacion del proyecto

Realizacidn del calendario de proyecto.

Analisis de mercado

Busqueda de aplicaciones similares.

Posibles riesgos

Deteccion de los riesgos del proyecto.

Entrega PEC 1

Preparacion del documento para la primera entrega.

2. Disefio, implementacién y pruebas

Actividad
Creacion de repositorios

Descripcion
Repositorio GIT en www.bitbucket.or

Disefio y desarrollo de clases

Elecciéon y desarrollo de las distintas clases

Disefio y desarrollo de datos

Eleccion y desarrollo de las tablas y sus relaciones dentro de la BBDD

Disefio de interfaz

Programacién de la interfaz de usuario

Obtencion de audio

Realizacidon de un script para unix para obtener audio chino

Pruebas

Comprobacién de la calidad del sortware

3. Realizaciéon de la memoria y presentacién virtual

Actividad
Redacciéon memoria final

Descripcion
Recopilacion de documentos y confeccién de la memoria final

Creacion presentacion virtual

Creacion de la presentacién virtual

Entrega final

Entrega de documentacion

El plazo para el desarrollo de estos tres apartados ha sido el siguiente:

Total dias: 17

Diseiio, Implementacion y pruebas

Seleccién del proyecto Dias: 5 22-feb
Preparacion del proyecto Dias: 5 27-feb
Definicién del proyecto Dias: 2 04-mar
Planificacion del proyecto Dias: 3 06-mar
Anidlisis de mercado Dias: 1 09-mar
Posibles riesgos Dias: 1 10-mar
Entrega PEC 1 Dias: 11-mar
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Diseiio, Implementacion y pruebas Total dias: 79

Creacion de repositorios Dias: 1 11-mar
Disefio y desarrollo de clases Dias: 40 12-mar
Disefio y desarrollo de datos Dias: 15 21-abr
Disefio de interfaz Dias: 20 06-may
Obtencién de audio Dias: 1 26-may
Pruebas Dias: 2 27-may
Entrega PEC 3 Dias: 29-may
Finalizacion Total dias 11 10-jun
Redaccién memoria final 7 30-may
Creacion presentacién virtual 4 06-jun
Entrega final 10-jun

1.5 Herramientas utilizadas
El proyecto se ha desarrollado utilizando el Plugin ADT de Android y el IDE Eclipse.

Para la base de datos se ha utilizado SQLite 3. Complementariamente se ha utilizado un
archivo Excel para facilitar la creacidn de contenidos de la BBDD.

El control de versiones se ha realizado con repositorios GIT, las versiones seran guardadas
localmente y online en https://bitbucket.org.

La aplicacion se ha probado tanto en dispositivos mdviles fisicos como en los emuladores que
pueden ser creados desde Eclipse.

Los iconos de la aplicacién han sido obtenidos de www.androidicons.com

El audio chino en formato mp3 proviene de Google Translate y se ha obtenido mediante un
Shell script de Unix.

Para la redaccién de textos se ha utilizado Microsoft Word.

Para la visualizaciéon de la aplicacion en video se ha utilizado BB Flashback Express Player.

1.6 Productos obtenidos
La entrega final consta de varios productos:

Cadigo fuente de la aplicacidn, incluyendo audios e imagenes.
Scripts para obtener el audio de Google Translate.

Excel con datos de la BBDD.

Memoria TFC en formato PDF.

Video presentacion del proyecto.


http://www.androidicons.com/
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2. Requisitos iniciales
Los siguientes epigrafes describen el escenario los requisitos del presente Trabajo de Fin de
Carrera, asi como las principales necesidades establecidas desde el inicio.

2.1. Escenario de partida

Gerar es una academia que desea incorporar las nuevas tecnologias al aprendizaje de sus
alumnos. En la actualidad ninguna de las soluciones disponibles le son de utilidad ya que ni
muestran interrelaciones entre los elementos del lenguaje, ni permiten al alumno prepararse
para el examen HSK del Instituto Confucio.

Los estudiantes estan acostumbrados a estudiar con obsoletos manuales de otras editoriales y
a menudo se quejan de que esporadicamente les gustaria estudiar chino por su cuenta pero
gue normalmente no suelen tener el manual a mano.

Ademas la adquisicion del manual es relativamente cara y no esta prevista que se renueve ni
que se adapte a los nuevos métodos de ensefianza.

Por estos motivos, Gerar estima que el desarrollo de una aplicacion para Android para
aprender chino es algo que puede aportar gran valor anadido y se obtienen los siguientes
beneficios:

- Posibilitan el estudio del chino en cualquier lugar

- Orientan el aprendizaje del chino al examen HSK

- Permiten a los profesores pedir la inclusion de determinadas palabras o frases que se
han estudiado en clase.

- Elimina la dependencia de manuales y sus desventajas.

- Mejora la imagen de la empresa hacia sus clientes por la utilizacién de la tecnologia
como medio para incrementar el aprendizaje.

2.2. Usuarios a considerar
Dentro del ambito del presente TFC sélo se contemplan estudiantes andnimos, sin embargo
para el futuro se prevé incorporar los perfiles de profesores y administradores de la BBDD.

2.3. Requisitos funcionales
Como se ha comentado anteriormente, el principal objetivo de la aplicacion es facilitar el
aprendizaje del chino. Para ello el usuario debe poder:

- Selecciona una leccidn

- Realizar la leccion y visualizar sus contenidos

- Ver lainterrelacidn entre elementos

- Agregar los contenidos mas relevantes a la lista de favoritos.

Seleccion de leccion:
Funcionalidades desarrolladas o en proceso de ser desarrolladas:

En primer lugar el usuario visualizard el menu principal:

Si el usuario elige zona de aprendizaje, éste podra elegir entre un listado de “Lecciones”
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Unidades de Aprendizaje

Presentaciones
Aprender a presentarse

¢Qué hora es?

N

Aprender a pedir la hora

) De Compras
v Saber qué decir de compras
’ En el Restaurante
/
' Como pedir comida
L:, ¢A qué te dedicas?
o Expicar a que te dedicas
~ Ir al Médico
b Tl T
Explicar qué te duele
7 iQué frio!

Hablar sobre el tiempo

=

Un ejemplo seria “Presentaciones”.

Dentro de cada Situacion, el usuario podrd escoger entre 2 opciones.

Presentaciones
iAprender!

Contenido

Realizar la leccidn y visualizar sus contenidos

El usuario tiene dos maneras de visualizar los contenidos del curso, en primer lugar mediante
una rutina de aprendizaje en la cual, de manera secuencial y progresiva, se muestran palabras,
frases, gramatica, didlogos y trivia.
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1. Palabra

La Palabra podrd ser visualizada en chino simplificado, pinyin (romanizaciéon del chino) y

espafiol.

- Palabras

-

Existen 3 botones en esta pantalla:

Mas informacion ‘ \

Simbolo Texto Descripcion Resultado
i

Permite afiadir la palabra alalista de ESe afiade a
favoritos. ‘Favoritos

Favoritos

Permite ver las frases en las que estd ELista de
dicha palabra. iFrases

Permite ver otras palabras que iLista de
empiezan con el mismo caracter. ‘Palabras

Ver Frases

‘Empieza

!
i
i
H
§
!
!
!
!
!
i
!
icon

{Termina

|
%COH

Permite ver otras palabras que iLista de
terminan con el mismo caracter. ‘Palabras

Simbolo Descripcion

'Se escucha el audio asociado al

ielemento
Continuar
Simbolo Descripcion

[: :Se visualiza el siguiente elemento
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2. Frase

La Frase podra ser visualizada en chino simplificado, pinyiny espafiol.

. Frases B

¢Como te llamas?

Rt ARF

Mas informacion ‘ \

Simbolo Texto Descripcién Resultado
Permite afiadir lafrase alalistade iSe afiade a
Favoritos : .
{favoritos. _iFavoritos |

!
i
2
N
(' L
a Z P Palabra por Permite ver una traduccion literal de iLista de
!
L
H
i
!
!
5

Palabra ilafrase iPaIabras
I!!J Ver Permite ver la gramatlca involucrada iLista de
Gramatica {enlafrase iGramatica
Simbolo Descripcion

:Se escucha el audio asociado al

,elemento
Continuar
Simbolo Descripcion

!
{
{
[: §Se visualiza el siguiente elemento
{
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3. Didlogo

El didlogo podra ser visualizado en chino simplificado, pinyiny espafol.

Dialogo

-

Nihdo ma?

Nihdo ma?

W0 hén hao Nine?

W0 hén hao

Botones de cambio de idioma

Simbolo Descripcion

i Permite cambial el idioma al chino

' Permite cambial el idioma al espafiol
I
{

Simbolo Descripcion

SR

Permite cambial el idioma al pinyin

Se escucha el audio asociado al

ielemento
Continuar
Simbolo Descripcion

Se visualiza el siguiente elemento

L]

{
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4. Gramatica
Se incorporaran consejos para entender la gramatica china.

Se podrdn ver ejemplos de ese caso gramatical, es decir las frases y palabras que estén
relacionados con dicho consejo.

. Gramatica )

Preguntas con 'shenme’

Shenme es un interrogativo
que quiere decir 'Cual’ o 'Qué’,
cuando se utiliza con un verbo

aparece después del verbo y

cuando se utiliza con un
nombre aparece al principio de
la frase

- Nijiao shénme mingzi |
Shénme ni jiao mingzi

|
3“\,‘ »
e 8

Simbolo Texto Descripcién Resultado

| . | Permite afiadir la gramética alalista iSe afiade a
. iFavoritos . ; )
; {de favoritos. :Favoritos
! Permite ver ejemplos de frases que :Listade
‘Ver Frases . L. :
! utilizan esa gramatica :Frases
Continuar

Simbolo Descripcion

!
{
{
D §Se visualiza el siguiente elemento
|
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5. Trivia

Aqui se comentardn curiosidades y aspectos culturales de china y del idioma chino.

»

B rivia

:Quién habla Chino?

El chino es el idioma mas
hablado del mundo. Mas de
1.000 millones de chinos
hablan chino en Chinay
Taiwan. Ademas es idioma
oficial de Singapur y de las
Naciones Unidas. También se
estima que hay cerca de 40
millones de chinos viviendo
fuera de China; en Espana hay
cerca de 200.000

La relacidn explicada entre los distintos elementos de la aplicacién queda resumida y explicada
en el siguiente esquema.

Afiadira favoritos

Empiezacon

Termina con

\vﬁx\ Ver Frases

0 \

\ Ver Palabras

Gramatica = Ver Gramatica
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Si el usuario selecciona contenido, vera el contenido de la leccion en formato lista. En un
primer momento vera el siguiente menu:

. Contenido De Leccion )

Presentaciones

Aprende a presentarte
Palabras
Frases
Gramatica
Dialogo

Trivia

Y, por ejemplo, si elige palabras, las vera en formato lista:

hola

R4
nihdo

bien

hao
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Por otra parte el usuario cuenta también con las siguientes funcionalidades que se pueden
acceder desde el menu principal:

. Menu Principal

Zona de Aprendizaje

Mis Favoritos

Configuracion

1. Mis Favoritos

Permite al usuario ver un listado de sus Palabras, Frases y Gramatica favoritas

. Mis Favoritos

Favoritos

Palabras
Frases

Gramatica
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2. Configuracion

El usuario podra configurar cdmo quiere aprender, por ejemplo puede seleccionar que no
quiere ver Didlogos. Con estas preferencias se configura una rutina de aprendizaje que es un
itinerario de aprendizaje para una Situacidn y estd compuesta por Palabras, Frases, Didlogos,
Gramatica y Trivia.

»

. Configuracion

DATOS DE USUARIO

Enviar datos 7
jAyudanos a mejorar la app!

Nombre de Usuario
Introduce tu nombre de usuario

PERSONALIZACION APP

Ver Palabras
Permite elegir qué palabras ver

Ver Frases
Permite elegir qué frases ver

Ver Gramatica
Permite elegir qué gramatica ver

Ver Dialogos
Permite elegir qué dialogos ver
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3. Analisis del sistema

El diagrama del sistema es el siguiente:

Luis Pino Linares

iAprender!
Contenido
Presentaciones
¢Qué horaes?
De Compras
Materiales Salir a comer Palabras
Mis Favoritos ¢Enqué Frases
Pantalla W trabajas? Dialogos
Splash Estaba Gramadtica
Configuracion Trivia
i
i
i ,
1 K4
; ,
; ,
i Y
1 ./
P
— /R
O G
Palabra Esto es una frase\ -La gramatica -Hola éSabias que el
Zi Zhe shi yige juzi china es - Ni hao chino es el
F Ee— T diferente a la -firkf idioma mas
+ AUD espanola -H?Iav hablado del
- Ni hao do>
Continuar i e Ej Bien sl e
Continuar Ej Mal * AUD
Continuar Continuar Continuar

junio de 2013

H@B

\/
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4. Diseino

4.1 Arquitectura de la aplicacion

La arquitectura de la aplicacion se puede ver representada en el siguiente diagrama.

: Comportamientos ..
Componentes Variables po Procedimientos
(Event Handlers)

Visibles ..
U No — Visibles Evento Respuesta

) Acceso a las Sucesos a los que Las respuestas
Botones i ) i
. funcionalidades tiene que de lo app a los
Campos de del movil: responder la app: eventos:
textg MediaPlayer Botdn Click Nueva Pantalla

La arquitectura general de la aplicacion se puede ver representada en el diagrama. Los
principales elementos son los siguientes:

En lo relativo a los componentes, éstos pueden ser visibles o no visibles. Los visibles forman la
interfaz de usuario. Dentro de PinaApp cabe destacar el uso frecuente de listas o el botén mas
informacidn que permite ver la interrelacidon entre elemento. Por otra los componentes no
visibles hacen referencia a las funcionalidades de los dispositivos méviles que la aplicacién
utiliza. En el caso de PineApp, se hace uso del MediaPlayer para reproducir el audio chino de
los cursos.

En cuanto a las variables, se hacen uso tanto de variables locales como globales. Mediante la
clase GlobalUse se almacenan variables que estan disponibles para el uso de cualquier clase,
en particular esta clase se utiliza para el método “Volver a Leccion” que se utiliza cuando un
usuario abandona la leccidon sin acabarla y empieza a investigar la interrelacion entre
elementos del lenguaje chino.

Los comportamientos o event handlers son la parte mds importante de la aplicacion. El primer
tipo de event handlers son los eventos, éstos hacen referencia a los sucesos a los que tiene
que responder la app. La gran mayoria de estos eventos los provoca el propio usuario, por
ejemplo apretando un botdn. Aunque en otras ocasiones, los desencadena el paso del tiempo,
por ejemplo la pantalla inicial SplashScreen sélo estd visible durante 2 segundos. El segundo
tipo de eventos son las repuestas que son la reacciéon a los eventos, por ejemplo mostrar una
nueva pantalla o reproducir el audio serian ejemplos de respuestas a los eventos de apretar
determinados botones.
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4.2 Diseio de la Base de datos

El esquema de la base de datos se puede ver en las siguientes imagenes.

f

GramaticaEnFrase

T 4 INT PK

T Frase_d INT F¥

T Gramatica i INT FK
L

Luis Pino Linares
junio de 2013

[ PalabrasEnFrase
¥ _d INT PK

¥ Frasa_id INT FK
T Palabra_id INT FK
-t

FRIMARY id FRIMARY &
i Gramatica-- A i Frases— A i Palabras--
¥ 9 INT FX F 2 INT FK § 8 INT P
Oirdgn Crden Creden
Situagion Situacion Sauagion
Bloque Biogue Eisque
L=l ] Impactancy Irpaartanc
Tty Espafinl ol Espafiol
¥ EFraseBien INT FK e Ching | Ching
EjF rasehtal Fnyin = Fisyin
Vista Vesie Vesie
Audio Audio Audio
HEK HEH HEH
LEA L Ermpeesa con
PRIMARY _id PRIMARY _id TerminaCon
kg
FRIMARY _id
ry
Favoritos
T @ INT PX
f Favoriigld INT FE
¥ Tigs STR FK
indaxes
FRILARY 2
DialogoTitulo-- DialogolLinea--
T _id INT FK T _id INT FK
Orden T dislogo_id INT FK
Situscion Interlocutor
Blogus Chineo
Titule Ezpaniacl
Imipoortancis Finyin
Visto Audio
Audio Indexzss
HER FRIMARY _id
Indexas

FRIMARY _id
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El modelo de la base de datos representa las principales clases de la base de datos.

Palabras: Guarda un listado de las palabras de las lecciones. Los campos simplificado, pinyiny
espanol hacen referencia a los distintos idiomas. Orden, situacién y bloque se utilizan para
organizar las lecciones y mostrar las palabras en un determinado orden. Visto recoge que el
usuario ha visto una determinada palabra para, en el futuro, monitorizar su progres. El campo
importancia permitira al usuario customizar la app ya que no todas las personas aprenden al
mismo ritmo. Audio recoge el titulo del audio. HSK indica si la palabra es material del examen
HSK.

Frases: De forma similar a la tabla palabras, guarda las frases.

Gramatica: Se parece a palabras en bastantes campos. Ademas tiene el campo ejbien que
guarda el id de una frase que ponga de manifiesto el consejo de gramatica.

PalabrasEnFrase: Establece una relacién entre las palabras que estan en una frase. Se utiliza
tanto para consultar una traduccién literal palabra por palabra como para ver ejemplos de
frases cuando se esta visualizando una palabra.

GramaticasEnFrase: Permite ver la relacion que hay entre los elementos de gramatica y de
frase.

DialogoTitulo: Recoge el titulo del didlogo y los datos generales de éste.
Dialogolinea: Recoge las distintas lineas del dialogo.
Las principales clases que se encargan de la gestion s de la base de datos son:

DatabaseHelper: Que crea las tablas dentro de la base de datos y las actualiza si la version de
la base de datos es superior .

MyTodoContentProvider: Se guarda en esta clase todos los accesos a la base de datos que se
hace mediante uris. Con el método surimatch la clase determina la consulta a realizar y
devuelve un cursor.
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5. Conclusiones y futuro de la app
En el presente proyecto se ha implementado con éxito una aplicacidn para méviles de Android
gue permite realizar lecciones de chino. El proyecto es escalable y el cédigo reutilizable.

Se ha utilizado una base de datos sencilla y eficaz implementada en SQLite3. También se han
utilizado tecnologias de apoyo como un Shell scrip de unix para la obtencién del audio.

Desde el punto de vista personal ha sido muy satisfactorio realizar este proyecto, por una
parte me ha permitido poner en practica innumerables conceptos aprendidos durante la
carreray por otra la realizacidn del TFC pretende ser el inicio de un proyecto mas grande que
ofrezca no sdlo lecciones si no también ejercicios, contacto con profesores y una permita el
contacto entre usuarios y posibilite la visualizacién de eventos relacionados con China.

El pasado dia 5 de junio llegué a un acuerdo con la escuela de chino Gerar. Mediante la cual
recibiré clases de chino con la finalidad de llenar la base de datos y, a cambio, yo les
proporcionaré copias gratuitas de la app a sus alumnos.

El futuro de la App queda explicado en el siguiente esquema.

Aprendizaje Autodidacta Aprendizaje con un profesional Aprendizaje con tus compafieros
) Mensajeria estilo  Sistema de , . Juegos contra
. Interrelaciones . ! Busquedade  Rankings de : Grupos de
Lecciones Ejercicios Whatsapp con pagos . otros R
entre elementos . . profesores estudiantes . estudio
audio integrado estudiantes
A
" [ >
i
S % 5 Meses 4 Meses
o T
= @©
© T ) .
% = Acercamiento al mundo chino
45 . Intercambios Informacién . Otras
T G Escuelas de chino L Conocer a chinos . .
g s de idioma sobre HSK informaciones
c -
i)
(-9
7 meses

Aprendizaje con un profesional:

Resolver dudas al instante para que el estudiante no se atasque y deje de estudiar porque haya
algo que no entiende.

Aprendizaje con tus compafieros:

Permitir crear un sentimiento de comunidad, retando a otros estudiantes, pudiendo
monitorizar el progreso y compararlo con el general.

Acercamiento al mundo chino:

Acercar la cultura y el mundo chino al estudiante por ejemplo mediante el apartado “China en
tu ciudad” que muestra escuelas de chino, restaurantes, intercambios de idiomas etc.
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6. Fuentes de informacion
Durante la realizacidn del TFC se han consultado una gran cantidad de fuentes online como
blogs, foros, tutoriales etc.

Las fuentes mas relevantes han sido:

Android for Dummies

Curso Harvard Mobile Apps - http://cs76.tv/2012/spring/
StackOverflow: www.stackoverflow.com

Vogella: www.vogella.com


http://cs76.tv/2012/spring/
http://www.stackoverflow.com/

