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Definicié general del projecte

Descripcié
El projecte elegit per desenvolupar ha estat una aplicacié mobil creada en html5 baix el
framework phonegap per tal de tenir funcionalitats natives.

Per que una aplicacié en HTML5 i no una nativa com hem comentat? Molt senzill, les
aplicacions en HTML5 son molt reutilitzables. Una aplicacié creada per iOS per mitja
d’aquesta metodologia permet que sigui exportable a qualsevol smartphone per mitja
del phonegap o amb algunes limitacions en tots els navegadors moderns. Apart
tltimament el HTML5 esta imposant-se com una alternativa ja que algunes aplicacions
metro de Windows 8 aixi com les apps de MozzillaOS estan escrites en HTML5.

La idea de I'aplicaci6 sera una cartera de clients on el usuari sera capag de llistar,
introduir clients de una manera que imiti la interficie nativa del sistema malgrat estar fet
en HTML5. Gracies al PhoneGAP tenim una capa Inter mitja entre el codi HTML i la
maquina fent que aquest aplicacié amb una petita modificacié al wrapper funcioni no
sol a iOS sind a qualsevol de les plataformes modernes.

En un futur es podria ampliar per mitja d’'un servidor extern per tal de sincronitzar
dades en diferents dispositius o fer copies de seguretat de les dades existents.

Objectiu

L’objectiu d’aquest treball final de carrera es la creacié d’'una aplicacié mobil en aquest
cas creada en HTML5 i empaquetada amb PhoneGAP. Per aquest objectiu el
consultor ens ha marcat una série de fites minimes que ha de complir el nostre
aplicacié.

Per tal de desenvolupar aquesta aplicacié com hem dit abans ens basarem en
I'estandard HTML5 que posarem dins d’un wrapper anomenat PhoneGAP que ens
donara accés a parts del sistema que normalment no estan disponibles des de el
navegador com pot ser la camera, contactes o el GPS per mitja de crides al Javascript.
Apart el PhoneGAP ens permet de forma molt senzilla guardar dades en local utilitzant
bases de dades SQLite. Per altra banda per tal d’agilitzar la creacié de la interficie
grafica i fer que sigui compatible en diferents mesures de pantalla utilitzarem JQuery
Mobile que disposa de un gran nombre de llibreries disponibles de botons, llistes,
formularis...

Amb la creacié d’aquesta aplicacié es aconseguiran els seglents objectius:

e Coneixer les eines necessaries per la generacio d’'una aplicacié mobil a partir
de tecnologies web com HTMLS5, js o css.

e Fer us de les llibreries Javascript necessaries per un funcionament optim en
dispositius mobils aixi com les metodologies de treball que tenen aquests
llenguatges associats.

e Desenvolupar un projecte des de la definicid, la planificacié, el
desenvolupament i tota la memaoria associada al projecte.
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Llistat de funcionalitats
e Guardar les dades personals del usuari
e Llistar i buscar clients
e Manteniment dels clients
e Creacit de Rutes optimitzades per tal de visitar els clients.
e Importar contactes de I'agenda.

Recursos utilitzats

Hardware
MacBook Pro mid 2009

e Processador: Core 2 Duo (T9550) 2,66Mhz
e Ram: 4GB DDR3
e Disc Dur: OZC 128 SSD

Software
Per la creacio del programari utilitzarem:

e Xcode 4.2 si necessitem modificar alguna cosa del WebUI del phonegap o
personalitzar splashscreens o permisos de la app aixi com la BD SQLite apart
de provar en el simulador.

e Keynote: Per fer la presentacio

e iMovie: per muntar la presentacié en video

e Pages per la creaci6 de la documentacié.

e Llibreries:

o Framework PhoneGap
o SDKiOS6

Tecnologies seleccionades

El projecte consta en la realitzacié d’'una aplicacié mobil a partir de I's d’HTML5.
Parlar ’HTML5 solament seria molt simplista i gens realista ja que si no va
acompanyat d’altres tecnologies com son el JS o el CSS aquest es quedaria coix.

Per tal de completar el projecte farem us de llibreries que ens ajudaran a complir els
objectius i si mes no a arribar mes lluny en el nostre projecte. Les llibreries utilitzades
son les seguents:

e PhoneGAP: Framework que ens permet empaquetar la nostra aplicacié web
dins d’'una app per tal de presentar-se d’una forma nativa. El millor de tot es
gue esta en la totalitat de sistemes operatius mobils de I'actualitat permetent
que la nostra aplicacié iOS sigui portada a un altre sistema sense cap
problema.

e jQuery: Llibreria extremadament Gtil per la manipulacié del DOM fent que un
llenguatge una mica dur per tal de manipular les planes web es converteixi en
un plaer. Apart d’aixo te moltes aplicacions mes com crides AJAX, realitzacio
d’efectes 0 animacions. Fent que aquestes siguin compatibles amb els
multiples navegadors existents.
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e jQuery Mobile: Extensi6 del jQuery, permet la creacié d’interficies adaptades
als terminals mobils molt facilment. A partir de funcions javascript podrem crear
elements com botons, llistes, alertes, etc. Aixi com la possibilitat de crear vistes
que intenten imitar les aplicacions natives.

e Google Maps: Aquesta llibreria de Google permet la creacié de mapes
dinamics i fer us de dades de adreces, posicionament o transit de forma
gratuita a petita escala. Gracies a aixo podrem crear el nostre planificador de
rutes GPS.

Planificacio

Cicle de vida
Aquest aplicacio sera desenvolupat utilitzant un cicle de vida classic com es veu a la
seglent imatge.

Analisis
previi _l
Analisis de
requisits _l

Disseny

Implementaci

6 i proves |

Finalitzacié

Passem a descriure de forma breu que farem en cadascuna de les fases

Analisis previ i planificacio

En aquesta part busquem obtenir una visié global del sistema i un timming que ens
permeti guiar-nos per tal de complir els objectius que ens hem establert al pla de
treball.

Analisis de requisits

En aquesta part es delimiten les funcionalitats que ha de tenir en el nostre programari.
No mirem el com es fa sin6 que ha de fer I'aplicacio per tal de complir els requisits
establerts.

Disseny

En aquesta part es dona forma a I'aplicacié. Es defineix la BD, es creen prototips de la
interficie grafica i es recopila la informacié necessaria per tal de dur a terme els
nostres objectius.

Implementacid i proves
En aquesta part es desenvolupa la totalitat de I'aplicacio apart també es faran les
consequents proves per tal de confirmar que el funcionament es correcte.
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Finalitzacio
En aquesta part es fa la presentacio del projecte i s’entrega la memoria final.

Entregues previstes
Aquest TFC consta de les seguents fites:

Presentacié del pla de treball que recull la descripci6 del projecte i un timming inicial
per dur a terme el objectiu previst. Es realitza una investigacié inicial per tal de
coneixer la dificultat del projecte, les tecnologies i es fa un primer esbés de la definicié
del projecte. Amb aquesta planificacio es crea el GANTT abans exposat.

Desenvolupament de I’aplicacié amb la seva base de dades corresponent. S’hi
adjuntara la documentacio técnica associada.

Entrega de la memoria que mostrara tota la informacié rellevant del projecte per
comprendre per que i com hem fet les coses.

Presentacio del projecte.

Timming

Segons les dates d’entrega de les PACS del treball final de carrera hem marcat com a
inici la data en que es va ficar I'enunciat fins el dia del lliurament final.

PAC1: Presentacio del pla de treball: 11 —3 — 2013

PAC2: Analisis, disseny i prototip: 8 — 4 — 2013

PACS3: Implementaci6: 20 —5 - 2013

Lliurament final: 10 — 6 — 2013
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Gantt
Basant-nos en les dates d’entrega de les PACS i les fases abans descrites hem fet un Gantt per veureu de forma mes visual encara que falta
aprofundir en cadascun dels diferents items.

~—
-
GAHE;FW, .q 013 : Entrega PACT : ; ; Entrega FACZ : ; : : IErmega FAC ; : :
— Semana Semana 10 Semana 11 Semana 12 Semana 13 Semana 14 Semana 15 Semana 16 Semana 17 Semana 18 Semana 18 Semana 20 Semana 21 Semana 22 Semana 28 Semana 24
Nombre ‘Fecna dein | Fecha de ﬁ”|25m2/|3 40343 110243 180343 ZEM3H3 104413 804713 150413 23043 00413 B/05413 130513 200513 FENEND 30843 10E3
¢ @ Analisis previi planificacid  28/02/13 1110313 —eeee
@ 3Seleccionar un projecte  28/02/13 28102113 =
© Preparacit del projecte  1/03113 3103013 —
@ Definicio del projecte 4/0313 2/0313 | I—
@ Planificacid del projecte 9/03113 9/0313 0
@ Creacio del document  10/0313 11/0313 |
@ Entrega PAC1 1110313 110313 +
¢ @ Analisis de requisits 12103113 17/03113 | o |
@ Especificacio dels requ... 12/03/13 15/03113 | —
@ Especificacié dels requ... 16/03/13 170313 —
¢ @ Disseny 18/0313 80413 F )
© Disseny arquitectonic d... 18/0313  19/03/13 /
© Disseny de classes 2010313 21/03/13 ||
@ Disseny de persisténcia 22/03/13 23/03M13 | |
© Dissenyinterficies d'us.. 2410313 30413 |
@ Preparacio del document 4/04/13 2/04113 | I—
@ Entrega PACZ 8104113 80413 +
¢ © Implementacié i proves 9104113 2010513 r ]
@ |mplementacio de laBD 9/04/13 10/0413
@ Implementacio de Iapli.. 11/04113 505113 |
@ Implementacid interfici . /0513 15/06/13 | ——
© Proves 16/05/13 2000513  E—
@ Entrega PAC3 20/05113 20/05M13 +
¢ @ Finalitzacio 210513 10/06/13 F A
@ Memoria Final 2100513 7I0EA3 e |
@ Creacio de la presenta.. 8/0613 10/06M13 | —
@ Entrega Final 10/06113 10i06/13 ]
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Estudi de viabilitat

El nostre estudi de viabilitat compondra els factors de mercat, limitacions tecniques i
els factors temporals ja que nosaltres disposem d’un plag fix de temps.

Estudi de mercat

En aquest estudi analitzarem els productes disponibles en I'app store per tal de veure
si tenim algun espai d’entrada en aquest mercat tant dinamic com es el de les
aplicacions mobils.

Pocket Informant Pro
Aplicacié molt completa que disposa de les seglients caracteristiques entre d’altres:

Calendari

Crea events recurrents, de dia de sencers o fraccionats
aquests poden incloure localitzacio.

Tasques .

Crea tasques i subtasques.

Contactes

Crea contactes i grups

Notes

«il LTE 9:41 AM
Crea notes organitzades com t’agradi, incloses notes = Tue May14 +| +
de veu. &M 67°F Mostly Cloudy 7075
Arxius adjunts Events

Adjunta fotografies a qualsevol dels elements

5:30 PM
1o0ew Taekwondo

Preu: 13,99€ Due Today

Submit Pl to Apple
[Today)

Meefing Attendees

10 qe
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Bento 4

Aplicaci6 de base de dades molt completa, el accés per iOS. Conte entre altes
funcionalitats, les seguents:

- Organitza contactes i clients
- Fes seguiment dels projectes i les seves dates

limit

- Planifica events especials i festes.
- Gestiona llistes de tasques

- Gestiona llistes d’articles

- Organitza qualsevol tipus de fitxer
- Emmagatzema contrasenyes.

Preu: 8,99€

Nombre Apeliidas

[Maria | [Jennings ]
Emprasa Cargo
HIJ Events Propietaria

Email de trabajo
WS mariadj12432@me.com

Lista de direcciones

Wty Av principal 22
madrid E 28001

Notas de reunidn
Espafia

L ] Lista de nimeros de teléfona

[ &k Wk

Localizacion
San Miguel Resort & Spa

Direccion

st s 514 Cross Canyan R,
SanMiguel  CA 53451

UsA
Fecha de inlclo Hora de Iniclo : %
2a/06/2012 08:00 Actividades Evento
Cliente
Maria Jennings
Lista de nimeros de telifono

it ¢ 901 810 747
mi 1 832726200

- -
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Contacts.app

Aplicacié de contactes que conte per defecte tot
terminal iOS, es una agenda basica amb la
possibilitat de afegir multiples camps i també la
visualitzacié per gps de la ubicacié del client.
Podem també afegir fotos, facebook o twitter. Apart
gracies a iCloud pots sincronitzar els contactes
entre tots els dispositius configurats entre d’altres
utilitats.

SOLLLLELGLL

Preu: Gratuit

F |
L - Captain Hammer
= | Heroes CorporaleTools

Michael Abbey

' moblle (555) 555-1212
John Accrington bile (555) 555-121

Bob Addison ringtane  RunninWithDewil >
Paul Adling Text Message Add to Favorites
Helen Allsworth
Tim Allsworth

Neil Ambridge

#NP{HEﬁC—lwIJD'UOZEr—XF——ID'ﬂmD:ﬁﬂhp

lan Attwood

Conclusions del estudi de Mercat

Tal com hem pogut veure existeixen multiples aplicacions mobils que compleixen el
qgue nosaltres volem fer d’'una forma total o parcial encara que amb excepcié de
'agenda per defecte tenen un preu elevat, entre 9 i 14 €, que podria servir-nos per tal
de introduir-nos en el mercat presentant una aplicacié mes senzilla, per la majoria dels
mortals, gratuita o a un preu molt reduit. Un bon exemple seria google Docs que
encara que no es tant complet com la suite office si que compleix la majoria de
funcionalitats per a un usuari normal i essent gratuita ha obtingut un gran us. Apart de
de combatre amb el preu també podem aprofitar que cap de les aplicacions te rutes
multipunt dtils per a agents comercials que necessitin fer varies visites a diferents
clients i perdre el menys temps possible alhora d’optimitzar els recursos.

12 de
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Limitacions tecniques

El fet de que la nostra aplicacié estigui programada en llenguatge web fa que aquesta
tingui una série de limitacions que s’han de tenir en compte. Una es molt important i es
la limitacié de tamany de I'aplicacio que es de 10 megues. També cal tenir en compte
qgue en el nostre cas farem servir la implementacié per defecte de les bases de dades
SQLite tenim una limitacié de 5mb. Tot aixd es important de saber-ho per que limita la
nostra escala d’'aplicacié d’una forma molt clara evitant que puguem tenir tantes
funcionalitats com tenen algunes de les aplicacions abans citades.

Limitacions temporals

Degut al nostre plag fix de temps per tal de fer entrega del projecte ens veiem
impossibilitats de afegir determinats elements com la sincronitzacié amb google
contacts, creacié de copies de seguretat al servidors de iCartera o la creacié de notes.

Conclusions

Les conclusions que podem extreure dels diferents analisis que hem fet es que la
nostra aplicacié no pot competir amb les aplicacions mes desenvolupades que no sol
compleixen a grans trets el que oferint nosaltres sind moltes mes funcionalitats dins del
mercat de les aplicacions de pagament o almenys no a un preu superior a 0,89€. El
nostre petit racé de mercat es troba en agents comercials que busquin una cartera de
clients facil d’utilitzar, barata i que els hi doni alguna funcionalitat que no tingui la
agenda per defecte que es la creaci6 de rutes entre clients de forma optimitzada.

Presentar aquest format d’aplicacié ens permet evitar les limitacions técniques que ens
venen marcades a I'enunciat per I'obligatorietat del us de bases de dades SQLite junt
amb I'is del phonegap tot aixd apart del marc temporal que tenim marcat per tal de
complir amb les exigéncies del treball final de carrera.

La meva conclusié en el referent al preu de I'app es oferir la aplicacié gratuita sense
publicitat, si obtinguéssim una certa repercussio crearia una versio Lite amb publicitat i
la aplicacié existent la convertiria en versié Pro, seria una forma de beneficia als
primers que van apostar per la aplicacié alhora que guanyem uns beneficis en totes
dues versions.
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Requisits inicials

El projecte consta de la creacid d'una aplicacio per a dispositius iOS per gestionar una cartera
de clients mes enlla del que seria la tipica agenda incorporada als propis terminals. Vull que el
client apart de tenir la informacié del contacte també pugui fer us del GPS per optimitzar els
seus viatges.

Requisits funcionals
Com hem comentat anteriorment el principal objectiu de I'aplicacié es gestionar
la cartera de clients i optimitzar els viatges entre ells. Passem a enumerar les
principals funcionalitats.

1. Guardar informacio personal
El primer cop que entrem a I'aplicacié i després des de el menu principal
podrem introduir les nostres dades personals per tal de que I'aplicacié
pugui aprofitar-los per la creacié de rutes o altres possibles funcions.

2. Alta client
Podrem donar d’alta clients introduint el seu nom, cognoms, nom de
'empresa, adrega i multiples telefons diferenciats per categories com
poden ser mobil, empresa, casa... o la foto d’aquest o el logo si es te
guardat al mobil.

3. Veure client
Pantalla on es mostrara la informacio6 del client i des d’on la qual es podra
accedir a la edici6 o a fer una ruta fins al client determinat.

4. Modificacioé client
Podrem modificar la informaci6 introduida en qualsevol moment, tenim els
mateixos requisits que en la anterior funcionalitat.

5. Borrar client
Aquesta funcionalitat estara disponible des de diferents llocs del sistema.
Ja sigui en la llista per mitja d’'un gest a la dreta des d’on el usuari podra
descobrir el boto esborrar o des de la vista detallada del client.

6. Llistar clients
Pantalla que es mostra al inicial la aplicacié al inici a partir de la segona
vegada i que llista en ordre alfabétic els clients.

7. Cerca de clients
Des de la pantalla inicial on es llisten tots els clients es podran filtrar de
forma que apareguin de forma dinamica segons anem escrivint.

8. Crear rutes

14 ge
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Des de aquesta pantalla podrem crear les rutes mes optimes. Per aixo el
usuari seleccionara els clients que ha de visitar, poden elegir també on vol
finalitzar la ruta, si al lloc de l'ultima visita (en cas que es quedi a
descansar), al lloc d’inici o al lloc que te marcat com domicili.

9. Mostrar ruta
Un cop haguem fitat com volem la ruta se’ns mostrara un mapa on ho
podrem fer zoom o canviar el tipus apart de indicar-nos de forma textual els
canvis de rumb que hem de fer.

10. Importacioé de clients
Aprofitant que el Phonegap te documentat com fer us dels contactes e
importar-ne intentarem que el usuari tingui de introduir el minim de clients
possibles si ja ho ha fet abans al seu terminal. Es per aix6 que volem que el
usuari pugui importar-los.

Requisits no funcionals

1. Requisits d’interficie
El sistema ha d’imitar el maxim possible a una aplicacié nativa de iOS
utilitzant gestos en la mesura del possible, fent la navegacio el mes agil
possible.

2. Requisits d’informaci6
La informacio dels clients que s’ha de considerar es la seguent:

e Nom i cognoms del client
e Nom de 'empresa

e Mdltiples Teléfons

e Correu electronic

e Adreca
e Nom i cognoms del usuari
e Adreca

e Correu i telefon.

15 de
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Interficie d’usuari

Nota: Aixo ha estat fet a posteriori de la implementacio, per aixo algunes coses
haguessin canviat apart de que funcionalitats requerides pel perfil d’usuari on va
destinada l'aplicacié haguessin estat implementades. En aquest cas al fer-se a
posteriori m’he basat en la meva implementacio final pero crec que si ho hagués fet be
en la PAC2 hagués estat un programa mes complert amb funcionalitats que un
comercial troba a faltar en aquesta implementacio. Gracies Jordi Almirall pels consells.

Indagacioé
Podem classificar els usuaris de I'aplicacié segons diferents aspectes:

e Segons els factors socials: L’aplicacié va dirigida a un sector professional, no
obstant el seu us pot ser exportable a la vida diaria on podem necessitar una
agenda vitaminada com es el cas.

e Segons les tasques a realitzar en I'aplicacié. Tots els usuaris podran fer les
mateixes funcionalitats sense diferenciar entre rols, per tal sol tindrem un Unic

perfil, el usuari general.

Usuari general

Coneixements

El usuari ha de dominar el idioma en el que es troba
programada I'aplicacio. En el nostre cas almenys d’'una
forma inicial estara en catala

Tecnologia Sera necessari que tingui un smartphone amb connexié
a internet. Per treure-li el maxim partit a I'aplicacié sera
necessari tenir un GPS i també una camera de fotos
integrada en el terminal.

Al ser una aplicacié enfocada al ambit professional
normalment tindran una edat igual o superior a la minima
per exercir el dret. No obstant al ser prou genérica podria
fer us qualsevol persona que necessiti una agenda
vitaminada.

S No hi ha una diferenciacié per sexe.

Motivacions

Disposar d’'una eina que permeti guardar les dades de clients i empreses

Optimitzaci6 de les rutes entre clients, molt Gtil pels comercials que tenen de
visitar diferents seus.

Ruta fins al client en dos tocs de dit.
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Context d’us
El context d’us fa referencia als usuaris i al entorn necessaris per fer un us de
I'aplicacié.

Aquesta aplicacié sera utilitzable almenys de forma completa a qualsevol lloc on hi
hagui disponible una connexi6 a internet. Si no fos aixi el usuari no podria fer us del
GPS. Aix0 es degut a que les llibreries de google es troben a internet el que fa que
sempre tinguem una dependéncia d’aquest tipus en la funcionalitat GPS.

Sobre el terminal es necessari que tingui GPS o almenys GEO posicionament per
triangulacié wifi, i camera fotografica o un directori de imatges. Com la nostra aplicacié
va destinada principalment a dispositius iOS sempre compliran alguna d’aquestes
condicions.

Per part dels usuaris es necessari que tinguin unes nocions en I'tis d’'un smartphone ja
que han de saber fer us dels formularis o incloure fotografies, etc.

Analisis de tasques
Analitzarem cadascuna de les tasques que podra fer 'usuari dins I'aplicacio.

Afegir dades personals

Objectiu Guardar les teves dades personals per
fer-ne us a dins de I'aplicacio.
Pre-condici6 El usuari ha executat I'aplicacio
No ha guardat les dades abans
Post Condici6 El sistema guardara les dades
Observacions Les dades com el nom i 'adreca son
imprescindibles

Modificar dades personals

Objectiu Modificar les dades de l'usuari
préviament introduides en la primera
eXxecucio.

Pre-condicié El usuari ha executat I'aplicacié
Te les seves dades personals
introduides

Post Condici6 El sistema modificara les seves dades
personals.

Observacions

Llistar Clients

Objectiu Veure tots els clients introduits a
'agenda

Pre-condicié El usuari ha executat I'aplicacioé
Te les seves dades personals
introduides

Post Condici6
Observacions Si no hi ha clients evidentment la llista
sortira buida, pero es des de aguesta
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pantalla on podra accedir a les diferents
opcions del programa.

Afegir Client
Obijectiu Afegir un contacte a 'agenda
Pre-condicié El usuari ha executat I'aplicacié

Te les seves dades personals
introduides

Post Condicié

El sistema guardara el client

Observacions

Veure Client

Objectiu Veure totes les dades d’un client
préviament introduit

Pre-condicié El usuari ha executat I'aplicacié

Te les seves dades personals
introduides
El client existeix préviament

Post Condicié

Observacions

Veure ruta fins el client

Objectiu

Veure la ruta fins a un client que estem
consultant

Pre-condicio

El usuari ha executat I'aplicacié
Te les seves dades personals
introduides

El client existeix préviament
Esta visualitzant el client

Post Condicié

Observacions

Modificar Client

Objectiu Modificar totes les dades d’'un client
préviament introduit
Pre-condicié El usuari ha executat I'aplicacié

Te les seves dades personals
introduides
El client existeix préviament

Post Condicié

El usuari quedara modificat

Observacions

Eliminar Client

Objectiu Borrar un client de 'agenda
Pre-condicié El usuari ha executat I'aplicacié
Te les seves dades personals
introduides
El client existeix préviament
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Post Condici6

El client quedara borrat de I'agenda

Observacions

Crear Ruta

Objectiu Crear una ruta el maxim optimitzada
possible per visitar diferents clients.

Pre-condicié El usuari ha executat I'aplicacio

Te les seves dades personals
introduides
Hi ha almenys un client introduit.

Post Condici6

Observacions El usuari podra elegir si al crear la ruta
vol tornar a casa al finalitzar o si es
queda a dormir al lloc.

Veure Ruta

Objectiu Al usuari se li mostra la ruta amb les
direccions que ha de seguir per arribar al
desti

Pre-condicié El usuari ha executat I'aplicacié

Te les seves dades personals
introduides
Ha creat una ruta préviament.

Post Condici6

Observacions

Importar Contactes

Objectiu Importar contactes previament introduits
en l'agenda integrada del terminal
Pre-condicié El usuari ha executat I'aplicacié

Te les seves dades personals
introduides

Post Condicié

Observacions

El client elegeix d’'una llista de contactes
quin d’ells vol introduir.
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Disseny Conceptual

Escenaris d’'us

El que descrivim en aquest apartat son hipotesis imaginaries de contextos d’'us de la
nostra aplicacié. Utilitzem els contextos d’'us abans definits aixi com el nostre usuari
general.

Escenaris d’'us per a la gestié de contactes

Xavier es un comercial de papereria que es mou per la mateixa zona de Barcelona.
Cada dia visita diferents clients i avui li han comunicat que una empresa de les que
visita ha tancat. Es per aixo que en Xavier Agafa el aparell, va a la llista de clients i fent
un gest amb el dit cap a la dreta sobre el contacte li apareix el boto esborrar. No tot
son males noticies i li comuniquen que ha d’anar a parlar amb uns possibles nous
clients i explicar-li la oferta. Grans dots d’en Xavier que conveng al client i decideix
afegir-lo. Per aixo des de la llista d’'usuaris elegeix la opcié Afegir Contacte de la part
superior dreta i omple el formulari amb les dades del client i aprofitant que esta amb el
client li fa una fotografia tocant el retrat que hi ha al formulari. Acte seguit en Xavier ha
de visitar un altre client perd que no sap ben be on queda es per aixd que va al llistat
de clients fa clic sobre el client desitjat i fa us del boto veure ruta fins a client. A Xavier
se li mostra una vista general de la ruta i les direccions que ha de seguir fins al client.

Escenaris d’'us per al us de la creaci6 de rutes

Pere es un comercial que treballa per tot Catalunya. Avui ha de visitar molts clients de
I'area de Tarragona i Barcelona perd no sap quina es la ruta mes optima per tal
d’estalviar-se uns kilometres i també combustible. Es per aixd que el client agafa
I'aplicacié i des de el llistat de clients anant al menu que es troba a la part superior
esquerra elegeix la opcié Crear Ruta. Aquesta pantalla ens permet elegir els diferents
clients disponibles i com en Pere te familia i vol passar temps amb el seus fills elegeix
la opcio6 per que el programa li fassi la ruta fins a casa. A Pere se li mostra una vista
general de la ruta i les direccions que ha de seguir fins els diferents destins.
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Flux d’interaccid

Importar Contacte

Llistar Clients

Afegir Client
‘ Modificar Dades personals F ‘ Crear Ruta ‘ /‘ Veure Client H Modificar Client
e

El nostre usuari general entrara al programa i veura una pantalla on se I'hi demana
que introdueixi les seves dades personals, aixd sol passa si no les ha introduit abans.
Si no es el cas veura la llista de clients introduits. Des d’aqui el usuari podra accedir a
les diferents opcions de les que disposa el programa com la creacié de clients, rutes,
modificar les dades personals o importar contactes.

% —————>> Introduir Dades personals

Usuari General

Per altra banda des de la vista Veure usuari podrem editar o borrar clients. Sent que
qualsevol de les accions del CRUD van de forma correcta es torna al llistat.
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Disseny de Prototips

Introduir dades personals

Des d’aquesta pantalla introduirem

totes les nostres dades personals

per tal d’utilitzar-les al llarg de I'Gs

de l'aplicacié principalment per la
Cartera de Clients creacié de rutes.

Per tal de optimitzar I'us de I'aplicacid
necessitem que ens donis les teves dades
personals, aquestes no son utilitzades ni
quardades en cap servidor extern, el nom,
cognoms, adrega, poblacid i cp son obligatoris

Nom |

Cognoms |

Empresa |

Tipus | |Telefon
Correu |

Adreca |

P I I

ACEPTAR
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Llistar Clients

Cartera de Clients

Ana Lorem
Innovatec

Camo Ipsum
Ascensors Martinez

Carlos Lum
BandaAncha

‘| Max Biaggi

Informatica Max

Ana

Cartera de Clients

Ana Lorem
Innavatec

Aqui podem veure el prototip de les pantalles de llistar clients. Des d’aqui podrem
accedir al menu, apart de afegir, veure i cercar clients.
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Afegir Client

Pantalla d’inserci6 de Client,
podem notar que el usuari
podra introduir tants telefons
com vulgui apart d’'una imatge.

Cancela Cartera de Clients

i
/
\\\ /
/\
s b
.JJ’ \\
i s
Mom |
Cognams |
Empresa |
Tipus | |Telefan
Correu |
Adreca |
Poblacid |
ACEPTAR
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Veure Client / Borrar Client

Aquesta es la pantalla on
visualitzem el client, des d’aqui
podrem accedir a la edicié, veure
la ruta fins al client en questio i

borrar-lo.
Enrere Cartera de Clients Editar
ra
i v
e
‘\ /f
SN
V4 ™
4 kit
MNom: Ana

Cognoms: Lorem

Empresa: Innovatec

Mavil: 666EEREER

Fixe: 977400000

Adreca: Carrer de larem ipsum 62
Pablacio: Mara d'Ebre

CP: 43740

Yeure Ruta

BORRAR
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Modificar Client

Des d’aquesta pantalla podrem
editar el client que hem seleccionat
préviament.

Cancela Editar Ana Lorem

L
/
N o
\\ //
f”}\\
/’ \\\
/ i
Nam |Ana
Cognoms [Larem
Empresa |Innovatec
| Mobil =] |676666666
| Fixe ~|lsrrTiTiTT
Carreu |
Adreca |Carrer del lorem ipsum 62
= |Mara d [43740
ACEPTAR
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Crear Ruta
Des d’aquesta pantalla podrem
seleccionar entre els diferents
clients introduits per tal de fer la
ruta mes optima possible. Apart el
client podra escollir si tornar a
Enrere Crear Ruta casa al finalitzar la ruta.
Ana Lorem Innovatec

Camo Ipsum Ascensars Martinez
Carlos Lum Bandafncha

Max Biaggi Informatica Max

Tarnar al punt d'origen j

Crear Ruta
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Veure Ruta

©

ull iPhone

10:15 PM

Veure Ruta

Hasighits o
Dawritonwn

(2

Giri a la Dreta

A |la Rotonda agafi la tercera Sartida

Ha arribat al seu desti

Des d’aquesta pantalla podrem
veure el mapa amb la ruta que
hem creat junt amb les
direccions que s’han de seguir
per tal d’arribar als destins
seleccionats.

N
|'.l 1 \‘I
|\ ! N J III|
- \_
i\l o I/
N 7
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Importar Contacte

Aquesta pantalla ens permetra
seleccionar contactes de I'agenda
del terminal e importar-los a dins al
programa per tal de estalviar-nos
feina si ja estan préviament

Enrere Importar Contacte Importar introduits.
Ana Lorem Innovatec
Camo Ipsum Ascensars Martinez
Carlos Lum BandaAncha
Max Biaggi Informatica Max
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Inspeccio i test amb els usuaris

En aquest pas del procés del disseny centrat en 'usuari farem una avaluaci6 de
prototip de forma que puguem corretjir els errors que puguem detectar. Per fer-ho
utilitzarem la técnica del test d’'usuari. Aquesta técnica consta d’agafar una serie
d’usuaris finals de I'aplicacié que fessin unes tasques concretes. El llistat de tasques
son les segulents.

e Omplir dades personals
e Afegir Client

e Veure Client

e Eliminar Client

e Creaci6 de Ruta

e Importar Contacte

Un cop finalitzat el temps se’ls hi demanara que omplin una enquesta per tal d’avaluar
I'experieéncia d’'usuari i detectar falles al prototip. Aquesta enquesta I'hem dividit en
dues parts per tal de separar el que es informacié sobre el perfil del usuari i les altres
sobre les tasques propiament dites i la seva experiencia.

Preguntes sobre el perfil del usuari

e Sexe

e Edat

e Lloc de treball que ostenta
e Estudis

e Disposa de SmartPhone o Tablet? En cas afirmatiu, des de quant?

Preguntes sobre I’experiéncia d’usuari amb el prototip

e Tasca a realitzar

e Ha completat la tasca? En cas afirmatiu, quant ha trigat?

e Quina dificultat li ha plantejat la tasca, Molt facil, facil, normal, dificil,
extremadament dificil.

e Quina dificultat li ha suposat moure’s per dins I'aplicacié? Molt facil, facil,
normal, dificil, extremadament dificil.

e Com valoraries del 0-10 'experiéncia d’us realitzant aquesta tasca.

e Quin ha estat el problema mes gran que ha s’ha trobat al dur a terme aquesta
tasca?

e Com milloraria el programa?
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Analisis del sistema
Aquesta secci6 recull la fase d’analisis del sistema. Aportarem un esquema dels

diagrames de casos d’us complementats per descripcions de cadascun d’ells.

~ Introduir dades
Personals

"I_r;'lpurtar Contacte

X
___L_ L - S,

T Llistar Clients Afegir Client

Usuari

Q? U’eure cnem Mndrt'car Cllen‘t
1|.|'£=ure Ruta Burrar Cllent

Aqui podem veure la relacié entre els diferents casos d’us dels que formara el sistema
i que aniran explicats un a un a continuacio.
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Casos d’us

Introduir dades personals

Descripcio Introduir dades Personals

Objectiu Introduir les nostres dades al sistema per tal d’optimitzar-ne el
funcionament utilitzant-lo posteriorment en la creacié de rutes.

Actors L’usuari

Casos Cap

relacionats

Pre-condicions

No ha omplert les dades personals, normalment la primera
encesa del Sistema.

Post-condicions

Es guardaran les dades personals a la base de dades i es
passa al cas d’us de llistar clients.

Procés Normal

1. Al usuari se I'hi mostra un formulari invitant-lo a omplir
les seves dades personals per continuar.

2. Elusuari omple el formulari i pitja el boto acceptar situar
a la part inferior.

3. El Sistema guarda les dades i també el fet de que ja ho
ha fet i es passa al cas d’'us de llistar clients.

Procés Alternatiu

En cas de que l'usuari no hagui omplert tots els camps se I'hi
mostrara un error.

Inclusions

Extensions

Llistar Clients
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|

1: Arrancar Aplicacio I | |
2. arrancal) | |
3 dadespersonals()
|

] 4: resposta
| it ] |

| [respogta == no)

| | 20 IntroduirDadesPersonals()

I 6: MostrarFormulariDades :
T |
7. OmplirDades | |
8. Introcluir Dades : |
9. comprova
|
| |
| T 10; guardaDades() |
| |
| | 11: ok
I : 12: MostrarLlistaClierts()
|
I (- L
| _—f-—_—_———— = = + |

[else]
13 MostrarLlistaClierts()
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Llistar Clients

Descripci6 Llistar Clients
Objectiu Es mostra el llistat de clients introduits al sistema
Actors L’usuari

Pre-condicions

S’han omplert préviament les dades personals per poder
arribar a aquest cas d’us.

Post-condicions

Cap

Procés Normal

1. El usuari engega I'aplicacié mostrant-li sol entrar el
llistat de clients introduits en el sistema.

2. El usuari pot filtrar els clients per mitja d’'un camp de
text a la part superior.

Procés Alternatiu

El usuari pot iniciar els casos d’'us de veure client, afegir client,
esborrar client i crear ruta.

Inclusions Pot Ser el cas d'us Introduir dades personals si el usuari no ho
ha fet préviament.
Extensions Veure client
Afegir client
Esborrar client
Crear ruta
: Usuari 7'?; : Pamtalla : Logica : SGBD
[ [ | |
1. LlistarClients
' P I |
2 LlistarClients()
el |
3 getClients() |
I
4. Clients
I T
[ | 15: MostrarLlistaClients()
I
I I
| &: Fittrar i T I
i | |
7. FitraClients()
|
I1B: MostrarLlistaClients() |
I |
| I
| - - I
I I
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Afegir Client

Descripcio Afegir Client
Objectiu Afegir un client al sistema
Actors L'usuari

Pre-condicions Cap

Post-condicions | S’ha creat un nou client o s’ha cancel-lat el cas d’us.

1. El cas d’'us comenca quan des de el cas d’us llistar
clients es selecciona la opcio6 afegir client

2. El sistema mostra un formulari que el usuari ha
d’'omplir.

3. El usuari omple i accepta el formulari

4. El sistema guarda la informacio i es finalitza el cas d’us
tornant-lo al llistat principal.

Procés Normal

Procés Alternatiu | El usuari prem el boto cancel-lar i finalitza el cas d'us.

Excepcions
Inclusions Llistar Clients
Extensions

i 1: Afegir Client

—

3 MostrarFormulari&lfegirClient()

H 2 AfegirClient() |
|
|
|
|
]

4. Omple Formulari

7. GuardarClient()

g Ok

9: VeureClent()

5 IntrodueixDades()
L ComprovaDacdes
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
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Veure Client
Descripcio Veure Client
Objectiu Veure els detalls d’un client al sistema
Actors L'usuari

Pre-condicions Haver-ne seleccionat un préviament al cas d’us Llistar Clients.

Post-condicions

1. El cas d’'us comenca quan des de el cas d’us llistar
clients es selecciona un client

2. El sistema mostra la informacié que disposa al sistema
apart de donar la opci6 de Editar Client, Esborrar Client
o Veure Ruta fins al client..

3. El usuari prem el boto enrere i tornar a Llistar Clients

Procés Normal

Procés Alternatiu | El usuari prem qualsevol dels altres botons disponibles que el
porten als diferents casos d’'us abans indicats.

Inclusions Llistar Clients

Extensions Modificar Client
Esborrar Client

Veure Ruta

1: VeureClient(Client=Client

I

I I

2. VeureClient(Client) I [

3 GetClient(Client) I
I
I
I
I
I
I
I

4. Client

| 2. MostrarClient{Client)
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Borrar Client

Descripcio Esborrar Client
Objectiu Borra els detalls d’un client introduit al sistema
Actors L'usuari

Pre-condicions

Haver-ne seleccionat seleccionar un contacte a esborrar per
mitja del boto situat al cas d’us Llistar Clients

Post-condicions

El usuari ha acceptat el procés o be s’ha cancel-lat.

Procés Normal

1.

el

El cas d’'us comencga quan des de el cas d'us llistar
clients es selecciona un client a esborrar per mitja del

boto indicat

El sistema mostra un missatge de confirmacio.

El usuari accepta.

El sistema borra el client.

Procés Alternatiu

El cas d’'us pot comengar des de Veure Client havent
pitjat previament al boto indicat.
El procés pot ser cancel-lat per 'usuari.

Excepcions
Inclusions Llistar Clients
Veure Client
Extensions
Pantalla

I

1. BorrarCliert{Client)

|

4. Confirmacio

2. BorrarClient{Client)

3 DemanarConfirmacio

L J
|-

4. Confirmacio

8: LlistaClients()

6: BorraClient{Client)

7. Clierts
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Modificar Client

Descripcio Modificar Client
Objectiu Modificar els detalls d’un client introduit al sistema
Actors L’usuari

Pre-condicions

Haver-ne seleccionat seleccionar un contacte a editar per
mitja del boto situat a la dreta dels clients.

Post-condicions

El usuari ha modificat les dades o be s’ha cancel-lat el procés.

Procés Normal 1. El cas d’'us comencga quan des de el cas d'us llistar
clients es selecciona un client a modificar per mitja del
boto indicat a la dreta.

2. El sistema mostra la informacié que disposa al sistema
apart dins dels camps del formulari per tal de que el
usuari tingui facilitat en la seva edicié.

3. El usuari accepta les modificacions.

4. El sistema guarda les noves dades.

Procés e Elcas d’'us pot comencar des de Veure Client havent

Alternatiu pitjat préviament al boto indicat.

e El procés pot ser cancel-lat per 'usuari tornant al cas
d’'us Llistar Clients

Inclusions Llistar Clients

Veure Client

Extensions Modificar Client

Esborrar Client

Veure Ruta
| | | |
| 1: Modificar Client( Client) | | |
H 2: ModificarClient Client) I I

|
I 3 GetClient(Client) I
| LI
| | 4 Cliert
l l 5: MostrarFormulariEdiciaClient{Client)
|
|
! B Omple les dades T :
H 7. IntrodueixDades(Client) ! :
| 8 ComprovaDades |
| || I |
: : 9: GuardarClient{Cliert) !
| |
| | 10 Ok
| e 11: MostrarClient(Client)
|
| U |
| =z |
| | | |
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Crear Ruta
Descripcio Crear Ruta
Objectiu Crear una ruta el mes optima possible per al usuari.
Actors L'usuari

Pre-condicions Haver-ne seleccionat la opcié crear ruta des del cas d’us Llistar
Clients

Post-condicions | Es pesara al cas d’'us Veure Ruta

1. El cas d’'us comencga quan des de el cas d'us llistar
clients es selecciona la opcié Crear Ruta

2. El sistema mostra un formulari on selecciona els clients
que vol visitar i si vol tornar al lloc guardat préviament al
cas d’'us Introduir Dades Personals, si es vol quedar al
ultim lloc visitat o be tornar al lloc on es troba en aquest
moment.

3. El usuari accepta el formulari.

4. El sistema passa al cas d’us Veure Ruta

Procés Normal

Procés Alternatiu e El procés pot ser cancel-lat per I'usuari.
Excepcions El usuari no ha seleccionat Cap client per tant se I'hi mostrara
un missatge d’error.
Inclusions Llistar Clients
Extensions
| | |
1. CrearRuta
= 4 Clients

5: MostrarFormulariCreacioRuta()

|

: : | |

2 CrearRutal) | |

3 getClients() |
|
|
|
|
|
|
|

E: CompletaFormulari

T: IntrocueixOpcions()

8: ComprobacioDesting

! L i

| 9 mostraRuta
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Veure Ruta
Descripcio Veure Ruta
Objectiu Mostrar en pantalla una visié general al mapa de la ruta a
seguir i les indicacions pertinents per arribar-hi
Actors L'usuari
Pre-condicions Haver seleccionat un desti com a minim i haver acceptat el

formulari del cas d'us Crear Ruta

Post-condicions

1. El cas d’'us comencga quan des de el cas d’us Crear
Ruta on seleccionen les destinacions i s’accepta el
formulari

2. El sistema mostra un mapa general de la ruta a seguir i
unes indicacions a seguir.

3. El usuari pot anar enrere i modificar la ruta finalitzant el

Procés Normal

cas d'us.
Procés Alternatiu e El procés pot comencar des de el cas d’'us Veure Client
on el usuari ha pres el boto Veure Ruta
Excepcions
Inclusions Crear Ruta
Veure Client
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Importar contacte

Descripcio Importar Contacte

Objectiu Mostrar un llistat per pantalla dels contactes del terminal i
seleccionar-ne un per importar a la llista del propi programa.

Actors L'usuari

Pre-condicions Cap

Post-condicions

Haurem importat un contacte a la nostra agenda

Procés Normal

1.

2.
3.

El cas d’'us comencga quan des de el cas d’'us Llistar
Clients on seleccionen la opci6é importar contactes

El sistema mostra una llista dels contactes del terminal
El usuari selecciona un contacte i prem acceptar

Procés Alternatiu

El procés pot ser cancel-lat per I'usuari en qualsevol
moment.

Excepcions

Inclusions

Llistar Clients

Extensions

: Pantalla

| 1: ImportarContacte

3. Selecciona Contacte

2 ImportarContacte()

|
|
Ly |
3. getContactes
|
|| — |
4: MostrarLlistaContactes() |
|
|
5 S |
L | |
G ImportaContacte(Cortacte) - [ [
|
7: GuardarClient(Contacte) |
I 8 Clierts
|
| S MostrarLlistaClients()
|
e |
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Implementacié

Introduccioé

En aquesta fase es dura a terme la realitzacié del programa
planificat en la fase de disseny. L’aplicaci6é sera escrita amb
estandards HTML junt amb llenguatge JS per la logica i CSS3
per la maquetacio. Aixo seria una simple webapp si no fos
gracies a phoneGAP com explicarem a continuacio.

PhoneGap

Arquitectura del sistema

PhoneGap, és una eina de desenvolupament Open Source creada per Nitobi i
després adquirida per Adobe, que actua com un pont per unificar aplicacions web i
dispositius mobils. Proveeix un entorn de basic de desenvolupament i execucio
d'aplicacions natives per a cadascuna de les principals plataformes.

Una alternativa a PhoneGap és desenvolupar les aplicacions utilitzant Web *Mobile
HTML5, que permeten realitzar un Unic desenvolupament, que funciona en la majoria
dels dispositius mobils. No obstant aixd, hi ha dos punts importants que justifiquen la
utilitzacié de PhoneGap. En primer lloc, les aplicacions Web Mobile no permeten
generar aplicacions en la plataforma nativa amb les caracteristiques propies de cada
dispositiu, com per exemple sensors, cameres, efectes de vibracio i sons, entre uns
altres. Aix0 no és trivial, ja que una de les caracteristiques distintives de I'ambient
*Mobile és I'experiéncia d'Us que brinden aquests accessoris. El segon punt és que
una aplicacié Web *Mobile no pot distribuir-se mitjancant les tendes d’aplicacions de
cada plataforma.

Ara passem a explicar en mes deteniment el seu funcionament intern.

UI Layer (HTML/css/js)

Business Logic (js)

native | native | native | native | native | native | native
imp. imp. imp. imp. imp. imp. imp.

Com podem veure a la part superior tenim el UlLayer que no es mes que les vistes
que estan formades per 'HTML, els css per maquetar aixi com per llibreries que donin
algun tipus de funcionalitat a la interficie. Per altra banda tenim el Bussiness Logic,
que es la logica del programa, aqui s’engloba totes les funcions que fan que el nostre
programa funcioni aixi com també cridar les funcions que ens brinda el phonegap a
traves de la segiient part. El phonegap.js o cordova.js en I'actualitat es una llibreria de
funcions que interactuen amb les funcionalitats natives del sistema, com gps, camera,
carret, etc. Permetent tenir funcions no accessibles per aplicacions web.
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La combinaci6é de HTML5 + CSS3 + Javascript esta especialment dissenyada per al
desenvolupament d’aplicacions en entorns web, perd també molt especialment en
entorns mobils, (smartphones, tablets i altres dispositius). Amb aquesta combinacié de
tecnologies s’aconsegueixen dos objectius molt importants:

1. Independéncia de la plataforma
2. Independeéncia del navegador

Anteriorment, per a desenvolupar en una plataforma mobil concreta, era necessari
emprar una serie de tecnologies propies. Ara, amb aquest nou paradigma, es possible
construir quasi qualsevol solucié de forma compatible amb les principals plataformes
mobils.

Ara passem a parlar en mes profunditat de cadascun dels llenguatges associats al
programari.

HTM L HTMLS5 és una nova iteracié del popular HTML. En aquesta
nova versio es defineixen nous estandards de
desenvolupament web i també molt utils per als dispositius
mobils afegint noves caracteristiques, com:

e  (Capacitats multimedia, (audio i video)
e Noves capacitats grafiques 2D i 3D, en conjunt amb
CSS8. També la creacio del objecte canvas.
e Us de l'estandard SVG
e  Capacitats d’aplicacié, com emmagatzemament local de
dades integrat, accés a arxius i SQL lite.
e Extensi6 de les capacitats de gestié de formularis, amb nous tipus de dades.
e Integracié amb CSS3

: : : CSS, (Fulls d’estils en cascada), és un sistema amb el
que podem definir 'aspecte grafic de solucions per a
web i dispositius mobils. CSS3 és una evoluci6é de CSS
que proporciona més capacitats, com:

- Tractament de grafics 2D i 3D

- Transformacié d’imatges, tals com clonacié,
deformacions i animacions empra CSS3 per a definir
I'aspecte grafic de I'aplicacié evitant el us de complexos
javascript per crear-los.
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Javascript: Ni HTML5 ni CSS3 son llenguatges de
programacio. Tot i que poden presentar

informacio i proporcionar format, no poden aplicar
intel-ligéncia de negoci. Per

aconseguir aixo ultim necessitem Javascript.

: Javascript interactua amb les pagines HTML i amb la
]avaScrlpt definicio grafica definida als fulls CSS3 i proporciona
metodes per tractar les dades, emmagatzemar-les...

En el model MVC de programacio, les pagines HTML i els fulls CSS son vistes pures,
mentre que els blocs de codi Javascript proporcionen Models i Controladors. Aixd ho
veurem amb mes profunditat dins de la estructura del nostre programa.

Al marge del citat anteriorment fem servir també llibreries externes com les seguents:
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jQuery: Aquesta llibreria ens ofereix una infraestructura amb la qual tindrem molta
major facilitat per a la creacié d'aplicacions complexes del costat del client. Per
exemple, amb jQuery obtindrem ajuda en la creacié d'interficies d'usuari, efectes
dinamics, aplicacions que fan us d'Ajax, etc. Quan programem Javascript amb jQuery
tindrem a la nostra disposicié una interficie per a programacioé que ens permetra fer
coses amb el navegador que estiguem segurs que funcionaran per a tots els nostres

visitants. Simplement hem de conéixer les llibreries del
framework i programar utilitzant les classes, les seves
propietats i metodes per a la consecucio6 dels nostres

objectius.

& jaQuery

write less, do more.

jQuery Mobile: jQuery Mobile és un framework desenvolupat per jQuery que combina
HTMLS5 i jQuery per a la creacié de portals web mobils. Ens permet generar
aplicacions l'aparenca de les quals sera sempre la mateixa independentment del
dispositiu des del qual accedeixi un usuari sempre que aquest usuari accedeixi des

d'un dispositiu que accepti HTML5.

Aquest framework ens proveeix de
certes eines que ens fan la tasca
de crear una pagina molt més
senzilla. Amb unes poques
assignacions d'atributs HTML
podrem generar interficies molt
usables i accessibles.

Un punt a favor per aquest
framework és que les aplicacions
generades a través d'ell
compleixen amb els estandards
d'accessibilitat 1.0.

Molts dels components de jQuery
*Mobile utilitzen técniques com el
control del focus, la navegacio6 a
través del teclat o els atributs
HTML especificats per
l'especificacié W3C *WAI-ARIA.

Actualment *estan treballant per
complir absolutament amb els
estandards d'accessibilitat, i el seu
objectiu és que tots el seu
components compleixin amb les
normes d'accessibilitat 1.0.

Disconnected tab bar

B e wec

Uist item variations

Simple bat o

Edit panel & form elements

<Camcet Form (SN

Popup menu

Dislog
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Llibreries GMAPS: Utilitzarem aquestes llibreries per tal

de crear les rutes entre els nostres clients i nosaltres. Per mg[;s) 8
mitja d’'una api molt ben documentada i de forma gratuita a

petita escala, podem crear tot tipus de elements sobre el _Fg
mapa apart de fer consultes sobre posicionament, transit, ;
etc...

Llibreries de funcionalitats addicionals: Estes llibreries donen una funcionalitat
addicional al framework jquery com poden ser:

- jQuery Swipe que ens permet que les llistes al fer-li un petit gest cap a la dreta
aparegui un boto que en el nostre cas sera per borrar un client de la llista.

- jQuery validation.ens serveix per validar els camps marcats com a requerits en
el formulari per tal d’evitar-nos programar les rutines manualment en javascript.
Permet multitud de camps diferents aixi com la possibilitat de afegir missatges
formatats al costat del camp marcat.
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Estructura de la implementacio
El nostre client seguint el patré de aplicacié phonegap on després de crear el projecte
segons les indicacions explicades anteriorment ens queda la seglent estructura:

e www: aquesta es 'arrel de la nostra aplicacidé web i sera la que exportem en
cas de que volem fer us en altres plataformes de la nostra aplicaci6. D’aqui
pengen tots els arxius de la nostra implementacié

o css: Aqui hi hauran tots els fitxers de maquetacié del nostre aplicatiu.

o img: Carpeta creada per contindre les diferents imatges que formen la
nostra aplicacio.

o js: Aqui residira tota la logica del nostre programa per mitja de fitxers
JavaScript.

= Cal destacar les llibreries propies:

e functions.js conte totes les funcions propies de la ldgica
gue no estan directament vinculades a un event del
DOM.

e camerallib.js: Conte totes les funcions per tal de capturar
les imatges des de el carret o la propia camera del
terminal

e gpsllib.js: Conte totes les funcions referents a la
geolocalitzacio i creacio6 de rutes.

e interficie.js: conte totes les funcions que van lligades a
events de dins del DOM com refrescos, submits de
formularis, etc..

= Les llibreries que hem comentat abans com jQuery, jQuery
Mobile o google maps junt amb plugins per tal d’augmentar la
complexitat del sistema.

o cordova-2.6.0.js: Llibreria que fa de pont entre les funcions natives i les
funcions Javascript permetent I's de tecnologies que sol estan
disponibles per les aplicacions natives a la nostra aplicacié creada en
tecnologia web.

o index.hml: Punt de partida de la nostra aplicacid, sera el primer i Unic
fitxer HTML que contindra tots els formularis i vistes necessaries per
correr la aplicacio.
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En la segient figura podem veure com es el fitxer index.html es qui importa totes les
llibreries disponibles amb els fulls d’estil.

Aquest index.html es qui engloba totes les vistes del programa junt amb els fulls d’estil
per donar-li un estil visual adient per a dispositius mobils alhora sen responsiu a
diferents resolucions segons el terminal.

Aquest efecte realment no seria possible sense les llibreries jQuery que engloba el
jQuery original aixi com el jQuery mobile ja que per mitja de funcions creem els
elements ja formatats per als dispositius de forma responsiva.

De color verd tenim el PhoneGAP format per la llibreria cordova.js que es la que conte
les funcions que interactuen amb les funcions natives del sistema.

Ja de color roig tenim les funcions propies que junt amb les funcions que ens brinda
phonegap fem us dels dispositius del terminal apart de gestionar la BD en SQLite.
També de color roig tenim les llibreries externes importades per tal de donar mes
funcionalitats al jQuery com pot ser validacio de dades o gestos personalitzats.

Llibreries Gmaps Llibreries jquery

index.html
PhoneGAP
T Llibreries
Llibreries de ; :
i T e funcionalitats
funcions propies adicionals
Sqlite
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Diagrama de classes

Client

-nom
-COgNoms
-adreca
-COITeu

Telefon

-Cp 1
-poblacio
-EMmpresa

-Numera

Tipus

-nam

El nostre aplicatiu consta de tres classes que son Client amb les seves dades
personals. Aquest Client pot tenir cap o moltes classes Telefon associades. Alhora

aquesta classe Telefon portara associat un tipus de Telefon.

Base de Dades

Partint del diagrama de classes anterior podem extrapolar la seglent estructura de

Base de Dades

Model relacional de la base de dades

Client(id, nom, cognoms, adrecga, poblacio, cp, empresa, foto, correu)

Telefon(idClient, telefon, idTipus)

idClient es una clau forana de la taula Client mentre que idTipus també es una clau

forana de la taula Tipus.

Tipus(id, nom)
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Diagrama de la base de dades

Client Tipus

* #

7 Id % id
nom nam
Cognaoms
adreca
poblacio

e Telefon
empresa N

foto
correu

idClient
telefon
idTipus

Script de creacio de la Base de dades

'CREATE TABLE IF NOT EXISTS Client (id INTEGER NOT NULL PRIMARY
KEY, nom TEXT NOT NULL, cognoms TEXT, adreca TEXT, correu TEXT,
cp TEXT, poblacio TEXT, empresa TEXT, foto TEXT)'

'CREATE TABLE IF NOT EXISTS Tipus(id INTEGER NOT NULL PRIMARY
KEY, nom TEXT NOT NULL) '

'CREATE TABLE IF NOT EXISTS Telefon(client INTEGER NOT NULL,
telefon TEXT NOT NULL, tipus INTEGER NOT NULL, FOREIGN

KEY (client) references Client(id), FOREIGN KEY (tipus) references
Tipus (id))"'
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Possibles millores
Si hagués disposat de mes temps m’agradaria haver implementat les seglents
millores:

- Guardar les dades al navol per mitja de la creaci6é d’un servidor en php, per mitja d’'un
usuari i contrasenya introduits la primera vegada el usuari recuperaria si es que en te
les dades disponibles del servidor i després en tot moment actualitzar les dades en
temps real per mitja de crides AJAX a través de jQuery. Aixo permetria un dinamisme
entre tabletes i smartphones.

- Versié nativa per al us de pantalles grans com pot ser I'ipad, seguint I'estela anterior
m’hagués agradat optimitzar I'is de I'aplicacié per a ipad per tal de treure-li mes profit.
Encara que I'aplicacié funciona be no aprofita totes les seves bondats.

- Introducci6 de mdltiples correus al client i notes en el contacte aixo es una falla degut
a la mala praxis al no fer DCU i no veure les mancances de la meva implementacio.

- Manteniment de tipus de correus / telefons, que ara sol te tres tipus introduits, encara
que el sistema esta preparat no te un manteniment d’aquests tipus.

- Afegir-hi funcionalitats importants que altres programes de la competéncia tenen tal
com hem vist en el estudi de viabilitat com poden ser notes, events, etc.

- Importacié de contactes de forma mes treballada. M’hagués agradat fer una
importacié mes optima amb mes informacié prévia importacié i no com esta ara que es
molt arcaic.
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Conclusions

En aquest projecte he aprés a fer una aplicacié complerta per a iOS emprant HTMLS i
els seus estandards. Per dur-ho a terme s’han intentat seguir les metodologies
apreses durant la carrera.

La eleccié d’aquesta aplicacié ve degut a la meva experiéncia en I'ambit de la
programacié web. Tenia una gran curiositat de saber com es mouria una aplicacié no
nativa creada des de 0 amb HTML.

Després d’haver finalitzat el projecte hem quedo amb unes quantes conclusions:

e No cal saber Objective-C: Molt important per als desenvolupadors que no
saben res de programacié a mes alt nivell o que no volen aprendre llenguatges
nous. Tot en HTML i Javascript.

e Corba d'aprenentatge quasi nul-la per un programador web: Seguint lo citat
anteriorment el fet de no utilitzar objective ¢ per a un programador web |i
suposa una corbad’aprenentatge molt suau.

e Dificultat per trobar IDEs potents per tal de programar en condicions en
javascript: Una de les coses que fa que la corba no sigui lo plana que
desitjariem es la manca d’un ide prou potent per treballar en Javascript, la
majoria de vegades es tracta de prova i error veient errors. Per sort els
navegadors com Chrome o safari poden debugejar error i fer watches de
variables.

e Projecte desestructurat degut a la naturalesa d’aquest: No se si es per culpa de
la meva manca d’experiencia en la creacié d’aplicacions en HTML a tant gran
escala sense el suport de llenguatges de mes alt nivell com PHP que trobo que
I'estructura es molt desordenada i que no ajuda a un manteniment optim ni a
I'entesa per part dels consultor.

Per finalitzar agrair als consultors tota I'ajuda prestada quan ho he necessitat.
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Annexos

Instruccions d’us

Operador = 9:19 PM

Introduelx Da... 1 Introduccié dades

Per tal d'optimitzar I'us de I'aplicacio perso nals

hem de tenir les teves dades personals
El Programa ens preguntara les nostres dades

Nom: personals.
Cognoms:

Empresa:

Telefons:

Afegir numero

=,

Operador %

= 2 llistat de clients

: : El Programa ens mostrara el llistat de clients
Client Primer : . .
Ee amb dos botons disponibles. El de la esquerra
nmera cmpresa i i . , .
que indica on es situa el menu (veure cas 5) i el
de la dreta (veure cas 3) apart podrem
seleccionar un dels clients per visualitzar-lo o
editar-lo fent clic al boto del llapis situat a la
seva Esquerra. També podem esborrar client
fent un gest cap a la dreta sobre qualsevol
element Operador & 9:21 PM

iCartera

Client ...
Primera E...
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Operador = 9:21 PM

Cancel'la Afegir Client

3 Afegir client

De de aqui podrem introduir el client podent

afegir-hi tants niumeros com es vulgui.
Nom:

Cognoms:

Empresa:

Telefons:

o

Operador = 9:21 PM

Enrere Client Primer Editar

4Veure Client

Nom: Client
Cognoms: Primer
Empresa: Primera
Empresa Podem veure la informacié del contacte,
CorsiiMlsotionli: accedir a la edicid, esborrar-lo i fer una ruta
primem”em@host‘éom fins al client des de la ubicaci6 actual com
Adreca: Carrer Flix podem veure a la seglent imatge

Poblacio: Reus Operador & 9:26 PM

Cancel-la Ruta

Ruta fins al Client

Borrar @ (. il ‘———y
IreEI_and 9 Polska
A ™ Deutschiand (Poland) ¢
~ |German_w_...
{Austria)

Bay of France S —Ror
Biscay Tomini

Y

o Y

—Espana

{Spain) EAAG
[Greac

Portugal

— Mediterrangan

Dates de mapa ©2012 Google~Términos de uso

Piccadilly Circus, Ciudad de
Westminster, Londres W1J,
Reino Unido

1.583 km - aproximadamente
14h 45 min

1. Dirigete hacia el este en Coventry
Great Windmill St
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Operador =

Tanca Menu

Crear Ruta

Importar Contactes

Modificar Perfil

Operador & 9:31 PM

Crear Ruta

Cancel‘la

Clients:

Client Primer - Primer... (v

. Vols tornar a teva casa al
finalitzar?

5MenL’| principal

Des de aquest menu podem accedir a la creacio
d’una ruta (veure figura 6) a la importacié de
contactes de I'agenda del teléfon (veure figura
7) apart de modificar el teu perfil personal.

60reaci6 de ruta

Aqui seleccionant els clients a visitar podem
crear la ruta mes optima possible. Apart
aprofitant les nostres dades podem decidir si
volem tornar a casa.

Operador =

Cancella

@ ireland “"(A7 Pols

ire "™ Deutschiand (Peland)
N {German_w_...._u__

{Austrial—
Bay of; Fravce A i ger5 Ror
Biscay Tl {Roi
O =ai
—Espana {7l
LE(Epain) EAAE
Portugal et
I Mediterranean

e
Dates de mapa 22013 Google ~Términos de uso

Piccadilly Circus, Ciudad de
Westminster, Londres W1J,
Reino Unido

1.583 km - aproximadamente
14h 45 min

1. Dirigete hacia el este en Coventry
Great Windmill St
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Operador = 9:26 PM

Cancella Importa Conta...

7Importaci6 de contactes

aqui se’ns mostraran els contactes guardats al
Contacte de Prova @ telefon mobil. Podrem importar-los a la nostra
aplicaci6 de forma directa.
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