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1. Introducció 

Propòsit 

 Desenvolupar un framework de persistència per 

aplicacions J2EE. 

Objectius 

 Estudi de mercat dels frameworks existents. 

 Disseny i Implementació del framework. 

 Implementació d’una aplicació per validar el 

framework. 



2. Persistència 

Què és? 

És la capacitat de guardar la informació permanentment, per 

utilitzar-la a posteriori. 

Mecanismes 

 Orientació a aspectes. 

 Accés directe a base de dades. 

 Generadors de codi. 

 Mappers. 

 Esquemes de prevalença. 

 Llenguatge orientat a objectes. 
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3. Frameworks de persistència 

Què és? 

Conjunt de classes que s’utilitzen per implementar una 

estructura estàndard d’una aplicació. 

Avantatges 

 Reutilitzar components de 

programari. 

 Reducció del manteniment. 

 Agilitzar el desenvolupament. 

Inconvenients 

 Dificultats en 

l’aprenentatge. 

 Limitació en la flexibilitat. 



3. Frameworks de persistència 

JDBC 

És l’estàndard que utilitza Java per a la connexió amb la BBDD. 

JPA: definida com a part de l’especificació de l’estàndard EJB 3.0. 

Característiques: 

• Consultes orientades a objectes. 

• Inclou transaccionalitat i una caché per optimitzar l’accés. 

JDO: estàndard de persistència d’objectes Java dissenyat per Sun. 

Característiques: 

• Fàcil d’usar i portable. 

• Independència de la base de dades. 



3. Frameworks de persistència 

TopLink: 

• Conversió entre objectes Java i documents XML.   

• Control de concurrència i persistència transaccional. 

Hibernate: 

• Permet herència i polimorfisme.   

• Crea objectes persistents. 

MyBatis: 

• Proporciona un motor de mapeig de resultats SQL.   

• Ús de cache declaratives. 



3. Frameworks de persistència 

Comparativa 



4. Implementació del framework 

Característiques 

 Independent de la base de dades. 

 Configuració senzilla. 

 Gestió de les sessions i transaccions. 

 Funcionalitats CRUD. 

 Generar automàticament els Beans de base 

de dades. 



4. Implementació del framework 

D
ia

g
ra

m
a

 d
e

 c
la

s
s
e

s
 



4. Implementació del framework 

O
b

te
n

c
ió

 d
’u

n
a

 s
e

s
s
ió

 



4. Implementació del framework 

In
s
e

rc
ió

, 
m

o
d

if
ic

a
c
ió

 i
 

e
li

m
in

a
c
ió

 d
’u

n
 r

e
g

is
tr

e
 



4. Implementació del framework 

Cerca de registres 
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5. Aplicació web Cat-Wings 

D
ia

g
ra

m
a

 d
e

 c
la

s
s
e

s
 



5. Aplicació web Cat-Wings 

Realitzar 

reserva 
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Consultar reserva 
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6. Conclusions 

• Objectius complerts 

• Framework senzill, independents i realitza operacions bàsiques 

• Ampliar coneixements: 

• persistència. 

• Reflection. 

• Anotacions. 

• Spring. 

• Ampliació: 

• Proves amb model de dades més complexa.  

• Comportament amb un entorn amb un gran volum de dades. 
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