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Motivacion de Kpax

* La red social Kpax ha sido desarrollada e
Implementada sobre la plataforma Open Source
Elgg por un grupo de la escuela de Estudios de
Informatica, Multimedia y Telecomunicaciones de
la propia UOC.

» |a motivacion del proyecto es conseguir una
plataforma de aprendizaje.mediante juegos
serios, pensados para entrenar ciertas
capacidades desde un punto de vista practico.



Requerimientos de Kpax

Kpax implementara estas funcionalidades:

 Conexion on-line y off-line desde una variedad
. de dispositivos.

e Aprendizaje y entrenamiento en distintas areas.

e Facilidad para que tanto la comunidad UOC
como desarrolladores externos publiquen sus
juegos.

* Flexibilidad para constituir comunidades
participativas tanto de aprendizaje como de
~desarrollo dejuegos onentados a Ia =
ensefianza. e



Kpax se construye sobre Elgg

e Kpax ha sido creada a partir de la plataforma
Elgg, Open Source, respaldada por una
£omunidad muy activa y desarrollada en PHP.

- Esta plataforma funciona sobre un entorno
LAMP, que abarca un servidor Web Apache con
PHP y una base de datos MySQL.

 Las funcionalidades exiras deben ser
Implementadas mediante plugins, debido a que
fa plataforma Elgg integra de esta forma el
software anadido. |



Servicio Web: aplicacion srvKpax

e La plataforma de servicios para red social se
completa con una aplicacion Java publicada

_.como servicio web de tipo REST, que ofrece
operaciones CRUD (commit, read, update,
delete) sobre una base de datos MySQL propia
tambien llamada Kpax.

* Sobre este sistema se implementara la logica
de la aplicacion.para poder crear
funcionalidades:de interaccion con los juegos
mas alla de las ofrecidas por defecto por Elgg.



Servicio Web srvKpax

La aplicacion web srvKpax fue
desarrollada en Java con una |Elaackls
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Servicio Web srvKpax

La aplicacion web utiliza la tecnologia Hibernate
para el mapeo y el aceso a la BD mysql Kpax.
Para cada tabla se crea una clase en VO.

Por cada clase VO se crean dos clases en
DAO: |la clase de implementacion de métodos y
su interface de definicion de metodos.

EStos objetos utilizan para el acceso a datos el
lenguaje. HQL implementado por Hibernate.
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Requisitos del plugin Gameserver

e Crear una vista desarrolladores donde los
usuarios tendran accesibles los botones anadir
_juegos y mis juegos.

e Desde el boton “anadir juegos” accederan a un
formulario que les permitira dar de alta su
desarrollo tras la creacion de una clave RSA.

 Desde el botén “mis juegos” podran acceder a
una vista con todas sus publicaciones.



Requisitos del plugin Gameserver

* Crear una vista Gestion de juegos para los
administradores, desde |la que podran consultar

_.a la base de datos Kpax sobre el estado de los
Jjuegos anadidos.

* La consulta devolvera una tabla ordenable con
toda la informacion de estado de los juegos, y
un boton para editar suinformacion relevante.
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Coste y horas de trabajo

e El proyecto va a ser llevado a cabo por una sola
persona que invertira 96 jornadas en las fases de

- desarrollo y pruebas, repartidas de la siguiente forma:

Fecha de inicio Fecha de fin _

Freparar Entorno de desarrollo
Estudiar el desarrollo ya hecho
Iniciar el desarrollo de 1a 17 entrega

Iniciar el desarrollo de la 27 entrega




Conclusiones

* El desarrollo del plugin Gameserver es parte de
un proyecto mas amplio, el desarrollo de una

_plataforma de red social Kpax que permita el
Intercambio de experiencias y conocimientos
entorno a los juegos serios.

* | a estructura de la red Elgg, motor de Kpakx,
propicia el desarrollo de los componentes
anadidos en forma-de plugins.



Conclusiones

 Se ha desarrollado el plugin de acuerdo a las
directrices de la comunidad Elgg, haciendo las

_.correspondientes pruebas en un entorno LAMP
+Elgg +Web Service .

» El plugin utiliza parte de las funcionalidades
desarrolladas anteriormente en Kpax. Es
requisito previo para su.uso que el plugin Kpax
esté presente y habilitado en el sistema.

e El plugin Gameserver debe-registrar uno de los
‘componentes de Kpax para su funcionamiento.



Conclusiones

El plugin Gameserver no se ajusta
completamente a los requerimientos

_.establecidos por el grupo de desarrollo de
Kpax.

Los plazos de entrega propuestos en las fases
Iniciales del proyecto no se han cumplido.

El tiempo de estudio det entorno se ha
alargado. Esto, junto con algunos problemas
encontrados durante el desarrollo han-agotado
‘el iempo programado para el trabajo.
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