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Tractament multimedia

Fa anys, I'ordinador va saltar dels centres de recerca i les grans corporacions
a les taules dels administratius de petites i mitjanes empreses, als centres
d’estudis i a alguns professionals liberals.

Les aplicacions estandard d’aquells moments incloien els processadors de
textos, les bases de dades, els fulls de calcul, etc., totes aquestes dirigides a
augmentar la productivitat empresarial.

Amb I'evolucié del maquinari, més rapid i amb major capacitat d’emmagatze-
matge, s’han popularitzat les aplicacions de gestié de so i d'imatge estatica
que permeten escoltar musica, visualitzar i editar fotografies digitals...

Els cada vegada més assequibles preus dels ordinadors, la generalitzacié de
la banda ampla i l'interés de les administracions publiques en I'expansio de
I'ds de la tecnologia de I'informacid i la comunicacié o TIC han facilitat la im-
plantacié dels ordinadors en moltes llars, i les aplicacions s’han popularitzat
fins a arribar a captar l'interés del public en general. Apareixen aplicacions
que permeten treballar, localment, amb so de gran qualitat i animacions si-
multanies, o amb video d’alta resolucié en el nostre propi ordinador, o també
fan possible la visualitzacié de video en petit format a la xarxa. Els elements
multimédia estan servits. En els ordinadors de les llars, seran la imatge, el so
i el video els actors principals dels monitors. Som en el moment actual.
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Tractament multimedia

L'ordinador s’esta manifestant com una eina potent i versatil que et pot aju-
dar en el treball i en la vida quotidiana. Fins ara, ja ets capa¢ de treballar
amb el processador de textos i crear documents d’aspecte atractiu, amb
una estructura ben delimitada pels seus elements de format i correctes en
ortografia i sintaxi. També pots navegar per Internet i localitzar informacio
del teu interés, enviar i rebre correu electronic i descarregar programes i
recursos.

En les pagines que ja has visitat, has pogut comprovar que els textos com-
parteixen la pantalla amb els elements multimédia que poden tenir un paper
complementari, perd que, en moltes ocasions, son els protagonistes princi-
pals de la informacié que es mostra.

Fotografies, dibuixos, grafics, icones, esquemes, politons, locucions, cangons,
animacions, videos en petit format, pel-licules, etc., sén part dels arxius que
poblen Internet i podem tenir en el nostre ordinador.

Com puc localitzar els elements multimédia que tinc al PC? Com puc desca-
rregar a 'ordinador les fotografies que he tirat amb la meva camera digital? |
els videos? Puc utilitzar el PC com a reproductor de musica, fins i tot sense
haver d’introduir cada vegada el CD que vull escoltar? | com passo la musica
al reproductor MP3?

Al llarg d’aquest tema dedicat a la imatge, el so i el video, donarem resposta
a aquestes preguntes i a algunes més:

Com diferenciar en les carpetes els arxius d’elements multimédia sense
necessitat d’obrir-los?

Per a tots els tipus d’elements multimédia hi ha molts tipus d’arxius, quin
s’ha d’'usar per a cada proposit?

Puc organitzar les imatges, els sons i els videos del PC d’'una manera
comode per a gestionar-los?

Quines aplicacions té Windows XP per el tractament basic d'imatges,
sons i video?

Puc crear llistes de cangons per a reproduir-les amb comoditat? | fer un
CD amb col-leccions de fotografies?

En aquest tema tractarem els seglients subtemes:

Els elements multimeédia de I'equip.

Programari relacionat.

Entrada de nous elements multimédia en I'equip.
Reproduccio de fitxers d’imatge, so i video.

Al final del tema, trobaras una activitat per a desenvolupar que et permetra
saber si has assimilat els conceptes que s’hi han treballat.

TRACTAMENT MULTIMEDIA - Conceptes clau ;
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Els elements multimedia de I'equip

En l'ordinador personal hi ha milers d’arxius distribuits entre els discs i organit-
zats en el conjunt de carpetes: Els meus documents, Arxius de programa,
Documents and settings, etc. Els arxius poden ser de tipus molt diversos: pro-
grames, documents de text, pagines web, llibres de calcul, aplicacions; pero, a
més, els fitxers poden ser de musica i imatge, els que ens interessen en aquest
modul, ja siguin fotografies, grafics o videos.

Com que els elements multimédia son molt abundants en els PC, Windows
facilita mitjans per a localitzar-los amb certa facilitat: la cerca d’arxius.

Cerca multimeédia

6 Simulacié disponible a la versié
web del material

Els passos que s’han de seguir son:

Ilﬂl eh Prem el boto Inicia de la barra de
o tasques.

[z FProgramas »

2y Documentos »

B) G ,

Prem el botén Cerca.

©9) Ayuda y soparte técnico
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Ejecutar...

Cerrar sesion de Jaume...

0] Apagsr eauipo. .

Q En Internet...

Selecciona Fitxers o carpetes.

ol Viruses
83 Personas. ..

iQué desea -
buscar?

Dacumentos
{procesamiento
de textas, hoja
de célculo, etc.)

Todos los archivas En el menu seglient, marca

y carpetas . . .
Equipos o Imatges, musica o video.

personas

©) Informacidn en el
Centro de ayuda d
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Buscar todos los
archivos de un tipo o
buscar por tipo ¥
nombre.

[¥ Imagenes y fotos

™ Misica

I wideo

Todo o parte del nombre

de archivo:

img | selecciona el tipus d’element

Cuizé también desze. . m’u!tlm.edla que vulgws_ buscar, o
N ] bé indica part o la totalitat del nom

Utilizar opciones

avanzadas de del fitxer.
bisqueda

|

i
Ty man o B bee e | &
Dars - ) - || O oisaeds [~ carmetas ‘v
Diecrion [ Resuktado de fa bisqueda 8r
Adstente para blsqueda X o =
Buscando Todas  «
las imagenes... =
Encontr 177 hasta
o momento. 103-0324_IMG 103-0325_IMG
Limicads ks A mesura que es porta a terme la
archivas que . - 3 i i
cortangan cerca, van apareixent els arxius
palabras 'img
- Bustando en -
Corpetasd . trobats.
imagenes primero, B >
luego en otras =l
R 103-0326_IMG 103-0327_IMG
,,,,,,,,,,,,,,, =
177 objetos 7

L'aplicacié de cerca també permet restringir la cerca a només un disc o una
carpeta mitjancant les opcions avancades de cerca.

Programari relacionat

Els arxius localitzats contenen la informacio digital dels elements multimédia.
En tots els casos, la informacié digital continguda en els arxius consisteix en
séries de zeros i uns.

Estem habituats a que un mateix tipus d’informacio tingui diferents significats.
Un conjunt de linies i punts negres sobre el paper blanc pot significar:

(R

TT

t’é;»u-vlv«w’ M’Mm#‘;—-ﬁ
L cforin ot Ao A el

I
L
R wiformncidn izilil comlovote D

E ©
x|
2o Aoy achnirs connll e pes

Ao coos g e " JH:__ ,'!
s0% | o Q : B
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Sera la interpretacié que donem als punts i a les linies el que donara sentit a
la informacio.

De la mateixa manera, en la informacié digital, els paquets de zeros i uns
s’hauran d’interpretar correctament perqué la informacié arribi a ser significa-
tiva per a nosaltres.

Per a aquesta tasca, s’han d'’utilitzar els programes adequats,
que siguin capacos de llegir la informacio6 digital i traspassar-la
al medi adequat, comprensible per a nosaltres. Si es tracta d’'un
arxiu de musica, que la reprodueixi pels altaveus; si es tracta
d’una fotografia, que mostri la imatge a la pantalla.

A més, un mateix tipus d’informaci6 pot tenir molts formats diferents. Una
melodia pot ser interpretada per una filharmodnica, un quintet de corda o,
fins i tot, la podem xiular o taral-lejar. Un retrat pot ser una fotografia a tot
color, en blanc i negre o, fins i tot, una pintura hiperrealista. En el cas de
la informacio digital, un mateix element es pot guardar a I'ordinador amb
diversos formats de fitxer. Els programes que es facin servir per treba-
llar amb imatges, sons i video hauran de ser capacos d’utilitzar alguns
d’aquests formats.

D’altra banda, segons les capacitats de manipulacié de la informacié i, amb
independéncia del tipus que es tracti (imatge, so o video), hi ha tres catego-
ries principals de programes:

Reproductors

Soén programes I'Unica capacitat dels quals és llegir la informacio6 dels fi-
txers i traspassar-la al format sensitiu. Els reproductors de musica només
permeten audicions, els de les imatges poden mostrar arxius grafics i els
de video clips i pel-licules. També hi ha reproductors multimédia que
permeten reproduir arxius de diferent naturalesa, com Windows Media
Player.

Editors

Els editors s6n programes especialitzats en un tipus de mitja que perme-
ten modificar la informacié dels arxius i crear nous fitxers. Sén exemples
d’editors inclosos en Windows: Paint, per a imatges, la gravadora de
sons i Windows Movie Maker, que permet una edicié basica de video.
Convertidors

Un programa convertidor d'imatge és aquell que pot llegir un fitxer en un
format i desar la mateixa imatge en un format diferent. De la mateixa ma-
nera actuen els convertidors de so i video. Sén populars els convertidors
del format CD-audio a MP3.

Entrada de nous elements multimédia
en I'equip

Fins ara has localitzat arxius d’imatges, so i video en el PC. Perd, com hi han
arribat?

El mateix sistema operatiu Windows i els programes que s’han anat instal-lant
al PC incorporen alguns elements multimédia, ja sigui perqué formen part
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dels mateixos programes o com a exemple per a poder treballar, pero les
fonts habituals dels arxius son altres i molt variades.

S . S

Pots connectar una camera de video digital a I'ordinador
mitjangant el port Firewire.

L'ordinador ha de disposar d’un programa editor de video per a
efectuar la captura.

Les cameres fotografiques digitals acostumen a connectar-se a
I'ordinador per un port USB.

Encara que hi ha programes propis de cada fabricant per a
descarregar les fotografies a I'ordinador, en connectar-se al PC
solen apareixer com un nou disc.

Pots usar el lector de CD/DVD de I'ordinador per a transferir
musica o videos. Per a la musica es pot emprar Windows Media
Player. Per als videos, programes especifics.

En qualsevol cas, has de ser respectdés amb els drets d’autor.

Els reproductors MP3 es connecten a I'ordinador per un port
USB. Encara que el més habitual és passar la informacio de
I'ordinador al reproductor, la informacié pot transferir en sentit
invers.

Hi ha molts tipus de targetes de memoria: CF, SD, XD, MS, etc.
Son els elements de memoria de molts dispositius: cameres,
telefons mobils, PDA, etc.

Molts ordinadors disposen de ranures lectores de targetes i, un
cop connectades, les veus com un disc removible.

La memoria USB és el dispositiu portatil més habitual per
emmagatzemar qualsevol tipus de fitxer. Les seves petites
dimensions, la seva gran capacitat, la velocitat de lectura i la
facilitat de connexio a qualsevol ordinador fa que sigui un bon
mitja perque transportis els arxius d’elements multimédia entre
ordinadors.

Internet és una font impressionant de qualsevol tipus
d’informacié. A un clic de la teva ma, amb qualsevol navegador,
pots recollir fotografies, musiques, clips de video, etc. de
qualsevol web i dels portals especialitzats.

Com sempre, davant de qualsevol tipus de propietat intel-lectual,
s’han de respectar els drets d’autor.

Reproduccié de fitxer d’imatge, so i video

Ja en el disseny del sistema operatiu Windows es va considerar que els
elements grafics, animats i sonors passarien a ser la fracci6 més important
d’informacié que s’emmagatzemaria en els ordinadors o circularia per la xar-
xa. Per aquest motiu, es va complementar el sistema operatiu amb un conjunt
d’aplicacions que permeten reproduir aquests tipus d’elements que el mateix
sistema operatiu sap reconéixer gracies a I'extensioé del nom del fitxer:

TRACTAMENT MULTIMEDIA - Conceptes clau - Reproduccié de fitxer d'imatge, so i video 9 !
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BMP, GIF o JPG: corresponen a imatges.
WAV, MID o MP3: sén els més habituals entre sons
AVI o WMV: corresponen a videos.

Per a reproduir qualsevol tipus de fitxer reconegut pel sistema
operatiu instal-lat, només cal que facis doble clic sobre I'arxiu
localitzat a la carpeta i s’obrira el reproductor associat al tipus
de fitxer que et mostrara el seu contingut.

Reproduccié automatica

6 Simulacié disponible a la versié
web del material

Activitats

1. Localitza tots els arxius de so d’un dels discos de I'ordinador. Has d’executar
el mateix procediment que s’ha mostrat en els materials.

Pista pregunta 2

2. Compta quants fitxers d'imatge hi ha a la carpeta de Els meus documents i

les seves subcarpetes. Pista. Has de fer una cerca, perd amb les

opcions avangades delimitar-la a la
carpeta Els meus documents.

3. Comprova la situacioé dels accessos a programes Paint (es tracta d’'un acces-
sori de Windows) i Gravadora de sons (un accessori d’entreteniment)..

4. Localitza el programa Windows Movie Maker (moviemk.exe) i crea un accés

directe d’aquest a I'escriptori. Pista. Pista pregunta 4

. o ) " Les accions que s’han de fer

5. Fes una cerca d’'imatges en el disc i reprodueix-les automaticament (el re- soén:
productor que s’obrira per defecte no té per qué ser el mateix que s’ha mos- 1. Cerca / Fitxers o carpetes /

Tots els fitxers i carpetes.

2. Escriure com a nom d’arxiu
d’instal-lacio). moviemk o moviemk.exe
3. Crear una drecera (es crea
automaticament a I'escriptori)
una vegada localitzat.

trat en I'animacid, depén dels programes instal-lats i de les seves opcions

6. Fes el mateix localitzant musica.

7. Comprova, també, quin és el reproductor per defecte de video.

TRACTAMENT MULTIMEDIA - Conceptes clau - Activitats 40



Tractament multimedia

Un puente de cultur:

un laberinto,
un continente
arado por
meridianos,
un mar de dudas
y de ilusiones, %=
un munde
de gentes:
Europa

La mdsica ancestral de los nortes se mezcla con los

gemidos del viento de los tiempos. La gaita, el twistle,
la ocarina de la tierra y el laud de los bosques ...

Font: es.wikipedia.org/wiki/Portulano

En aquest tema tractarem els subtemes seguents:

Les imatges.
El so.
El video.

Els sistemes multimédia sén aquells
que integren simultaniament diver-
sos mitjans de presentacié de la in-
formacié: text, imatge, so ... Si bé el
concepte és tan antic com la mateixa
comunicacié entre persones (que
pot integrar la veu, els moviments i
I'observacié de linterlocutor), el ter-
me multimédia és d’aparicié relati-
vament recent i de difusio paral-lela
a les tecnologies de la informacié i la
comunicacio.

Atés que el text és I'element de co-
municacié tradicional, el concepte
de multimédia es va associant a les
imatges, els sons i els videos, i per
aixo nosaltres els considerem els ele-
ments multimédia del format digital.

Al final de tema, trobaras una activitat per a desenvolupar que et permetra

saber si has assimilat els conceptes que s’hi han treballat.

Les imatges

Les imatges sén els primers elements de comunicacio diferents al text que es

van usar per enriquir la comunicacié impresa.

Actualment, hi ha una tipologia il-limitada d’imatges que il-lustren tot tipus
de documents: mapes, fotografies, pintures a I'oli, dibuixos al carb6 o aigua-
da, diagrames de circuits i moltes més. Per0, a nosaltres, ens interessa una
classificacio simple i funcional que permeti relacionar els tipus d'imatges amb
les técniques i eines, per treballar amb aquestes digitalment, i conéixer els

formats adequats per al seu emmagatzematge.

Per aquest motiu parlarem d’esquemes, dibuixos i fotografies.

TRACTAMENT MULTIMEDIA - Els elements - Les imatges
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Tipus de imatges

ESQUEMES

Es tracta de representacions grafiques molt simplificades de conjunts
reals més complexos efectuats pel seu autor amb mecanismes més
o0 menys manuals. Des del punt de vista grafic, els esquemes estaran
integrats per linies i formes geométriques. Si contenen color, normal-
ment es tractara de colors plans, sense tonalitats graduals, que om-
plen grans arees contigles.

Habitualment, els esquemes no tenen més enlla d’'unes desenes de
colors.

DIBUIXOS

Soén representacions grafiques que s’aproximen en major 0 menor
grau a la realitat i estan elaborades, pas a pas, amb la intervencio
humana. Les individualitats del dibuix poden estar limitades per linies,
o bé per limits entre taques de color o textures.

Quan els dibuixos s6n monocromatics, les densitats de linies o punts
intenten donar volum a la representacid. Quan tenen color, normal-
ment la paleta és molt variada, amb moltes tonalitats per a un mateix
color amb els quals s’arriba a simular la forma, el relleu i la il-luminacio.
Poden arribar a tenir alguns centenars de colors.

Una de les caracteristiques principals és que les parts d’un dibuix sén
molt més simples que la totalitat, podent-s’hi descobrir patrons gra-
duals o de repeticio.

FOTOGRAFIES

Son captures d’imatges reals efectuades automaticament mitjancant
mecanismes Optics i electronics, i representen, amb només les limita-
cions técniques, les entitats reals.

Es caracteritzen per I'abséencia de linies delimitadores de les indivi-
dualitats que es diferencien del seu entorn pels contrastos de color. El
volum ve determinat per la distribucié de tonalitats i ombres.

Qualsevol part de la fotografia acostuma a tenir gran complexitat, amb
multitud de colors graduals que no segueixen patrons uniformes. Es
habitual que en una fotografia coexisteixin desenes de milers de co-
lors o centenars de tonalitats en el cas de les monocromatiques.

El pixel

Un pixel és la unitat minima que forma una imatge digital. El ter-
me deriva de I'anglés picture element. Aquestes imatges poden
ser interpretades i representades per ordinadors, impressores,
cameres digitals, telefons amb pantalla grafica, etc.

TRACTAMENT MULTIMEDIA - Els elements - Les imatges ﬂ



Cada pixel representa un punt de
la imatge al qual s’associa un color.
El que té l'aspecte, a primera vista,
d’'una imatge continua és un conjunt
de punts de colors, independents en-
tre si, amb limits ben definits.

Els pixels no tenen una mida concreta. Sén elements abstractes. Les di-
mensions reals que tindran al mostrar-se dependran de les caracteristi-
ques del medi. Els monitors LCD dels ordinadors acostumen a tenir pixels
d’aproximadament 0,5 mm, mentre que, en una pantalla gegant d’un estadi,
els pixels tenen algun centimetre.

En les cameres digitals, cada pixel es correspon amb un element fisic capag
de mesurar la intensitat de la llum.

A cada pixel, cal associar-li un color. De tothom és conegut
que les pantalles de televisié en color generen tots els colors
com a combinacié dels tres colors basics vermell (R de red),
verd (G de green) i blau (B de blue). D’aqui que es parli d’'un
color RGB. A cada pixel, se li associa una determinada Ilu-
minositat en cada un dels components de color. Aix0 té una
translacio directa en els elements electronics. Cada pixel esta
constituit per tres subpixels, un de cada color basic, i el color
final aparent d’'un pixel és el resultat de les intensitats donades
a cada subpixel.

Les aparences enganyen

Observa com es veu la pantalla d’'un telefon mobil a simple vista,
a la lupa i al microscopi.

TRACTAMENT MULTIMEDIA - Els elements - Les imatges 43
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La profunditat de color

Atés que estem tractant amb imatges digitals, aquesta lluminositat s’expressa
mitjancant nombres i aquests nombres es desen en forma binaria.

El nombre de colors possibles per pixel depén de la quantitat de
bits que s’usen per a guardar la informacié del seu color. Aques-
ta quantitat de bits per pixel (bpp) s’anomena la profunditat de
color. D’aquesta depén la qualitat cromatica de la imatge.

Els valors més comuns per a la profunditat dels pixels son:

24 bits/pixel: Aquesta profunditat permet 16.777.216 colors (frue color o
color vertader).

16 bits/pixel: Aquesta profunditat permet 65.536 colors (true color).

8 bits/pixel: Aquesta profunditat pot permetre 65.536 colors (SVGA) o
65.536 grisos.

4 bits/Pixel: Aquesta profunditat permet 16 colors (EGA).

2 bits/Pixel: Aquesta profunditat permet 4 colors (CGA).

1 bits/Pixel: Aquesta profunditat permet 2 colors (monocrom).

Observa en aquesta taula com varia una mateixa foto en funcié de la profun-
ditat dels pixels:

24 bits/Pixel 16 bits/pixel 8 bits/Pixel (SVGA)

TRACTAMENT MULTIMEDIA - Els elements - Les imatges 4q



Resolucié i grandaria

Habitualment, es denomina resolucié a la quantitat de pixels
d’'una imatge. La resolucié s’acostuma a indicar com a produc-
te de dues quantitats, per exemple “1.600 x1.200” (1.600 pixels
d’amplada per 1.200 d’alt), o bé com el nombre total de pixels, per
exemple 10,1 megapixels. Aquest ultim métode és habitual en la
publicitat de les cameres digitals.

Una versié més cientifica del concepte de resolucié integra, a més de la quan-
titat de pixels, la densitat d’aquests, els pixels per polzada (PPP o PPI). Aquest
segon parametre ens dona idea de la qualitat o el detall de la imatge.

En general, una major resolucié correspondra a una imatge de major grandaria
en dispositius de visualitzacié com els monitors.

Altres dispositius, com les impressores fotografiques, permeten graduar la mida
dels pixels (fer-los molt fins), i una mateixa fotografia es pot imprimir a gran re-
soluci6 i en mida petita.

El grafic vectorial

El grafic vectorial és un tipus d’'imatge de caracteristiques molt
especials. A diferéncia de les imatges que s’han descrit fins ara,
i que corresponien a les relacions entre els punts d’un pla (el de
la fotografia o la superficie de dibuix), el dibuix vectorial va néixer
per a representar elements geomeétrics de tres dimensions.

Els grafics vectorials sén habituals en dibuix técnic i arquitectura, i els pro-
grames de dibuix vectorial, sovint, permeten canviar el punt de vista per tenir
diferents perspectives de la mateixa imatge.

Aplicacions en dibuix técnic

I

= Il \Vt‘

:.!'-L b g |

-

Aplicacié de perspectives
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Els grafics vectorials també s’usen per a generar realitats virtuals i per a dis-
senyar personatges i paisatges.

Disseny de personatges

Els formats d’'imatge

Les imatges, igual que tota la informacid digital, s’han
d’emmagatzemar en fitxers. Anomenem format al mecanis-
me que permet codificar la informacié de la imatge abans
d’emmagatzemar-la.

A partir de les mesures d’'una imatge i la seva profunditat de color, es pot cal-
cular, amb certa facilitat, quants bytes ocupa en la memoria de I'ordinador.

Suposem que una fotografia de 1.600 x 1.200 pixels en color
real (24 bits per pixel = 3 bytes) ocupa 5.760.000 bytes.

(TE00* 1200 pixels *2byies! pixel =57760.000bvtes

Encara que emmagatzemar, directament, els valors dels pixels en un arxiu
és el mecanisme més simple, genera uns fitxers molt grans. D’aqui que di-
verses universitats i laboratoris de recerca treballessin en els mecanismes
que permeten reduir la mida dels arxius (comprimir-los) per fer-los més
facilment transportables, bé sigui per a transmetre’ls per la xarxa o per
a acumular-los en els dispositius d’emmagatzemament. La quantitat de
bytes d’un fitxer d’imatge s’anomena habitualment pes de la imatge.
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Ara comentarem els formats d’'imatge més frequents i algunes de les seves
caracteristiques.

Formats d’imatge

Format Caracteristiques

Es el format basic de Windows (Windows
bitmap). Correspon a desar, directament,

la informacio tal com s’ha de mostrar a la
pantalla. Pot treballar amb una profunditat de
color de fins a 32 bits. Els arxius sén molt
voluminosos.

BMP

Aplicable a imatges de fins a 8 bits de
profunditat (256 colors). Es tracta d’'un format
comprimit sense pérdua d’informacid. Per les
seves limitacions en la quantitat de colors, no
és molt aconsellable per a fotografies i si per
a dibuixos i grafics. El grau de compressio és
GIF molt elevat quan hi ha grans superficies del
mateix color. S’usa, habitualment, en imatges
de la web.

Hi ha una versié d’aquest format que permet
incloure en un Unic fitxer diverses imatges i
que s’usa per a petites animacions a la web.

Molt adequat per a fotografies. Es tracta d’'un
format comprimit amb perdua d’'informacié que
aprofita les limitacions de I'ull huma per reduir
el pes de la imatge sense que sigui perceptible
a la vista. Les imatges en format jpg mantenen,
fidelment, els colors degradats i les ombres.
No obstant aix0d, no comprimeix bé les linies
molt contrastades, cosa que no el fa apte per
a grafics.

JPG, JPEG

Es el format utilitzat per les cameres digitals i
I’habitual per a enviar fotografies en la xarxa.

Es tracta d’'un format de compressié sense
pérdua semblant a gif, perod que pot treballar
PNG amb imatges de fins a 48 bits de profunditat.
Per a les fotografies, genera arxius bastant
més grans que els jpg.

Es un format propi de cameres fotografiques
de molt alta gamma, on coexisteix amb

jpg. Crea uns arxius molt grans, sense cap
tractament, apropiats per a professionals que
retoguen les seves fotos amb programes
informatics.

Quin format usar?

Encara que, en moltes ocasions, el format d’imatge ve imposat pel mecanis-
me d’adquisicio (la camera, el digitalitzador, etc.), val la pena considerar les
limitacions dels formats per als casos en qué tinguem possibilitat d’eleccié.

La fotografia vuelos s’ha obtingut per digitalitzacié d’'un negatiu amb unes

dimensions de 956 x 706 px. i una profunditat de color de 24 bits. Posterior-
ment, s’ha desat en format bmp, jpg i gif.
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Vegem ara una miniatura d’un detall d’aquesta imatge en cadascun dels for-

mats.

BMP

Pes: 2.024.862 bytes
Colors: 158.073

En el detall augmentat es pot
veure com els limits entre el
protagonista i el cel sén molt
nets, i el canvi gradual de

les tonalitats vermelles del
pantalo.

JPG

Pes: 50.974 bytes
Colors: 101693

Tot i que la quantitat de colors
ha disminuit, els principals
defectes es poden veure

en els limits de la corda i

el protagonista amb el cel.
Tanmateix, sense augmentar
la imatge, els errors no sén
gairebé perceptibles i el fitxer
és 40 vegades més petit.

GIF

Pes: 513.426 bytes
Colors: 255

Es molt notable la disminucié
de colors i com s’obté la
gradacio de les ombres
barrejant pixels de diferent
color. Els limits, en canvi, es
mantenen molt nitids.

La mida de I'arxiu és un 25%
del bmp. No s’ha guanyat gaire
pes i s’ha perdut forga qualitat.
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Dibuix

El dibuix lineas s’ha generat amb el programa Paint de Windows:

Es tracta d’'un lleng de 300 x 300 px. i una profunditat de color de 24 bits.
Posteriorment, s’ha guardat en format bmp, jpg i gif .

Conclusions
FORMAT CARACTERISTIQUES |1 US
Es el format que manté millor les
caracteristiques de la imatge original, pero el
bmp seu pes és molt gran. Es un format adequat si

es disposa d’espai demmagatzematge i no s’ha
de transmetre la imatge.

El sistema de compressié modifica els limits
molt contrastats. Aplicat a fotografies, aquest
tipus d’error gairebé no s’aprecia i, en canvi, la
jpg mesura dels arxius disminueix molt.

Format molt adequat per a transportar
fotografies i per a publicar-les en la web.

Per a aplicar el sistema de compressid, s’ha

de disminuir la quantitat de colors a 256. Molt
apropiat per a comprimir dibuixos, pero aplicat a
gif fotografies doéna resultats molt pobres.

Format molt adequat per a publicar en la web
dibuixos i icones.
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El so

El so es pot considerar el primer mecanisme de comunicacio formal de I'ésser
huma. Associat a I'aparicié de les tecnologies apropiades, es va poder emma-
gatzemar so ja des del segle XIX (fonograf) i difondre’s a grans distancies anys
després (radiodifusio, 1920). En I'Ultim quart del segle XX, els estudis de grava-
cid i tractament de so van comencar a treballar amb el so digital. Els ordinadors
personals permeten la creacid, edicié i mescla del so digital i els minidispositius
portatils en permeten la reproduccio.

Es tracta, per tant, d’'un element multimédia de ple dret.

Les ones i les vibracions: sons simples i complexos

El so és una successié de canvis de la pressio d’'un medi (gene-
ralment, aire) que és provocada per una vibracio, es transmet en
forma d’ones sonores a una velocitat mitjana de 340 m/s i estimu-
la la nostra oida.

Quan s’origina un so, les particules de l'aire experimenten moviments de
compressié/expansid que es van propagant per contacte entre si: son les
ones sonores.

El periode d’'un so és el temps que triga a executar un cicle sen-
cer i la freqiiéncia del so és la quantitat de cicles que s’efectuen
per segon.

L'amplitud de I'ona indica I'energia amb qué es produeix la vibra-
Cio.

Els sons simples sén aquells 'ona dels quals descriu corbes geométriques
simples (per exemple, el so d’'una flauta), mentre que molts instruments ge-
neren sons complexos (guitarra, trompeta, etc.) amb ones, aparentment,
irregulars.

Ones simples

Cicla

A
.

_______________

Y

Amplitud

Elongacidn

h 4

Tiempo

D

Periodo

'y
hd
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Ones complexes

Ciclo

&
b

Arnplitud

Les ones, aparentment, irregulars d’'un so complex sén, en realitat, la suma
d’ones més simples. En els instruments complexos, com una guitarra, quan
es pinga una corda, vibren també les altres, i les vibracions repercuteixen en
les cavitats generant diferents ones simples que es van sumant.

Els atributs del so depenen d’aquestes caracteristiques que s’han descrit.

El volum (alt, baix) és determinat por 'amplitud.

El to (agut, greu) esta en funcié de la frequiéncia. Com més alta és la
frequéncia, el so és més agut.

El timbre és determinat per la complexitat de I'ona, i és el que ens permet
distingir els diferents instruments en una melodia.

Que és el so digital? Sons reals i sintétics

El so que pot tractar un ordinador és el que anomenem so digital. Igual que
passava amb les imatges, el so s’ha de codificar en séries de numeros per al
seu tractament.

Els sons reals que es graven han d’experimentar un procés de transformacio
en que, partint del senyal eléctric obtingut pels sensors (microfons), s’arriba a
obtenir el so digitalitzat. A grans trets, el procés succeeix en tres etapes.

S\
/ Fase 1: Mostreig. El so es mostreja periodicament
(amb una frequéncia d’uns milers de vegades per

segons). Deixem de tenir una ona per a tenir un con-
junt de punts.

Wm Fase 2: Quantificacio. La intensitat del senyal en
els punts es quantifica segons una escala prefixada,
obtenint-se un conjunt de valors.

al nombre enter més proxim, i sén aquests nombres
els que integren el so digital.

' " > Fase 3: Codificaci6. Cadavalorobtinguts’arrodoneix

69101112141617 16 16 16 16 151312121210 ...
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La reproduccié d’'un so real és un procés invers. A mesura que es van llegint
els numeros amb la mateixa freqiéncia del mostreig, es van generant els
sons corresponents a cada valor.

Aquest procés és el que també segueix un lector de disc compacte.

Els sons sintétics es generen d’'una manera diferent. El dispositiu electronic
capag¢ de generar els sons sintétics posseeix un generador d’ones capa¢ de
generar ones de diferent periode i sumar-les. En general, els sons sintétics
resulten forga pobres respecte del so real.

Els arxius de so sén també conjunts de numeros, pero indi-
quen quines ones s’han de generar, simultaniament, i la dura-
da de cada ona.

Qualitat de so digital. Freqiiéncia de mostreig
i profunditat de so

El diagrama que s’ha comentat en el punt anterior, que converteix el so en
el conjunt de valors digitals, té dos punts critics: el mostreig i la quantifi-
cacio.

Com més alta sigui la freqliéncia de mostreig, millor es podran apreciar les
diferéncies de so entre un instant i 'immediatament posterior. El so tindra
una major precisio temporal.

D’altra banda, la profunditat del so fa referéncia a la quantitat de nivells
diferents en qué aquest es quantifica.

Si la profunditat de so és de 8 bits, cada mostra es quantifica
en un conjunt de 256 possibles valors. Si la profunditat és de
16 bits, els possibles valors sén 65.536. Es guanya en precisio

tonal.
Per a acabar, i amb independéncia de la freqiéncia i la profunditat, el so pot Estereofonic
ser estereofonic o monoaural. La gravacié s’ha fet amb

dues pistes independents
(p. ex., dos microfons situats

Es pot apreciar la diferéncia entre tres sons gravats amb diferent qualitat. en posicions diferents) i, per

En els tres casos, es tracta del mateix segment d’'un tema musical de 9 s de tant, cada presa de mostra
durada. es fa, simultaniament, en els
dos canals.

Gravacio en estéreo, mostreig

a 44.100 Hz (44.100 mostres per
segon), amb profunditat de so de
16 bits. So disponible a la versio

web del material
Mida del fitxer: 1.587.656 bytes
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Gravacié monoaural, mostreig a
16.000 Hz, amb profunditat de so
de 16 bits.

Mida del fitxer: 288.058 bytes

So disponible a la versio
web del material

Gravacié monoaural, mostreig a
8.000 Hz, amb profunditat de so
de 8 bits.

Mida del fitxer: 72.058 bytes

So disponible a la versio
web del material

Els formats habituals de so

Com succeia amb les fotografies, sén molts els formats possibles de so, tant
per al so gravat com per al sintetitzat. La informaci6 de so de qualitat acos-
tuma a tenir una mida desmesurada i es pot optar per emmagatzemar, direc-
tament, la informacio en fitxers, o bé comprimir-la de diverses maneres per
obtenir fitxers més lleugers per tal que n’hi capiguen més en un dispositiu
d’emmagatzematge o a fi de poder transportar-los per la xarxa.

S’anomena codec el conjunt de transformacions que s’han de fer
a la informacio per a comprimir-la.

Els formats més habituals son:

CD-A

Es el format digital en el qual es graven els CD-audio. Correspon a una
gravacio directa de la informacié de so estéreo, a 44.100 Hz i amb una
profunditat de 16 bits.

No es tracta, propiament, d’arxius. Encara que els lectors de CD i DVD
dels ordinadors poden llegir les pistes d’'un CD, per a gravar-les en forma
d’arxiu a 'ordinador, s’han de convertir a un altre format.

Wav

Es el format basic de Windows i IBM. Permet treballar amb diferents qua-
litats de so, estéreo o mono, frequéncies de mostreig molt variades (des
de 8.000 a 44.000 Hz) i profunditats de 8 o 16 bits. S’emmagatzema la
informacio sense pérdues.

A una qualitat CD es consumeixen uns 10 MB per minut de gravacio.
Midi

El nom prové de les sigles Musical Instrument Digital Interface. Els
arxius no consten de notes, sind de conjunts d’instruccions i dades que
permeten que es generin les ones de so.

Es tracta de fitxers molt petits, facils de traslladar, pero 'equip reproductor
ha de contenir un generador d’ones.

MP3

Es tracta d’un format de compressié amb pérdua que es va dissenyar per
al format de video MPEG. Aprofita la incapacitat del sistema auditiu per
distingir petites distorsions en funcié de la frequéncia del so. Es pot gra-

TRACTAMENT MULTIMEDIA - Els elements - El so 2,3

_—



AL TN BT et

duar el nivell de compressid i, amb aquest, el nivell de qualitat de la grava-
cié. En general, és entre 12 i 15 vegades menor 'MP3 que l'original.

Es pot assegurar que és el format més popular, que ha arribat a donar
nom als minirreproductors de butxaca emapetrés.

AAC o MP4

Es un format més modern que 'MP3 i suporta molts més canals, la qual
cosa fa que sigui molt apropiat per al so envoltant (surround). Se suposa
que substituira el format MP3.

WMA

El format Windows Media Audio és un format propietat de Microsoft, de
compressié amb pérdua, que s’ha popularitzat perqué venia incldos amb
el Windows Media Player, que es distribueix amb Windows. Competeix
amb 'MP3.

Quin utilitzar?

En el cas del so, no ens trobarem amb tants dubtes com en el de la imatge,
perqué hi ha molta distancia d’us entre els formats.

El format WAV pot ser adequat com a format de gravaci6 (sense pérdua)
per a gravar tota la informacio del so i sotmetre-la a un tractament posterior
amb programes d’edicié musical, abans d’obtenir els fitxers finals. Com a
format de difusié de musica, no és apropiat per al so de qualitat a causa de
la seva grandaria En aquests casos, és preferible el format MP3, molt més
reduit.

Els arxius MID (midi) seran molt apropiats per a la seva difusi6 per la xarxa,
ja que son petits i els ordinadors tenen un generador d’ones sonores a la
targeta de so. No obstant aixd, la qualitat de la gravacié dependra molt dels
instruments digitals que hagin generat I'arxiu.

Com a mostra, es pot procedir a I'audicié de la cang¢o Per a Elisa de Beetho-
ven, en formats WAV, MID i MP3.

Gravacié mono, mostreig a
44.100 Hz (44.100 mostres per
segon), amb profunditat de so de
16 bits.

So disponible a la versio
Durada: 2m 36 s web del material

Mida del fitxer: 13.780.328 bytes

Gravacié mono

Durada: 2m 56 s
So disponible a la versio
Mida del fitxer: 9.280 bytes web del material

Gravacié mono, mostreig a
44.100 Hz (44.100 mostres per
segon), amb profunditat de so de
16 bits.

So disponible a la versio
Durada: 2m 36 s web del material

Mida del fitxer: 625.081 bytes
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El video

El video és I'element multimédia per excel-léncia, que inclou dos mitjans: la
imatge animada i el so.

Es tracta de I'element més costés i més dificil de manipular i de transmetre,
perd que s’ha anat popularitzant i, darrerament, ha anat substituint, en part,
els altres elements. Una prova és YouTube i altres webs, que publiquen, qua-
si exclusivament, video.

Imatges en moviment. Animacions i videos

No tots els elements visuals que es mouen per les pantalles son veritables
videos. En ocasions, son petites seqliéncies de dibuixos que se succeeixen
rapidament els uns als altres, com els dibuixos en format gif animat, normal-
ment molt simples.

Les animacions de Flash també sén elements dinamics que poden arribar a
tenir una gran complexitat, encara que no es tracta de veritables videos, sin6
d’aplicacions animades que poden incorporar dibuixos vectorials, fotografies
importades i so.

Es reserva la paraula video per a enregistraments de la realitat
fetes mitjangant cameres: imatges reals animades manipulades
digitalment o, fins i tot, imatges animades sintetitzades per ordi-
nadors de gran poténcia i amb gran qualitat de resolucid i velocitat
d’animacio.

CRale L
1 4 --'\--&a : .

Flash

0 Simulacio disponible a la versié
web del material

Mida de video i quantitat d’informacié

No és dificil entreveure la quantitat d’informacié que representa un video.

FaRNEBRRREREBRRBUNRNUNBBRRRENN
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Si partim del seu equivalent analogic, la pel-licula de cel-luloide,
el video és una sequencia d'imatges, totes de la mateixa resolu-
Cio, que es van succeint a una velocitat determinada i que porten
associada una o més pistes de so.

Els factors que influeixen en la seva mida son:

La mida en pixels de cada fotograma i la profunditat de color asso-
ciada.

Formats video

Els formats de pantalla usats en video responen a les resolu-
cions estandard de TV, ja que des d’un principi va ser el seu
reproductor natural:

Format Resolucié

VGA 640 X 480
NTSC 720 x 480
PAL 768 x 576
XGA 1024 x 768
HD ready 1280X 720
HD1 5;‘3‘“’ 1920 x 1080

Per a la distribucid per la xarxa s’han popularitzat formats de
menys pes com 320 x 240 i 160 x 120. Aquests formats també
son molt usats pels teleéfons mobils.

La velocitat de projeccid. Les velocitats per alta qualitat arriben a 60
fotogrames per segon (fps), mentre que el cinema tradicional funciona
a 24 fps.

El so incorporat amb totes les seves caracteristiques: freqliéncia de mos-
treig, profunditat de so i canals d’audio.

Sera convenient, en crear els nostres videos, que calibrem, adequadament,
aquestes variables per a aconseguir fitxers que puguin satisfer les nostres ex-
pectatives.

Compressio de video

Els arxius de video han de contenir, simultaniament, imatges i sons. En ge-
neral, el so integrat en el video es comprimeix mitjangant algorismes molt
eficacos (MP3 va néixer com a algorisme de compressio de so per a video).

La compressio de les imatges segueix un altre cami. Els algorismes del tipus
jpg son capacos de comprimir, de manera eficag, una imatge, pero, aixi i tot,
emmagatzemar i reproduir 30 o 60 imatges per segon és tractar moltissima
informacio, i aixo afecta els dispositius d’emmagatzematge o transmissio i el
temps necessari per a tractar-la.
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La compressié de la seqiéncia d'imatges és una compressié doble: es com-
primeix cada imatge i es comprimeix la sequéencia.

Quan observem la sequéncia de fotogrames d’un film, cada imatge és qua-
si idéntica a l'anterior. Els codecs de compressié de sequéncies de video
serien la resposta a la pregunta: per qué desar una altra vegada aquelles
parts que sén idéntiques al fotograma anterior?

Compressio

De cada fotograma pot desar-se tan sols aquella informacié que el diferencia
de I'anterior.

D’aquesta manera, es pot eliminar gran part de la informacio repetida i dismi-
nuir el pes.

Per a acabar, comentarem que la informaci6 de video resultant ha d’aparellar
la sequéncia de so i la d'imatges d’'una manera sincronitzada per a evitar
desfasaments entre ambdds elements.

Formats de video

Els arxius de video acostumen a ser contenidors, perqué un mateix format
admet diferents codecs, tant per al so com per a la imatge.

Els tipus de fitxer que podem trobar sén diversos:

avi

El format avi emmagatzema un flux de video i diversos d’audio entre-
llagats (intercala les dades d’audio i video, de manera que un fragment
de fitxer conté les dades completes d’un fragment de la pel-licula). Pot
utilitzar diferents coédecs i, en la seva versié basica, emmagatzema les
imatges sense comprimir.
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mpg
El format mpg va ser dissenyat per a la série de codecs mpeg, encara

que en pot usar altres. Es el format més utilitzat per baixar pel-licules
d’'Internet.

wmv

Es el format natiu de Microsoft per a Windows Media Player. Pot ad-
metre video en alta resolucié (HDMI 1080p). Existeix una versié per a
emissio de video en temps real (asf).

mov

Es el format natiu de Macintosh. Usa un codec molt eficag que aconse-
gueix grans nivells de compressié amb una qualitat acceptable.

rm

Es tracta d’'un format contenidor dissenyat, especialment, per a la distri-
bucié per Internet. Requereix un reproductor especific (Real Player) de
descarrega gratuita.

flv

Flash video. Format relativament recent, perd que s’ha popularitzat
perqué pot reproduir-se en la finestra del navegador per mitja d’'un con-
nector (plug-in) de Flash. Els dipdsits de video de la xarxa (YouTube:
http://es.youtube.com, Tu.tv: http://tu.tv, Dailymotion: http://www.dailymo-
tion.com/es/, etc.) acostumen a usar-lo, ja que permet la reproduccio en
temps real (streaming) (la reproduccié comencga poc després d’iniciada
la descarrega i aquestes sén simultanies).

D’altra banda, els codecs contenidors habituals son:

DV

Es I'utilitzat per les cameres digitals de video. Una hora en qualitat DVD
ocupa més de 7 Gb Només comprimeix la imatge.

Mpeg

Es, realment, una familia de codecs que ha anat evolucionant fins a
I'Mpeg4. El nivell de compressio permet emmagatzemar una pel-licula de
durada mitjana en un CD. Mpeg?2 és el codec utilitzat per les emissions de
televisio digital (satél-lit o terrestre).

Divx

El sistema de codificacié permet graduar el nivell de compressio per a
ajustar-6 a 'ample de banda. Genera fitxers de video petits.

Xdiv

De qualitat semblant a Divx, perd de codi lliure i gratuit. Molt usat.

Activitats

1. Cerca a l'ordinador imatges i reprodueix-les amb el reproductor per defecte.
Comprova les caracteristiques de riquesa de color, grandaria de la imatge i el
pes dels arxius en fitxers de diferent format.

2. Cerca a l'ordinador arxius de so en diferent format i reprodueix-los amb el
reproductor per defecte.
Relaciona el pes dels arxius amb el format, la durada i la riquesa de tons de
la musica.
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Tractament multimedia

Windows incorpora, de série, programes que permeten dur a terme les ope-
racions basiques en moltes de les aplicacions que solen donar els usuaris
als ordinadors.

Alguns d’aquests programes estan associats a alguns formats de fitxer i
s’executen per defecte quan l'usuari fa clic sobre un arxiu. Altres, en canvi,
s’han de llangar manualment a partir del menu Inicia.

La informacié multimédia que podem anar acumulant en I'ordinador, amb fa-
cilitat, arribara a desenes o centenars d’arxius. Val la pena saber organitzar la
informacio per localitzar-la facilment, modificar-la, gestionar-la o, simplement,
reproduir-la.

Al llarg d’aquest tema veurem com obtenir els fitxers d'imatge, so i video i
quines aplicacions de Windows podem usar per a reproduir-los. Coneixerem
quins permeten, a més, manipular la informacio6 i donarem algunes directrius
de com organitzar la informacio.

En aquest tema, tractarem els subtemes seglents:

Obtenir imatges i sons.
Obrir imatges.
Reproduir sons i video.
Organitzar la informacié.

Al final del tema, trobaras una activitat per a desenvolupar que et permetra
saber si has assimilat els conceptes que s’hi han treballat.

Obtenir imatges i sons

Per a poder reproduir imatges, sons o video amb 'ordinador, el primer pas és
aconseguir introduir-hi la informacié.

Un dels mecanismes és descarregar arxius d’Internet. Des de la Viquipédia,
o mitjangant cercadors, no és complicat localitzar arxius que puguin interesar-
nos i descarregar-los a l'ordinador, perd aquest métode no sera el que ens
permeti descarregar els nostres arxius.

@ctitud digit@I

Continguts i drets

Els programes de tractament digital de la informacié ens ofe-
reixen grans facilitats per a capturar, usar, inserir i manipular
tot tipus de continguts, tant textuals com d’'imatge o de natu-
ralesa multimedia. Perd hem de ser conscients que no tots
els continguts estan a la nostre disposicié perqué els utilitzem
sense cap limitacio.
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Quan emmagatzemem informacié digital, hem de distingir entre:

+ Continguts subjectes a drets de propietat intel-lectual i drets d’autor, que no po-
dem utilitzar sense el consentiment explicit dels seus titulars o representants.
» Tenim també continguts de domini public, que poden ser utilitzats per qual-
sevol usuari sense cap limitacio.

» Tenim continguts fair use, que poden ser utilitzats de manera lliure, en de-
terminats casos, si només es fa servir part de I'obra i en citem degudament
I'origen i 'autoria.

| tenim continguts copyleft, els titulars de drets dels quals autoritzen explici-
tament qualsevol usuari a usar-los, modificar-los i distribuir-los, sempre que
es mantinguin la mateixa llicencia copyleft para els nous continguts que es
generen a partir de la utilitzacio lliure dels continguts previs.

Camera digital

En adquirir una camera digital, en el mateix embalatge s’adjunta un CD amb
programes especifics per a descarregar les imatges i amb les instruccions per
portar-ho a terme. No obstant aixo, no és imprescindible i, amb les eines de
Windows, també es pot fer.

1. Connectar la camera al PC. Per a aix0, s'utilitza el port USB, que pot
localitzar-se en ambdods aparells i que, normalment, esta marcat amb un
simbol.

usSB

NMDIA COMPUTER SYSTEM

2. Posar en marxa la camera en posicié de reproduccio. L'ordinador detec-
tara la connexié del nou dispositiu i el mostrara com un nou dispositiu
del PC.

@' Escritario
iD Mis documentos
= MiPC
3. Disco de 314 (4]
G SISTEMA ()
b Unidad DYD-RaM (D)
=2 segurekat (E:)
“e® Disco local (F:)
'j Canon DIGITAL I=U5 55

Nou dispositiu
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3. En accedir al dispositiu, I’assistent per a cameres i escaners de Win-
dows facilitara la descarrega dels arxius fotografics.

) Asistente para escaneres y camaras

Elija las imagenes que desea copiar

Se copiaran todas las imagenes seleccionadas. Para girar una imagen, haga clicenellay
luego haga dlic en el botdn apropiado
: = r
A .. w ™~
@ | |
II = -
(=

2h de & Borrar todo |Sa|eccionartndo

u.‘_—._l
Wl

‘331 imagenes seleccionadas de 391

¢ Bhias Siguiente > Cancelar

Assistent

4. Algunes cameres fotografiques es veuen a l'ordinador, simplement, com
un disc.

Canon DIG. IXUS 55

Archiva  Edicion  Wer  Favoritos  Herramientas  Ayuda

entrés - -Q - l.ﬁ

Direccidn |18 Canon DIGITAL IXUS 55

j o
/- Blsqueda i Carpetas

Tractament com a disc

Si no es disposa del cable de connexio, una altra possibilitat és extreure la
targeta de memoria de la camera i introduir-la en un lector de targetes del
PC o extern. La targeta es presenta com un disc.

Targeta de memoria

Targeta de memoria

Si la imatge és al teléefon mobil, el mecanisme de transferéncia de la in-
formacié pot ser molt variat, segons el tipus de teléfon i de maquinari de
I'ordinador:
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Si el telefon conté targeta de memoéria, es pot col-locar la targeta en el
lector del PC.

Si el telefon disposa de bluetooth i tenim receptor Bluetooth en el PC,
es pot descarregar mitjangant aquesta connexié sense fil. Com fer-ho
depeén, estrictament, del teléfon i del dispositiu Bluetooth de I'ordinador.

3

Simbol de Bluethooth

Omplir el PC de musica

Treballar amb 'ordinador escoltant musica, simultaniament, és molt agrada-
ble i relaxant si no necessitem molta concentracio. D’aqui 'ambicié de tenir a
'ordinador la musica que ens agrada, juntament amb altres arxius de so que
ens puguin interessar.

@ctitud digit@|

Privacitat

La proliferacié de xarxes socials i d’intercanvi d’arxius entre
usuaris atorguen especial sensibilitat a les questions relacio-
nades amb la privacitat de les persones, més enlla fins i tot
dels drets legals explicits de propietat d’autoria sobre els con-
tinguts.

Davant de la multiplicitat de arxius de so, fotografies i videos que podem
obtenir a la xarxa i gestionar facilment amb els programes de tractament di-
gital, ens convé adoptar com a limit raonable el respecte a la intimitat i la
privacitat.

Respectarem la privacitat dels altres usuaris:

 No utilitzant sense el seu permis explicit, les seves fotografies i videos en
els nostres propis fitxers digitals, i menys si pensem utilitzar-los publica-
ment de manera presencial (en presentacions, treballs o estudis) o a la
xarxa (en blogs, videoblogs o xarxes socials).

* No distribuir mai aquests continguts a la nostra llista de contactes de co-
rreu electronic, comunitats virtuals, xarxes professionals o en xarxes de
formacio.

| respectarem la nostra propia privacitat:

* Valorant acuradament a qui i com enviem o donem accés a fitxers privats
de so, imatge o video.

* Analitzant quins drets de propietat i de gestié6 podrem mantenir sobre els
nostres fitxers de so, imatge o video, si els allotgem en determinats servi-
dors gratuits d’internet.

* Tenint en compte que els nostres fitxers d’imatge i so poden continuar circu-
lant a la xarxa molt més enlla de les nostres previsions inicials i que aquesta
projeccio por persistir en el temps molt més del que haviem previst o del que
ens pugui interessar quan passin els anys.
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Les maneres d’obtenir els arxius de musica a I'ordinador sén variades:

MP3

Si tenim els arxius en un dispositiu portatil MP3, en conectar-lo al PC es
veuen com un disc en obrir EI meu ordinador A partir d’aqui es tracta de
copiar fitxers.

Teléfon mobil

El mecanisme és idéntic al descrit per a la descarrega d'imatges a partir
de la targeta o del Bluetooth.

Internet

Podem, també, obtenir la musica de llocs d’'Internet. Cal remarcar els llocs
que permeten descarregar musica sota copyleft i diverses webs comer-
cials on adquirir temes musicals en format digital.

CcDh

També es pot obtenir musica a partir d’'un CD en el propi ordinador uti-
litzant el dret de copia privada. En introduir un CD al PC, s’acostuma a
obrir Windows Media Player. Una de les opcions del menu és Copiar
des de CD.

Captura musica

- - |
(2h Album desconocido (25 % - & X

um @ 1 &lbum
Reproduceién
& cursa

rultimedia
Copiar desde
<o
Biblioteca
multimedia

Sintonizador
de radio

Copiar a CD
o dispositivo

Sarvidios
adicienales »

Selector de
miscara

Captura musica

0 Simulacié disponible a la versié
web del material

Permet seleccionar els temes que es volen copiar i la carpeta de destinacio.
El format sempre és wma (Windows Media Audio).
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Windows Media Audio

ﬂ

Complementos | Privacidad | Seguridad I Tipos de archivo I DD | Red I
Reproductaor Copiar misica | Dispositivos | Fendimienta | Biblioteca multimedia

£ Especificar dénde se almacena la mdsica y cambiar |a
configuracion de copia.

[ Copiar misica a esta ubicacion

[:\Documents and Settings|jaumeiMis documentosiMi Cambiar...

msica

Nombre de archiva,.,
—Configuracién de copia
Formato;
" " " Mas infarmacion sobre
IAudlo de Windows Media j Foimatos MES

™ Proteger misica
[ Copiar CD al insertarlo
[ Expulsar CD al finalizar la copia

Calidad de audio:

Incorporar videos al PC

Incorporar videos a I'ordinador és un procés una mica més limitat. Les ca-
meres de video digital que treballen amb cinta generen uns fitxers que no es
poden descarregar, directament, a I'ordinador: s’han de capturar connectant
la camera a un port FireWire i utilitzar programes d’edicié de video.

D’altra banda, a diferéncia del que passa amb la musica, Windows no facili-
ta, de serie, cap aplicacio capag de fer copies d’'un DVD comercial.

Els fitxers que poden, facilment, incorporar-se al PC procedeixen, en gene-
ral, de tres fonts.

Camera fotografica digital o teléfon mobil. La major part de cameres
fotografiques digitals i telefons mobils tenen capacitat per a capturar vi-
deo i generen arxius avi que es poden descarregar a I'ordinador per ca-
ble, Bluetooth o des de la targeta de memoria.

Dispositius d’emmagatzematge extern, com memaoéries USB o MP3 (molts
minireproductors ho sén també de video).

A més, es pot obtenir video directament amb una camera web instal-lada
a l'ordinador. Cada camera web disposa d’'un programari propi que per-
met dur a terme la captura. Acostumen a capturar en format avi.

Camera web

[V Guardar automsticamente

CREATIVE
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Per descomptat que també es poden descarregar videos des d’Internet, perd
sempre s’han de respectar els drets de descarrega i copia.

Obrir imatges

El procés de captura de les imatges ens ha permés de veure-les en petit
format. Windows proporciona mecanismes per a veure les imatges en petit
format, perd també en format de millor qualitat (a pantalla completa). Vegem

I'ds d’aquestes facilitats.

Explorar les imatges

El mateix Explorador de Windows, tot i ser una aplicacié general, té diversos
tipus de visualitzacions que son especialment apropiades per a imatges:

Icones

Tira de imagenes

Vistas en
Mosaicos

Lista
Detalles

miriakura

Permet la visualitzacié dels arxius en forma d’icona. La icona indica quin

programa obrira, per defecte, I'arx

iu.

¥ Imagenes de ahora

=lolx|

Archivo  Edicidn  Wer Favoritos  Herramientas — Ayuda

L

@Atra’s © ‘.J E L_m;

~
) Blsqueda || Carpetas

Direccitn [ ents and Settings\jaumelhlis documentos|Mis imgenestimagenes de ahora | [E9 T

o Tareas de imagenes

{78 obtener mégenes desde uns
camara o n escéner

T ver coma una presentacian
@ Pedi copiss fotograficas en linea
Uy Imprimir imégenes

) Copiar todos los elementos a un
@

Tareas de archivo y carpeta

J Crear nuews carpeta
€3 Fublicar esta carpeta en Web
|7 Compartir ests carpeta

Otros sitios R

{2} Mis imagenes

[é MiPC

&) is it de red

Detalles ¥

g

Imagen 001 Imagen 002

g d

Imagen 004 Imagen 005

G

Imagen D07 Imagen 003

g

Imagen 010

)

Imagen 003

g

Imagen 005

g

Imagen 003

Detalls

Tira de imagenes

Vistas en
Mosaicos

Iconos
Lista
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Archiva  Edicin Ver  Faworitos  Herramientas  Awuda | ,'

ehtrés © ‘.J K lﬁ:

oI
- Bisqueda ||~ Carpetas

Directidn [ ents and SettingsjaumetMis documentos|His imgenes|imagenes de ahora = | [£3 Ir

Normbre = | Tamaﬁnl Tipo
o Tareas de imagenes @Imagan ool 1.753KE Imagen JPEG
Eﬂ Imagen 002 1.218 KB  Imagen JPEG
Lﬂ Obtener imgenes desde una @Imagsn 003 893 KE Imagen JPEG
- £AMara o un escaner @ Imagen 004 1,079 KE Imagen JFEG
7J Ver como una presentacion £ Imagen 005 1,746 KB Imagen JFEG
@ Pedir copias Fotograficas en linea Q Imagen 00& 1.815KE Imagen JPEG
by Impinir imagenes @Imagen ooy 1.715KB  Imagen JFEG
E) Capiar todos los elementos a un @Imagen o) 1.472KB  Imagen JPEG
fai} Eﬂ Imagen 009 1.660 KB  Imagen JPEG
@Imagan o010 1.212 KB Imagen JPEG

Tareas de archivo ¥ carpeta E

3 Crear nueva carpeta
e Publicar esta carpeta en 'Web
B’ Compartir esta carpeta

Otros sitios ES

[{Z} Mis imagenes
§ MiPC
& Mis sitios de red

Detalles ¥

En miniatura

Tira de imagenes

Mosaicos
Iconaos
Liska
Detalles

i

Archive  Edicién Wer  Fawvoritos  Herramientas  Awuda | A

'y

@Atrés -£D- L’: .'

- ) Bisqueda | Carpetas

-

Direccidn IL-:_} ents and SettingsijaumeiMis documentosiMis imagenesiimagenes de ahoraj Ir

o Tareas de imdgenes

|28 Cbtener imagenes desde una
cémara o un escéner

‘;l er como una presentacian
l'ﬂ Pedit copias fotagrficas en linea Imagen 001 Imagen 002
‘[t Impririr imagenes

E} Copiar todos los elementos & un r
D

Tareas de archivo y carpeta &

J Creat nueva catpeta
e Publicar esta carpeta en Web Imagen 003 Imagen 004

| Compartiv esta carpeta

Otros sitios =
(2] Mis imagenes

3 Mi PC

\‘3 Mis sitios de red

“«

Detalles

|+
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Permet la visio dels arxius en forma de llista. Associada a cada arxiu,
veiem informacié com el tipus, la mida i la data.

Permet la visualitzacié dels arxius d’imatge com a petites reproduccions.
Es molt util per a seleccionar arxius.




Tira d’imatges

Tira de imagenes

Vistas en miniatura
Maosaicas

Iconos

Lista

Cetalles

Permet la visié dels arxius d'imatge a dos formats: un inferior, en forma de
miniatura, i un altre a la part superior, amb major grandaria.

Inclou una linia de comandaments per a navegar entre els arxius i girar les

fotografies.
—ioix
Archivo Edicibn Ver Favoritos  Herramientas  Ayuds | &

="

oireccion [ ents and

ahora =] B

C py—

178 Obrener imagenes desds una
cémara o un escaner

T ¥er como una presentacitn
©) Pedr copias Forogréficas en inea

4y Tmprinir mégenes

) Copiar todos las elementes @ un
@

Tareas de archivo y carpeta A

9 Crear nueva carpeta
3 Publicar esta carpeta en Web
2 Compartr esta carpeta

[ JIENS

Otros sitios

({3} Mis imagenes

[
9 mec y
& Mis sitios dered

Detalles

Imagen 001 Imagen 002

‘ 2

Veure les imatges

Un segon mecanisme per a explorar les imatges és el Visor d’imatges i fax
de Windows. Es tracta del visor, per defecte, que instal la Windows.

Si en qualsevol de les vistes de I'Explorador fem doble clic sobre un arxiu
d’'imatge, s’obre el visor, que permet navegar per les imatges.

Visor d’imatges i fax

3 Imagen 005 - Yisor de imagenes y fax de Windows — 1ol x|

QO =E4F PR lan|XLHHE| @
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Passant diapositives

Veure la totalitat de les imatges d’'una carpeta pels mecanismes anteriors
requereix el control continu per part de l'usuari i, a la pantalla, coexisteixen
altres elements que poden distreure I'atencié dels espectadors. ElI mateix
navegador de Windows, en el menu lateral, facilita 'accés a 'aplicacié que
simula una presentacién de diapositives. Es tracta de Visualitza com una
presentacié. També es pot obrir des del Visor d’imatges i fax.

Quan es tria aquesta opcié tenint oberta una carpeta amb imatges, es van
succeint totes les imatges a pantalla completa mostrant-se cadascuna
d’aquestes durant uns 5 segons. Per sortir de la presentacio, s’ha de fer servir
la tecla Esc.

Presentacio

Veure i tocar

Un ultim mecanisme per a veure les imatges és usar un programa d’edicio
d’'imatges. Windows facilita Paint. Es pot obrir per a visualitzar una imatge de
diverses maneres.

Obrir Paint
Cami ‘
) Fourier Systems ¥ | Explorador de Windows '

Obrint, directament, ‘ e
el programa des del Ry
boto Inicia, pel cami ) vockaFrefox

. ) Nero 7 Ultra Edition
Programes/Accesoris/ | Opmnoffacrs20

Paint. Un cop obert
Paint, des del seu menu
Fitxer es pot obrir
qualsevol fitxer d'imatge.
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0 Tareas de imagenes =

[[8 Obtener imagenes desde una
CAMara O Un e5Cansr

= L
T_';T Ver como una presentacion
- - e - 4
‘@ Pedir copias Fotograficas enlinea
‘[ Imprimir imagenes

@ Copiar kodos os elementos a un

Modo presentacio

00 = aft] e o

Modo visor d’'imatges



A partir de qualsevol vista
de I'Explorador prement
el boté dret i triant I'opcid
Editar. En aquest cas,
s’obre Paint amb la
imatge ja carregada.

>

Pt vy 1 =
Imagen 003 Imagen 004

e Wista previa
B Inprinir

Vista previa

B Actuslizar vistas en ministurs

Girar en el sentido de lss agujas del reloj
Girar en el sentido contrario 3 las agujas del relo

Establecer coma Fondo d= escritorio
m—— 5CEN Wit AYG Fres

Desde el Visor d’'imatges
i fax per mitja de la icona
d’edicié. Obre Paint amb

la imatge carregada.

Paint és un programa basic d’edicié d'imatges. Amb aquests es
poden fer retocs “a ma”, afegir retols, veure augmentades zones
de la imatge, seleccionar parts de la imatge i desar-les com a

imatges independents i moltes més opcions.

Eines

§ Imagen 002 - Paint
chivo Edicién Ver Imagen Colores Ayuda

115
~ICE R

Para obkener Ayuds, haga dic en Temas de Ayuda en ol mend Ayuda,

[1s10,391

Una de les opcions basiques de Paint que pot resultar molt interessant és la

de conversié de format.

Mombre; II magen 002

Tipo:

j Guardar I

JPEG [“JPG"JPEG."IPE;".IFIF]

| Cancelar

ab—

b apa de bitz monocrome [*.bp;” dib)

M apa de bitz de 16 colores [*. bmp;”. dib]

S M apa de bits de 256 colores [ bmp;™.dib)
M apa de bits de 24 bits [*. b b

]
TIFF (“.TIF " TIFF)
PMG ["PMG]
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Reproduir sons i video

Windows facilita Windows Media Player com a element de reproducci6 unifi-
cat de sons i video. Treballa amb diversos formats i nombrosos codecs, cosa
que la fa una aplicacié molt versatil.

Tanmateix, no totes les versions son capaces de llegir DVD, amb la qual
cosa, per a veure pel-licules en aquest format, cal instal-lar algun programa
reproductor.

Per al cas del so en format wav, es pot utilitzar també la gravadora de sons
de Windows, que malgrat la seva limitacié de format té 'avantatge de funcionar
com a programa convertidor, controlant mostreig, canals i profunditat de so.

La gravadora de sons

No és, propiament, una aplicacié de reproduccio, o sigui que per a usar-la
haurem d’obrir-la i, des d’aqui, obrir els arxius wav. El seu aspecte és molt
sobri. Només una petita finestra ens indica I'avang de I'ona.

Gravadora de sons

][ bt -Gt |85 - -Erade aIme 2n

Gravadora

0 Simulacié disponible a la versié
web del material

Un cop obert un fitxer wav, aquest es pot desar en una altra qualitat. Per a
aixo, s’ha d’usar I'opcié Anomena i desa... del menu Fitxer de la gravadora.
Podrem escollir freqiéncia de mostreig, profunditat de so i canals (mono /
estéreo).
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i3 BuzzingBee2 - Grabadora de

Archivo  Edicion  Efectos  Ayuda
Pozicidn: Duracidn:
0.00 s 332
1
]

A | |

Gravadora

©

Simulacié disponible a la versié
web del material

No es recomana utilitzar la gravadora per a augmentar la qualitat de so. Si el
so original és mono i el gravem en estéreo, els dos canals seran idéntics i no
guanyarem qualitat. El mateix passa si pretenem augmentar la freqiiéncia de

mostreig o la profunditat de so.

Windows Media Player

Windows Media Player és el reproductor, per defecte, per a so i video que

incorpora Windows.

En navegar per les carpetes del PC, si la visualitzaci6 utilitzada és d’icones,
lista o detalls, els fitxers de so i de video apareixen representats per la icona

propia del programa.

Reproduccioé

L »

s
nitimeda
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En fer doble clic sobre algun dels arxius s’inicia automaticament la reproduccio
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En la part inferior del reproductor, s’hi reuneixen els controls de la reproduc-
Cci6 en curs.

Una de les facilitats de WMP és el manteniment d’'una biblioteca de mitjans,
una estructura on es poden trobar rapidament tots els arxius multimédia que
tenim emmagatzemats en el PC, o enllacos a llocs d’Internet amb contingut
multimédia, com emissores de radio.

Biblioteca

Reproduccidn
&N curso

» Rep en o[PS

uia e
rultiredia (o Toda la misica

Capiar desds
<D

Biblioteca
multimedia

Sintonizador
de radio

Copiar 3 €D
o dispositivo

Servicios
adicionales

Selector de
rndscara

Una vegada tinguem els arxius en I'ordinador, podem incorporar-los a la biblioteca,
fet que facilitara la seva gestio.

Biblioteca

e Simulacié disponible a la versié
web del material

D’una banda, WMP permet tenir localitzables els nostres arxius, perd també
permet que fem llista de reproduccio. Podem preparar sessions d’audicié
per a ocasions diferents.
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[*] musica tranquila

Repraduccidn
en curse

Guia
multimedia
Copiar desde
[==]

Biblioteca
multimedia

Sintonizadar
de radio

Copisr s CD
o dispositiva

Servidios
adicionales

Selsctor de

En cada llista podem incorporar cangons que estiguin en albums diferents. Sense cap limitacio.

Llistes de reproduccio

Simulacio disponible a la versié
web del material

Des de Windows Media Player es pot crear un CD d’audio que contingui, per
exemple, les cangons d’una llista de reproduccié. El CD resultant es podra
reproduir en qualsevol reproductor.

Crear CD-A

Inserte un CD en blanco en la unidad.
Reproduceidn
&n curse 13

B e d§i. B €

iﬂimm [ misica tranquia ~ ||| Unidad de 0 (B2} - CDde audia
Estadn Duracién | Te| Tikula | Tamafio
c 5 ¥

Copisr desde 1coen la unidad.
<o

Biblioteca
mulimedia

Sintonizador
de radio

Copiar s GD
o dispasitivo

Servicios
adicionales

Salactor d.
mascara
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Crear CD-A

©

Simulacié disponible a la versié
web del material

També es poden crear CD de dades. En aquest cas hi podem afegir arxius de
so i de video, perd s’hauran de reproduir en un ordinador amb els programes
adequats.

Altres reproductors

Encara que no venen instal-lats directament en el Windows, hi ha altres re-
productors multimédia gratuits i tan potents com WMP que permeten repro-
duccié de video i d’audio.

Entre aquests es poden esmentar:

Real Player (http://spain.real.com/freeplayer_r1p.html)

El seu aspecte i Us s6n molt similars a Windows Media Player. Accepta
els mateixos formats estandard que WMP i formats especials RealMedia
(rm.)

[Ep—

O it |

L m e

iTunes (http://www.apple.com/es/itunes/download/)

Es tracta d’'un reproductor multimédia d’Apple, i, a més, és I'inica manera
de carregar musica, directament, als dispositius portatils d’Apple iPod i
iTouch. Els formats de video estan limitats a mpg4 i mov.

Com els anteriors, permet també organitzar els fitxers multimédia del

Archivo Edicén Controles Visuslizacién  Store Avarzado  Ayuda (M[=1]E)
oMo L]
Wisualizacin Buscar

BIBLIOTECA Nombre Duracién | Artist 4

[ TPhates .
= L) @ Track ol ) 338 bebe
E = 2 ™ Track 02 3136 bebe
= Programas de televisian 3 @ Track 03 2157 bebe
@) Podeasts 4 @ Trackod 3:27 bebe
U0 Radio 5 @ Track0s 3:37 bebs
& @ Track 06 342 bebe
SULLE 7 ™ Track 07 357 bebe
D'Q Tunes Store: 8 ™ Track 08 345 bebe
VLISTAS DEREPRODUCCION . I & [
= title 10 ™ Track 10 351 bebe

(o 1@ Tk 325 bebe
343 bebe

250 bebe

12 @ Tacki2
13 @ Tracki3

[ wis preferidas

[ miisica de los 90
[#] Reproducciones recientes
[ videos musicales

& Inchidable

i
2 @ Veinte sfios

220 BEBOE
404 BEBOE -

(f[x[=]a]

190 canienes, 10 heras, 65,1 1B

[el[= 1/
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Organitzar la informacio

Ja hem vist que els reproductors multimédia sén grans auxiliars per a
I'organitzacioé de la informaci6. Sén capacos d’investigar tots els discs del PC,
localitzar cangons i videos, permetre que creem les llistes de reproduccio,
etc., és a dir, un conjunt de facilitats per a fer-nos comodes les tasques.

Per a la creaci6 d’una llista de reproduccié, ja hem vist que hem de navegar
per 'ordinador a la caga de la musica que volem afegir. Hem de fer el ma-
teix si la volem de videos. També, per a veure una presentacié d’imatges,
hem de localitzar la carpeta. Si a aixd hi afegim tasques de manteniment de
I'ordinador (copies de seguretat) o altres treballs (afegir imatges a documents
de text, enviar-les afegides a un correu, etc.), veurem que és interessant tenir
ben organitzada, en el PC, tota la informacié multimeédia.

Els meus documents

Windows crea, per defecte, una carpeta per a cada usuari amb el nom d’Els
meus documents i, en aquesta, les carpetes Les meves imatges, La meva
musica i Els meus videos.

Es bona idea usar-les com a carpetes contenidores dels nostres arxius.

Si som aficionats a la fotografia digital i arribem a tenir moltes fotos a
'ordinador, és convenient crear subcarpetes que les agrupin per dates, o
per tematica, de la mateixa manera que es feien els tradicionals albums de
fotos revelades.

Si usem, habitualment, 'ordinador per a reproduir musica i hi hem emma-
gatzemat molts temes, podem organitzar carpetes per tipus de musica, autors
o albums.

Una gran avantatge de la informacié multimédia digital és que podem tenir
copies del mateix arxiu en més d’una carpeta, i aixi tenir les fotografies de va-
cances ordenades per anys i, a més, en una altra carpeta, les nostres millors
fotografies de platja.

Copia de seguretat

Una bona part de la informacié multimédia que tenim al PC és informacio
personal: fotografies d’aquell cap de setmana que vam sortir d’excursio, com
teniem decorat el menjador fa cinc anys, quina cara va fer la nostra filla en
el seu primer aniversari quan volia agafar 'espelmeta... Centenars de petits
fragments de la nostra vida.

Si és important tenir copies de seguretat de tota la informacié
digital, molt més important és tenir-les d’aquests arxius que
resumeixen moments entranyables que mai més podrem viure
de la mateixa manera.
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Alguns consells

1. Cada vegada que aboquem les imatges de la camera fo-
tografica o de video a 'ordinador, és aconsellable que fem
una copia de seguretat.

2. Sil'ordinador té més d’un disc, les copies de seguretat dels
arxius d’un disc s’han d’emmagatzemar en un altre.

3. Cada vegada que haguem introduit una quantitat d’informacié important,
és millor que fem una copia de seguretat en CD o en DVD, per a tenir la
informacié segura encara que es faci malbé I'ordinador.

4. No s’han d’usar els CD o DVD de seguretat per portar la informacio “de
visita”. Si volem mostrar les fotografies de les vacances a casa d’'un amic,
és aconsellable fer un CD amb les fotos de vacances i deixar la copia de
seguretat en un lloc segur.

Activitats

1. Extreu, amb Windows Media Player, una seleccié de cangons de dos CD i
désala en dues carpetes, una per cada CD.

2. Crea una carpeta i emmagatzema-hi fotografies des de la camera digital con-
nectada al port USB o, directament, des de la targeta. Afegeix-hi alguna foto-

grafia descarregada d’Internet.

3. Comprova tots els tipus de visualitzacié d’imatges i la presentacié. Si hi ha
imatges girades, redreca-les.

4. Obre amb Paint alguna imatge i guarda-la en format bmp. Compara el pes de
les imatges en els dos formats.

5. Localitza en el PC o a Internet, un arxiu wav, reprodueix-lo amb la gravadora
de sons i fes una copia en qualitat telefonica (mono, 8 KHz i 8bits).

6. Reprodueix, després, el fitxer creat.

7. Crea, amb WMP, una llista de reproduccié que inclogui totes les cangons que
s’han copiat en la primera activitat.
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Tractament multimedia

®

El modul ha mostrat, a vista d’ocell, quins sén els elements multimédia, com
sén en els seus formats digitals, com es poden transportar, organitzar, repro-
duir, etc.

Alguns dels programes que s’han comentat es poden utilitzar per a fer pro-
duccions propies, ja sigui a partir d’elements multimédia que nosaltres ma-
teixos hem creat o de creacions alienes.

Com a treball final del modul es proposen dues activitats:

1.

Creacié d’un CD amb les fotografies d’un viatge.

Es tracta de desar en una carpeta les fotografies corresponents a un viat-
ge real o hipotétic per després transportar-la en CD i poder visualitzar-la
com a presentacid. Per a aix0, s’ha de tenir present que:

* La presentacio s’aplica només a les imatges de la carpeta que estigui
oberta. Si volem veure tot el viatge en una presentacio, totes les fotos
hauran d’estar a la mateixa carpeta.

* La presentacié mostra les fotografies per ordre alfabétic del nom de
arxiu. Si les fotografies provenen de diverses fonts (més d’'una ca-
mera, Internet, etc.), caldra modificar-ne el nom. Una bona manera de
fer-ho és afegir un prefix numéric. Per exemple, si la carpeta conté 132
fotografies, cadascuna ja amb el seu nom, escriuriem 001 com a prefix
en el nom de la primera, 002 al de la segona, fins a 132 com a prefix de
I'dltima. Aixi ens assegurem de I'ordre de reproduccié.

* En el CD, copiarem les imatges directament i no la carpeta contenidora.
Aixi es facilita la reproduccié.

* Podem posar un nom al CD en el moment de la gravacio.

Creacio d’'un CD-audio amb la nostra musica favorita.
D’entre tots els CD que tenim a casa, podem trobar les nostres 15
cancons preferides. Amb aquesta activitat, podem crear un CD que no
ens cansarem d’escoltar. Una manera de fer-lo seria:

» Copiar en el PC les cancons des dels CD d’origen. Pots fer-ho amb
Windows Media Player.

* Crear una llista de reproduccié amb les 15 cancgons.

* Crear el CD d’audio a partir de la llista de reproduccio

» S’ha d’anar amb compte en escollir les cangons. Mirar, sobretot, la seva
durada. En un CD hi caben fins a 70 minuts de musica, perd més val no
apurar. Si ens agraden les cancgons llargues, posem-ne en el CD 13 o
14. Si son curtes, igual en podem incloure 20.
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Tractament multimedia

A més de programes, arxius de text, de calcul, etc., els ordinadors contenen
gran quantitat d’informacié multimédia: imatges, sons i video.

Windows facilita una aplicacio per a localitzar els arxius d’elements multi-
meédia.

Per a treballar amb els elements multimédia, s’han d’'usar programes espe-
cifics:

Reproductors, que mostren el contingut del fitxer de manera adequada
als nostres sentits.

Editors, que permeten modificar els arxius d’informacié multimédia.
Convertidors, que permeten traduir arxius multimédia entre els molts for-
mats possibles.

Els elements multimédia es poden obtenir a partir de cameres de video digi-
tal, cameres fotografiques, un CD o DVD, dispositius d’emmagatzemament
transportable (memories USB, targetes), Internet, etc. La majoria dels dispo-
sitius especials de captura d’informacié que es poden adquirir inclouen els
programes especifics per a obtenir imatges, videos, etc., o bé es connecten a
I'ordinador per un port USB i es tracten com una unitat de disc.

La majoria d’arxius d’imatge, so, i molts de video, es poden reprodur a
'ordinador a partir d’aplicacions incloses en Windows fent només un doble
clic sobre I'arxiu. Quan s’instal-len més programes en el PC, és possible que
algun d’aquests passi a ser el reproductor automatic per defecte.

Imatges

Sota la denominacié d’imatges, es reuneixen molts elements
grafics amb caracteristiques molt diferents: fotografies, grafics,
esquemes, icones, etc. Per aquest motiu, el tractament de la
informacié grafica és molt divers.

El pixel es defineix com la unitat de les imatges. Correspon a
un punt i t&é com a atribut el color.

La resoluci6 és una mesura de la quantitat de pixels d’'una imatge i ens déna
una idea dels detalls fotografics, mentre que la profunditat de color indica la
informacié que es guarda per cada pixel, i €s una referéncia a la qualitat de
color d’'una imatge.

Els dibuixos vectorials son grafics constituits per punts, linies i elements
geometrics d’aplicacié en disseny, tecnologia i generacié de realitat virtual.
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Els formats d'imatge més habituals s6n bmp, jpg i gif. El format jpg és
I'habitual en les cameres digitals i reprodueix, correctament, la realitat. El
format gif s’utilitza, habitualment, per a dibuixos on no abunda la quantitat de
colors. El format bmp té gran qualitat, perd genera fitxers molt voluminosos
per no ser comprimit.

Les imatges es poden obtenir directament de la camera digital amb la con-
nexié USB i I'assistent per a cameres i escaners.

L'Explorador de Windows té visualitzacions especialment indicades per a
imatges: visualitzacid en miniatura i tira d'imatges. També es poden veure
les imatges amb el Visor d’'imatges i fax, i en format presentacio.

Es poden fer petites modificacions en els arxius d’imatge amb el Visor
d’imatges i fax, o amb Paint. Amb Paint es pot fer, també, una conversio
de format.

Els fitxers d’imatge es poden copiar, directament, com qualsevol altre tipus
de fitxer de dades.

So

El so és una vibracié que es transmet per I'aire en forma d’ona
sonora. Les ones sonores es caracteritzen per I'amplitud,
la freqUéncia i perqué es poden sumar. Relacionades amb
aquestes tres caracteristiques, trobem els atributs del so: vo-
lum, to i timbre.

Els sons digitals es poden obtenir mitjangant sensors (microfons) des del so
real i un procés de digitalitzacio, o bé es poden sintetitzar, directament, amb
dispositius electronics.

La qualitat del so depén de la freqiiéncia de mostreig, la profunditat i els
canals (estéreo o mono).

Els formats més comuns de so sén wav (de gran volum, perque, normal-
ment, no es comprimeix), MP3 (comprimit; molt usat per la seva qualitat i la
mida petita) i midi, (format de so sintétic).

Els sons es poden copiar a I'ordinador des d’'un dispositiu portatil, baixar
d’Internet o obtenir d’'un CD d’audio mitjangant Windows Media Player, o tam-
bé amb 'opcié Copia des de CD.

La gravadora de sons pot reproduir arxius en formato wav, que permet crear
arxius canviant la qualidad del so.

Windows Media Player reprodueix so i video. Permet organitzar la informacié
amb la Biblioteca i crear Llistes de reproduccié agrupant musica i video al
gust.

Amb la musica guardada en el PC es poden crear CD d’audio que després es
reprodueixin en qualsevol reproductor de CD.

Hi ha altres programes reproductors/organitzadors multimedia que es poden
descarregar, gratuitament, des d’Internet. Uns dels més populars son Real
Player i iTunes.
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Video

El video incorpora sequiéncies d’'imatges i so. Es tracta, sem-
pre, d’'una gran quantitat d’informacio.

La qualitat del video depén de la resolucié i la velocitat (foto-
grames per segon), y també de la qualitat del so.

Per a obtenir fitxers transportables de video, s’apliquen diferents codecs de
compressio que incorporen als arxius el minim d’informacié necessaria per a
reproduir amb qualitat la sequéncia d'imatges.

Els formats de video sén formats contenidors que poden utilitzar diversos
codecs per a comprimir/descomprimir les seqliiéncies. Sén habituals els for-
mats avi, mpg, wmyv, rm i mov.

El format flav és I'utilitzat en els dipodsits de video de la xarxa.
Els videos es poden incorporar, directament, en forma d’arxiu o gravar per

mitja d’una camera web amb el programari especific que es distribueix amb
la camera.

Per acabar, recorda que és molt important organitzar la informacié, per a
aixo:

Windows facilita la carpeta Els meus documents i les seves subcar-
petes Les meves imatges, La meva musica i Els meus videos. Si la
informaci6 esta ben organitzada, incorporar-la a les biblioteques dels re-
productors, fer llistes de reproduccié o presentacions d’'imatges és molt
més rapid.

Es una tasca imprescindible treure copies de seguretat, en el mateix PC
i sobre suports Optics externs (CD o DVD), de la informacié multimedia
personal. No hem d’exposar-nos a perdre fotografies, videos o grava-
cions personals o familiars per no dedicar uns minuts a fer les copies de
seguretat.
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Tractament multimedia

Conceptes clau

1. Lacerca es fa des de:

El menu Inicia,

opcio Cerca,

apartat Tots els fitxers i carpetes,
item Imatges, musica o video.

a e oo

S’ha de seleccionar Musica i, en utilitzar opcions avangades de cerca, s’ha de seleccionar un disc.

esultado de la biisqueda =10] ]
Archive  Edcén  Ver Favortos Heramientss  Ayuda ax
Q-0 - ¥ |pB&sq|Me‘i_rrapdai [~
Oireceidn [ L) Resutado de la bisqueds -8B
Asistente para bitsaueda | @ flourish,mid R PARNT_02.MID | Historias nuevas (Highway Bhues).wma
B onestop.mid B PARNT_03.MID 4] sinfania n® 8 da Besthowen (Scherzo).wia
Buscar seginlos o = townmid 5 PARNT_04.MID
siquientes criterios. | [ [Hcros.cam B PARNT_GS.MID
Qué tpo de archive? 12 didac_legal.mp3 [ PARNT_06.MID
I Imagenes v fotos ) PINBALLMID B PARNT_07.MID
¥ Masica B PINBALLZ.MID B PARNT_03.MID
I Video = BABY_01MID 5 PARNT_09.MID
Todoo parts del nombre de & CARBN_O1 MID [ PARNT_10.MID
archivo: 5 CMNTY_D1,MID 5 ROAD_DLMID
R EAST_O1LMID [ SAFRI_O01.MID
) EXPLR_OLMID B SCHOL 02.MID
‘;?h;':f“" ofrase enel B FALL_0LMID B SHOW_OLMID
— 2 FINCL_01 MID 5 SPACE_O1LMID
B FINCL_02Z.MID B SPRNG_01.MID
Buscar en: ) GRDEN_01.MID B SUMER_01.MID
<o SISTEMA (1)) - ) GRID_01MID 2 SWEST_OLMID
— W = HrEcH o1MD & URBAN_O1.MID
f.:'ﬂ;‘:‘::: 4 B INDST_01.MID & YCTRN_01.MID
Oué tamadio tienez b =] | BIAVA01LMID B WHTER_01.MID
1 NGLE_01.MID 3 windowsP-KE904942-v2- x-S Dt
jMUSIC_OLMID & thlewma
W_“‘ ;m,m.mn 2] contribate.mpa
\ ) GCEAN_D1.MID | Demo3_Bass.mp3
) CUTDR_01LMID 2 Demo3_Fronk.mpd
) PASER_OLMID 2 Defod_Rearmp3
B PABNT_O1.MID =8 Forkmap. L

2. Després de seguir la pista de cerca, la pantalla obtinguda ve a ser del tipus:

B Resultada de la bisqueda. i =1oi x|
Archivo Edcién  Ver Favorkos Herramientas Ayuda | &

er‘x: -O- \"‘H;)&:mm || Carpetas :v

Direcckin [ ] Resubado de la bisqueda

Rsistete para bisqueda x
123-2327_IMG.JPG 123-2328_jng.jpg 123-2329_IMG. PG 123-2330_TMG.JPG 125-2520_IMG. PG 125-2521_IMG. PG

Buscar seqin los -
siquientes criterios. |

2ué tipo de archiva?
[ Imégenes y fotos
I misiea

I video

Toda o parte del nombre de.

archivo: \
| ™,
Una palsbra o frase en el

archivo: =

125-2522_IMG.JPG

Buscar en:
0 Mis documertos 7]
iCusndo fue »
modificado?

(0ué tamaiio tiene? b =

T |
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3. Ambdds programes es troben entre els Accessoris de Windows.

@, Configurar acceso y programas predeterminados

[ ) Accesibiidad 3
@ nido » ) Comunicaciones 3

™) Juegos » [l _control de volumen
o Asktencia remota {7 Hervamisniss del sistems %@ Grabadora de sonidos

& Internet Explorer @) Asistente para compatibildad de programas
W MsH @ Bloc denotas

%) Outlock Express 5] Calodsdora

3 Windows Messenger (£ Essphorador de Windows

8l Windows Mavie Maker )_Libeeta de deecciones

£ ) AVGFree8.0 1Y paint

2 B’ Configuradicn b @) Creative v

5

7 0 Busear Jaw » [ Simbolo del sitema

b @) V7 Blussolel » €3 Sincronizar

K @ ayudaysoporte vécnco ) Mero 7 Ukra Edtion v (4 wordpad

o, [ B8 Aadobe Reader 8 58 Asistente para escaneres y cimaras
> Efecutar.... p i

w 3 < - » & Conexidn a Escritorio remoto
H =

K 2] cerar sesion de Joume... () ¥ Codec Pack 2.4.3

I= (=) windows Media Player

B (G #paos saupo.. ¥

CIERETY
=l o ol [l

i@
g
i)
[
B

£ 88

4. Després de localitzar-lo amb lacerca, el menu contextual permet crear la drecera a I'escenari.

Itado de la bisqueda

|| Archivo Edciin Ver Favorhos Heramiertss Ayuda | o
|G -0 - B[ Do i coms |-
I

Direceitn [ Resultado de s bisqueds =8r
I

Asistente para busqueda x| Hombee | Enls carpeta 1 Tamatio | Too [ Fach
| J:l_N[hNWﬂ!DWUIQm\MG.” IATEKB  Aplicaciin 14/04/2008 3:19

o P e ) Paramaipo... 760KE  Archive de ayudaH...  17/07/2004 10:33
Abrir
Efecubar coro..
F Scan with AYG Fres
Buscando archivos que BWafeor a lanc
contengan “moviemk" en
&l nombre de archivo. Bafegr a "moviemk. rar”
Encontrd 5 hasta el B Comprinir | enviar per correu. .
momento. B Comprinir a “moviemk.rar” | envia per correu
- Buscando en SISTEMA (J:) v @ winzp. v
en subcarpetas B
- Buscando en carpetas de BRSO
sistema.
- Omitienda archivas ocukos y
carpetas de sistema

-Buscando X\ Auchivos de
programalfdsbeldobe

€5%\Configuration! Contentior Cambiar norbre

5. Si no s’han modificat les opcions per defecte d’instal-lacié, els arxius de fotografia (jpg) s’obren amb el Visor
d’imatges i fax de Windows.

8 Resultado de la bisqueda =10 x|
Brehtvo. | Edcién Wer. | Pavaiodl] Ferraniontas | Apuda I

D55 - () = D || [ eisaquds [ Capets | [T~

Direccién [ ) Resutado de la bisgueda B
— | | : - -

Se encontraron 4 archivos. -

Ha encontrado lo que costa_0001.jpg it o Video Agus 0001.jpg  Video Agua_0002.jpg

buscaha? e — -

5, Finslzar s bisqueda =5 costa_0001.jpg - Yisor de imagenes y fax de Windows =10l x|

[ 5i, pero realzar bisquedss
Futuras més répidamerits

Mo, redefinir esta bisqueda
Yom

Buscar en més ubicaciones
Dekerminar si se incluirén
archivos ocultes v de
Buscar todos los archivos

de estetipo

4 Tniciar una bisqueda nueva

QO|=4T| 2P |lan| XLl @
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6.
dows Media.

Si no s’han modificat les opcions per defecte d’instal-lacio, els arxius de so s’obren amb el Reproductor de Win-

=10l

=

[0 ©- B[ Pome i

| iveccién [ ] Resuado de la bisqueda
Asistente para bisqueda x|

Se encontraron 6 archives.
iHa encontrada lo que
buscaba?

i, finalizar La bissqueda

3 i, pero realizar busquedas
Fukuras més ripidamente

No, redefinir esta bisqueda

Yo

Buscar en mds ubicaciones

Determinar si se inchirén
archivos ocukos ¥ de
sistema

Buscar todos los anchivos
de este tpo

& Tniciar una biisqueda rueva

7.
ductor de Windows Media.

2

MP2

buzzin.mp3
CriaFabetitzacio_digitaliproves

=

o) | Eiactinas-ERadiador-Liama...
LA [ dibus

J
MPY

lamada_a_pedro_duque mp3
bus

C:iJaume{chistes__d

tunel_renfe

+ tunel_renfe

cartapapanoel.mp3

€1\ Jaume\chistes_|_dibus

tunel_renfe.mp3
C\Jsumelchistes_j_dibus

Reproducdidn en curso ~

e

x

Si no s’han modificat les opcions per defecte d’instal-lacio, els arxius de video accessibles s’obren amb el Repro-

Resultado de la bisqueda

| Archiva Edicidn ver Favoritos Herramientas  Ayuda

[ - © - T || O steavece [ corpmtas | (-

| |oreccién [] Resulado de la basqueda

*| Asistente para bisqueda X

il Buscando Todos los
videos... Encontré 26 hasta
el momento.

- Buscando en SEG_dades
(C:) ¥ en subcarpetas

- Buscando en carpetas de
sistema.

- OmRiendo archivos ocutos ¥
carpetas de sstema.

- Buscando
practicssjimagenes

conego
Reproduccin en curso +

» conejo

Formentera-2.mpg

x
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Els elements

La cerca d’imatges a 'ordinador haura donat com a resultat fitxers en format jpg, gif i bmp.

En general, hauras pogut comprovar, en reproduir amb el Visor d’imatges i de fax de Windows o amb Paint,
que:

a. Els arxius jpg corresponen a fotografies, sén molt rics en color i, malgrat la seva resolucid, tenen un
pes acceptable, d’'uns centenars de Kb a algun Mb si la resolucié és molt elevada.

b. Els arxius gif corresponen a esquemes, icones o dibuixos amb pocs colors. En aquest cas seran
arxius petits. Si algun correspon a una fotografia, la imatge sera de baixa qualitat, sense reproduir
correctament les transicions graduals de color i I'arxiu ocupara molt d’espai, tot i ser una fotografia
de poca resolucio.

Els arxius bmp que es troben a I'ordinador acostumen a ser arxius de mostra o bé dibuixos que s’han fet amb Paint,
el programa de dibuix incorporat per Windows. La caracteristica principal sera el gran volum que ocupen en relacié
a la seva resolucio.

La recerca de sons a 'ordinador haura donat com a resultat arxius de format wav i, segurament, algun mp3 i mid.

El reproductor que s’haura obert sera Windows Media Player i, després d’escoltar els arxius i veure les seves pro-
pietats hauras comprovat que:

a. Els arxius wav acostumen a ser de curta durada i, en proporcié, ocupen molt de volum. Els sons
poden ser complexos, amb timbre molt ric.

b. Els arxius mp3 seran segurament peces musicals o cangons. El so molt nitid i realment ocupen poc
espai per la seva durada.

C. Els fitxers mid seran extraordinariament petits, pero la seva qualitat de so bastant baixa, semblants
als tons dels videojocs i telefons mobils antics.
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Reproduccié

Atencid! Es mostren les imatges a titol orientatiu. L’aspecte de les finestres i carpetes dependra de la configu-
racié de I'ordinador i dels fitxers que contingui.

1. Enintroduir el CD s’obrira el reproductor Windows Media Player.

(2 oum desconocido {13/

Reproduccidn
& curse

G
multimedia

Bibliotecs
multimedia

Sintonizador
de radio

Copiar 2 CD

o dispesitive

Servicios
adicionales >

Selector de
mdscara

2. Enprémer Copia des de CD podem seleccionar les pistes per a copiar en el disc dur de I'ordinador. Per defecte,
les pistes de cada CD es copien en una carpeta nova de Els meus documents / La meva musica.

2

Atencid! Les imatges es mostren a titol orientatiu. L’aspecte de les finestres i carpetes dependra de la configu-
racié de I'ordinador i dels fitxers que contingui.

1. Quan l'ordinador detecta la connexié de la camera permetra obrir 'assistent per a escaners i cameres.

Canon DIGITAL IXUS 55 2l

Camara conectada

Seleccionar el programa que se ejecutard con esta accidn:

-

Microsoft

e EPSON Scan
& EPSON Scan

[[‘:_r': Jj Microsoft Office Word

= | Microsoft Office \word

I i Asistente para escaneres y camaras de

b Picasa?
iﬁ;.l-""' Ficaza2 ;I

[T Utilizar siernpre este programa para esta accidn

Aceptar Cancelar |
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2. En seleccionar-lo, s’obrira I'assistent que permet seleccionar les fotografies per copiar a I'ordinador.

) Asistente para escaneres y camaras x|

Elija las imagenes que desea copiar
Se copiaran todas las imagenes seleccionadas. Para girar una imagen, haga clic enella
luego haga clic en el botdn apropiado.

a2y /R E Barrar todo ‘Se\eccionartodo

|4 imagenes seleccionadas de 243

< Alras ” Siguiente » II Cancelar

.,

3. En continuar, la nova pantalla permetra seleccionar la destinacio de les imatges.

) Asistente para escaneres y camaras ﬂ

Hamhb

ydestino de la i
Seleccions un nombre y un desting para sus imagenes.

1. Eszcriba el nombre de este grupo de imagenes:

IImagen j

2. Elija un sitio para guardar este grupo de imagenes:

I@ Mis imagenes j Examinar... ||

™ Borrar las imégenes de mi dispositiva después de copiarlas

< Blras Siguiente > | : Cancelar

4. Sies té un lector de targetes a I'ordinador, en inserir la targeta es detectara com un dispositiu USB i es podra obrir
I'explorador de carpetes per a copiar les imatges com a simples fitxers.

CANDN_DC (G:) x|
Este disco o dispositiva contiene més de un tipa de

g cONterido.

£Oug desea que haga Windows?

WS usar Nero ShowTime -]

Fiepraducir
uzar Reproductar de Windows Media

’-’/ Abrir carpeta para ver archivos l

uzar Explorador de windows

G Mo realizar ninguna accidn
-
Aceptar I Cancelar

5. Per a guardar les imatges que veiem en una web, n’hi haura prou amb clicar amb el boté dret del ratoli sobre la
imatge i seleccionar Anomena i desa la imatge ... del menu contextual.
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racié de I’ordinador i dels fitxers que contingui.

litzacions.

& Imagenes de ahora

Archiva  Edicidn | Yer Fawaritos  Herramisntas  Ayuds

Atencid! Les imatges es mostren a titol orientatiu. L’aspecte de les finestres i carpetes dependra de la configu-

1. En els menus de la finestra de Windows hi ha el menu Visualitza. Des d’aquest es podran triar les diferents visua-

3 %, Barras de herramientas 3
Atrds - arpetas -
@ '\ Barra ds estado .
Direccidn I@ D:yDo  Barra del explorador ¥ mentosiimagenes de ahora

® Tira de imagenes
Wistas en miniatura
Mosaicos

Iconos
Lista
Detalles

by " Organizar iconos 3

&by Imprimair im&

5 Copiartody Seleccionar detales...
[an)

Persanalizar esta carpeta, .

Ira 3
Tareasde arcl  Actualizar

j Crear nueva carpeta
¥ Publicar esta carpeta en Web
L Compartir esta carpets

»

Otros sitios

[} Mis documentos
(2 Mis imagenes
i mipc

W) Mis sitios de red

Detalles ¥

| |

final flores

QO aae

fuente

Imagen 001

@ Imagenes de ahora

2. Alavisualitzacié Tira d’imatges, si una imatge esta girada, es podra redregar usant els botons verds del visor.

Archive  Edicidn  Ver Favoritos  Herramientas  Ayuda

@Atrés - O - Lw /_jBlﬂsqueda [L__ Carpetas ‘v

Direcein |E) [:\Documents and Settings|jaume|Mis documentos|Imagenes de ahora

o

Tareas de imagenes

|8 Obtener imagenes desde una
cdmara o un escaner

7 Yer como una presentacién

) Pedr copias fotogréficas en linea
J‘EI Imprimir imagenss

%) Copiar todos los elementos a un
)

Tareas de archivo y carpeta &
(29 Crear nueva carpeta

e Publicar esta carpeta en Web
= Compartir esta carpeta

Dtros sitios A
1) Mis documentos
(2 Mis imagenes

i mMipC

& Mis sitios de red

Final Flores

Detalles ¥

Fuente

Imagen 001
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Atencid! Les imatges es mostren a titol orientatiu. L’aspecte de les finestres i carpetes dependra de la configu-
racié de I’ordinador i dels fitxers que contingui.

1. Paint es trobara a partir del menu Inicia de Windows a la carpeta Programes / Accessoris .. A partir del seu menu
Fitxer es podra obrir la fotografia i amb Anomena i desa ... podrem escollir el format Mapa de bits de 24 bits per
a deixar la copia.

-0l

Archivo  Edicion  Wer Imagen Colores  Ayuda

i Guardar como

Guardar en: I@Mis imigenes j (€] _1' = -

mEE

pelata taza taza_deportiva

Mapa de bits o [".bp;”. dib]
tapa de bitz de 16 colares [* bmp;® dib)
tapa de bits de 256 calares [* bmp” dib)
tapa de bits de 24 bits (" bmp;” dib)
LIPFE S 1P - IPF 5" IPF " IFIF1
|GIFGIF)

1 - |tFFETIEETIFR)
NemSie: | oy i+ P)
P Tipo: JFEG [~JPG~JPEG;JPE~JFIF] =] | Cancslar |

2. El pes de I'arxiu bmp sera molt més gran que el jpg original.

Erimigenes _igix

Archivo  Edicion  Wer Fawvoritos  Herramientas  Awuda ‘a’

O.ﬁ.trés - O L l-@ -

Direccion I@ Di\Documents and SettingsijaurmeiMis documentosiMis imégenesﬂ Ir

Mombre = I Tamatin | Tinn ! FAl
&pelota ] 3

p Busgqueda I{ ' Carpetas

14.763 KB Imagen de mapa de bits
|&] pelata 2,299KB Imagen JPEG
- ! :

1 Ll 7~
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Atencid! Les imatges es mostren a titol orientatiu. L’aspecte de les finestres i carpetes dependra de la configu-
racié de I’ordinador i dels fitxers que contingui.

1.

3.

La cerca més comoda d’un fitxer wav, es fara amb el cercador d’arxius de Windows i col-locant .wav en Tot o part
del nom del fitxer. Per a treballar amb la Gravadora de sons aquesta part servira només per a localitzar I'arxiu.

Archivo  Edicign  Mer Favoritos  Herramientas  Awyuda

B Resultado dela bisqueda 1

10/
| &

'\_)Atrés - Q - L@ .v

pBﬂsuueda - Carpetas

Direccidn Id Resultado de la bisqueda

S8

I En la carpeta I Relevancia | Coment

Asistente para bdsqueda x | MNombre
G:IEuzzingBeeZwav

Q]EuzzmgBee_lent.wav
@:]LnnpyMuslc‘wav

Todao o parte del nombre de @:]Euzzmgﬁae_lent.wav
awchivn. #1Buzzinafize_lent way

Buscar segin los -
siguientes criterios.

D:\Documents and Settings|jaume)
D:\Documents and Settings|jaume)
D:\Documents and Settings|jsume’
D:\Documents and Settings|al User
D:\Documents and Settinasial Lisel

| Y I (&) Fur-Elisz. wav

Ci\jaumeiModullirecursos_tema_2 ]

M-16-16.wav
Una palabra o frase en el @}]M—B—B wav
archivo: .
] 5-16-44.way
Euscar en: =

N

Ll

CHjaumeiModullirecursos _tema_:
Ci\jaumeiModullirecursos_tema_2
CjaumeiModullirecursos_tema_2

| Bl

La gravadora de sons s’obrira des de la seva drecera des del Menu Inicia / Programes / Accessoris / Entreteni-
ment i mitjangant el seu menu Fitxer es localitzara i s’obrira el fitxer escollit.

";] Fur-Elise.wav - Grabadora de

archivo  Edicién  Efectos  Avuda

=lol=|

Posicidn: Diuracidn:
0,00 s. 156,23 5.
[l

5],

La conversio de la pista es fara des de les Propietats del menu Fitxer, triant Converteix ara.

Propiedades de Fur-Elise.way

Detalles I

|‘E FurElise way

Copyright: Ma hay informacidn de Copyright
Longitud: 156,23 5

Tamafio: 13780224 bytes

Fomato de audio: PCM 44,100 KHz: 16 bit: Mono

Conversian de fomato

21x

| 5 Para ajustar la calidad de sonido o reduci el espacio
4| del mismo, haga clic en Convertir ahora,

Seleccionar entre:

Cornvertir ahora.

=

Cancelar |
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4. Després s’haura de seleccionar la qualitat desitjada amb els desplegables.

Hombre:

[sin titulo] +| Guardar coma.. Blita
Format:  [PCM =
Atributos:

T

5. Per a utilitzar Anomena i desa ... del menu Fitxer.

6

Atencid! Les imatges es mostren a titol orientatiu. L’aspecte de les finestres i carpetes dependra de la configu-
racio de I’ordinador i dels fitxers que contingui.

1. Es podra utilitzar la mateixa gravadora de sons que estara oberta per a reproduir el fitxer generat. També es pot
reproduir amb Windows Media Player fent doble clic sobre I'arxiu en la carpeta on s’ha guardat. En qualsevol cas
es comprovara que el so és de molt baixa qualitat, similar a la dels antics telefons. En compensacio, a la carpeta es
veura que la mida del fitxer de qualitat telefonica és molt menor que el wav original.

=
archiva  Edicidn  Wer  Favoritos  Herramientas  Ayuda ‘ -?,'
i - €Y - o o
e Atras d lﬁ: s Blsqueda 0= Carpetas
Direccion IE} Ciijaume|Modullirecursos_tema_2 j Ir
Normbre = | Tamario | Tipo -
Fur-Elise.wav 13458 KB Archivode sonido  —
(& Fur-Elise-telef.way 1.221KB Archivode sonido
) | 0

7

Atencio! Les imatges es mostren a titol orientatiu. L’aspecte de les finestres i carpetes dependra de la configu-
racié de I'ordinador i dels fitxers que contingui.

1. Les llistes de reproducciod es crearan a partir del menu Fitxer / Nova Llista de reproduccié.

il
Archivo Yer Reproducr Herramientas Ayuda
Abrir, Chrl+a
Abrir direccian URL. ChrU...
Cerrar e

24 Mo hay ringin discoen % _ 0 X

Agregar a biblioteca mutimedia
Guardar medio coma,

Guardar lista de reproduccian
Guarlarista 5 reprodUEcit oo .

Copiar »

propiedares
Trabajar sin conexidn

Listade archivos recierntes

Salir
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2. Per a afegir les pistes musicals d’una carpeta a la llista, el més senzill sera buscar la carpeta per reproduir a partir

de I'opcié Obre del menu Fitxer i seleccionar tots els fitxers de la carpeta per reproduir.

Reproduccidn
en curse

Coplar desde
ch

Bibliotera
rultimedia

Sintonizadar
de radia

Copiar 3 CD
o dispositive

Servicios
adicianales

Selactor de
méscara

auis
Ut Busear er: [ ) Album descanacida (14-12-2009 7-04-48)

b 2%

[¥] Reproduccidn en curso % [ %

EHodeE

Naombre: I"U1 Pista 1.wma'" "05 Pista S.wma" "'12 Pista 12 wma" j Bibrir I

Tipa: IArchwos multimedia [todos los tipos)

=l Cancelar |
%

v

R RS e —C )

3. En mode reproduccio es podra seleccionar la llista de cangons i amb el boté dret del ratoli seleccionar la llista de

reproduccié on es vulguin afegir.

Reproduccidn
&N curse

Guia
rultimedia

Copiar dasde
<D

Bibliateca
rulimedia

Sintonizador
o radio

Copiar a CD
o dispositive

Servicios
adicionzles

Selector de
mascara

IﬂRepdeucciénencursU ¥ . Ox

obre el dlbum

Reproducit
Poner en cola

Clasificar elementos seleccionados  #

Copiat en CD o en
Enviat &

Modificar

Editar de etiquetas avanzada
Buscar informacion de album
Eliminar de la biblioteca

Eliminar de lista de reproduccidn

Subir
Bajar

Propiedades

TRACTAMENT MULTIMEDIA - Solucions activitats



AL TN BT et

Tractament multimedia

Banda ampla
Sistema de comunicacions que permet la transferéncia d’'informacié a gran
velocitat. Es compatible amb la retransmissié de veu, imatges i video gairebé
en temps real.

Codec

Algorisme de compressié de sequeéncies. Els sons i el video es comprimeixen
mitjangant complexes transformacions matematiques. Si un so s’ha comprimit
amb un programa usant un coddec determinat, per a poder reproduir el fitxer,
el reproductor haura de posseir el mateix codec. Per extensio, s'anomenen
codec els subprogrames que implementen I'algoritme.

Copyleft
Conjunt de llicencies de drets d’autor que permet diversos graus de copia,
distribucio i modificacié gratuita.

Firewire

Estandard de comunicacié a alta velocitat que utilitza uns connectors espe-
cials (de 4 o 6 contactes) i arriba a velocitats superiors a USB. Es la interficie
més utilitzada per a video digital.

JPG
Format d'imatge habitual en les cameres fotografiques.

MP3

Format de codificacié de so que crea fitxers de mida petita, perd que, en
reproduir-se, generen un so de gran qualitat. Es el format més utilitzat en els
dispositius de reproduccio portatil.

Pes d’un arxiu
Mida en bytes del fitxer.

Pixel
Abreviatura de Picture Element. Correspon a I'element minim d’una imatge:
un punt i el seu color associat.

PPP o PPI
Pixels per polzada (pixel per inch).

Profunditat de color
Quantitat de bits usats per a codificar un pixel. Sol ser d’1, 2, 4, 8, 16 0 24 bits.
Com més profunditat de color en una imatge, més riquesa de tonalitats.

Profunditat de so

Quantitat de bits que s’utilitza per a codificar cada mostra de so. Com més
profunditat, més qualitat.
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Resolucié
Mesura que fa referéncia a la quantitat de pixels d’'una imatge. Es pot asso-
ciar la resolucié en una fotografia digital al detall d’'una fotografia tradicional.

Subpixel
Els pixels fisics d’'un monitor estan formats per tres punts de color (RGB).
Cadascun d’aquests punts és un subpixel.

TIC

Tecnologies de la informacié i la comunicacid. S’encarreguen de I'estudi, el
desenvolupament, la implementacid, 'emmagatzematge i la distribucié de la
informacié mitjancant la utilitzacié de maquinari i programari com a mitja de
sistema informatic.
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