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Control de media de “Conciliación laboral: empresas efr”: 

 

Temario 

 

FASES DE REALIZACION DEL PROYECTO 

Story board Audio Imágenes Vídeo Anima

ción 

Integra-

ción 

Testing 

1 

Corre

1 

Beta 

 

Testing 

2 

Correc 

2 

Master 

SCO 

Valida 

Final Redac Valid. Off Mus Ilust Foto Grafis Clip Edita 

Interfaz gráfica (in.ayuda/glosario) 18/07 23/07 15/08                

1. Bienvenida: últimas … 25/07 01/08 15/08                

  1.1. Las políticas de conciliación … 25/07 01/08 15/08                

  1.2. Opinión de los profesionales.. 25/07 01/08 15/08                

  1.3. Aspectos reguladores y … 25/07 01/08 15/08                

2. ¿Cómo compaginar la vida … 25/07 01/08 15/08                

  2.1. Contexto Social… 25/07 01/08 15/08                

  2.2. Una historia real: una situación  25/07 01/08 15/08  23/08              

  2.3. ¿A qué nos enfrentamos?... 25/07 01/08 15/08                

3. Una Empresa Familiarmente… 25/07 01/08 15/08                

  3.1. Una historia real: trabajar … 25/07 01/08 18/08  23/08              

  3.2. Conceptos básicos que … 25/07 01/08 18/08                

4.Por qué certificarse como … 25/07 01/08 18/08                

  4.1. Una historia real: Muchos… 25/07 01/08 18/08  23/08              

  4.2. Beneficios de ser una … 25/07 01/08 18/08                

5. Cuáles son los Pilares del.. 06/08 13/08 18/08                

  5.1. Una historia real: mientras,… 06/08 13/08 18/08  23/08              

  5.2. El Liderazgo y el Compromiso 06/08 13/08 18/08                

6. Modelo efr de la teoría a la … 06/08 13/08 18/08                

  6.1. El Diseño y Planificación  06/08 13/08 18/08                

  6.2. Desarrollo e implantación 06/08 13/08 18/08                

  6.3. Seguimiento y medición … 06/08 13/08 18/08                

  6.4. Evaluación de resultados y … 06/08 13/08 18/08                

7. Despedida: un camino a seguir 06/08 13/08 18/08                

  7.1. Empresas que ya lo están … 06/08 13/08 18/08                

  7.2. Propuesta de Plan de … 06/08 13/08 18/08                

  7.3. Recapitulación y despedida 06/08 13/08 18/08                
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Se ha considerado para comprender mejor este documento, que el proyecto se encuentra en un momento de su desarrollo, en el cual ya se han redactado y validado todos los 

apartados del curso, presentados y revisados posteriormente en dos entregas para facilitar la paralelización de los trabajos. Del mismo modo, se han comenzado el resto de 

fases plasmadas en el Plan de trabajo, con la finalización de las asociadas al desarrollo de las ilustraciones de 4 de los apartados (los correspondientes a la ejemplificación de 

situaciones reales mediante dichas ilustraciones). Se puede ver así, el carácter de registro y posterior seguimiento de los avances pormenorizados del proyecto, función principal 

del Control de Media. El resto de fases/apartados se irán registrando con las fechas en las que se finalizan los mismos. En los apartados del temario que no consideren una fase 

concreta (por ejemplo, no requiere de foto real, se dejará la casilla marcada en gris, tal y como muestra el ejemplo) 

 

Leyenda: 

 Story board/Redac: Redacción de los contenidos en formato Story board. 

 Story board/ Valid: Validación por parte del cliente de los contenidos redaccionales entregados en formato Story board. 

 Audio/ Off: Grabación de la voz en off correspondiente a los narradores. 

 Audio/Mus: composición/adquisición de la música. 

 Imágenes/ Ilust: Generación de las ilustraciones que se presentarán. 

 Imágenes/ Foto: Generación o adquisición de las fotografías reales que aparecerán.  

 Imágenes/ Grafis: Generación de los grafismos que se presentarán. 

 Vídeo/ Clip: Grabación de los clips de vídeo real que posteriormente deberán ser montados/editados. 

 Video/Edita: Edición de los clips de vídeo hasta su publicación en su formato final. 

 Animación: Desarrollo de la animación, montaje o edición de los elementos de parciales de las fases finales hasta ser el ítem que se integrará en la interfaz. 

 Integración: Integración de los elementos parciales o finales (según tipología y tecnología) correspondientes a cada apartado y que aparecerán en el curso. 

 Testing 1: Testing de usuario y pruebas de calidad, previas a la entrega del curso al cliente en su versión Beta. 

 Corre1: Correcciones, modificaciones y cambios de acuerdo a lo identificado en el Testing de Usuario 1. 

 Beta: Publicación de la versión BETA del producto al cliente para su revisión y valoración (esta versión No es SCORM y se publica en un entorno de desarrollo) 

 Testing 2: Testing de usuario y pruebas de calidad de la BETA, previas a la entrega final del curso al cliente en su versión MASTER SCORM. 

 Corre2: Correcciones, modificaciones y cambios de acuerdo a lo identificado en el Testing de Usuario 2. 

 Master SCO: Publicación de la versión final según los parámetros SCORM para la implantación de esta en la plataforma del cliente. 

 Valida Final: validación final del cliente del producto entregado en su versión SCORM. Si se produjera algún nuevo cambio, se desarrollaría como parte de las 

correcciones 2, actualizando las fechas correspondientes en “Corre2” y “Master SCO”. 

 


