eJIA A9y 1uojuy dasor

12/03/2014

PracticaClic

Autor: Josep Antoni Rey Vila

Consultor: Jordi Ceballos Villach



PracticaClic

Josep Antoni Rey Vila -



PracticaClic - Josep Antoni Rey Vila

Agraiments



PracticaClic - Josep Antoni Rey Vila [

2. Objectius

3. Funcionalitats principals

4. Calendari del projecte

4.2. Calendari

5. Recursos i infraestructura

5.1. Recursos hardware

6. Tecnologies a aplicar

6.2. Tecnologies mobils

7. Riscos del projecte

8 Analisi funcional

8.4. Usuaris del sistema

8.5. Casos d’us

9. Disseny tecnic

9.3. Arquitectura fisica

9.5. Diagrama de classes

INDEX
1. Introduccié al projecte PracticaClic 6
1.1. Operativa del projecte 6
6
7
7
4.1. Lliuraments establerts 7
8
4.3. Detall de I'entrega de 1a PAC1 9
4.4. Detall de I'entrega de 1a PAC2 10
4.5. Detall de I'entrega de 1a PAC3 12
4.6. Detall de I'’entrega del Lliurament Final 13
14
14
5.2. Recursos software ordinador desenvolupament 14
5.3. Recursos software ubicats al servidor 15
15
6.1. Tecnologies del servidor web 16
16
17
18
8.1. Requeriments funcionals 18
8.2. Requeriments no funcionals 19
8.3. Funcionalitats del sistema 19
20
20
27
9.1. Arquitectura plataforma web (part servidora) 27
9.2. Arquitectura plataforma mobil (part client) 28
28
9.4. Arquitectura de base de dades 28
36
39

10. Prototip




PracticaClic - Josep Antoni Rey Vila

10.1. Caracteristiques de les interficies 39
10.2. Pantalla d’inici. 40
10.3. Pantalla assignar feina alumnes. 41
10.4. Pantalla Assignar-se alumnes. 41
10.5. Pantalla exercicis ( interficie web ). 42
10.6. Pantalla exercicis (aplicacié mobil) 45
11. Implementacié 46
11.1. Premisses de la implementacio 46
11.2. Interficie 46
11.3. Implementacio de base de dades servidor 47
11.4. Implementacio de la plataforma web 49
11.5. Implementacio de la plataforma mobil 62
11.6 Eines de validacid i debug. 64
12. Funcionament de I'aplicacio 66
12.1. Funcionament aplicacié web. 67
12.2. Funcionament aplicacié mobil. 79
13. Conclusions 83
13.1. Assoliment d’objectius 83
13.2. Variacions del producte final respecte el disseny inicial previst 83
13.3. Valoracié personal 83
13.4. Futures millores 83
14. Fonts d’informacio 83
14.1. Bibliografia 83
14.2. Formacié Online 83
14.3. Consultes Android 83
14.4. Consultes PHP 83

14.5. Consultes generals 83




PracticaClic - Josep Antoni Rey Vila [N

1. Introducciod al projecte PracticaClic

El “mobile learning” o I'aprenentatge basat en I'Us de dispositius mobils, és una de les
tecnologies emergents que tindran un impacte important en educacié de cares als propers
anys, ja que la facilitat d'accés a la informacié en qualsevol moment i en qualsevol lloc
permet una experiéncia d'aprenentatge flexible i personalitzada en la que el context és molt

important.

Aprofitant un dels grans avantatges d’aquest tipus d’aprenentatge, el projecte va dirigit en
fomentar I'aprenentatge fora de les aules, que tingui lloc en qualsevol part i en qualsevol
moment, on I’estudiant pugui obtenir més coneixement d’una matéria obligatoria
determinada.

PracticaClic és una plataforma educativa dirigida a nens i nenes de Primaria, i en concret, el

projecte esta centrat en la matéria de les Matematiques.

1.1. Operativa del projecte

L'operativa del projecte és molt senzilla, en la qual, hi haura dos tipus de usuaris :

- Mestres/Pares/Tutors.

- Alumnat.

Mestres/Pares/Tutors: Aquests tipus d’usuaris podran enregistrar-se al sistema PracticaClic.
El sistema els hi permetra donar d’alta els seus alumnes/fills. Aixi doncs, el
mestre/pare/tutor podra escollir i assignar els exercicis que posteriorment els alumnes hagin

de realitzar.

Un cop els alumnes finalitzin els exercicis, el mestre/pare/tutor podra veure els resultats

d’aquests exercicis.

Alumne: L’alumne podra veure els exercicis proposats pel mestre/pare/tutor i logicament,

executar-los.

2. Objectius

La implantacié d’aquest projecte pretén fomentar que els estudiants de primaria aprenguin

amb les noves tecnologies de manera divertida i alhora incentivar-los a I'laprenentatge.
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Els alumnes tenen accés al sistema per mitja d’Internet a través d’un dispositiu mobil o

ordinador.

El projecte també consta d’una aplicacio realitzada pels dispositius mobils, tot i que aquesta
aplicacio és portable a diferents plataformes (I0S, Windows Phone, Android...) perdo en

aquest cas, només es provara la plataforma Android.

Aguest sistema educatiu també va dirigit als mestres de primaria, per aconseguir optimitzar
la formacio dels seus alumnes i veure en quins exercicis hi ha hagut més errors i aixi poder-

los corregir a classe, ja sigui de la forma tradicional o amb una pissarra digital.

Per tant, la idea és que qualsevol formador/a, professor/a, tutor/a, pugui escollir els

exercicis que més li convinguin als alumnes, i posteriorment pugui avaluar-ne els resultats.

El projecte esta dissenyat per ser utilitzat en diferents assignatures, tot i que el projecte

només consta de diferents exercicis de matematiques.

3. Funcionalitats principals

- Donar d’alta usuaris tipus alumne: L’'usuari “mestre” pot donar d’alta usuaris del tipus
“alumnes” els quals li queden associats.

- Identificar usuaris: Permet I'accés a usuaris registrats del sistema a les funcionalitats de
I"aplicacid.

- Assignar exercicis: L' usuari “mestre”, pot assignar exercicis als alumnes que té assignats.

- Realitzacio d’exercicis: |'usuari “alumne”, ha de poder realitzar els exercicis assignats pel
“mestre”.

- Estadistiques: Un usuari “mestre” pot veure el resultats obtinguts pels alumnes.

4. Calendari del projecte

4.1. Lliuraments establerts

Data de lliurament  Fita avaluacio continuada Lliurable

12 de marg PAC1 Pla de treball

16 d'abril PAC 2 Analisi funcional, disseny tecnic i Prototip.
21 de maig PAC3 Implementacié

11 de juny Lliurament final Memoria i video amb la presentacio.




4.2. Calendari

PracticaClic m

L'elaboracié del projecte s’ha de realitzar en 101 dies. He considerat els caps de setmana com a dies laborables, ja que sén els dies dels que disposo de

més hores de dedicacid per a la realitzacié del projecte.

Mom Tasca » | Duracia
1 |-/ PFC - EduCroak 101 dias
2 PAC 1 - Pla de treball 10 dias
3 PAC 2 - Analigi funcional, disseny técnic | Prototip 35 dias
4 PAC 3 - Implementacid 35 dias
5 Lliurament final 21 dias

Hi ha 4 fases ben definides:

nici 4

lun 03103114
lun 030314
jue 13/0314
jus 1710414
jue 2210514

Fi

-

mié 11106114
mié 12/03/14
mig 16/04114
mié 21/0514
mié 11/06/14

[03 mar 14 17 mar 14 [31 mar 14 14 abr 14 128 abr "14 12 may 14 |26 may "14 08 jun 14
S[X[D][J|L[V[M[S[X[D[J|L[V[M[S[X[D[J|L[V][M][S[X[D[I|L][V]
[

- PAC1: Construccid del pla de treball que es seguira durant el desenvolupament del projecte.

- PAC2: Entrega de I'analisi funcional, disseny técnic i prototip.

- PAC3: Realitzacié de la implementacio de projecte.

- Lliurament final: Entrega del projecte final de carrera.

Josep Antoni Rey Vila -
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4.3. Detall de I’entrega de la PAC1

El pla de treball s’inicia el dia 3 de marg ja que és el dia de I'aprovacié de la proposta del projecte.

El pla de treball s’ha realitzat amb 10 dies, distribuits tal com es veu en la seglient imatge:

MNom Tasca - D”rﬂ':if', nici Fi - || [ar lun 03 mar mie 05 mar vie 07 mar [dom 0% mar mar 11 mar fjue 13 mar

0 | o | 0 | 0o [ o | o [ o | o [ o | o [ 0o | o | ®©

-/ PAC1 - Pla de treball 10 dias | lun 03/03/14 mié 12/0314 —
Recerca d'informacic sobre el PFC Zdias " lun 03/03/14 mar 04/03/14 =l

1
2

3 Preparacio del Pla de treball 5 dias| mié 05/03/14 dom 0V03/14 _

4 Trobada virtual (Hangouts) 1dial mig 05/03M14 mig 05/03/14 =

5 H

&

Redaccid del Pla de treball 3dias|  lun 10/03M14) mig 12403114 —l

I Entrega del Pla de treball | 0 dias| mig 12/03M14 mié 12/03/14 & 12103

‘ Tasca ‘ Definicid
Recerca d’informacié sobre el PFC Cerca d'informacid per definir de forma general el projecte i definir els objectius.
Preparacié del Pla de treball Definicié dels calendaris, Tecnologies i possibles riscos.
Trobada virtual (Hangouts) Trobada virtual amb el tutor i companys per exposar els diferents projectes i solucionar possibles dubtes.
Redaccio del Pla de treball Es redacta de forma formal, el pla de treball.
Entrega del pla de treball Es fa I’entrega del pla de treball.
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4.4. Detall de I’entrega de la PAC2

Wl s @ L ha

i | Ba (O I () () Y (A R [N R R A Y
Emhwﬁ—icwmﬂmmhwl\\—ic

Nom Tasca

- PAC2 - Analisi funcional, disseny técnic | Prototip

Preparacio de I'entorn de desenvolupament
Descarrega i instal-lacio del programari
Configuracid i proves d'integracio del programari
Proves dintegracio del programari

Formacio HTMLS
HTMLS

Analigi funcional plataforma web
Estudi de requeriments i funcionalitats
Especificacid de funcionalitats
Generacio de diagrames

Analisi funcional plataforma mobil
Estudi de requeriments | funcionalitats
Especificacio de funcionalitats
Generacio de diagrames

Disseny funcional
Definicid de larguitectura del sistema
Preparacio de disseny funcional
Generacio de diagrames de base de dades
Generacio de diagrames classes

Prototipatge
Preparacio d'interficies grafiques
Preparacio de document dlinterficies grafiques

Recopilacid del document & Andlisi funcional, disseny técnic | prototip

Revisid del document d'Andlisi funcional, disseny técnic | prototip

Entrega de l'Analisi funcional, disseny técnic | prototip

Duracid
-

36 dias
3 dias
1 dia

1 dia

1 dia
25 dias
25 dias
9 dias
5 dias
2 dias
2 dias
2 dias
1 dia

1 dia

1 dia

8 dias
1 dia

4 dias
1 dia

3 dias
10 dias
7 dias
3 dias
2 dias
1 dia

0 dias

Inici

jue 1310314
jue 1310314
jue 13/03114
vie 14/0314
sab 15/03/14

Fi

— 0 mar "14 17 mar 14 (24 mar 14 31 mar 14 07 abr “14 14 abr 14
LIM[x[J[v]s[o[LM[x[J[v]sS[D[LIM]X]J[V]s[D[LM]X]d[v]s]o]Lm]X]I[v]S[D[L]M]X]I]V]E
mie 16/04/14
=ab 150314
jue 13/03M4
vie 14/03M4

sdb 15/03M4

jue 13/03/14 dom 06/04M14

jue 13/03M4
dom 16/03/14
dom 16/03M4
wie 21/03M14
dom 23/03M4
mar 18/03/14
mar 18/03/14
mar 18/03/14
mar 18/03/14
mar 25/03/14
mar 25/03/14
mié 26/0314
dom 30/03M4
dom 30/03M4
mie 02/04/14
mié 02/04/14
mié 09/04/14
=4b 12/04/14
lun 14/04/M4
mié 16/04/14

dom 06/04/14
lun 24/03/14
jue 2000314
=4b Z2/03M4
lun 24/0314
mié 19/03/14
mar 13/03/M14
mar 13/03/M14
mar 13/03/M14
mar 01/0414
mar 25/03M14
=ab 20/03M14
dom 30/03/14
mar 01/04/14
vie 11/04/14
mar 08/04/14
vig 110414
dom 13/04/14
lun 14/04/14
mié 16/04/14

> 1604
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Tasca Definicio

Preparacié de I'entorn de desenvolupament

Es destinen 3 dies a realitzar la descarrega, instal-lacié i realitzacié de proves del programari destinat al
desenvolupament del projecte.

Formacié HTML5

Es destinen 25 dies a la formacié de HTMLS i javaScript.

Analisi funcional plataforma web

Es destinen 9 dies, per I'estudi de requeriments, especificacié de funcionalitats i generacié de diagrames de la

plataforma web.

Analisi funcional plataforma mobil

Es destinen 3 dies, per I'estudi de requeriments, especificacié de funcionalitats i generacié de diagrames de la

plataforma mobil.

Disseny funcional

8 dies destinats a la realitzacio del disseny funcional.

Prototipatge.

Es destinen 10 dies per a realitzar el prototip amb la documentacio de les interficies grafiques.
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4.5. Detall de I’entrega de la PAC3

MNom Tasca

- PAC3 - Implementacio
- Implementacio plataforma web
Creacit de la base de dades
Desenvolupament de web
Preparacio de joc de proves
Proves unitaries
- Implementacio plataforma maohbil
Desenvolupament d'aplicacio Android
Preparacio de joc de proves
Proves unitaries
- Proves d'integracio
Preparacio de joc de proves dintegracio
-/ Desplegament | proves
Desplegament
Proves
Revisid de la implementacio

Entrega de la implementacio

‘ Tasca

Implantacio plataforma web

Duracio
-

36 dias
27 dias
1 dia

25 dias
1 dia

1 dia

3 dias
1 dia

1 dia

1 dia

2 dias
2 dias
3 dias
2 dias

1 dia

2 dias

0 dias

Inici

jue 171044
jue 171044
jue 17/04/14
vie 18/04/14
mar 13/05/14
mar 13/05/14
mar 29/04/14
mar 29/04/14
mig 30/04/14
mig 30/04/14
mié 14/05/14
mié 14/05/14
sab 17/05/14
=ab 170514
lun 19/05/14
mar 20/05/14
mig 21/05/14

‘ Definicid

Fi .
mié& 21/05/14
mar 13/05/14

jue 17/04/14
lun 12/05/14
mar 13/05/14
mar 13/05/14
jue 01/05/M4
mar 29/04/14
mig 30/04/14
mig 30/04/14
jue 15/05/M4
jue 15/05/14
lun 19/05M4
dom 18/05M4
lun 19/05/14
mig 21/05/14
mig 21/05/14

T4

21 abr 14

25 abr 14

05 may 14

12 may "14

19 may "14

X[J[V[sS[D

LIM[X[J]V]S[D

LIM[X[J]V]S[D

L[M[X]J]V][S]D

LIM[X[J]V]S[D

LIM[X[J]V]S[D

91

Realitzacid de tota la implementacio del costat del servidor en 27 dies.

Implementacio plataforma mobil

3 dies per realitzar la implementacié de I'aplicacié per Android.

Proves d’integracié

2 dies per realitzar les proves d’integracid.

Desplegament i proves

Realitzacié de diverses proves.




PracticaClic - Josep Antoni Rey Vila

4.6. Detall de I’entrega del Lliurament Final

Mom Tasca

4 |Duracio _ Inici Fi - | 21 may |zab 24 may [mar 27 may [vie 30 may lun 02 jun lue 05 jun [dom 08 jun [mi& 11 jun
12 [ o [ 12 [ o [ 12 [ o [ 12 [ o [ 12 [ o [ 12 [ o [ 12 [ o 12 ]
1 = Lliruament Final 21 dias  jue 22105114 mie 11/06/14 | @@ I
2 - Preparaci de la memoria Tdias jue 22005114 mié 28/05/14 @8
3 Preparacié del document formal Tdias| jue 22005114 mié2800514| | 17
4 -1 Preparacié de la presentacic 12dias| jue 2000514 lun 09106114 P
5 Preparacio de la presentacio Powerpoint T dias jue 29/05M14 mie 04/06/14 L !
6 Preparacio del video 4dias| jue 05/06/14 dom 08/06/14 1
7 Revisid del Liiurament Final 2 dias| mar 10/06/14  mig 11/06/14 ‘_dl
8 Entrega del Liiurament final 0 diags  mig 11/06/14 mié 11/06/14 & 11106
| |
‘ Tasca ‘ Definicid

Preparacié de la memoria

Es finalitza la realitzacioé de la memoria.

Preparacié de la presentacié PowerPoint

Es prepara una presentacié amb PowerPoint del projecte realitzat.

Preparacié del video

Es realitza la preparacid del video a partir de la presentacié de PowerPoint.

Revisié del lliurament final

Es revisa el lliurament final per si hi ha algun detall a millorar.

Entrega del lliurament final

Es fa I'entrega del projecte.




5. Recursos i infraestructura

5.1. Recursos hardware

PracticaClic &

Component

ordinador

desenvolupament

Processador: Pentium (R) Dual-Core CPU E5700 3GHz
Memoria RAM: 4Gb
Sistema Operatiu: Windows 7 Home Premium

Sistema operatiu de 32bits

Caracteristiques técniques Funcio

Es realitzaran totes les
tasques de disseny i
implementacio del

projecte.

Servidor web

Processador: Pentium (R) Dual-Core CPU E5700 3GHz
Memoria RAM: 4Gb

Sistema Operatiu: Windows 7 Home Premium
Sistema operatiu de 32bits

Hosting del projecte,
també s’utilitzara per a fer
els tests del programari

web.

Mobil Nexus 5

CPU: Qualcomm Snapdragon 800 a 2,26GHz
GPU: Adreno 330 a 450 MHz
Sistema Operatiu: Android 4.4 KitKat

S'utilitzara per a realitzar

els test amb un dispositiu

mobil.

5.2. Recursos software ordinador desenvolupament

En la seglent taula podem veure tot el programari que

desenvolupament.

Programari desenvolupement

Eclipse IDE

Entorn de desenvolupament per implementar el projecte
amb HTML, PHP iJavaScript.

conté I'ordinador de

Funcio

Magic Draw UML

de classes, diagrames de

Eina per al disseny de diagrames de casos d’us, diagrames

seqliéncies, etc

Microsoft Project

Eina per definir els calendaris del projecte.

Microsoft Word

Eina per redactar la memoria del projecte.

Microsoft Visio

Eina per dissenyar esquemes.

Xampp

paquet de programari lliure XAMPP.

SDK Android

cordova.

SDK d’android per compilar I'aplicaciéo mobil amb

PhoneGap 3.0

compilacié en Local o bé

Eina que ens permet compilar en diferents plataformes
mobils. Els projectes han d’estar desenvolupats amb
HTMLS5 i JavaScript. Amb PhoneGap podem fer la

al navol.

Cordova

Es el mateix que PhoneG

ap, pero nomes ens deixa

Josep Antoni Rey Vila -
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compilar en local.

MySQL Workbench Eina oficial de MySQL per realitzar el disseny visual

d’esquemes de base de dades.

5.3. Recursos software ubicats al servidor

En la seglient taula podem veure tot el programari que conté el servidor.

‘ Programari servidor Funcio
Apache Web Server Servidor web que permet I'accés al sistema.
MySQL Sistema gestor de base de dades del sistema.
phpMyAdmin Modul que facilita la gestid de les bases de dades MySQL
php Interpret que habilita I'execucid de codi escrit en PHP al
servidor web

6. Tecnologies a aplicar

El projecte té dues parts molt ben definides: la part del servidor i la part del client.

El servidor esta desenvolupat amb les seglient tecnologies: HTML5, JavaScript, CSS, MySQL i
PHP. El motiu pel qual m’he decantant per HTML5, ha sigut perqué amb aquesta tecnologia
fa que sigui accessible des dels diferents dispositius mobils que hi ha al mercat, fins arribar a

un ordinador.

Aguest projecte també consta d’una aplicacié mobil on I'alumne té accés per a realitzar els

exercicis assignats.

Quan volem portar una aplicacié a un dispositiu mobil, podem emprar |'eina PhoneGap o bé

Cordova, si s’ha desenvolupat amb HTMLS i amb JavaScript.

PhoneGap és una eina que ens permet “compilar” aplicacions desenvolupades amb HTML5 i
JavaScript per les diferents plataformes mobils. A més a més, aquesta eina ens permet
accedir a funcions del dispositiu que en un principi només sén accessibles per una aplicacié

nativa; com per exemple, podria ser el GPS.
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Aquesta aplicacié mobil permet I'accés al sistema d’'una forma més facil i aixi evitar la
utilitzacié del navegador del dispositiu mobil. Aquesta aplicacié en un futur es podria
millorar incorporant serveis que ens dona el propi sistema operatiu; com per exemple, rebre
una notificacié dels nous exercicis a realitzar, etc. Si tenim en compte que utilitzem I’eina de

PhoneGap sera prou agil dur I'aplicacié en les diferents plataformes mobils.

L’4s de PhoneGap, també ens permet que tota la implementacié necessaria estigui guardada
en el dispositiu mobil, per tant, no s’Than de descarregar tots els arxius com ho fa el

navegador.

Cal dir que, que tots els casos de proves, els he realitzat Unicament en dispositius mobils
Android.

6.1. Tecnologies del servidor web

El servidor web del que consta el sistema és I"Apache Web Server amb el modul de PHP.
Aguest modul és el que s’utilitza per donar I'accés a la base de dades MySQL i obtenir tant
els exercicis que s’assignaran als alumnes com els resultats de |'avaluacid dels exercicis

realitzats pels alumnes.

6.2. Tecnologies mobils

Com s’ha comentat anteriorment, el projecte s’ha desenvolupat amb tecnologia HTMLS5, aixo
fa que I'accés a l'aplicacid sigui possible amb els diferents dispositius mobils actuals, ja sigui

un sistema Android o un iOS; és a dir, qualsevol dispositiu que sigui compatible amb HTMLS5.



7. Riscos del projecte

Descripcio

PracticaClic ¥

Probabilitat

d’aparicié

Impacte

Accions mitigadores

Manca de coneixements en | Al no disposar de coneixements en la tecnologia Alta Alta Cerca de documentacio per Internet.
desenvolupament HTMLS5. HTMLS5, pot dur un endarreriment del projecte. Comprar algun llibre o manual de HTMLS5.
Planificaci6  incorrecta  del | El projecte esta molt ajustat al temps de que es Mitja Alta Seguir al maxim la planificacid, i en cas ser
projecte o imprevist. disposa, un endarreriment en alguna de les possible avangar les tasques.
tasques, pot dur el projecte al fracas Si alguna tasca s’endarrereix al no disposar
d'un horari laboral fixa, s'hauran d'augmentar
les hores dedicades.

Malaltia o baixa. Es imprevisible saber si durant el projecte poden Baixa Alta Evitar el maxim a les possibles exposicions a
caure malalts, patir una lesid per practicar riscos innecessaris.
esport o tenir accident.

Avaria d'equipament tecnic. En el cas d'una avaria en el ordinador de Baixa Mitja Es disposa d'un portatil amb la instal-lacié del
desenvolupament, pot endarrerir el projecte i software necessari pel desenvolupament.
evitar complir amb els terminis establerts.

Pérdua de dades. En el cas d'una peéerdua parcial o total de les Baixa Alt Instal-lacid6 d'un sistema de copies de
dades, per un error de software o hardware, pot seguretat mitjancant Backuppc en un servidor.
portar al fracas el projecte.

Josep Antoni Rey Vila -
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8 Analisi funcional

En aquest apartat es tracten els elements obtinguts durant la fase d’analisi del sistema. Es
detallen els requisits funcionals i els no funcionals, juntament amb I’especificacio dels casos

d’us, obtenim una visié del sistema forga acurada.
8.1. Requeriments funcionals

8.1.1 Descripciod basica del funcionament.

Aquest projecte vol aprofitar les noves tecnologies per dur-les a I'’educacié primaria. Primer
de tot, s’ha d’haver registrat un usuari com a “mestre/tutor”. Tot seguit, ha de definir quins
seran els seus alumnes. (Un mestre podra assignar diferents exercicis als seus alumnes, i

posteriorment I'alumne haura de realitzar els exercicis corresponents).

8.1.2 Requeriments funcionals entorn web

En I'aplicacié PracticaClic es poden dividir els requeriments en dos blocs:

La part de I'alumne.

La part del mestre.
Alumne

Ha de poder realitzar els exercicis assignats pel seu mestre.

També ha de poder modificar la seva contrasenya.
Mestre

Ha de poder assignar exercicis als seus alumnes.
Veure estadistiques dels resultats dels exercicis realitzats.

També ha de poder modificar la seva contrasenya.

8.1.3 Requeriments funcionals entorn mobil

Amb un dispositiu mobil amb accés a internet, podra realitzar les mateixes tasques que des
de I'’entorn Web. Per a dur a terme el projecte, he utilitzat I'eina PhoneGap , per realitzar
una aplicacié especifica per a dispositius mobils i aixi facilitar als alumnes la realitzacié dels

exercicis. Aquesta aplicacio té els seglients requeriments:

Ha de poder realitzar els exercicis assignats per algun dels seus mestres.

També ha de tenir accés a I'ajuda.

Josep Antoni Rey Vila -



PracticaClic - Josep Antoni Rey Vila

8.2. Requeriments no funcionals

Hi ha d’haver una coordinacié/comunicacié per part del mestre i I'alumne. Es a dir, hi ha
d’haver una comunicaci6 verbal entre mestre i alumne, per tal que I'alumne conegui que se

I’hi han assignat diferents exercicis.

S’ha tingut en compte la simplicitat/facilitat d’ds tant en l'aplicacié mobil com en la

plataforma web.

8.3. Funcionalitats del sistema

8.3.1 Plataforma Web

Des de I’entorn web es poden realitzar les seglients operacions :
Usuari
Peticio registrar-se com a mestre: Un usuari demana enregistrar-se al sistema com a tutor.

Usuari registrat

Inici sessié: Comprova 'usuari i contrasenya. Si I’autentificacio falla, es mostrara una pagina

d’error. Si I'autentificacio és correcta, entrara al sistema segons el tipus d’usuari.

Contrasenya oblidada: Si un usuari tutor oblida la seva contrasenya, pot demanar al sistema
la recuperacié de la contrasenya enviant un e-mail a l'usuari (Restaurar contrasenya). En cas
de ser I'alumne qui hagi oblidat la contrasenya, aquest li haura de demanar al seu tutor que

li modifiqui i la memoritzi.

Usuari Identificat

Tancar sessio: Tanca la sessio oberta.

Canvi de contrasenya: Qualsevol usuari pot modificar la contrasenya un cop ha entrat dins

del sistema.

Mestre Identificat

Assignar-se un alumne: Un mestre pot donar d’alta un alumne i assignar-se’l.

Assignar feina als alumnes: Permet assignar diferents exercicis a I"alumne/s que tingui

assignats.

Veure resultats en global: Veure els resultats dels tots els alumnes assignats.
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Veure resultats alumne: Pot veure els resultats d’un alumne concret.

Alumne Identificat

Realitzacio dels exercicis assignats: L'alumne pot realitzar els exercicis que té assignats.

8.3.2 Plataforma mobil

Des de I’entorn mobil (si s’utilitza el navegador que porta incorporat) es podran realitzar les

mateixes operacions definides en el punt 8.3.1 Plataforma web.
En el cas d’utilitzar I'aplicacié mobil, es podran realitzar les seglients operacions:

Inici de sessié: Comprova |'usuari i contrasenya. Si I"autentificacié falla, es mostrara una

pagina d’error. Si I'autentificacio és correcta, entra en el sistema.
Realitzacio dels exercicis assignats: L'alumne pot realitzar els exercicis que té assignats.
Ajuda: Veure 'ajuda de I'aplicacid.

Tancar sessio: Tanca la sessio oberta.

8.4. Usuaris del sistema

En els sistema s’identifiquen 2 usuaris :
- Mestre: usuari gue pot assignar diferents exercicis als seus alumnes.

- Alumne: L'usuari que realitzara els exercicis assignats pel seu mestre.

8.5. Casos d’us

En seglient imatge es poden veure els actors que intervenen en el sistema i quines

funcionalitats pot tenir cada actor.
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./""_[_6601] Peticio registrar-se com %
\\_\\a mestre Usuari

_— — (CU03)
(CU02) Inici sessid ___._n/ Contrasenya
oblidada

Usuari Registrat

— _— I —

~ (Cwd) Tancar ~ (CU05) Canvi
sessio contrasenya
Usuari ldentificat

Alumne Identrflcat
Mestre Identificat

.—""___“‘-m_
(Cuo0s)
Assignar-se
un alumne

(Cu10) Veure [cm?] A55|gnar
resultats en global elna als alumnes

(CUD8) Realitzacio
dels exercicis
assignats

(CUQ9) Veure
resultats alum nhe

En la imatge anterior, es pot veure que l'actor usuari pot executar el cas d’us “Peticid
registrar-se com a mestre”, aquest cas es donara quan un mestre/tutor vulgui donar-se

d’alta en el sistema.

Un usuari registrat, en cas d’ oblidar la seva contrasenya pot demanar al sistema, la seva
recuperacié mitjancant I’enviament d’un correu electronic, sempre hi quan sigui un usuari
del tipus mestre. En cas de ser un alumne, aquest li haura de demanar al seu mestre la nova

contrasenya.

Un usuari registrat, pot entrar al sistema i en funcié de quin tipus d’usuari, tindra accés a uns

determinats programes, definint com a programa les diferents “pantalles” a les que té accés.

A continuacio, es descriuen els diferents casos d’us per veure’ls amb més detall.
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8.5.1 Cas d’Us: Peticid registrar-se com a mestre.

Identificador [KeS[ekk

o]yl Peticio registrar-se com a mestre

MEIM Representa la peticid de registrar-se al sistema com a mestre.

I\Neite]g M Usuari.

et lefTello]slM L’ usuari no esta registrat en el sistema.

L’usuari cancel-la la peticio.

Flux normal 1- L’usuariintrodueix les dades del formulari de la pantalla principal i valida
el formulari. (e-mail, nom, cognoms)

2- El sistema comprova si les dades introduides sén correctes.

3- Silainformacio és correcta, la peticié queda registrada i s'envia un e-mail

eielo[[efe]al M L'usuari realitza la peticid de registre.
amb la contrasenya d’accés.

HVCHEIEINEMIEN 2b- Si les dades subministrades no sén correctes es mostra un missatge d’error i
el flux torna al pas 1.

3b- En cas que el sistema no tingui connexié a internet o es produeixi un error,
I"aplicacié mostra un missatge d’error i finalitza el cas d’Us.

Sl i Cap

DUCHN N Cap.

8.5.2 Cas d’us: Inici sessio.

Identificador KeS[e¥i

\[einaW /nici sessio

EVW Representa com s’identifica un usuari al sistema.

J\eile]g M Usuari registrat

e=Telelale[lel[o]af M L'usuari no ha iniciat sessid préviament.

eI (oelalo[[ailest M L'usuari inicia la sessié - L'usuaritanca 'aplicacio.

Flux normal 1- L’usuariinicia I'aplicacid.

2- L'usuari introdueix el nom d’usuari i la contrasenya del formulari de la
pantalla principal i valida el formulari.

3- El sistema comprova si les dades introduides sén correctes.

4- Silainformacié és correcta, la sessié queda iniciada i es mostra el menu

principal de I’aplicacié, mostrant les opcions disponibles.

HCHENCEENEN 4b- Si la informacid no és correcta es mostra un missatge d’error i el flux torna al
pas 2.
4c- En cas que el sistema no tingui connexid a internet o es produeixi un error,

I"aplicacié mostra un missatge d’error i finalitza el cas d’Us.

S Cap

DUCEIN Cap
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8.5.3 Cas d’us: Contrasenya oblidada.

Identificador KeS[ekE]

Identificador
Resum

Postcondicions

Nom
Resum
Actors

Precondicions

Postcondicions

Flux normal

Fluxos alternatius
Inclusions

Extensions

Nom

Actors

Precondicions

Flux normal

Fluxos alternatius
Inclusions

Extensions

Contrasenya oblidada

Un usuari registrat oblida la seva contrasenya i la vol recuperar.

Usuari registrat i del tipus mestre.

L'usuari no ha iniciat sessid préviament i no recorda la seva contrasenya.

L’usuari recupera la seva contrasenya.

1- L'usuari prem el boté contrasenya oblidada.

2- Elsistema sol-licita el seu nom usuari ( e-mail ).

3- L'usuari introdueix les dades sol-licitades i valida el formulari.

4- Elsistema cerca I’ e-mail, si el troba envia un e-mail amb la contrasenya a

|"'usuari.

4b- Si el sistema no troba el usuari registrat envia un error.

Cap

Cap

8.5.4 Cas d’us: Tancar sessio.

Cuo4

Tancar sessio

Un usuari finalitza la seva sessio.

Usuari identificat.

L’usuari ha iniciat una sessié amb I'aplicacié.

No hi ha sessié d’usuari activa.

1- L’usuari prem el boté de tancar sessio.
2- El sistema ddna per finalitzada la sessi6 en curs.

Cap

Cap

Cap




PracticaClic - Josep Antoni Rey Vila

8.5.5 Cas d’us: Canvi de contrasenya.

Identificador KeV[es}

\leJsM Canvi de contrasenya

M Un usuari identificat vol modificar la seva contrasenya.

Nate]§ Usuari identificat.

MIelo)alo[[efe]gt M L'usuari ha iniciat la sessio.

eyioellol[efe]asf M L’usuari ha modificat la seva contrasenya.

2- El sistema sol-licita les dades de la nova contrasenya.
3- L'usuari les introdueix i valida el formulari.

4- Siles dades son correctes, el sistema modifica la contrasenya.

HVCEIENERIEN 4b- Siles dades no son correctes, dona un avis d’error.

Inclusions [KeE]e}

DN Cap.

Flux normal 1- Selecciona en el menu la peticié de canvi de contrasenya.

8.5.6 Cas d’us: Assignar-se un alumne.

Identificador Ee{S[e[ 3k

\[eJsl Gestio Assignar-se un alumne.

SEIM Donar d’alta un alumne i al fer-ho li quedara assignat al tutor.

\ete]# M mestre.

e=Telelale[lello]a M L'usuari vol assignar-se un nou alumne.

eiaeo[[efelsf M El alumne queda donat d’alta i assignat al tutor.

2- El sistema sol-licita les dades de I'alumne.

3- L'usuari introdueix les dades de I'alumne.

4- El sistema comprova si existeix, en cas d’existir, carrega les dades.

5- L’usuari valida les dades i prem el boto guardar.

6- Siles dades son correctes, a I'alumne li queda assignat. Si I'alumne existia

Flux normal 1- L’usuari selecciona del menu Gestid Assignar-se alumne.
s’actualitzen les dades.

S CENENELE Cap

Sl Cap

DUCHN[ Cap
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8.5.7 Cas d’us: Esborrar alumne assignat (Esborrar alumne assignat).
Identificador [EeVe[ Wi

\[eJsM Esborrar alumne assignat.

SEM Esborrar un alumne que un mestre té assignat.

\Nete]# M mestre.

e=Telealeflelfo]g M L'usuari vol esborrar un alumne que té assignat.

eiaeo[[efe]asf M El alumne queda des associat del mestre i esborrat del sistema.

Flux normal 1- L'usuari selecciona del menu Assignar-se alumne.

2- El sistema sol-licita les dades de I'alumne.

3- L'usuari introdueix les dades de I'alumne.

4- El sistema comprova si existeix, en cas d’existir, carrega les dades.

5- L’usuari valida les dades i prem el boto esborrar.

6- Siles dades son correctes, I'lalumne queda des associat del tutor i
esborrat del sistema.

S CENCINEE Cap

Inclusions [KeE]s]

Extensions [KeE]e]

8.5.8 Cas d’us: Assignar feina als alumnes

Identificador eS[0¥

\[eInaW Assignar feina a alumne

FEIM Permet assignar diferents exercicis als alumnes associats

A o]l Mestre
I olflelg M L'usuari mestre ha iniciat la sessio.
ekyioelalel[efe]aF M El tutor ha assignat exercicis.

Flux normal 1- L’usuari selecciona del menu Assignar feina als alumnes.

2- L'usuari selecciona els exercicis que vol que realitzin els seus alumnes.
3- L'usuari prem el boté guardar, sitotes les dades son correctes els
exercicis queden assignats als alumnes que té associats.

HIVCHEIEGENISN 2b- L'usuari realitza un filtre dels exercicis.

‘ Inclusions [KeE]e}

‘ DUCH Cap.
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8.5.9 Cas d’Us: Realitzacio dels exercicis assignats

Identificador KeS[e}

\[eJsM Realitzacio dels exercicis assignats

TEM L'alumne pot realitzar els exercicis que té assignats.

J\Naite]§ M Alumne

HEIeoalol[elle]gt M L'usuari alumne ha iniciat la sessio.

Tenir exercicis assignats no realitzats.

eISeelplo[[olelg Ml Finalitzar exercici assignat.

Flux normal 1- L'usuari selecciona del menu Realitzacié d’exercicis.

2- El sistema mostra la pantalla inicial de realitzacié d’exercicis, esperant
gue l'usuari confirmi iniciar els exercicis.

3- L'usuari fa clic en el boto segiient.

4- Si hi ha un exercici pendent es mostra en la pantalla.

5- L'alumne realitza I'exercici i el confirma.

6- El sistema guarda quan s’ha fet I’exercici i quina nota n’ha obtingut.

HIVCHEIEHENISN S5b- L'alumne cancel:la la realitzacidé d’exercicis.

Inclusions [eE]e}

Extensions [et]sR

8.5.10 Cas d’us: Veure resultats alumne

Identificador EeVeE]
\[eJul Veure resultats alumne
VW Pot veure els resultats d’un alumne en concret.
Aeite]g M Mestre
e=Telelale[lel[o]af M L'usuari mestre ha iniciat la sessio.
eI ieealo[[ale]st M Grafic amb els resultats d’exercicis aprovats, suspesos i no realitzats.

Flux normal 1- L'usuari selecciona del menu Estadistiques d’exercicis.

2- Elsistema sol-licita data d’inici, data fi i les dades de I'alumne.

3- L'usuari introdueix les dades.

4- Prem el boté mostrar.
El sistema comprova que tot sigui correcte, si ho és, mostra el grafic amb
la quantitat d’exercicis suspesos, aprovats i no realitzats.

HIVCHELEGENI 2b- L'usuari cancel-la la consulta.

‘ Inclusions [KeE]e}

‘ DUCH Cap.
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8.5.11 Cas d’us: Veure resultats en global

Identificador KekK0]

\leJsM Veure resultats en global

(M Veure els resultats dels tots els alumnes assignats.

Nate]e M Mestre

METeoalo[[efe]gf M L' usuari mestre ha iniciat la sessio.

eI ioelao[[ale]gt M Grafic amb els resultats d’exercicis aprovats, suspesos i no realitzats.

|
|
|
|
|
Flux normal 1- L'usuari selecciona del menu Estadistiques d’exercicis.
2- Elsistema sol-licita data d’inici, data fi.
3- L'usuari introdueix les dades.
4- Prem el boté mostrar.

5- El sistema comprova que tot sigui correcte, si ho és, mostra el graficamb

la quantitat d’exercicis suspesos, aprovats i no realitzats.

HVCHEEIB 2b- L'usuari cancel-la la consulta.

Inclusions [KeE]e}

DUCN M Cap.

9. Disseny tecnic

Com arquitectura general del projecte PracticaClic es basa en un model Client-Servidor.

A continuacid es descriu I'arquitectura que assumeix cada part :

9.1. Arquitectura plataforma web (part servidora)

La plataforma web conté la base de dades que utilitza un sistema gestor MySQL. Aquesta

base de dades conté tota la informacid del sistema.
El servidor web, és un servidor Apache.

També el servidor contindra les interficies web (pantalles), desenvolupades seguint el

Standard HTML5. També s’utilitza el javascript per interactuar amb el client.

Pel que fa les funcionalitats principals del sistema estan desenvolupades amb php, també és

la tecnologia encarregada de comunicar-se amb la base de dades MySQL.
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9.2. Arquitectura plataforma mobil (part client)

L'aplicaciéo mobil és una part de I'aplicacié web, que aprofitant que esta desenvolupada amb
el estandard html5 i JavaScript, podem generar la aplicacié “nativa” per les diferents

plataformes mobils utilitzant I’eina de Phonegap 3.0.

Aquesta aplicacio Unicament esta desenvolupada per donar un accés més rapid a I'alumne a

I’hora de realitzar els diferents exercicis.

L] Vé o
9.3. Arquitectura fisica
Per tal de fer el desenvolupament del projecte, he utilitzat una xarxa local que conté:
- Un ordinador amb el sistema operatiu Windows i com a servidor web I’Apache.
- Per a realitzar test de les pantalles d’interficie web, he utilitzat el mateix servidor i
un portatil connectat via Wi-fi a la xarxa.

- Per a realitzar test de les pantalles i el correcte funcionament de I'aplicacié mobil,

he utilitzat un dispositiu mobil : el model Nexus 5.

9.4. Arquitectura de base de dades

9.4.1 Model relacional de la base de dades.

A continuacio es pot veure el disseny relacional de la base de dades :



Gestid usuaris - Peticions

] AdministradorSistema ¥
email VARCHAR(7S)

7 contrasenya ¥ ARCHAR (20)

> nom VARCHAR(30)

> cognom 1 VARCHAR{30)

> cognom 2 VARCHAR{30)

2 data_creacio DATETIME

PracticaClic

Accés programes

Trol v

4| 7 rol VARCHAR(10)

@ rol VARCHAR(10)

] mestre
email VARCHAR (75)
> contrasenya VARCHAR(20)
nom VARCHAR(30)
> cognom 1 VARCHAR(30)
 cognom 2 VARCHAR(30)
2 data_creado DATETIME
@ escola VARCHAR(10)
@ rol VARCHAR(10)

Escola

] escola
escola VARCHAR(10)
2 nom VARCHAR (45)

] mestre_te_assignatura ¥
mestre_email VARCHAR(75)

assignatura ¥ ARCHAR(10)

] alumine
email VARCHAR(75)

@ escola VARCHAR(10)

2 contrasenya VARCHAR(20)

2 nom VARCHAR(30)

2 cognam 1 Y ARCHAR(30)

> cognom 2 Y ARCHAR(30)

> data_creacia DATETIME

@ rol VARCHAR(10)
mestre_email VARCHAR(75)

» nom VARCHAR(45)

29

»
=+
|
|
|
|
} _ grupProgrames v
| grupProgrames VARCHAR(10)
} nem VARCHAR(45)
|
! 5
|
|
|
|
|
|
Exercicis

" ExerdicisAssignats
exercid VARCHAR(10)
alum ne_email VARCHAR(75)
L4 | mestre_email VARCHAR(75)

data_assignacio DATETIME
> nota DECIMAL(4)
> data_realitzcio DATETIME
1o P estatExercid VARCHAR(10)

I rol_grupProgrames ¥

rol VARCHAR( 10)
grupProgrames Y ARCHAR(10)

_| programes_grupProgrames ¥
programa Y ARCHAR{10)

grupProgrames VARCHAR(10)

] programa v
programa V ARCHAR(10)

> nom VARCHAR(150)

2 url VARCHAR(255)

] estatExercici v
estatExercic VARCHAR(10)
> nom VARCHAR(45)

] exercici v
exercic VARCHAR(10)

# assignatura Y ARCHAR(10)

> pregunta VARCHAR(100)

> descripcio VARCHAR(255)

> tipus_evercici ¥ ARCHAR(10)

> parametres Y ARCHAR (255)

] grupExercids v
QrupExercicis VARCHAR(10)

> nom VARCHAR(40)
>

Josep Antoni Rey Vila

] grupExercicisAssig
grupExerdicis VARCHAR (10)
exerdc VARCHAR(10)

> soludio VARGHAR(100)
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9.4.2 Entitat Rol

Aquesta taula guarda els diferents rols de l'aplicacié. En el sistema tenim dos usuaris
diferents on cadascun pot accedir a uns determinats programes/pantalles segons el seu rol.

Aquesta taula conté la definicié d’aquests rols.

Per exemple, per 'usuari mestre es pot definir amb un codi RU_MESTRE que correspondra a

I'atribut ro/ de la taula , i per I’atribut nom es pot definir amb el text Mestre.

Atribut Descripcid ‘ Tipus Longitud H Clau primaria
rol | Guarda l'identificador del rol d’un usuari. Text 10 Sl
nom | Guarda un nom del rol d'un usuari. Text 45 NO

9.4.3 Entitat grupProgrames
Aquesta entitat defineix un nom per agrupar una série de programes/pantalles de I'aplicacio,
per tant es poden definir diferents grups de programes, que després es poden utilitzar per

indicar quins rols el poden utilitzar. Es a dir, es pot definir un grup de programes que després

el pugui utilitzar tant el rol de mestre com el rol d’administrador del sistema.

grupProgrames
| Atibut  Descripci6 | Tipus  Llongitud  Clauprimaria
grupProgrames | Guarda I'identificar d’un grup de programes. Text 10 S|
nom | Defineix un nom pel grup de programes. Text 45 NO

9.4.4 Entitat Rol_grupProgrames

Aguesta taula indica per cada rol d’usuari a quin grup de programes té accés.

Rol _grupProgrames

Atribut Descripcio Tipus Longitud Clau
primaria
rol | Guarda l'identificar del rol d’un usuari. Text 10 S|
grupProgrames | Guarda l'identificador d’un grup de programes. Text 10 S|

Josep Antoni Rey Vila -
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9.4.5 Entitat Programes_grupProgrames.

Aquesta entitat conté els programes que pertanyen a un grup de programa.

Programes_grupProgrames

Atribut Descripcid Tipus Longitud Clau primaria

programa | Guarda l'identificar d’un programa. Text 10 Sl

grupProgrames | Guarda l'identificador d’un grup de programes. Text 10 Sl

9.4.6 Entitat Programa.

Conté la definicié d’un programa/pantalla i la seva ubicacid (url) dins del servidor web.

Quan un usuari ingressa en el sistema, es consulta quin és el seu rol per veure a quins

programes pot accedir.

Programa
programa | Guarda l'identificador del programa. Text
Nom | Guarda una descripcid de la utilitat del programa. Text 150 NO
url | Guarda la ubicacié del programa. Text 255 NO

9.4.7 Entitat Mestre.

Conté les dades d’un usuari mestre.

Mestre
Atribut Descripcio i Longitud Clau primaria
e-mail | Adreca de correu que s'utilitza com Text 75 S|
identificador d’'un mestre.
Escola | Identificador de I'escola que pertany el Text 10 NO
mestre.
contrasenya | Guarda la contrasenya d’accés al sistema. Text 20 NO
nom | Guarda el nom real de l'usuari. Text 30 NO
Cognom1 | Guarda el primer cognom de |'usuari. Text 30 NO
Cognom?2 | Guarda el segon cognom de 'usuari. Text 30 NO
Data_creacio | Dia que s’ha afegit I'usuari. Data - NO
rol | Guarda el rol de I'usuari. Text 10 NO




9.4.8 Entitat AdministradorSistema.

Conté les dades de I'administrador de tot el sistema.

Atribut
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AdministreadorSistema

Clau primaria

Descripcio Tipus

Longitud

email | Adreca de correu que s’utilitza com
identificador d’un administrador del Text 75 S|
sistema.

contrasenya | Guarda la contrasenya d’accés al sistema. Text 20 NO
nom | Guarda el nom real de l'usuari. Text 30 NO
Cognom1 | Guarda el primer cognom de "'usuari. Text 30 NO
Cognom?2 | Guarda el segon cognom de 'usuari. Text 30 NO
Data_creacio | Dia que s’ha afegit I'usuari. Data - NO
rol | Guarda el rol de I'usuari. Text 10 NO

9.4.9 Entitat Alumne.

Conté les dades dels usuaris del tipus Alumnes.

Atribut

Alumne

Descripcio

Tipus

Longitud

Clau primaria

email | Nom d’usuari que identifica I'alumne. No Text 75 S|
té perque ser un correu electronic.
email_mestre | Adreca de correu que identifica el mestre Text 75 S|
de I'alumne.
Escola | Identificador de I'escola que pertany Text 10 NO
I"'alumne
contrasenya | Guarda la contrasenya d’accés al sistema. Text 20 NO
nom | Guarda el nom real de I'usuari. Text 30 NO
Cognom1 | Guarda el primer cognom de |'usuari. Text 30 NO
Cognom?2 | Guarda el segon cognom de 'usuari. Text 30 NO
Data_creacio | Dia que s’ha afegit I'usuari. Data - NO
rol | Guarda el rol de I'usuari. Text 10 NO
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9.4.10 Entitat assignatura

Conté les diferents assignatures. Com ja he esmentat, aquest projecte només contindra

I'assignatura de matematiques, ja que, només contindra exercicis de matematiques.

assignatura

Atribut Descripcio Tipus Longitud Clau primaria
assignatura | Identificador de I'assignatura. Text 10 S|
nom | Nom de I'assignatura. Text 45 NO

9.4.11 Entitat Mestre_te_assignatura.

En aquesta taula es guardaran quines assignatures té assignades un mestre.

En funcidé de les assignatures assignades, podra posar uns determinats exercicis als seus
alumnes o uns altres.

Mestre_te_assignatura

Atribut Descripcid Tipus Longitud Clau primaria
Mestre_email | Identificador del mestre. Text 75 S|
assignatura | Identificador de I'assignatura. Text 10 S|

9.4.12 Entitat Escola.

Entitat que guarda les diferents escoles.

Escola
Atribut Descripcid Longitud Clau primaria
Escola | Identificador de I'escola. Text 10 S|
Nom | Nom de I'escola. Text 45 NO
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9.4.13 Entitat exercici

Conté la descripcié d’un exercici i la seva ubicacio (url) en el servidor.

exercici
. Atibut Descripci6  Tipus  Llongitud | Clau primaria

exercici | ldentificador de I'exercici. Text 10 S|
Assignatura | Assignatura a la que pertany I'exercici. Text 10 NO
Pregunta | Text que conté la pregunta de I'exercici. Text 100 NO

Descripcio | Descripcié de I’exercici. Text 255 NO
Tipus_exercici | Defineix quin tipus d’exercici pertany. Text 10 NO
Parametres | Parametres que conté |’exercici. Text 255 NO

Solucio | Resposta correcta de I'exercici Text 100 NO

9.4.14 Entitat grupExercicis

Conté el nom d’un determinat grup d’exercicis.

grupExercicis

Atribut Descripcid Longitud Clau primaria
grupExercicis | ldentificador d’un grup d’exercicis. Text 10 Sl
nom | Nom descriptiu del grup. Text 40 NO

9.4.15 Entitat grupExercicisAssig

Conté quins exercicis té un grup d’exercicis i a quina assignatura pertanyen.

grupExercicisAssig

Atribut Descripcid Tipus Longitud Clau primaria

grupExercicis | ldentificador d’un grup d’exercicis. Text 10 Sl

exercici | ldentificador de I'exercici. Text 10 Sl
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9.4.16 Entitat estatExercici

Defineix els diferents estats que pot tenir un exercici assignat a un alumne. Per exemple,

pendent de realitzar, realitzat, etc.

EstatExercici

Atribut Descripcio Tipus Longitud Clau primaria

estatExercici | Identificador de I'estat d’un exercici. Text 10 Sl

Nom | Descripcié de I'estat de I’exercici. Text 45 NO

9.4.17 Entitat exercicisAssignats.

Conté els exercicis que un mestre ha assignats als alumnes. En aquesta taula es guardara la

nota que ha tret I'alumne d’un exercici.

ExercicisAssignats

Atribut Descripcio Longitud Clau primaria
exercici | ldentificador de I'exercici assignat. Text 10 S|
Alumne_email | Identificador de I'alumne. Text 75 S|
Mestre_email | Identificador del mestre que ha assignat Text 75 S|
I'exercici.
Data_assignacio | Data que s’ha assignat I'exercici. Data - S|
Nota | Nota que ha tret I'alumne de I'exercici. Decimal 4 NO
Data_realitzacio | Data en que es realitza I’exercici. Data - NO
estatExercici | Estat en que es troba I'assignacid Numeric - NO
(Pendent, realitzat)
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9.5. Diagrama de classes

9.5.1 Classes de la plataforma web (capa de presentacio)

La capa de presentacio de la plataforma web, esta definida per interficies amb tecnologia
HTMLS.

A continuacid hi ha les pantalles que estan definides.

login-registre Contrasenya oblidada As=ignar-se alumne Assignar Exercicis

Estadistiques CanviContrasenya Realitzar exercicis

9.5.2 Classes de la plataforma web (capa de negoci)

Les segilients classes s’han definit per interactuar amb les classes de la capa de presentacio i
comunicar amb la capa d’accés.

login-registre_controlador Assignar_alumne_controlador Realitzar_exercicis_controlador

AssignarExercicis_controlador CamviContrasenya_controlador

Contrasenya oblidada_controlador

Estadistiques_controlador
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9.5.3 Classes de la plataforma web (capa d’accés)

Es defineixen les classes per interactuar amb la connexié a la base de dades MySQL.

Gobas

-DE_SERVIDOR

- DE_NONED
-DE_USUARI
-DE_CONTRASENYA

BDConnexio
CEstadistiques
+eonnectarBL() -id& limne
+s gl consulta : String ) : list b
CMestre - 0 EDEL] . . Clul=ie
- - T T o- +Es tadistiques { mestre : String, alumne : string )
- L - - - TR i +EStadistiques ()
+afegi() M - A \ +5 etk Es cola( idEs cola )
+es borrarg) -~ ;o N +gethlEs calag)
+madificar) - \ +sethMestiel mestie : String )
+huscar() e P | ~ +gethlMestr af)
textei j _ / ' \ \ . +s et Alumn ] idAlurmne )
+assignarseflimne( alumne : String ) P ) \ +getdAlumn ()
- / ! \ \ -+getBxe reicis No Realiz at{ datalnicial: s tring, dataFinal : string )
- / , | N -+petBxercicis Suspesos( datalnicial :string, dataFinal : String
! 1 \
5 / ! Y +getBeercickAprovats( datalnicial @ string. datafinal: string )
T / \ A “ icis Pendents XNes( datalnicial : string, dataf nal : string )
’ ) \ < tExe reizis Aprovats XMes( datalnicil : string, dataF nal : string )
-email : string 4 i | tBee reicis Sus p MES{ datahicial, dataF inal )
-contras enya s tring ! | \ ~
-rol : String / ' \ \
/ \ '
+Usuari usuari: string, contras enya : string ) 4 ) \ 1
+Usuari{ usuari: string, contras enya : string, ral: String ) / ! L CAssignaura
-+ alidar Us uar() : Integer , | ! A e
+actualitzarContraseny a) / CAlumne \ -id :string
rgetlouar) / N ) -nom: string
+s etlsuari| us uari: : string ) / - - - . +Ass ignatura
+ Rl 1al: Sting ) CEscola +Alurn el idAlume : String ) \ +afeg f() . ,mfger
+getRol) s n +afeqgir() : Integer
il e 2 . +es borrar() : Integer
/ “nam e Y ERE] v +modificar) : hteger
) +modFicar) : nteger \ +huscar)
4 +Es colaf idEscala)| [+bus ear() +exEteng)
; +65 colaf) +exis teid) \ +sethon] nom: String )
+afeqi() +getd() :
; \ +geiiont)
+esborrarg) +getNar)
/ +modifian) +getantras emy af) y
/ +busear() +getCognoml()
+exBteid) +getCognom2() CMenu
/ +sethom nom) +gethestre() -1ol: string
, +gethlom()
+henug)
e +henu idRol )
.
——— abtURLS Pragr amaPerRal)

+Bxercics ()
+obtExercicisPend ents ( alumne : String )

+getExerciis( ass gnatura : String, camps : String, vakar ; String )
+getExerciisAssignats( alumne :string, estatBxercisi: string )
+getA imne Tutar{ tutar : String )

+as signar Beercici, tutor, alumn e, idBxersici )

+desarExer cick Pandents( exercici: string, alumne : string, mestre : String, data_ass ignacio : string, nota : Decimal)

9.5.4 Classes de la plataforma mobil (capa de presentacio)

Pel que fa la capa de presentacié de l'aplicacié mobil és bastant simple. Les classes

corresponen a les pantalles de la interficie:

- Quan s’obre I'aplicacié demana el nom d’usuari i contrasenya.
- Quan ha accedit es mostra la pantalla d’exercicis a realitzar.

login-registre

Realitzar exercicis
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9.5.5 Classes de la plataforma mobil (capa de negoci)

La classe “CControladorPreguntes”, és comunica amb la capa de presentacio per mostrar els

exercicis que cal realitzar.

CEvents

CExercici

Clmatge

CPreguntesTest

CControladorPreguntes

CArrosegarlmages

CText

CTarjetes

9.5.6 Classes de la plataforma mobil (capa d’accés)

Pel que fa la capa d’accés conté una classe que s’encarrega de fer les crides al servidor, quan

arriba la resposta del servidor (una pagina web amb HTML5), la carrega en la pantalla.

CControladorPreguntes
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10. Prototip

La plataforma consta de dues parts d’interficies visuals:

La interficie visual de la plataforma web.

La interficie visual de la plataforma mobil.

Aquestes pantalles serveixen com a referéncia, durant la fase de desenvolupament. Es
possible que un cop finalitzat el projecte, hi hagi diferéncies en les pantalles mostrades en el

prototip i en les de I'aplicacié final.

Tot i que hi ha moltes eines per a dissenyar pantalles d’aplicacions, he decidit realitzar-les
directament amb Eclipse, tant per la plataforma web com per la plataforma mobil. He
realitzat el disseny utilitzant HTML5. Potser, no ha sigut el cami més rapid per dissenyar les
pantalles, pero si ha sigut Util per adquirir coneixements de HTML5, a més a més de tenir en

compte que les pantalles ja estan realitzades.

A continuacid es presenten els prototips d’algunes pantalles de la interficie visual de la

plataforma web i la plataforma mobil.

10.1. Caracteristiques de les interficies

La interficie consta de quatre apartats: la capcalera, el peu, el bloc de menus i la pantalla
principal.

L'usuari pot veure amb quin identificador s’ha autentificat i també es podra desconnectar
del sistema amb el botd sortir.

En el bloc de menus, I'usuari veura els accessos als programes depenent del seu rol.

La pantalla principal és on apareix el programa que ha seleccionat I'usuari.



10.2. Pantalla d’in

Et vols donar d'alta?
email
Nom

Primer cognom

Segon cognom

ICI.

Peticio

Alumne

Nom Usuari

contrasenya
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Mestre

email

contrasenya

Contrasenya obiiata?

Si accedim a l'aplicacié amb un navegador web, s’inicia amb la pantalla d’identificacié.

En el cas de ser un usuari registrat la pantalla ens sol-licita el nom d’usuari i contrasenya.

Al prémer el boté Inici el servidor valida les dades . Si sén correctes, en funcié del tipus

d’usuari, tindra accés als programes que li correspongui el seu rol.

Si un usuari registrat ha oblidat la contrasenya, el sistema |i permetra recuperar-la

mitjancant I’enviament d’un e-mail sempre que sigui un usuari : mestre/tutor. En el cas de

ser un usuari tipus : alumne haura de demanar al seu tutor la nova contrasenya.

Per ultim, si un usuari que no es troba registrat en el sistema pero vol donar-se d’alta com a

tutor/mestre, haura d’introduir les dades sol-licitades. Al prémer el botd Peticio , el sistema

li enviara un e-mail amb la contrasenya.
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10.3. Pantalla assignar feina alumnes.

En aquesta pantalla un mestre

pot assignar diferents exercicis.

Podra fer filtres dels possibles

exercicis que hi ha a la base de

dades.

Haura de marcar el “check” per

indicar que vol assignar |'exercici

en concret i després prémer el

bot6 guardar els exercicis

quedaran assignats.

1 [ Guardar Netejar Ajuda
tots v Cerca
tots
G
exercici
P

assignatura Velum 1 Matematigues Calcula lasuma: 3+ 2

pregunta
MAT10 Volum 1 Mstematiques Seleccicns el nembre que va DARRERA del 07
MAT100 Volum 1 Mstematiques Ancssege § dofins dins =l requadre.
MAT11 Volum 1 Mstematigues Seleccicns el nembre que va DARRERA del 17
MAT1Z Volum 1 Mstematiques Seleccions el nombre que va DARRERA del 27
MAT1Z Volum 1 Mstematiques Seleccions el nombre que va DARRERA del 37
MAT1 Volum 1 Msatematiques Seleccions el nombre que va DARRERA del 47
MAT1S Volum 1 Mstematiques Seleccions el nombre que va DARRERA del 57
MAT1E Volum 1 Mstematiques Seleccions el nombre que va DARRERA del 67

exercicis i després fa un

desmarcats.

Si el tutor primer selecciona uns

filtre, els exercicis que havia seleccionat inicialment queden

10.4. Pantalla Assignar-se alumnes.

Guardar Esborrar

Netejar

Ajuda ]

Usuari alumne:

Contrasenya:

Nom:

Cognom:

Segon cognom:

Aquesta pantalla ens permet al mestre/tutor

inserir, esborrar alumnes. També ens

permet modificar les seves dades.

El mestre inserira un nou alumne al sistema i

li guedara associat.

Haura de definir el nom d’usuari que tindra

I'alumnei la contrasenya.

Per esborrar-lo o modificar-lo, cal que

primer introdueixi el nom d’usuari de I'alumne, després el sistema buscara en la base de

dades l'usuari i si el troba el carregara, llavors el podra esborrar o bé modificar les seves

dades.
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10.5. Pantalla exercicis ( interficie web ).

En el projecte he definit 3 tipus d’exercicis:

Exercicis tipus test.
Exercici d’arrossegar amb el dit.

Exercicis on s’ha de seleccionar una tarja ( imatge ).

Anem a veure alguns exemples d’exercicis del tipus Test. Aquest exercicis poden ser
preguntes on la resposta es un valor numeéric. Poden ser sumes, restes, etc. També es pot

donar el cas de que la resposta tingui més d’una opcid.

Realitzacié d'exercicis.

Substitucié de contrasenya.

Realitzaci6 d'exercicis.

Substitucié de contrasenya.
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Els exercicis del tipus seleccionar tarja son semblants al del tipus test, pero les respostes son

imatges amb grups d’objectes.

Realitzacié d'exercicis.

Substitucié de contrasenya.

Realitzacié d'exercicis.

Substitucié de contrasenya.
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Els exercicis del tipus arrossegar objectes, consisteixen amb una pregunta que demana

inserir dins el requadre blau, una quantitat determinada dels objectes.

Realitzaci6 d'exercicis.

Substitucié de contrasenya.

Realitzacié d'exercicis.

Substitucié de contrasenya.
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10.6. Pantalla exercicis (aplicacio mobil)

A continuacié es mostra com queden els exercicis quan I'alumne realitza els exercicis en una

aplicacié mobil.

Exemple d’exercicis del tipus tarja.

m aPracticaCIic

Quins grups tenen 9 animals?

& | b LI »

| YR

LY B dﬁ_. 'ﬁﬁ | g

B B | ¥ @ o
BB £ f ‘5& ¥

© F4m 2219

@ PracticaClic @ PracticaClic

0

Selecciona el nombre que va DARRERA del 5? Selecciona el nombre que va DAVANT del 1?

OOo0woe g © 00000

@PracticaClic @PracticaCIic

MENU

Arrossega 5 porquets dins el requadre.

&

Arrossega 2 tortugues dins el requadre.

& o 5
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11. Implementacié

Tot seguit es comenten els criteris que he seguit per dur a terme la implementacio, aixi com

comentaré també els detalls més importants.

11.1. Premisses de la implementacio

Per la realitzacio de la implementacio s’han tingut en compte diferents aspectes per tal de
garantir un correcte funcionament del sistema i també s’ha tingut en compte que tant

I"aplicacié web com I"aplicacié mobil siguin facils d’utilitzar per I'usuari final.

S’ha seguit uns criteris a I’hora de desenvolupar I'aplicacié per tal d’obtenir un codi clar i
ordenat, aixi doncs en el moment que s’hagin d’incorporar noves funcionalitats, es pugui dur

a terme de manera agil evitant al maxim els possibles errors.

11.2. Interficie

S’ha dissenyat una interficie, amb un menu a I’esquerra, on hi ha totes les opcions possibles

segons l'usuari.

Quan un alumne vol realitzar els exercicis els pot realitzar des de I’entorn web, mitjangant un
ordinador i amb accés a internet, pero també ho pot fer amb un dispositiu mobil ja sigui una

tablet o un telefon mobil.

La pantalla dels exercicis es la mateixa tant per I'entorn web com la del dispositiu mobil, de
fet, es el mateix codi font, aquesta es una de les gran avantatges d’utilitzar les tecnologies

html5, css, i javascript.

No existeix una aplicacio mobil pel tutor/mestre pero si vol accedir amb un dispositiu mobil

haura d’utilitzar el navegador del dispositiu.

S’ha implementat I'aplicacid6 mobil pels alumnes, per obtenir un accés més rapid, i més

intuitiu, envers a utilitzar un ordinador.
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11.3. Implementacid de base de dades servidor

Per dissenyar la base de dades s’ha utilitzat I'’eina MySQL Workbench. Aquesta eina permet
dissenyar la base de dades graficament. Un cop finalitzat el disseny permet generar |’script

per una base de dades MySQL.

Amb MySQL Workbench també permet connectar-se amb el gestor de base de dades MySQL

i realitzar consultes a la base de dades i aixi validar-les.

En la seglient imatge podem veure com s’executa una consulta SQL.

LT | —— . —————— e e .ttt

#&  MySQLModel (ModelWorkbench.x  EER Diagram X localhest x
File Edit View Query Dolabase Server Tools Scriping Help

ol oI &l &l &b [ o @ D=0

QL Additions

Bl a 1= S| dumpto

& v
&, Data ImportRestore
INSTANCE
0 startup / shutdoun
A serverLogs
# options File

SCHEMAS ERS

< i ]
R serrmer A | e ) £ 5 | Bporampon: L () | weep cel content 35

fmAssignarFeina php

MES_SOLLI soltlctuds.

programa 2 x

[ Action Output

Tme  Acion Message on / Fetch
© 1082625 SELECT ‘el exeroici, exervicl”‘assignatura’, ‘exercicl’ pregunta’, ‘exeroici descripeio’, exercici” Upu... Browls) retumed 0.016sec / 0.000
© 2 082457 SELECT programa’ programa’. programa’nom’,  ‘programa’. i” FROM practicaclic” programa’ LIMIT 0. 1000 Srowis) retumed 0.0165ec / 0.000

Object Info [JEZET
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En la seglient imatge, ens mostra com MySQL Workbench genera I'script per importar les

taules a la base de dades.

Diagra
Cort > sczczne
) P v = =
= —— = 1
) “Jmwmsad ¥ Forward Engineer SQLScript
S s s .
0 g Review Generated Script
B Review SQL Script Review and edit the generated script and press Finish to save.
oo 1 SET @OLD_UNIQUE_CHECKS=@OUNIQUE_CHECKS, UNIQUE_CHECKS=0; p
atalog B 2 SET @OLD_FOREIGN_KEY_CHECKS=0@FOREIGN_KEY CHECKS, FOREIGN_KEY_|
5 [ edurozk g wecseca) E SET @OLD_SQL_MODE=E@50L_MODE, SQL_MODE="TRADITIONAL ALLOW_INVZ
ables oo ke 5 CREATE SCHEMA IF NOT EXISTS "practicaclic’ DEFAULT CHARACTER SET ut
Administradorsistem & oz 3 USE ' practicaclic’ ;
ExercicisAssignas ¢ rp— 7
alumne o P— 8
assignatura 3 o) R——— i ~ Table " cducroak’ " rol !
escolae _ 11 CREATE TABLE IF NOT EXISTS " practicaclic’ . rol* (
estatixerdid + W 12 “rol' VARCHAR(10) NOT NULL,
13 ‘nom’ VARCHAR(<5) NULL,
. = 1a PRIMARY KEY ('rol}) I
exerdiel 1A 15 ENGINE = InnoDS;
grupExercidis » — 1
grupExercicisAssig e 17 |
grupProgrames » 18
mestre « = ;g - Table " educroak”.” Administ ema
mestre_te_assignatu 21 CREATE TABLE IF NOT EXISTS °practicaclic’ .” AdministradorSistema’ {
o 22 email’ VARCHAR(75) NOT NULL,
— e
23 ‘contrasenya’ VARCHAR(20) NULL,
< 24 "nom’ VARCHAR(30) NULL,
HMin 25 ‘cognoml’ VARCHAR(30) NULL, I
26 ‘cognom2' VARCHAR(:0) NULL,
ption Editor 27 *data_creacio’ DATETIME NULL,
28 *rol' VARCHAR(10) NOT NULL,
rol_gupProgrames: Table. 2a PRIMARY KFY (" ermail ). =
« i =
3 I
et i [ savetootherFle... | [ copytociphoard |
[
Description

Un cop s’ha generat I'script, s'importa al gestor de base de dades MySQL. Per a realitzar
aquesta tasca s’ha utilitzat I’eina phpMyAdmin.
En la seglient imatge, podem veure la base de dades carregada en el phpMyAdmin

€ > C M [J192168.11.100/phpmyadmin/#PMAURL-Ldb_structure.php?db=practicaclicitable=&server=1&target=2&token==8534b324c0263f1b5dec49124741783

i — do 00.1» Ba de datos: pra =
phpMuyAdmin | REEsissEiiii]lesseesaazes I
DEO @ A Estructura | L SQL 4 Buscar (i Generarunaconsulta [& Exportar | = Importar = & Operaciones =7 Privilegios <& Rutinas | & Eventos
[ (Tablas recientes) - Tabla & Accion Filas @ Tipo Cotejamiento  Tamaiio Residuo a depurar
— 4 Nueva () administradorsistema =] Examinar 34 Estructura & Buscar $: Insertar §§ Vaciar @ Eliminar ~0 InnoDB fatin1_swedish_ci 32 K& -
b cdcol () alumne | Examinar 3t Estructura & Buscar 3¢ Insertar i Vaciar @ Eliminar ~0 DB latin1_swedish_ci =2 = -
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11.4. Implementacio de la plataforma web

Per implementar la plataforma web, basicament he utilitzat les tecnologies HTMLS5,

JavaScript i estils CSS.
A continuacio es comenten alguns dels aspectes més importants de la implementacio.

En la carpeta principal del servidor, ens trobarem els seglient arxius:

Css
frm
gestio_exercicis
src

|| globals.php

@ index

|| index.php

|| tancarSessio.php

D’entrada podem veure les carpetes css, frm, gestié_exercicis, i src anem a definir que

contenen cadascuna.

- Carpeta “css” conté els diferents fulls d’estils CSS de I'entorn web.

- Carpeta “frm” conté els arxius de la capa de presentacié i capa de negoci, més
endavant els comentarem amb més detall.

- Carpeta “gestié_exercicis” conté tots els arxius relacionats amb la realitzacié dels
exercicis. Aquesta carpeta conté tots els arxius necessaris per “compilar” I'aplicacio
mobil.

- Carpeta “src” conté els arxius de la capa d’accés de I'aplicacid web.
També ens trobem amb els seglients arxius :

- “globals.php” conté les variables globals definides del “php”.

- “index.php” és la pagina inicial de la plataforma web.

- “index.js”, aquest arxiu conté les funcions JavaScript necessaries per validar I'usuari
quan vol iniciar una sessio. Aquest arxiu I'utilitza index.php. Per fer la validacié es
connecta mitjangant webservice utilitzant JSON.

- tancarSessio.php, quan un usuari tanca la sessié s’executa aquest arxiu per

desconnectar-lo.
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11.4.1. Capa de presentacid i capa de negoci

Com s’ha comentat amb anterioritat la carpeta “frm” conté els arxius destinats a la capa de

presentacid i capa de negoci.
Per definir els noms dels arxius s’ha seguit el seglient procediment:

- Els arxius comencaran amb els 3 caracters “frm”.
- Tots es diran igual menys l'arxiu capa de negoci que al final del nom de I'arxiu s’hi
afegira el text “_controlador”.

- Esdistingiran per la seva extensio.

Per tant la majoria de les pantalles contenen 4 arxius:

G frmMestrefssociaflumne.html
frmMestreAssociahlumne.js
|| frmMestrefssociafAlumne.php

__| frmMestreAssociaAlumne_controlador.php

- L’arxiu que conté l'interficie que interactua amb l'usuari. Esta implementat amb codi
HTMLS i té I’extensié “php”.

- L’arxiu “js” conté les funcions necessaries per la pantalla de cares al client. (funcions
web services, validacié de dades, etc.).

- L’arxiu que finalitza per “_controlador.php”, és el controlador de la pantalla, es ha

dir actuara en funcié de I’accié que 'usuari faci.
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A continuacid es mostra un fragment de codi de I'arxiu “frmMestreAssociaAlumne.php” que

correspon al seu formulari :

<form class="contact form" onSubmit="return false;" name="forml" id="forml" method="post'">

<ul>
<1li>
<div id="barraGuardar">

<input type="submit" value="Guardar" onclick="enviarDades (this);return
false;" id="afegir" name="afegir" />

<input type="submit" value="Esborrar" onclick="enviarDades (this);return
false;" id="esborrar" name="esborrar" />

<input type="submit" value="Netejar" onclick="formReset('forml');return

false;" />
<input type="submit" value="Ajuda"

onclick="obrirFinestra ('frmMestreAssocialAlumne.html',400,300);return false;" />
</div>
<h2><?php echo utf8 encode("Gestié Alumnes") ?2></h2>
</1i>
<li>
</1li>
<li>
<label for="codiAlumne">Usuari alumne:</label>
<input type="text" name="codi" id="codi" onBlur="agregarDades (this);return false;"
placeholder="Usuari alumne" required />
</1li>
<li>

<label for="contrasenyaAlumne">Contrasenya:</label>
<input type="password" name="contrasenya" id="contrasenya'" placeholder="**#*x"
required />
</1li>

<li>
<label for="nomAlumne'">Nom:</label>
<input type="text" name="nom" id="nom" placeholder="Nom" required />
</1i>
<li>
<label for="cognomAlumne'">Cognom:</label>
<input type="text" name="cognom" id="cognom" placeholder="Cognom" required />
</1li>
<1li>
<label for="cognom2Alumne">Segon cognom:</label>
<input type="text" name="cognom2" id="cognom2" placeholder="Segon cognom" />
</1i>
</ul>
</form>



PracticaClic - Josep Antoni Rey Vila

Quan l'usuari introdueix el nom d’un alumne, es connecta mitjancant JSON amb el servidor
per comprovar si aquest alumne existeix, si es aixi omple el formulari amb les dades de

I'alumne que ha trobat. Aquest tipus de funcions les trobem en els arxius amb extensid “js” .

Aquest exemple correspon a I'arxiu “frmMestreAssociaAlumne.js” :

function agregarDades (codi) {

S.ajax ({
type: "POST",
url:
"http://"+CVarGlobal.urlServior+"/frm/frmMestreAssociaAlumne controlador.php",
data: {"codi":codi.value},

async: false,

dataType: 'json',

success: tractarDades,

error: function (obj, error, objError)
alert (error);

}

function tractarDades (dades) {
var datadson = eval (dades);
for(var i in datadson) {
document.forml.contrasenya.value = datadson[i] .CONTRASENYA;
document.forml.nom.value datadson[i] .NOM;
document.forml.cognom.value = datadson[i].COGNOM;
document.forml.cognom2.value = datadson[i].COGNOM2;
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A continuacio és defineix el controlador.

Si es crida al controlador i no s’ha premut cap botd, voldra dir que I'usuari acaba d’introduir
el nom de I'alumne ; llavors el controlador comprova si existeix, si es aixi li retorna les dades.
En cas que l'usuari hagi fet clic en algun dels botons, el controlador valida que "'usuari hagi
enviat totes les dades i comprova quina accio vol executar. Si és afegir un nou alumne o bé
esborrar-lo.

El controlador es comunicara amb la capa d’accés a dades per donar d’alta I'alumne i
associar-lo al tutor o bé eliminar-lo segons I’accid pressa pel mestre.

<?php
session_start();

require _once ("../src/CAlumne.php");
require_once ("../src/CMestre.php");
if (empty ($_POST['btn'])) {
$idAlumne = $ POST['codi'];
Salumne new CAlumne ($SidAlumne) ;
if (Salumne->existeix()) {
Sarr[] = array('CONTRASENYA' => utf8 encode($alumne->getContrasenya()),

'NOM' => utf8 encode ($alumne->getNom()),
'COGNOM' => utf8 encode (Salumne->getCognoml()),
'COGNOM2' => utf8 encode (Salumne->getCognom2())) ;

echo '' . json encode ($arr) . '';
} else {
echo '' . json encode('') . '';
}
}
else {
$sBotoPres = $ POST['btn'];
if ( isset($ POST["codi"]) && isset($ POST["nom"]) && isset($ POST["contrasenya"]) &&
isset($ POST["cognoml"]) && isset (S _POST["cognom2"])) {
$idAlumne = $ POST['codi'];

Snom = addslashes($ POST['nom']);
Scontrasenya = addslashes ($ POST['contrasenya']);
$cognoml = addslashes($_POST['cognoml']) ;
Scognom2 = addslashes ($ POST['cognom2']) ;
if ($sBotoPres != '') {
Salumne = new CAlumne ($idAlumne, $contrasenya, $nom, $cognoml, $cognom2) ;
switch ($sBotoPres) {
case 'afegir': afegirActualitzar ($alumne,$ SESSION['userid']); break;
case 'esborrar':$Salumne->esborrar() ; echo "esborrat"; break;

}

function afegirActualitzar ($alumne, $strMestre) {
if (Salumne->existeix()) {
Salumne->modificar();
echo "Actualitzat";
} else {
Salumne->afegir () ;
echo "Afegit";
}
Smestre = new CMestre ($strMestre);
Smestre->assignarseAlumne ($alumne->getId()) ;

?>

L'arxiu “frmMestreAssociaAlumne.html”, conté una breu explicacié del funcionament de Ila
pantalla.
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11.4.2. Capa d’accés

En la carpeta “src” del directori arrel del servidor, trobem els arxius referents a la capa
d’accés. Tots aquest arxius estan definits amb el llenguatge php. Tots comencen amb el

caracter “C” indicant que conté la definicid d’una classe.

|| CAlumne.php

|| CAssignatura.php
|| CBD.php

|| CEscola.php

|| CEstadistiques.php
|| CExercicis.php
|| CGraella.php

|| CMenu.php

|| CMestre.php

|| CSellicitud.php
|| CUsuari.php

La classe CBD, ens permet connectar amb la base de dades i amb el métode sqg/, es podem

realitzar consultes.

<?php

class CBD {
private S$bd servidor;
private $bd nomBD;
private $bd usuari;
private S$bd contrasenya;
private S$bd link;

function __ construct() {
require_once ("../globals.php");
S$this->bd servidor = DB_SERVER;
$this->bd nomBD = DB _NAME;
Sthis->bd usuari = DB_USER;
Sthis->bd contrasenya = DB_PASS;

Sthis->connectarBD() ;

}

private function connectarBD () {
Sthis->bd link = mysql connect ($this->bd servidor, $this->bd usuari, $this-
>bd contrasenya)
- or die('No es pot connectar amb la base de dades: ' . mysql error());
mysql select db(Sthis->bd nomBD) or die('No s\'ha pogut seleccionar la base de
dades.'.Sthis->db nomBD) ;
}

public function sqgl ($consulta) {
Sresult = mysql query(Sconsulta) or die('Consulta fallida: ' . mysql error());
return Sresult;
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A partir d’aqui s'implementen les classes necessaries utilitzant la classe CBD.

Si observem la classe CAlumne ,d’entrada, podrem veure els seus atributs i la definicié de les

seves constants que fan referencia a la taula alumnes de la base de dades.

private $email; //Camp clau.
private Scontrasenya;
private Snom;

private $cognoml;

private $cognom2;

private $data creacio;
private S$rol;

private Sescola;

private Smestre;

const CAMP CLAU = 'email'; //CAMP CLAU
const NOM ='nom';

const CONTRASENYA='contrasenya';

const COGNOM1l='cognoml';

const COGNOM2='cognom?2';

const DATA CREACIO='data creacio';
const ROL='rol';

const ESCOLA='escola';

const MESTRE EMAIL='mestre email';

const NOM TAULA = 'alumne';
const ROL ALUMNE = 'ALUMNE';

També es defineix una variable per la gestié de consultes amb la base de dades.

private $bd;

Com que en “php” no es poden tenir més d’un constructor. Ho solucionem de la seglient

forma:
function _ construct () {
require_once ("CBD.php") ;
Sthis->bd = new CBD();

S$params = func_get args();
$num_params = func num_args();
$funcion constructor =' construct'.$num params;

if (method exists($this,$funcion constructor)) {
call user func_array(array(Sthis,$funcion constructor), $params) ;
}
}

function  constructO () {
Sthis->email="";
$this->contrasenya="";
Sthis->nom="";
$this->cognoml="";
$this->cognom2="";
$this->data creacio="";
$this->rol=self: :ROL ALUMNE;
$this->escola="";

}

function _ constructl (Semail) {
Sthis->email=$email;
Sthis->buscar () ;
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Per exemple per definir el métode esborrar, cal fer la crida a la funcié sq/ de la classe CBD.

public function esborrar () {
$sgl = $this->bd->sqgl ("DELETE FROM "".self: :NOM TAULA." ° WHERE
".self::CAMP CLAU."='".$this->email."'");

Per definir metodes getters i setters es tan facil com en I'exemple que es mostra a
continuacid.

public function getNom() {
return S$this->nom;

}

public function setNom ($nom) {
Sthis->nom = $nom;

}

11.4.3. Implementacié comuna tant del servidor com aplicacié mobil.

La part que s’explica a continuacié tant pertany al servidor com a I'aplicacié mobil, gracies a
la utilitzacié de HTMLS5, JavaScript i estils CSS. Tota aquesta part d'implementacié la podem

trobar dins la carpeta “gestid_exercicis”, dins la carpeta arrel del servidor.

css
imatges
, img
. jquery
s
opcionsMenu
¢ app.html
(2] app.js
& indexhtml
EﬂindaQs

|| index.php

En aquesta carpeta hi ha dos arxius: un anomenat “index.html” i I'altre “index.php”.

El primer correspon a I'aplicaciéd mobil i el segon a I'aplicacié web. La diferéncia esta en que
I'aplicacid mobil s’ha d’identificar, mentre que en I'aplicacié web no cal perqué ja ho ha fet
amb anterioritat.

Per tant per “compilar” I'aplicacié mobil, I'arxiu “index.php” no ens cal, ja que s’utilitza
I'arxiu “index.html”. Aquest arxiu i els fulls d’estils sén I"Ginica diferéncia entre I'aplicacié web
i I'aplicacié mobil. Tota la resta del contingut d’aquesta carpeta s’utilitza per les dues
plataformes.
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Anem a comentar la distribucié d’aquestes carpetes i com esta implementada.

general

tCaixa

tTarja

tTest
CControladerPreguntes.js
2| CVarGlobal js
fastclick.js

Eﬂindexjs

iscrolljs

L'arxiu “CControladorPreguntes.js” conté la classe encarregada de mostrar els exercicis que
s’han de realitzar per part de I'alumne.

Els parametres del constructor d’aquesta classe, son I’ identificador del Canvas (element
html5) i I’ identificador de I'alumne.

Per tant, en la pagina web htmI5 hi ha d’haver un Canvas on es mostraran els diferents
exercicis a realitzar. | com que els exercicis els realitza un alumne en concret, la classe ha de
saber de quin alumne es tracta.

El constructor de la classe d’entrada dibuixara els fons dels exercicis i el boté segilient en el
Canvas.

Aquesta classe també controla els events del Canvas amb I'ajuda de la classe CEvents.js que
es troba dins la carpeta general.

Quan I'alumne fa clic en el botd “seguent” del canvas, la classe CControladorPreguntes.js es
connecta amb el servidor mitjancant JSON per comprovar si I'alumne té exercicis pendents.
Com a parametres de la crida del WebService s’indica que la “tasca” té el valor de segiient,
aixo indica al controlador del WebService que cal comprovar si I'alumne té més exercicis.
També s’indica de quin alumne es tracta.

function ajaxSeguentPregunta (alumne) {
S.ajax ({

type: "POST",

url:urlWsExercicis,

data: {"tasca":"seguent","alumne" :alumne},

async: false,

dataType: 'json',

success: tractarDades,

error: function (obj, error, objError)
//avisar que ocurrid un error
alert (error);
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Un cop s’ha rebut la resposta del servidor, es carreguen les dades en I'objecte CExercicis.js.

L’arxiu corresponent el trobem

en la carpeta general.

function tractarDades (dades) {

exercici
exercici

null;

var dataJson

new CExercici();

eval (dades) ;

for (var i in datadson) {

exercici.
exercici.
exercici.
exercici.
exercici.
exercici.

}

Els parametres sén:

tipus dataJdson[i].TIPUS;

pregunta = datadson[i].PREGUNTA;

parametres = datadson[i].PARAM;

exercici dataJdson[i] .EXERCICI;

datadson[i] .SOLUCIO;
dataJdson[i].DATA ASSIGNACIO;

solucio
dataAssignacio

- Tipus d’exercici: Amb aquest parametre sap quin tipus d’exercici ha de mostrar.

- Pregunta: Es la pregunta que es mostra en |’exercici.

- Parametres: Son els possibles parametres que pot contenir segons el tipus d’exercici.

- Solucio: Conté el valor de la solucio del exercici.

- dataAssignacio: El dia que va assignar I’exercici a I'alumne.

L’objecte exercicis indicara a I'objecte CControladorPreguntes, quin exercici s’ha de mostrar

en el Canvas.

CControladorPreguntes, quan detecti que I’'alumne ha fet clic en el botd seglient, haura de

connectar-se en el servidor mitjancant JSON per comprovar si hi ha algun exercici pendent i

en el cas de ser aixi, comprovara de quin tipus d’exercici es tracta.

Pot ser del tipus “tTest”, “tTarja” o “tCaixa”.

switch (exercici.tipus) {

case "tTest": prv = new CPreguntesTest (this,exercici,jo);break;

case "tTarja": prv = new CTarjetes (this,exercici, jo); break;

case "tCaixa": prv = new ArrosegarlImages (this, exercici, jo) ;break;
default:;

}
}

En funcid del tipus d’exercici, crea un objecte o un altre i aquest sera I'encarregat de dibuixar

per pantalla I’exercici i de gestionar els events. Si I'alumne fa clic en el boté seglient i ja havia

resolt un exercici, primer el guardara, per tant fara una crida JSON, indicant:

- De quin exercici es tracta.

- De l'alumne que I’ha realitzat.

- Ladata d’assignacio.

- lla nota que ha tret del exercici.
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function ajaxDesarPregunta(exercici,alumne,data assignacio,nota) {
S.ajax ({
type: "POST",
url:urlWsExercicis,
data:
{"tasca":"desarResultatExercici", "exer":exercici, "alumne":alumne, "nota":nota,"data assignacio"
:data assignacio},
B async: false,
success: tractarDadesDesar,
error: function (obj, error, objError) {
alert (error);
}
b

El controlador d’aquestes dues crides WebService, es mostra a continuacio:

<?php

require_once ("../src/CAlumne.php") ;
require_once("../src/CExercicis.php");

Saccio = $ _POST['tasca'];

switch ($accio) {

case "seguent":
seguentExercici ($_POST['alumne']);
break;

case "desarResultatExercici":
Sexercici = $ POST['exer'];
Salumne = $ POST['alumne'];
$nota =$ POST['nota'];
$data assignacio = $ POST['data assignacio'];
desarResultatExercici ($exercici, $alumne, $data assignacio, $nota);

break;
default:break;
}

function seguentExercici ($alumne) {
Se new CExercicis();
echo S$Se->obtExercicisPendents ($Salumne) ;

}
function desarResultatExercici (Sexercici,$alumne, Sdata assignacio, $nota) {
Scalumne = new CAlumne ($alumne) ;

Smestre =$calumne->getMestre () ;
Se = new CExercicis();

Se->desarExercicisPendents ($exercici, $alumne, Smestre, $data assignacio, $nota) ;

?>

Si el parametre “tasca” conté el valor de seguent, crea un objecte CExercici, i crida al métode

obtExercicisPendents; el qual retorna un exercici ( al més antic ), si n’hi ha.

En cas de que I’accié sigui desar el resultat de I'exercici, primer creara I’objecte CAlumne, per
consultar quin es el seu tutor/mestre, i després amb I'objecte de la classe CExercicis cridara
al métode desarExercicisPendents, per enregistrar que I'lalumne ja I’ha realitzat I'exercici i

amb quina nota (també s’enregistrara el dia i hora que I’ha realitzat.).
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Amb anterioritat s’"ha comentat que en funcié del tipus d’exercici, es crea un objecte o un
altre. Quan es vulgui afegir un nou tipus d’exercici al sistema, podem definir un nou objecte
amb les funcionalitats que siguin necessaries per aquest nou tipus d’exercici i afegir-lo en el

switch que s’ha mostrat abans.
Els objectes corresponents al tipus d’exercici estan guardats cadascun en la seva carpeta.

- Carpeta “tCaixa”, conté I'objecte del tipus d’exercici que ha d’arrossegar les imatges
dins del quadre.

- Carpeta “tTarja”, conté |'objecte que mostra els exercicis del tipus que hi ha imatges
que es poden seleccionar en funcié de la pregunta.

- Carpeta “tTest”, conté I’'objecte que mostra els exercicis tipus test.

Els exercicis s’enregistren el la base de dades en la taula exercicis de la seglient forma:

exercici assignatura pregunta descripcio tipus_exercici parametres solucio

- MATA MATES Calcula la suma: 3 + 2 tTest 56912 5

*MATI0  |MATES Selecciona el nombre que va DARRERA del tTest 1.2.6.5:0 1
07

MAT100 |MATES Arrossega § dofins dins el requadre tCaixa dolphin.dolphin.dolphin.dolphin,dolphin,dolphin.do... | dolphin,dolphin.dol

*MAT11 |MATES Selecciona el nombre que va DARRERA del tTest 1,2,6.5:0 2
1?

- MAT12 [ MATES Selecciona el nombre que va DARRERA del tTest 23450 3
27

*MAT13  |MATES Selecciona el nombre que va DARRERA del tTest 12450 4
3?

*MAT14  |MATES Selecciona el nombre que va DARRERA del tTest 74,650 5
47

- MAT12  MATES Selecciona el nombre que va DARRERA del tTest 4.5.6.7.8.9 6
57

- MAT16  |MATES Selecciona el nombre que va DARRERA del tTest 6.5.7.3.9 7
67

- MATIT  MATES Selecciona el nombre que va DARRERA del Test 48739 8
7

- MAT18 MATES Selecciona el nombre que va DARRERA del tTest 75893 9
on

Aixi quan I'aplicaciéo demana el seglient exercici, es consulta a la base de dades per saber de
quin tipus d’exercici es tracta, (ja sigui tTest, tCaixa, tTarja), obtenir la pregunta que ha de

realitzar i quina es la solucié.

El camp parametres indica quines imatges ha de carregar. Per exemple, si ens fixem amb el
primer exercici, es pot veure que el camp parametres val 5,6,9,1,2; aix0 esta indicant a

I'objecte “tTest” que ha de mostrar com a possibles respostes les imatges 5,6, 9, 1 2.

Per tant I'objecte tTest anira a buscar-les en la seva carpeta d’imatges. Per fer-ho afegira
I'extensié (png) ( 5.png,6.png,etc.. ) el punt i coma del final dels parametres és per indicar
que s’han finalitzat les imatges, si tot seguit hi hagués el valor 1 indicaria que I'exercici pot

tenir més d’una resposta.

En funcid del tipus d’objecte el camp parametres tindra uns valors o uns altres.
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Afegir nous exercicis és molt senzill, ja que només caldra afegir nous registres.

Actualment he afegit 100 exercicis per poder testejar I'aplicacid.
Per inserir els exercicis, primer s’han definit Microsoft excel i després s’ha importat a la base
de dades de MySQL.

Si continuem observant el contingut de la carpeta gestio_exercicis\js es poden veure les

seglient carpetes:

- “css” conté els fulls d’estils, tant els de I'aplicaciéo web com els de I'aplicacié mobil.

II’

- En la carpeta imatges, hi trobem la carpeta “general” que conté les imatges de

I'aplicacid, el fonsi el boté de confirmacié d’exercicis.

També ens trobem 3 carpetes (tCaixa, tTarja, tTest), les quals, cadascuna d’elles conté les

imatges d’un tipus d’exercici.

Per exemple, dins la carpeta “tCaixa” hi ha totes les imatges que poden apareixer en els
exercicis d’aquest tipus.

. general
| tCaixa
| tTarja

| tTest

En la carpeta “tCaixa”, ens trobarem imatges com les que es mostren a continuacio :

2

bear.png bug.png cat.png chicken.png dog.png dolphin.png
| =y Ce W i
& B & # 4 &
\ (!
L - L
duck.png elephant.png goose.png panda.png penguine.png pig.png

rabbit.png turtle.png
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En la carpeta “jquery” trobem les llibreries jquery :

¥ | jquery.mobile-1.3.1.min.css
jquery.mobile-1.3.1.min.js
jquery-1.9.1.min.js
jquery-1.11.0.min.js

En la carpeta “opcionsMenu” trobem les opcions del menu de I’aplicacié mobil :.

& menu.html
& opcicl.html
€ opcic2.html
& opcicd.htrml

11.5. Implementacié de la plataforma mobil

En el punt anterior s’"ha comentat la part comuna de I’entorn web i aplicacié mobil, hem vist
que hi ha alguns arxius que uUnicament soén utilitzats per I'aplicacio mobil. Pero s’han
mantingut en aquest carpeta per facilitar la compilacié de I'aplicaci6 mobil i evitar tenir

arxius duplicats.

Agquesta aplicacié s’ha “compilat” amb Phonegap 3.0 ( en realitat amb cordova ). Amb
aquesta eina es pot “compilar” per diferents plataformes mobils, com poden ser Android,
I0S, Windows Phone, etc.

Per compilar I'aplicacié mobil primer cal crear el projecte amb cordova. Aixo ho realitzo amb

la consola del sistema operatiu.

En aquest cas com s’esta implementat amb us sistema operatiu Windows utilitzo la consola
cmd. En aquest punt, hem d’haver instal-lat les SDK de la plataforma mobil en la qual volem

fer la compilacio, iafegir la plataforma a cordova.
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= E—)

BN Administrador ChWindowshsystem32icmd.exe

C:“Uzerz pcicordova create PracticaClic com. jrv.practicaclic PracticaClic
Creating a new cordova project with name "PracticaClic' and id “com.jrev.practica
clic' at location "C:-sUsewssposPracticaClic'

C:~Usersspc>

La pantalla del mobil s’"ha bloquejat perque només es puguin visualitzar els exercicis en

horitzontal.

© T4 m16.02

apracticaCIic

Prem el bot6 continuar per realitzar els exercicis =
pendents. (Boté que es troba a la part de sota a la dreta
de la pantalla)
=)
=

Per tal que es pugui mantenir la pantalla horitzontal, cal accedir a la carpeta del projecte de
I’aplicacié i modificar I'arxiu \PracticaClic\platforms\android\AndroidManifest.xml, i afegir el
valor android:screenOrientation="landscape" en |'activitat principal. Després copiarem tots

els arxius de la carpeta “gestio_exercicis” menys index.php, dins la carpeta

PracticaClic\www.

Ara ja podem compilar per I'aplicacié mobil per Android.

-

EX Administraden CA\Windows'\system32\cmd.exe

CisllzerssposPracticaClic>cordova build android_

Un cop compilat amb cordova per la plataforma Android, he realitzat el test de I'aplicacio.

Nota : També es podria haver executat la comanda “cordova run android”, i el que fariem

amb aixo, seria executar I’aplicacié amb I'emulador d’Android.
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11.6 Eines de validacio i debug.
Per wvalidar que s’ha definit correctament [I’'html5, existeix una eina online.
(http://validator.w3.org/)
Per validar el codi html5, podem :
- indicar l'url d’on es troba el document,
- pujar un document del nostre escriptori,
- osimplement copiar el codi.

Un cop hem triat una d’aquestes tres opcions, li podem demanar que faci la comprovacio.

En la seglient imatge es pot veure com s’ha volgut validar un document; pero aquest ens

avisa de que conté 2 errors.

Markup Validation Service

Check the markup (HTML, XHTHL, )

Jump To: Notes and Potential Issues Validation Output

Errors found while checking this document as HTML5!

Result: 2 Errors, 1 warning(s)

Address : http: //] /practicaclic/
Encoding: -8 (detect automatically} v
Doctype: HTML5 [ (detect v

Root Element:  html

a
%C - VALIDATOR  Irvnow the W3C Validator Suite™ premium service that checks your entire website and evaluates its conformance with W3C open standards to quickly identify those portians of your

‘ Suite website that need your attention.
The W3C validators are developed with assistance from the Mozilla Foundation, and supported by community donations. 4839
Donate and help us build better tools for a better web.
.
mozilla oz

Validation Output: 2 Errors

@ Line 19, Column 51: Bad value for attribute action on element form: Must be non-empty.

<form action="" method="post"™ class="registreNou" >

Syntax of IRI reference:
Any URL. For example: shelle, #eanvas, OF http:/fexample . orgs. Characters should be represented in MEC and spaces should be escaped as szo.

@ Line 28 Column 77 Bad value for attribute action on element form: Must be non-empty.

<form class="login" action="" name="frmMestre" id="frmMestre" method="post™ >

Syntax of IRl reference: .
Any URL. For example: /helle, $canvas, OF hetp://example.oxg/. Characters should be represented in NEC and spaces should be escaped as szo.
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Un cop corregits els errors, tornem a provar de validar el document. Si ho hem fet bé, ens ho

indicara tal com es mostra en la imatge segiient :

Markup Validation Service

Check the markup (HTHL, XHTHL, _..) of Web documents.

Jump To: Notes and Potential Issues Congratulations - Icons

This document was successfully checked as HTML5!

Result: | Passed, 1 warning(s)

Address : http://] /pzacticaclic/
Encoding: ui8
Doctype: HTML5 [ (detect v

Root Element:  html

Per validar els arxius d’estils, també existeix una eina online que funciona igual que I'anterior

pero per documents d’estils (http://jigsaw.w3.org/css-validator/).

A continuacid es pot veure una imatge on hi ha un exemple que ens indica que hi ha un error

en el full d’estils.

E

Res

Ira; LosErrores (1)  LasAdvertencias (§)  Su Hoja de Estilo validada

Resultados del Validador CSS del W3C para http:// /practicaclic/ (CSS version 3)

Disculpas! Hemos encontrado las siguientes errores (1)

URI : hittp i) Jpracticaclic/css/stylePaging ¢ss
55 Error de andlisis sintactico }

Un cop corregit es torna a provar i ens indica que I’hem corregit adequadament.

El Servicio de Validacion de CSS del W3C
Resultados del Validador CSS del W3C para http /o ra cticaclic/ (CSS version 3}

Ira: Las Advertencias (8) Su Hoja de Estilo validada
Resultados del Validador CSS del W3C para http:// Ipracticaclic/ (CSS version 3)

jEnhorabuena! No error encontrado.

iEste documento es CSS version 3 valido!
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L’eina de depuracid que s’ha utilitzat és la que porta incorporada el navegador Chrome.

Des de el propi navegador hi podem accedir per mitja del menu “eines” i seleccionar
“consola JavaScript”, des d’on podrem veure els arxius fonts, parar |’execucid (breakpoint) i

veure els valors de les variables.

Quan s’executa una part de codi on hi ha un error, ens el marca en vermell indicant I'error.

€ - C A [)192168.11.100/practicaclic/gesti cis/index.php

Conter
v (019216811100

» Global
¥ Breakpoints.

4
if (pantallaPrincipal){
//dibuixar pantall

"
//alert(utfs_encode("Pram el bot@ co 1 s exercicis pendents. (Bot® que @s tro
cr ntext, r zar els exercicis pe

ba 2 1z
ext.escriure Text(t! ndents. (Bot\uea

T -
123 0 »
{} Linc104, Columnl

12. Funcionament de I’aplicacio

Com ja he comentat amb anterioritat, el projecte consta d’una plataforma web on hi tenen
accés tant els tutors/mestres com els alumnes. Un tutor/mestre quan accedeix a la
plataforma web donara d’alta els seus alumnes, i a partir d’aqui podra seleccionar una série

d’exercicis, els quals quedaran assignats a tots els seus alumnes.

Quan sigui un alumne qui accedeixi a la plataforma web, podra realitzar els exercicis que el

seu tutor/mestre li hagi assignat.

Anem a veure tot aix0 amb una mica més de detall.
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12.1. Funcionament aplicacié web.

Quan un usuari arriba a la pantalla inicial pot ser que encara no estigui donat d’alta en el
sistema, en aquest cas pot decidir si enregistrar-se com a mestre o evidentment no fer-ho i
marxar.

Quan l'usuari s’enregistra rep un correu electronic amb la contrasenya d’accés.

A continuacid es pot veure la pantalla d’inici de sessid.

Et vols donar d'alta? Alumne Mestre

email email email

Nom contrasenya contrasenya

- Cor blidada? Cor blidada?
Primer cognom Sousenia st Souesenia st

Segon cognom

Si un tutor ha oblidat la seva contrasenya la podra recuperar, fent un clic en el vincle
“contrasenya oblidada” i haura d’introduir el seu correu electronic, per tal de rebre la nova
contrasenya a la seva bustia de correu personal.

Quan un tutor esta enregistrat al sistema i s’identifica en la web, d’entrada veura la seglient

pantalla.

Assignar-se alumne

Estadistiques exercicis.

Assignar feina als alumnes

Substitucié de contrasenya.
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Si és la primera vegada que entra en el sistema, la primera cosa que ha de fer és associar-se

els alumnes per posteriorment assignar-los-hi els exercicis.

En la seglient pantalla es pot veure el formulari que ha d’introduir un mestre per assignar-se

un nou alumne.

Assignar-se alumne

Guardar Esborrar Netejar Ajuda

Estadistiques exercicis.

Assignar feina als al

Substitucié de contrasenya.

Usuari alumne: | Usuari alumne |

Contrasenya: | |

Nom: | Nom |

Cognom: | Cognom |

Segon cognom:

Ara el tutor/mestre ja podra assignar exercicis als seus alumnes.

Per fer-ho ho fara en 'apartat “Assignar feina als alumnes”.
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En aquesta pantalla es poden veure els exercicis disponibles en I'aplicacid, i quan el mestre
vulgui assignar els exercicis, Unicament haura de marcar el checks dels exercicis triats i

prémer el botd de guardar. (El sistema ens avisara de que els esta desant i quan finalitzi,

també ens ho indicara).

Assignar-se alumne

Guardar Netejar Ajuda

Estadistiques exercicis.

Assignar feina als alumnes

Substitucié de contrasenya.

exercici Grup assignatura

MATH Velum 1 Matematiques Calcula la suma: 3+ 2

MAT10 Volum 1 Matematiques Selecciona el nombre que va DARRERA del 07

MAT100

Volum 1

Matemétiques

Amossega & dofins dins el requadre.

MAT11

Volum 1

Matematiques

Selecciona el nombre que va DARRERA del 17

MAT12

Volum 1

Matematiques

Selecciona el nombre que va DARRERA del 27

MAT12

Velum 1

Matematigues

Selecciona el nombre que va DARRERA del 37

MAT14

Volum 1

Matemétiques

Selecciona el nombre que va DARRERA del 47

MAT15

Volum 1

Matemétiques

Selecciona el nombre que va DARRERA del §7

MAT18

Volum 1

Matematiques

Selecciona el nombre que va DARRERA del 57

CIFIEIEIEIEIEIEE

Un cop els alumnes hagin realitzat o no els exercicis, el mestre/tutor podra veure les

estadistiques per saber si un alumne ha realitzat els exercicis, si els ha aprovat o bé si els ha

suspeés.

De la mateixa manera que podra veure les estadistiques d’un alumne, també podra veure el

global de tots els alumnes que el mestre tingui assignats.
El funcionament és simple.

- Sies vol saber el resultat d’un alumne concret, cal indicar el nom d’usuari d’alumne i
indicar quin dia o dies se li van assignar els exercicis.
- Si es vol veure el resultat de tots els alumnes, només haura d’indicar la data d’inici i

data fi del dia - dies que se’ls hi van assignar els exercicis.



A continuacid es pot veure en el segiient grafic :

Assignar-se alemn
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Exvtadistigues exerciciz,
Assignar foing als alunsnes

Substituchd de comtrasenya.

Dia inbcial: 1775572012 Dia final

B ro realitzat
D Suspes
B Aprovat

| per acabar, la dltima opcid que pot realitzar un mestre/tutor, és la de modificar la seva

contrasenya.

Assignar-se alumne

Guardar HNetejar

Ajuda

Estadistiques exercicis.

feina als all

Substitucié de contrasenya.

C actual:

Nova contrasenya:

Repetir nova contrasenya:
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COM UN ALUMNE POT REALITZAR ELS EXERCICIS DES DE L'ENTORN WEB.

Quan un alumne vulgui entrar al sistema, veura la seglient pantalla :

Realitzacié d'exercicis.

Substitucié de contrasenya.

Quan vulgui realitzar els exercicis que li ha proposat el seu tutor/mestre, cal que seleccioni

I'opcid “Realitzacid d’exercicis”, i tot seguit li apareixera la segiient pantalla.

Realitzacié d'exercicis.

Substituci6 de contrasenya.
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Al prémer el botd de segiient (fletxa), li apareixera un exercici pendent de realitzar.

Si 'alumne va deixant pendents els exercicis i a mesura que passen els dies el mestre/tutor
va assignant més exercicis, I'ordre que li apareixeran els exercicis és de més antic a més
actual.

A continuacid hi ha diferents il-lustracions dels possibles d’exercicis.

Les seglients imatges corresponen al tipus d’exercicis “tipus test”, on hi ha una pregunta, i
I'alumne ha de seleccionar una o varies respostes. Després per confirmar la resposta ha de
fer clic al botd “seglient” (fletxa).

En la seglient imatge és pot veure com a I'alumne se li demana que faci lasumade3 + 2, i
I’'alumne ha triat com a opcid el nUmero 5.

Realitzacié d'exercicis.

Substituci6 de contrasenya.
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En el seglient exercici I'alumne, ha de triar el valor que va després del 0, i en aquest cas, es

pot veure que I'alumne ha seleccionat el valor 1.

Realitzacié d'exercicis.

Substitucié de contrasenya.

Un altre exemple d’exercici del tipus test que es pot veure a continuacié : A I'alumne se i
demana quin és el valor que va darrera del 5, i ens selecciona I'opcié del nimero 6.

Realitzacié d'exercicis.

Substitucié de contrasenya.
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En el seglient exercici a 'alumne se li demana seleccionar els nombres més grans que 7 i

veiem que n’ha seleccionat 3, un d’incorrecte i dos de correctes.

Nota : En els exercicis de tipus test, hi pot haver preguntes on només es pugui seleccionar una
opcid o com en el seglient cas que es puguin seleccionar varies possibles opcions.

Realitzacié6 d'exercicis.
Substitucié de contrasenya.

Les preguntes de tipus “Test”, poden ser molt diverses.

Des dels exemples que hem vist, fins a tenir exercicis de restes, multiplicacions, etc.

En definitiva tots els que se’ns puguin acudir.
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A continuacio es poden veure alguns exercicis del tipus “Tarja”. Els exercicis de tipus “tarja”,
hi apareixen varies targetes o requadres, les quals contenen diferents grups de dibuixos, i
I'alumne n’haura de seleccionar els que cregui que son els correctes, en funcié de la

pregunta que se li formuli.

En el seglent exercici, per exemple, a l'alumne se |i pregunta Quins targetes tenen 8

animals? | veiem que I'alumne, ha seleccionat dues “targetes”.

Realitzacié d'exercicis.

Substitucié de contrasenya.

En aquest cas, la pregunta formulada és Quines targetes tenen 6 animals? | 'alumne en
selecciona també dues.

Realitzacié d'exercicis.

Substitucié de contrasenya.

Els exercicis de tipus “Tarja” no tenen perque ser tots de comptar animals. També es podrien
fer preguntes del tipus : Quina de les seguents imatges sumen 57, i tenir diverses imatges

amb sumes o restes, és a dir, tot depén de la nostra imaginacid.
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A continuacid es poden veure exercicis del tipus “caixa”. Aquest tipus d’exercicis

consisteixen en arrossegar els objectes correctes dins del requadre blau.

En la seglient imatge es pot veure com encara I'alumne no ha arrosegat cap conill dins del
requadre.

Realitzacié d'exercicis.

Substitucié de contrasenya.

En la seglient imatge, I'alumne ja ha arrossegat els 6 conills cap a dins del requadre.

Realitzacié d'exercicis.

Substitucié de contrasenya.
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Un altre exercici on ja ha arrossegat 5 gats dins del requadre.

Realitzacié d'exercicis.

Substitucié de contrasenya.

En la seguent imatge es pot veure un altre exercici, on I'alumne ha arrossegat 8 pingliins dins
el requadre i només li en manca un per tal que I'exercici estigui completat de manera

correcta.

Realitzacié d'exercicis.

Substitucié de contrasenya.
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Quan l'alumne ja no té més exercicis assignats, li apareix el seglient missatge per pantalla.

Realitzacié d'exercicis.

Substituci6 de contrasenya.

Un alumne també pot modificar la seva contrasenya al igual que ho pot fer un mestre/tutor.

Pero en aquest cas si I'lalumne s’oblida la contrasenya, sera el tutor qui li modifiqui.



PracticaClic - Josep Antoni Rey Vila

12.2. Funcionament aplicacié mobil.

L'aplicacid mobil esta destinada a I'alumne. El qual podra o haura de realitzar els exercicis

que el seu tutor/mestre li hagi assignat.

Inicialment, I’aplicacié demana : nom d’usuari i una contrasenya per tal d’iniciar la sessio.

Autentificacio

Usuari
Arnau
Contrasenya e
L
Inici
—

Un cop I'alumne s’hagi identificat, o li hagi fet el seu pare/mestre/tutor, I'estructura de la

pantalla inicial consta d’una capcalera i la pantalla principal on es realitzen els exercicis.

Com es pot veure en la seglient imatge la pantalla principal es idéntica a la de I’entorn web, i

seu funcionament és exactament igual.

U T4 m16.02

} MENU J @ PracticaClic
Prem el boté continuar per realitzar els exercicis =
pendents. (Boté que es troba a la part de sota a la dreta
de la pantalla)
=
o

&

L’alumne, al prémer el botd li apareixera el primer exercici pendent de realitzar. Es a partir

d’aquest moment que ja podra comengar a resoldre I’exercici o exercicis.

Quan hagi finalitzat I’exercici, haura de prémer el bot6 segilient ( fletxa ).
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En la seguent imatge es pot veure com l'lalumne havia de resoldre la suma 3 + 2. Com a
solucid, ha indicat el valor 5 i posteriorment ha clicat damunt del boté segient. ( Veiem un
cas on a lI'alumne ja no li quedaven més exercicis per a realitzar, per aixo0 al clicar damunt del

botd seglient, li ha aparegut el missatge de : “No hi ha exercicis pendents”.

& Sesta desant captura de pantalla...

MENU @ PracticaClic @ PracticaClic

Suma 3+ 2 = ; No hi ha exercicis pendents. =
N s

00000 § =

s o

& &

Com es pot veure per la realitzacié dels exercicis en I'aplicacié mobil és idéntica que en

I’entorn web.

Tot seguit, podem veure algunes imatges de diferents exercicis realitzats en I’aplicacié mobil.

MEN! @PracticaClic @PracticaClic

Quins grups tenen 7 animals? Quins grups tenen 2 animals?

MEN! @ PracticaClic MEN @ PracticaClic

Calcula la suma: 4 + 2

]

Selecciona els nombres més grans que 8.

oeBGloeo § [@oo@e §
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MENU

a PracticaClic

= Quins grups tenen 9 animals? =
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MEN @ PracticaClic

ey @ PracticaClic

B VArrossega 2 tortugues dins el requadre. = VArrossega 6 gats dins el requadre. =
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@ PracticaClic

MENU

apracticaChc

MENU

Arrossega 9 pingiiins dins el requadre. ol Arrossega 5 porquets dins el requadre. =
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DETALL A TENIR EN COMPTE :
En la capcalera, hi ha un boté que dona accés a un mend amb 3 opcions.
MENU
- Fer exercicis. Continuar realitzant els exercicis pendents.

- Ajuda. Conté una explicacid del funcionament de I’aplicacié

- Sortir. Tanca I'aplicaci®.
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En la seglient imatge es pot veure el menu desplegat.

MENU @ PracticaClic Mend

0

Prem el bot6 continuar per realitzar els exercicis
pendents. (Bot6 que es troba a la part de sota a la dreta
de la pantalla)

Fer exercicis

J

Sortir
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13. Conclusions

13.1. Assoliment d’objectius

13.2. Variacions del producte final respecte el disseny

inicial previst
13.3. Valoracié personal

13.4. Futures millores

Afegir diferents tipus d’exercicis.
Oportunitat de millora, és que I'aplicacié mobil pugui enregistrar I’ inici de sessid.

Entorn per afegir nous exercicis.
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