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1.Introduccioén

Este documento se elabora como resultado del proyecto de Desarrollo en Android
nativo realizado por José Antonio Marmol Le6n como Trabajo Final de Carrera para la
Universitat Oberta de Catalunya.

La aplicacion desarrollada es una guia turistica del municipio de Sevilla llamado
“Alcala de Guadaira”.

El objetivo de este documento es plasmar lo que ha sido el desarrollo de una
aplicacion desde cero pasando por las diferentes fases del ciclo de vida del software.

El contenido del documento se estructura en capitulos de la siguiente manera:
= Introduccion, términos y abreviaturas, descripcion del proyecto, objetivos del
proyecto, calendario y dificultades encontrados en el desarrollo.
= Disefio centrado en el usuario.
* Implementacion.
= Conclusion.

1.1. Términos y abreviaturas

Abreviatura / Término | Descripcion

Punto de interés (del ingles Point Of Interest), son puntos de
localizacion GPS. Es un punto de ubicacion especifica que alguien

POI T

puede encontrar (til o interesante.

En espafiol se puede encontrar como PDI.

Sistema de posicionamiento global por satélite (del ingles Global
GPS N

Positioning System).

Siglas en inglés de eXtensible Markup Language (lenguaje de
XML marcas extensible'), es unlenguaje de marcas desarrollado por

el World Wide Web Consortium (W3C) utilizado para almacenar datos
en forma legible.

Really Simple Syndication, un formato XML para difundir informacién
actualizada frecuentemente a usuarios que se han suscrito a la fuente
RSS de contenidos. El formato permite distribuir contenidos sin necesidad
de un navegador, utilizando un software diseflado para leer estos
contenidos RSS

Hipertext Transfer Protocol (protocolo de transferencia de hipertexto)
HTTP es el protocolo utilizado en una transaccién del a World Wide Web
(www)

Uniform Resource Locator (localizador de recursos uniforme). Es una
URL secuencia de caracterres estandarizado que se usa para nombrar
recursos en Internet para su localizacion. Direccion de Internet.
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Interfaz de programacion de aplicaciones (IPA) es el conjunto de
funciones y procedimientos (0 métodos, en la programacién orientada
API a objetos) que ofrece cierta biblioteca para ser utilizado por otro
software como una capa de abstraccién. Son usadas generalmente en
las bibliotecas.

Componente de aplicaciéon que proporciona una pantalla con la que
los usuarios pueden interactuar con el fin de hacer algo, como marcar
ACTIVITY el teléfono, tomar una foto, envie un correo electrénico, o ver un
mapa. Cada actividad se le da una ventana en la que dibujar su
interfaz de usuario.

Api de mapas perteneciente a Google. Ofrece imagenes de mapas
desplazables, asi como fotografias por satélite del mundo e incluso la
ruta entre diferentes ubicaciones o imagenes a pie de calle Google
Street View.

GOOGLE MAPS API

Sistema de gestién de bases de datos relacional que permite ser

SQLITE embebida (o incluida) en los propios programas.

Componente software que tiene la particularidad de ser reutilizable
ahorrando tiempo en el desarrollo. Un Bean puede representar desde
BEAN un botén, un grid de resultados, un panel contenedor o un simple
campo de texto, hasta otras soluciones mucho mas complejas como
conexiones a bases de datos, etc.

Termindo empleado en programacion orientada a objetos para indicar
gue una clase (por ejemplo clase A) requiere tener una funcionalidad
o fincionalidades concretas las cuales estan presentes en otra clase
(por ejemplo case B). De esta forma si la clase A requiere de unas
determinadas funcionalidades tendra que utilizar (y codificar) los
métodos de la clase B.

IMPLEMENTAR

Termino empleado en programacion orientada a objetos para indicar

EXTENDER
que una clase

Plantilla empleada para albergar los componentes (caja de textos,

LAYOUT botones, etc) que forman una pantalla en Android.

Estructura conceptual y tecnoldgica de soporte definido, normalmente
con artefactos o médulos de software concretos, que puede servir de
base para la organizacion y desarrollo de software. Tipicamente,
puede incluir soporte de programas, bibliotecas, y un lenguaje
interpretado, entre otras herramientas, para asi ayudar a desarrollar y
FRAMEWORK unir los diferentes componentes de un proyecto.

Representa una arquitectura de software que modela las relaciones
generales de las entidades del dominio, y provee una estructura y una
especial metodologia de trabajo, la cual extiende o utiliza las
aplicaciones del dominio.
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1.2. Descripcion del proyecto

Investigando sobre las aplicaciones en Android y sobre los ambitos que no estan
cubiertos o que lo estan pero estan incompletos se observa que seria posible y
factible la realizacién de una guia turistica.

El proyecto a desarrollar esta orientado a la geolocalizacién de los monumentos y
puntos de interés ubicados en la localidad sevillana de “Alcala de Guadaira”.

En la fase de analisis del proyecto se estudio y barajo la posibilidad de emplear un
frameworks para realizacién de la aplicacion. Mas concretamente se pensé en usar
PhoneGap.
Las principales ventajas de usar phonegap son:
e Permite realizar aplicaciones multiplataforma: Permite exportar una aplicacion a
varios sistemas operativos (Android, 10s, BlackBerry,etc.).

e Independencia sobre el lenguaje nativo de las aplicaciones: No requiere
aprender el lenguaje sobre el que estan desarrollados las aplicaciones nativas.

e El desarrollo estd basado en disefio web lo cual le otorga la flexibilidad en el
disefio de pantallas.

No obstante Phonegap dispone de una serie de desventajas que al ser sopesadas han
declinado su uso en favor del desarrollo en nativo.

¢ No explota todas las opciones disponibles de un dispositivo: Tiene limitaciones
en cuanto al uso de sensores y sobre el uso de las configuraciones del
dispositivo. Esto seria un problema de cara a posibles ampliaciones de
funcionalidades de la aplicacion.

¢ No es independiente del todo de la plataforma: Esto obliga a codificar ciertos
aspectos en el lenguaje nativo del dispositivo. Un ejemplo se encuentra en el
uso de SQLite.

e Al emplear Html5 para el disefio se producen problemas con los navegadores
ya que Html5 no esté estandarizado

En conclusidn, se ha optado por el desarrollo en Android nativo para asi tener mayor
respaldo de cara a futuras actualizaciones.

1.3. Objetivos del proyecto

El objetivo principal del TFC es la realizacion desde cero de una aplicacion nativa en
Android basandonos en el disefio centrado en el usuario.

En todo proyecto, cuando se decide el empleo de un lenguaje y/o tecnologia sin
conocimientos previos de los mismos hay un periodo de investigacion y andlisis.

El motivo por el cual se ha escogido una guia turistica es debido a la multitud de
opciones Yy funcionalidades que suelen tener este tipo de aplicaciones, permitiendo
abarcar mas aspectos del API de Android. Otro factor decisivo a la hora de escoger la
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realizacion de una guia turistica ha sido por pertenecer al municipio y querer asi

potenciar el turismo en el mismo.
Los requisitos detectados son:

Requisitos funcionales

e Localizar enclaves.
Rutas turisticas.
Puntos de interés (POIs).
Eventos
Brujula
Tiempo
Conécenos
Teléfonos interés
Videos
Noticias
Multidioma
Radio Online

Requisitos no funcionales

Interfaz amigable.

Facilidad en el manejo de las
opciones

Pocos pasos a memorizar en
cualquiera de las opciones.
Respuesta visible ante accion del
usuario (empleo de imagen de
progreso).

En definitiva se ha intentado crear una aplicacion extensa y que se asemejase a una
guia turistica profesional con el inconveniente del poco tiempo de desarrollo que se ha

tenido.

1.4. Calendario del proyecto

Nombre
Analisis Previo
Lectura documentacion y plan docente
Eleccion de proyecto
Creacion del plan de trabajo
Entrega del plan de trabajo — PEC 1
Disefio centrado en el usuario
Entrevista
Observacion
Analisis competitivo
Analisis y disefio aplicacion a desarrollar
Elaboracién documento final
Entrega PEC 2
Implementacion
Cadificacién
Pruebas
Entrega PEC3
Deteccion errores y correccion codificacion
Reenvié PEC3
Limpieza ficheros inservibles y reenvio PEC3
Memoria y presentacidn final
Elaboracién de memoria
Preparacion presentacion
Entrega final
TOTAL

Fecha Inicio

27/02/14
27/02/14
28/02/14
11/03/14
12/03/14
13/03/14
13/03/14
17/03/14
19/03/14
21/03/14
27/03/14
16/04/14
17/04/14
17/04/14
20/05/14
21/05/14
21/05/14
27/05/14
28/05/14
22/05/14
22/05/14
4/06/14
11/06/14

Fecha Fin
12/03/14
27/02/14
10/03/14
11/03/14
12/03/14
16/04/14
14/03/14
18/03/14
20/03/14
26/03/14
15/04/14
16/04/14
28/05/14
19/05/14
20/05/14
21/05/14
26/05/14
27/05/14
28/05/14
11/06/14

3/06/14
10/06/14
11/06/14

Duracion (dias)
10

[Eny
= N W, N
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Duracion (horas)

240
24
168
24
24
600
48
48
48
96
336
24
720
552
24
24
96
24
24
360
216
120
24
3864
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mazo ahbiril maya junin julin

F W Analisis Previa
[ 10 Diag=]
Dl Lectura documentacién v plan docente

[1 Diars)
Eleccidn de proyecta
[7 Diais)

Creacidn del plan de trabajo

[1 Diars)
D Entrega del plan de trabaje - PEC 1
[1 Diais)]
L4 W Disefio centrado en el usuario

[ 25 Diatz)]
D—fntrevista
[2 Diars)]

Observacion
[2 Dias)

Andlisis competitive
[2 Diars)

I:Il Analisiz y disefio aplicacidn a deszarrallar
[4 Diars)
Elabaracién documenta final
[14 Dia(s)q

[ Entrega FECZ

[1 Diais)]
L4 A Implementacion
[30 Diags)]
[ i Codificacion
[ 23 Diais)

Fruebaz
[1 Diaz)
[ Entreqa PECZ

[1 Diais)]
:l Deteccion arores y correceion codificacian
[4 Diaiz) ]
0 Reenvio PEC3
[1 Diais)]
i} Limpieza ficheros inservibles v reenvio PECZ
[1 Diais)]
L4 W Memariay presentacién final
[ 15 Diaiz)]

Elaboracion de memaria
[2 D'l.is)q
q Preparacion presantacian
[5 [ars)

Entrega final
[1 Diais)]

Observaciones: Debido a errores detectados en la fase de implementaciéon se ha
producido un desajuste en la plinificacion de la entrega de la PECS3, la cual tendria que
haber sido para el 21 de Mayo y se ha producido el 29 de Mayo.

1.5. Dificultades encontradas en el desarrollo del proyecto.

El principal problema ha sido la comprensién de la APl de Android y en especial del
empleo de Google Maps. Al no disponer de conocimientos sobre dicho API el poder
realizar cualquier funcionalidad ha requerido un sobreesfuerzo en la implementacion.

Indicar que aprender la comunicacion entre los activitys ha sido la parte mas compleja
sobre todo en la opcion de los puntos de interés, ya que se ha utilizado un Gnico
activity para diferentes pantallas, por tanto las redirecciones ha resultado complicado.

Otro obstaculo ha sido conseguir usar la radio en segundo plano, para ello ha sido
necesario emplear servicios.

La maquetacion de los componentes de los layouts también ha supuesto una
dificultad.

La lectura de XML y RSS ha requerido estudiar como ejecutar procesos asincronos.
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El empleo de SQLITE también ha supuesto una dificultad por el desconocimiento de
dicho sistema gestor de base de datos, asi como su uso con Android.

Para terminar, dado que no se dispone de ningiin XML ni RSS para los eventos se ha
tenido que extraer los eventos por medio del propio HTML, para ello ha sido necesario
leer linea a linea el codigo HTML de la pagina web de manera dinamica y obtener los
datos.

2. Diseno centrado en el usuario

A continuacion se describe el disefio centrado en el usuario final tras el desarrollo.

2.1. Usuarios y contexto de uso

Para la realizacion de la aplicacion se escogi6 como métodos de indagacion los
siguientes:

o Entrevistas
Con el fin de conocer la opinion tanto de las personas del municipio como de
aquellas personas que no lo son se optd por realizar entrevistas a personas de
diferentes edades y de diferentes municipios. Esto proporcionaria una visibn mas
amplia y neutral. A los entrevistados se les pregunto:

Personas que no son del municipio pero gue han estado

= ¢ Qué les motivd a conocer el municipio?

= ¢ Qué visitaron?, ¢como se informaron de la existencia de lo visitado?

= En el tiempo que estuvieron visitando el municipio ¢ Utilizaron algan tipo de
guia?

= ¢ Han realizado alguna ruta turistica?, ¢qué les parecio las rutas turisticas?,
¢, Estaban bien sefalizadas?

» ¢Han estado en algun punto de informacion?

= Cuando han pasado por algun enclave ¢han observado -carteles
informativos?

* ¢Qué echaron en falta sobre la informacién del municipio?

= ;Han estado en alguno de las fiestas del municipio?

Personas que son del municipio
* ¢ Qué le gusta del municipio?
= ¢ Alguna vez ha sido guia del municipio?, ¢qué ha ensefiado del municipio?
= ;Conoce los eventos organizados del municipio?, ¢y las noticias?, ¢cémo
se informa de ello?

A todos se les formul6 las siguientes preguntas:

= (Cree que la informacion que se muestra de los enclaves es suficiente y
precisa?

» Cuando realiza un viaje ¢ en qué se fija, como se organiza?

= Si tuviesen que utilizar una aplicacion movil como guia turistica del
municipio, ¢qué les gustaria que tuviese dicha aplicacion?

= ¢ Utilizan el mévil con frecuencia?

= ¢/ Qué movil tiene?

= ¢ Utilizarian una aplicacion movil como guia turistica?

Conoce Alcala — Memoria TFC: José Antonio Marmol Ledén 8
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Observacion.

Planteamiento
Se estudio si la informacion disponible es suficiente y correcta para poder
localizar los puntos de interés del municipio.

Desarrollo
Se realiz6 estudio sobre la informacion de los puntos de interés del municipio.
Para ello se visitd a los puntos de interés tanto a pie como en vehiculo.

Resultados
Se observé una carencia de informacion en determinadas zonas del municipio
lo cual dificulta conocer dénde encontrar los puntos de interés. En
determinadas zonas solo se puede acceder a pie lo cual no se indica en ningun
cartel. Tampoco se indica la dificultad del terreno.

Conclusiones obtenidas.

Se detect6 carencias informativas de determinadas zonas.

Analisis competitivo

Planteamiento
Dado que ya existe una aplicacién en Android sobre el municipio se decidid
estudiarla con el objetivo de conocer su funcionalidad, sus interfaces y sus
carencias para asi potenciar la nueva aplicacién.

Desarrollo
Testeo de la aplicacién tras su descarga e instalacion.

Resultados
Su principal carencia es gque no hace uso de los dispositivos que incorporan los
moviles tales como el acelerbmetro o gps ni es multidioma

En cuanto al contenido, esta estructurada en:
= Menu principal

Muestra el Escudo del municipio y un menua en la parte inferior. El menu
consta de los botones: Festejos, Sorteo, Mensajes, Guia Alcala y Mas

La guia mévil de Alcaléd de Guadaira

esmovil.es

Figura 1: Pantalla Mena principal
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= Festejos
Pantalla referente a los festejos del municipio. El boton muestra el nombre
de la fiesta (Carnavales, Semana Santa, Rocio, Feria).

@ Actualidad o

L7 % Hermandad de la Borriquita o
l' ?
e Hermandad del Rosario N

@ Hermandad del Cautivo ~

Figura 2: Pantalla Semana Santa

Hermandad del Perdon ;

= Mensajes
Pantalla donde se registan notificaciones (calles cortadas por obras,
cambio linea de autobuses, etc).

Buenos dias. Las lineas de autobuses Casal 121
y 122 vuelven a su recorrido habitual.

2014-03-18

Las lineas de autobuses 121 y 122 han cambiado
temporalmente su parada a la Casa de la Cultura
por obras en C/Alonso Gascon.

2014-03-17
Las lineas de autobuses 121 y 122 han cambiado|

temporalmente su parada a la Casa de la Cultura
por obras en C/Alonso Gascon.

2014-03-17

Listado Timeline
Figura 3: Pantalla Mensajes

Conoce Alcala — Memoria TFC: José Antonio Marmol Leén 10
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»= Guia Alcala
Pantalla donde se visualizan diferentes puntos de interes del municipio a
modo de guia.

Guia Alcala

Alcala es movil

esmovil.es

Figura 4: Pantalla Guia Alcala

= Mas
Pantalla donde se visualizan puntos de interés como farmacias, El tiempo,
noticias, eventos, etc.

Alcala es movil

o | Bh 1 W

=
esmovil.es

IPIVIDSBODD

Figura 5: Pantalla Mas

Conoce Alcala — Memoria TFC: José Antonio Marmol Ledn 11
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Conclusiones obtenidas.

La aplicacion estudiada es completa en cuanto a informacioén histérica sobre el
municipio se refiere. No obstante, el objetivo de la aplicacion a desarrollar se
centra en la creacion de una guia que permita localizar las zonas de interés y
tener informacion de los mismos. Para ello es necesario emplear la
geolocalizacién que permita conocer en qué punto se encuentra el usuario y
gue tiene a su alrededor. Ademas gracias a la geolocalizacion se podra
emplear los POIls de una manera mas eficiente permitiendo al usuario llegar
hasta ellos empleando Google Maps.

Como es una guia turistica es necesario que la aplicacion sea multidioma.

Otro punto a tener en cuenta es la gestion de los POls, permitiendo la creacion
de POls, y grupos.

Basandonos en las entrevistas y en la observacion se obtuvieron dos perfiles para la
aplicacion: Los visitantes y los empadronados.

Perfil: Visitante

Caracteristicas

Demogréficas: Los no empadronados en el municipio, pudiendo ser incluso
extranjeros.

Intereses: Conocer los rincones que dispone el municipio

Motivaciones: Orientarse en el municipio, estar informados de los eventos y
fiestas que se produzcan, poder localizar puntos de interés

Contexto de uso

Donde: En cualquier zona del municipio

Cuando: Para orientarse en el municipio, estar informados de los eventos y
fiestas que se produzcan, poder localizar puntos de interés.
El uso de la aplicacion sera de periodos largos

Entorno: En cualquier zona del municipio, tanto en zonas al descubierto
(empleando GPS, conexién a Internet) y zonas cerradas (conexion a Internet)

Perfil: Empadronado

Caracteristicas

Demogréaficas: Los empadronados en el municipio

Intereses: Poder localizar puntos de interés, conocer las noticias y eventos del
municipio.

Motivaciones: Estar informado en todo momento de lo que ocurra en el
municipio.

Contexto de uso

Donde: En cualquier zona del municipio

Cuando: Cuando requieran estar informados
El uso de la aplicacion serd de periodos cortos

Entorno: En cualquier zona del municipio, tanto en zonas al descubierto
(empleando GPS, conexion a Internet) y zonas cerradas (empleando conexion
a Internet)

A continuacion se describiran los escenarios implementados.

Conoce Alcald — Memoria TFC: José Antonio Marmol Ledn 12
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2.2. Disefio contextual

2.2.1. Escenarios de uso

Localizar enclaves.

Contexto: Usuario que visita el municipio desea conocer los enclaves

e Porqué: Para conocer los rincones del municipio.

e Cuando: a cualquier hora

e Donde: En zona abiertas o cerradas. Serd necesario el uso de GPS, conexién
a Internet

Rutas turisticas.

Contexto: Usuario que visita el municipio desea realizar una de las rutas turisticas.

e Porqué: Para conocer las rutas turisticas que ofrece el municipio.
e Cuando: A cualquier hora
e Dodnde: En zona abiertas o cerradas.

Puntos de interés (POIs).

Contexto: Usuario que visita el municipio y que desea conocer los puntos de interés.

e Porqué: Para encontrar un punto de interés

e Cuando: A cualquier hora

e Donde: En zona abiertas o cerradas. En este caso concreto puede ser una
mezcla de zona cerrada y zona abierta para usar Google Maps.

Crear Grupos POls

Contexto: Usuario que desea crear sus propios grupos de puntos de interés.

e Porqué: Para tener sus propios grupos de POls

e Cuando: En cualquier momento.
Doénde: En zona abiertas o cerradas. No se requiere GPS ni conexion a
Internet

Editar Grupos POls

Contexto: Usuario que desea modificar los datos de los grupos POls.
e Porqué: Para editar sus propios puntos de interés
e Cuando: En cualquier momento.
e Donde: En zona abiertas o cerradas. No se requiere GPS ni conexién a
Internet
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Eliminar Grupos POls

Contexto: Usuario que desea eliminar un grupo
e Porqué: Para eliminar un grupo
e Cuando: En cualquier momento.
e DoOnde: En zona abiertas o cerradas. No se requiere GPS ni conexién a
Internet.

Buscar Grupos

Contexto: Usuario que desea encontrar un Grupo.
e Porqué: Para editar sus propios grupos
e Cuando: En cualquier momento.
e Donde: En zona abiertas o cerradas. No se requiere GPS ni conexién a
Internet

Crear POls

Contexto: Usuario que desea crear sus propios puntos de interés.
e Porqué: Para tener sus propios puntos de interés
e Cuando: En cualquier momento.
e Donde: En zona abiertas o cerradas. Se requiere GPS o conexién a Internet

Editar POls

Contexto: Usuario que desea madificar los datos de un POI.
e Porqué: Para editar sus propios puntos de interés
e Cuando: En cualquier momento.
e Donde: En zona abiertas o cerradas. Se requiere GPS o conexién a Internet
si desea modificar las coordenadas.

Eliminar POls

Contexto: Usuario que desea eliminar un POI.
e Porqué: Para editar sus propios puntos de interés
e Cuando: En cualquier momento.
e Donde: En zona abiertas o cerradas. No se requiere GPS ni conexién a
Internet

Buscar POls

Contexto: Usuario que desea encontrar un POI.
e Porqué: Para editar sus propios puntos de interés
e Cuando: En cualquier momento.
e Donde: En zona abiertas o cerradas. No se requiere GPS ni conexién a
Internet

Conoce Alcald — Memoria TFC: José Antonio Marmol Ledn 14
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Visualizar eventos

Contexto: Usuario que visita el municipio y desea acudir a un evento

e Porqué: Para acudir a un evento

e Cuando: Cuando el usuario lo requiera

e Doébnde: En zona abiertas o cerradas. En este caso concreto puede ser una
mezcla de zona cerrada y zona abierta para usar Google Maps.

Brujula

Contexto: Usuario que requiere de brijula para orientarse.

e Porqué: Para orientarse en zonas sin informacién
e Cuando: En cualquier momento.
e Ddnde: En zona abiertas. No sera necesario la geolocalizacion.

Visualizar Tiempo

Contexto: Usuario que desea conocer el tiempo que hara en el municipio.

e Porqué: Para conocer el tiempo que hara en el municipio

e Cuando: En cualquier momento.

e Donde: En zona abiertas o cerradas. Sera necesario uso de conexion a
Internet

Conécenos

Contexto: Usuario que desea conocer datos de interés demograficos y cultural del
municipio

e Porqué: Para informarse del municipio.
e Cuando: En cualquier momento.
e Donde: En zona abiertas o cerradas. No hara falta conexién a internet.

Teléfonos interés

Contexto: Usuario que desea llamar a uno de los teléfonos de interés.

e Porqué: Por algan tema el particular
e Cuando: En cualquier momento.
e Donde: En zona abiertas o cerradas. No hara falta conexién a internet.

Videos
Contexto: Usuario que desea visualizar los videos subidos a Youtube del municipio.

e Porqué: Para visualizar los videos subidos a Youtube del municipio.
e Cuando: En cualquier momento.
e Donde: En zona abiertas o cerradas. Se requiere conexién a Internet
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Noticias
Contexto: Usuario que desea leer las noticias del municipio

e Porqué: Para estar informado de lo sucedido en el municipio.
e Cuando: En cualquier momento.
e Dodnde: En zona abiertas o cerradas. Se requiere conexion a Internet.

Radio Online
Contexto: Usuario que desea escuchar la radio del municipio

e Porqué: Por estar fuera del municipio o porque la sefial analdégica no es de
calidad.

e Cuando: En cualquier momento.

e Donde: En zona abiertas o cerradas. Se requiere conexion a Internet

Conoce Alcald — Memoria TFC: José Antonio Marmol Ledn 16
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2.3. Prototipo

A continuacion se describen el prototipo y el disefio inicial de la aplicacion.

2.3.1 Sketches
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2.3.2 Prototipos horizontal

Pantalla Logo Pantalla Menu Principal

&l
MENU PRINCIPAL
IDIOMA
INTERES

HISTORIA
TELEFONOS INTERES
FIESTAS
TRANSPORTE
VIDEOS

NOTICIAS

RADIO

FUTBOL

Universitat Oberta
de Catalunya

Pantalla Idioma

& il
IDIOMA €
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Pantallas Guia: Enclaves y Rutas turisticas

=
=l 2:10 = il 2:10

GUIA € #A  ENCLAVES € 4 CASTILLOALCALA €

ENCLAVES 3 CASTILLO ALCALA
RUTAS TURISTICAS MOLINOS

CASTILLO MARCHINILLA

K;\
= il 2:10

# CASTILLO ALCALA €

GANDUL

Encoche 7mn [
iom

Vore ro=aa
= 8 f

213 41570 Alcalé 32 Guscei's, Seula

El "Castillo” de Alcala es el
resultado de cerca de 4.500 aiios
de historia humana sobre el Cerro
del Castillo. Los hallazgos
arqueolégicos mas antiguos nos
llevan a la Edad del Bronce (Il
milenio a.n.e.), cuando se instala
un pequefio poblado amurallado
en el extremo oeste del Cerro.

W W
Pantallas Puntos de Interés (creacion, edicion, eliminacion de grupos y POIs)
BN

& 2-10 =l U:10 =

# PUNTOS INTERES < # CREAR GRUPO # EDITAR GRUPO €

] Nomore [N ) ALMACENES

® GRUPOS : Descripcion Descripcion

ALMACENES 0 Grupo de almacenes
BANCOS

C.COMERCIALES

& llom 2.0 Sy il o 2110 =5 ol 210
A  ALMACENES A ALMACEN PAQUI € #A  cRrREARPOI _ EDITARPOI €

_ Almacen en la calle silos. Vende
oy complenaneos Nomere [ | orore

Descripcion Descripcion
Almacen en la calle silos.

ALMACEN FEILOM Vende ropa y complementeos.

ALMACEN PAQUI

Telefono || NN L] 95561000
OCALIZAR LOCALIZAR
GUARDAR GUARDAR
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Pantallas Eventos

=l
EVENTOS

=l |
EVENTOS €

Concierto Metallica

La banda americana aterriza en
suelo alcalarefio para el disfrute de
sus fans.

9 10 N
13 14 15 16 17 18

19 20 21 22 233 24 25

031272010

Concierto Metallica
Hora: 21:00H
Lugar: Teatro Gutierre de Alba

EXPORTAR | |

Hora: 21:00H

Lugar: Teatro Gutierre de Alba
Venta de entradas: Kiosko Antofiito
Precio de las entradas: 70€

Pantalla Historia Pantalla Brujula Pantalla Tiempo
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Mafiana  Domingo  Lunes
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Puente del drag R e

El puente popularmente conocido . i

como " Puente del Dragén” se - omm

construye como parte de ... 0”:

14
e

2000

El Castillo i < ‘ e
El"Castillo” de Alcala es el '

resultado de cerca de 4.500 afios
de historia romana sobre el cerro
del Castillo.
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Pantalla Teléfonos Interés Pantalla Fiestas

| A TINTERES € " A FIESTAS € #  carnavaLEs €

BOMEBEROS L CARNAVALES Las agrupaciones alcalarefias se
= preparan para actuar en el gran

CRUZROJA . SEMANA SANTA Teatro Gutierres de Alba

AYUNTAMIENTO FERIA Horario: 20:00H

Pantalla Transporte Pantalla videos
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() VIDEOS

El alcalde de .. '
E1PP denuncia ..

=l 2010 =l 210
TRANSPORTE € A  RECORRIDO
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a2

(0T Tube ¥
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Pantalla Noticias Pantalla Radio online
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2.4. Desarrollo pendiente a implementar.

Dado el limitado tiempo del que se ha dispuesto para el desarrollo de la aplicacién se
han dejado funcionalidades sin desarrollar las cuales son:

e Transporte
e Futbol
o Fiestas.

Indicar sobre estas tres opciones que no existe ningin RSS ni ningdn XML que
permita obtener la informacion de una manera simple y eficiente. Una solucién que se
ha pensado es la de crear manualmente la informacién y guardarlo en XML y alojar
dichos XML en algun servidor tipo Google Drive y hacer que la aplicacién se conectase
y a dicho servidor y leyese los XML. Nuevamente por falta de tiempo no se ha
implementado pero es la Unica opcién posible. Esta solucidon requiere de tener a
alguien que vaya actualizando dichos XML.

2.5. Modificacion del disefno inicial

e Seleccion idioma: Dado que Android permite dividir los textos por idiomas
gracias al archivo “string.xml” (string_es.xml, string_fr.xml,etc) se ha optado por
eliminar la opcion de seleccion de idiomas y visualizar el idioma en la aplicacion
segun la configuracion que se tenga en el dispositivo movil. De esta forma si el
usuario tiene en su movil el idioma en espafiol la aplicacion detectara dicho idioma
y mostrard los textos en espafol. De igual forma pasard con los usuarios que
tenga el dispositivo en inglés.

e Eventos: En esta opcion se indico de poder mostrar la ubicacion del evento. Dado
gue la gran mayoria de los eventos carecen de direcciébn o la direccién que
aparece no es posible vincularla de forma automatica con Google Maps (por
ejemplo una de las direcciones es “biblioteca publica”) se ha optado por suprimir
dicha funcionalidad.

Una solucién seria crear un XML con la informacién de los eventos y buscar
manualmente la direccién de cada evento y guardarla a modo de nombre de calle
0 a través de su latitud-longitud.
Se ha incluido la busqueda de grupos por ser algo que se ha podido desarrollar
sin demasiadas complicaciones.

e Historia: La opcion de “Historia” ha sido sustituida por “Condcenos” donde se
visualiza informacion socio-demogréfica del municipio de caréacter turistico.

2.6. Posibles mejoras

De las entrevistas realizadas se obtuvo una serie de posibles funcionalidades que
debido a la falta de tiempo no se ha podido incluir pero que se tendra en cuenta en
una futura version del software. Dichas funcionalidades son:

= Crear una visita virtual de los enclaves

» Poder chatear con gente de Alcala

» Poder grabar los recorridos realizados por Alcala semejante a lo que hacen las
aplicaciones de running.

= Empleo de realidad aumentada (AR)
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3. Implementacion.

3.1. Estructura del proyecto

La estructura de carpetas (paquetes en Java) se divide en:

= conoce.alcala.activity: Paquete que incluye los activity
= ‘_% Conocedlcala

usados en el proyecto.
proy =% sre
= conoce.alcala.adapter: paquete que incluye los adapters. +-i# conoce.alcala.activity
= conoce.alcala.bean: paquete con los beans empleados. #- £} conace. alcala.adapter
) +- 4 conoce,alcala.bean
= conoce.alcala.component: paquete que contiene las -8} conoce. alcala.component
clases empleadas para visualizar ciertos componentes +- £} conoce. alcala.constant
+-H} conoce,alcalahandler
comunes en las pantallas (ventanas modales, ventana de + 53 conoce. alcala, helper
+ conoce, alcala. istener
rogreso Icala. list
+ -1 conoce.alcala.service

= conoce.alcala.constant: paquete que incluye clase con las
+-i# conoce.alcala.util

constantes -8 gen [Generated lava Files]
= conoce.alcala.handler: pagquete que incluye las clases que B Google APLs [Android 4.4.2]
| los RSS v XML +- B, indroid Private Libraries |
een os y +-B8 Android Dependencies
= conoce.alcala.helper: Paguete que incluye clase que #-0% assets
B g
. . +
interactda con la BBDD. == bin
+-= libs
= conoce.alcala.listener: paquete que incluye clase para la 055 res
geoloca”zacién_ 2 AndroidManifest, xml
. . ,ﬂ ic_launcher-web.png
= conoce.alcala.service: paguete que incluye clase para el 5| proguard-project.bxt
servicio de la radio online project. properties

= conoce.alcala.util: paquete que incluye clase con los métodos Utiles empleados en
los actitivy (formateo de fecha, validacion de conexion a internet,etc)
A continuacién se pasara a describir las funcionalidades de las clases.

= conoce.alcala.actitivy:
e CompassActivity.java: Activity empleado para visualizar brijula

o EventoActivity.java: Activity empleado para visualizar los eventos

e EventoDetailActivity.java: Activity empleado para visualizar el detalle de un
evento.

o GoogleMapsActivity.java: Activity empleado para visualizar mapas empleando

Google Maps Api
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e GuiaTuristicaActivity.java: Activity empleado para visualizar menu con las
opciones de guia turistica, es decir, las rutas de interés y los lugares de interés.

e LugaresinteresActivity.java: Activity empleado para visualizar listado de los
lugares de interés.

e RutalnteresActivity.java: Activity empleado para visualizar listado de las rutas
de interés.

e MainActivity.java: Actitity empleado para visualzar el mena principal de la
aplicacion.

¢ NoticiaActivity.java: Activity empleado para visualizar las noticias.

e PresentacionActivity.java: Activity empleado para visualizar escudo del
municipio (antes de visualizar el menu principal).

e PuntolnteresActivity.java: Activity empleado para visualizar, crear, borrar y
editar los puntos de interés y los grupos.

o RadioActivity.java: Activity empleado para visualizar radio online.

e TelefonoActivity.java: Activity empleado para visualizar listado de teléfonos de
interés.

e TiempoActivity.java: Activity empleado para visualizar listado por dias del
tiempo del municipio.

e TiempoDetailActivity.java: Activity empleado para visualizar el tiempo por horas
del dia seleccionado.

e VideoActivity.java: Activity empleado para visualizar listado de videos en
Youtube.

e YoutubeActivity.java: Activity empleado para visualizar video embebiendo
reproductor Youtube en la pantalla sin necesidad de ir directamente a la web.
(ver YouTubeAndroidPlayerApi.jar)

e WebActivity.java: Activity empleado para visualizar paginas web.

= conoce.alcala.adapter
e EventoAdapter.java: Clase empleada para cargar los valores extraidos de la

pagina web en los campos que componen el listado de eventos.

e EventoDetailAdapter.java: Clase empleada para cargar los valores extraidos de
la pagina web en los campos que componen el listado de los detalles de los
eventos.

e GuiaAdapter.java: Clase empleada para cargar los valores extraidos del XML

en los campos que componen el listado de los detalles de la guia.

Conoce Alcald — Memoria TFC: José Antonio Marmol Ledn 27



.—" U 0 c Universitat Oberta
- de Catalunya

LugaresinteresAdapter.java: Clase empleada para cargar los valores extraidos
del XML en los campos que componen el listado de los lugares de interés
MenuAdapter.java: Clase empleada para cargar los valores extraidos del XML
en los campos que componen el listado del menu principal
NoticiaAdapter.java: Clase empleada para cargar los valores extraidos del XML
en los campos que componen el listado de las noticias.
PuntointeresAdapter.java: Clase empleada para cargar los valores extraidos
del XML en los campos que componen el listado de los puntos de interés
RutalnteresAdapter.java: Clase empleada para cargar los valores extraidos del
XML en los campos que componen el listado de las rutas de interés
TelefonoAdapter.java: Clase empleada para cargar los valores extraidos del
XML en los campos que componen el listado de los teléfonos.
TiempoAdapter.java: Clase empleada para cargar los valores extraidos del
XML en los campos que componen el listado del tiempo.
VideoAdapter.java: Clase empleada para cargar los valores extraidos del XML

en los campos que componen el listado de los videos de Youtube

conoce.alcala.bean

Documento.java: Bean para guardar los documentos adjuntos de los eventos.
Este vean se usa en Evanto.java

Evento.java: Bean para los eventos

Enclave.java: Bean para los enclaves

Guia.java: Bean para la guia turistica

Ruta.java: Bean para las rutas de interés
Menu.java: Bean para el menu principal
Noticia.java: Bean para las noticias
Puntolnteres.java: Bean paras los puntos de Interés
Telefono.java: Bean para los teléfonos
Tiempo.java: Bean para el tiempo

Video.java: Bean para los videos

= conoce.alcala.component

DialogComponent.java: Clase que contiene componentes visuales tales como
ventanas modales de informacion, de error y de confirmacion.
ProgressDialogComponent.java: Clase que contiene el componente progreso

para indicar al usuario que la aplicacion esta procesando la peticion solicitada.
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= conoce.alcala.constant

Constant.java: clase que contiene las variables constantes.

= conoce.alcala.handler
e TiempoHandler.java: Clase que lee y extrae los datos del XML externo

relacionado con el tiempo.
e VideoHandler.java: Clase que lee y extrae los datos del XML externo
relacionado con los videos Youtube.

= conoce.alcala.helper
ConoceAlcalaHelper.java: Clase que genera la base de datos en SQLITE asi como
las tablas. En el entregable se han incluido unos inserts a modo de ejemplo para
permitir visualizar el funcionamiento de los puntos de interés.

= conoce.alcala.listener
GeolocationListener.java: Clase que implementa LocationListener y empleado
para obtener la localizacion por medio de los proveedores de geolocalizacion del
que disponga el dispositivo mévil (gps, wifi, etc).

= conoce.alcala.service
RadioService.java: Clase que extiende de Services y que se emplea para crear
una notificacion y poder utilizar la radio en segundo plano.

= conoce.alcala.util
Utils.java: Clase que contiene una serie de procedimientos y funciones utiles los
cuales son empleados en la aplicacion.

A continuacion se pasa a explicar las carpetas propias de Android

= assets: carpeta que contiene datos internos tales como html y properties

Para el proyecto se ha creado una subcarpeta 1
llamada “www” que contiene los html empleados para | = s
visualizar los lugares, rutas y los datos socios == W
demograficos del municipio. +l= css
+[== english
Indicar que debido a que la aplicacion es multidioma £ images
se ha creado dos carpetas “english” y “spain” donde 3@ spain
cada una alberga los html con los textos en los _ _ _
respectivos idiomas. configuration. properties

Destacar la importancia del fichero “configuration.properties” el cual contiene las rutas
de los XML y RSS externos de los cuales se extrae la informacién, asi como la ruta de
archivos internos.
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= res: carpeta que contiene los archivos usados para la

=
visualizacién de las pantallas. = res

+-[= drawable-bdpi
= drawable-ldpi
[= drawable-mdpi

+

drawable-xxxx: carpetas que contienen las imagenes para

+

las diferentes resoluciones de pantallas -2 drawable-xhdpi

. , [~ - i

menu: carpeta que contiene los XML referentes a los men = ;jrawit'le xchdpi
45— lavoul
de las pantallas. (= menu
H- [ == walues

values: carpeta que contiene XML referentes al idioma,

+

= values-es
estilos y dimensiones de las pantallas.

H-[ == walues-v1l
Values-es: carpeta que contiene el idioma en espariol de los # 12 values-v14

#-[ == walues-w320dp
textos. H- L= wml

Nota aclaratoria: Debido a que Android proporciona la posibilidad de tener
aplicaciones multidioma se optd por eliminar la opcion de seleccion de idiomas y
emplear la funcionalidad que proporciona Android. Si el usuario desea cambiar el
idioma de la aplicacion debera cambiar el idioma del sistema operativo.

=

= xml: carpeta que contiene los XML empleados en las == i

pantallas con listados. guia_es.xmi

quia.xml
lugares_interes_es,xml
lugares_interes,xml

Indicar que para visualizar los textos en el idioma del
dipositivo movil se ha creado dos versiones de los XML las

versiones terminadas en “_es” corresponde al idioma menu_es.xmil
espafiol. Para determinar el idioma se emplea la funcion mend il
“isEnglish()” incluida en la clase Utils. molings_es, xmi

rnolines. =il
Para la lectura de los XML se ha empleado SAX y XmlPull. -
Se ha empleado dichos parseadores por probar el obas il

comportamiento de los dos y para tener una visibn mas

’ c telefonos_es. xml
amplia del parseo de XML en Android.

kelefonos.xml

[T [y '} FiW} P | o) i) ) iy i i} i

Lectura XML con SAX
public List<Tiempo> parse(String tag,String fecha){

SAXParserFactory factory = SAXParserFactory.newInstance();
try{
URL url = Utils.getURL(prop.getProperty("url.weather"));
SAXParser parser = factory.newSAXParser()
TiempoHandler handler = new TiempoHandler(tag,fecha);
parser.parse(Utils.getInputStream(url), handler);
return handler.getTiempos();
}catch (Exception e) {
throw new RuntimeException(e);

}
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Lectura XML con XmlIPull

private List<Menu> parse() throws Exception{
List<Menu> opciones = null;

try{

int xml = tils.isEnglish() ? R.xml.menu : R.xml.menu_es;
XmlResourceParser xrp = etResources().getXml(xml);
int evento = xrp.getEventType();
Menu menuActual = null;
while (evento != XmlPullParser.END DOCUMENT) A
String etiqueta = null;
switch (evento) {
case XmlPullParser.START_DOCUMENT :
opciones = new ArraylList<Menu>();
break;
case XmlPullParser.START_TAG:
etiqueta = xrp.getName();
if (etiqueta.equals("Option")) {
menuActual = new Menu();
}else if (menuActual != null) {
if (etiqueta.equals("Texto")){
menuActual.setTexto(xrp.nextText());
}else if (etiqueta.equals("Id")){
menuActual.setId(new
Long(xrp.nextText()));
}
}

break;
case XmlPullParser.END_TAG:

etiqueta = xrp.getName();
if (etiqueta.equals("Option") && menuActual
I= null){
opciones.add(menuActual);
}

break;

}

evento = xrp.next();

}
}catch (Exception ex) {throw new Exception(ex);}
return opciones;

}

= |ayout: carpeta que contiene los layout usados en las pantallas. A continuacion se

describe cada uno de los layouts

e activity main.xml: Empleado para visualizar listado de opciones del menu
principal (ver MainActivity.java)

e compass.xml: Empleado para la opcién de brdjula (ver CompassActivity.java)

e evento_detail.xml: Empleado para la pantalla de detalle del evento
seleccionado (ver EventoDetailActivity.java)

e evento_list_body.xml: Empleado para visualizar los campos que componen
cada elemento del listado de eventos. (ver EventoDetailAdapter.java y

EventoAdapter.java)
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e evento listxml: Empleado para visualizar listado de eventos. (ver
EventoDetailAdapter.java, EventoAdapter.java y EventoActivity.java)

e google_maps.xml: Empleado para visualizar mapas de Google en las pantallas.
(ver GoogleMapsActivity.java)

e grupo_puntos_interes_body_list.xml: Empleado para visualizar los campos que
componen cada elemento del listado de grupos (ver PuntolnteresAdapter.java)

e grupo_puntos_interes_edition.xml: Empleado para visualizar el detalle de un
grupo. (ver PuntolnteresActivity.java)

e grupo_puntos_interes_list.xml: Empleado para visualizar listado de grupos. (ver
PuntolnteresActivity.java)

e qguia_list.xml: Empleado para visualizar listado con la guia de interés. (ver
GuiaAdapter.java)

e guia_lugares_interes_detail.xml: Empleado para visualizar listado con los
lugares de interés. (ver LugaresinteresAdapter.java)

e list_view_simple.xml: Empleado para visualizar listado, es un layout genérico

e menu.xml: Empleado para visualizar campos empleados en el listado del menu
principal (ver MenuAdapter.java)

e noticia.xml: Empleado para visualizar los campos empleados en el listado de
noticias. (ver NoticiaAdapter.java)

e pantalla_presentacion.xml: Empleado para visualizar el escudo del municipio.
(ver PresentacionActivity.java)

e puntos_interes_edition.xml: Empleado para visualizar pantalla de edicién de un
punto de interés. (ver PuntolnteresActivity.java)

e radio_stream.xml: Empleado para visualizar pantalla radio online (ver
RadioActivity.java)

e ruta_interes_detail.xml

e telefono.xml: Empleado para visualizar listado de teléfonos (ver
TelefonoAdaptar.java)

e tiempo_list_body.xml: Empleado para visualizar los campos empleados en el
listado de tiempo por dias. (ver TiempoAdapter.java)

e tiempo_list_detail.xml: Empleado para visualizar el tiempo por horas de para
una fecha seleccionada. (ver TiempoAdapter.java)

e tiempo_list.xml: Empleado para visualizar listado por dias del tiempo del
municipio (ver TiempoActivity.java, TiempoDetailActivity.java,

TiempoAdapter.java)
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video.xml: Empleado para visualizar listado de videos (ver VideoActivity.java)
web.xml: Empleado para visualizar navegador web (ver WebActivity.java)

youtube.xml: Empleado para visualizar pantalla con reproductor de Youtube
embebido. (ver YoutubeActivity.java).

A continuacion se explicaran el uso de las librerias.

saripaar-11242012.jar: Libreria que permite realizar validaciones de campos

empleando anotaciones. (ver PuntolnteresActivity.java)

public class PuntolInteresActivity extends Activity implements
Validator.ValidationListener {

@Required(order = 1, message = "E1l campo 'nombre' es

obligatorio")
@TextRule (order = 2, minLength = 1, maxLength = 90, message =

"Campo 'Nombre' entre 1 a 90 caracteres")
private EditText nombreEditText = null;

@TextRule (order = 3, minLength = 0, maxLength = 100, message =
"Campo 'Descripcidén' 0 a 100 caracteres")
private EditText descripcionEditText = null;

yandex-translator-java.jar: Libreria empleada para traducir textos de espafiol a
inglés. Se usa en las pantallas del tiempo, debido a que los textos que se

visualizan son dindmicos y procedentes de un XML externo. (ver Utils.java)

public static String textTraductor (String text) {
try({
Translate.setKey("trnsl1.1.1.20140506T1700032.71406b0d63622e
22.9c627363f047a90e0bb2al22c474al456aa2f3ea");
text = Translate.execute (text, Language.SPANISH,
Language.ENGLISH) ;
}catch (Exception e) {

e.printStackTrace () ;

}

return text;

}

YouTubeAndroidPlayerApi.jar: Libreria para embeber reproductor de video de
Youtube (ver YoutubeActivity.java).

commons-lang3-3.3.2.jar: Se emplea para poder usar el escape de textos:

StringEscapeUltils (ver Utils.java)

public static String unescapeHtml (String textHtml) {
return StringEscapeUtils.unescapeHtmld (textHtml) ;
}

google-play-services.jar: Libreria empleada para poder integrar aplicaciones de
Google como de terceros (Youtube, Google Maps, Google Street, etc).

android-support-v4.jar: La libreria de soporte contiene una variedad de APIs
gue o bien se afiadieron en versiones mas recientes de Android o bien no
existen en la plataforma y sélo proporcionan soporte adicional cuando estas
desarrollando funcionalidades especificas.
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3.2. SQLITE

La aplicacion utiliza SQLITE ya que viene integrada con Android y es un SGBD ligero.
A continuacion se muestra la estructura de las tablas.

. _ o O COMNOCEALCALADE
A modo de ejemplo y de partida se ha incluido una o= Tablas

serie de inserts los cuales seran creados junto con = B8 Grupos

la base de datos. (ver ConoceAlcalaHelper.java) = Carmpos

@Override é :jumbre

public void onCreate(SQLiteDatabase db) throws .

SQLException { & descripcion
try { == Triggers
db.execSQL(sqlCreateGrupos); o _pois
db.execSQL(sglCreatePois); =-BR Pois
db.execSQL("CREATE TRIGGER delete_pois = Campos
BEFORE DELETE ON Grupos " i
+ "FOR EACH ROW BEGIN"
+" DELETE FROM Pois WHERE Pois.idGrupo = & nombre
old.id;" + " END"); & descripcion
db.execSQL("INSERT INTO Grupos (id, nombre, E telefono
descripcion) VALUES(1, '/RESTAURANTES Y =
BARES', 'Restaurantes en Alcala de Guadaira’)"); = longitud

} catch (Exception e) { = idGrupo
e.printStackTrace(); fH android_metadata

} = Vistas

3.3. Pruebas.

La aplicaciéon ha sido probada en diferentes dispositivos:

e Motorola Motog: version Android 4.4.2
e Samsung Galaxy Mini: version Android 2.3.2
e Samsung Galaxy Tablet II: versiéon Android 4.0.

Para las pruebas unitarias se ha utilizado el frameworks Robotium el cual se explicara
a continuacion:

e Las clases para los test tienen que heredar de la clase
ActivitylnstrumentationTestCase2.

e El objeto utilizado es del tipo Solo (com.robotium.solo.Solo)

e El método ‘testPreferencelsSaved()” contiene la I6gica de las pruebas.
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package conoce.alcala.test:
import android.test.letivityInstrumentationTestCases;

import comw.robotium.=sclo.3olo;

import conoce.aleala.R:
import conoce.alcala.activity.Eventoletivity:

public class EventoTest extends
etivityInstrumentationTestlase2<Eventoletivity>

public EventoTest(] {
super (Eventolctivity.class) ;

private Solo =solo;

public void setUp() throws Exception {
zolo = new Solo(getInstrumentation(), getictivity(l):

public void testPreferencelsiaved()] throws Exception {
zolo.assertCurrentlictivicy ("wrong Eventoletivicy™, Eventolcoetivity.oclass) !

solo.clickOnlctionBarItem (R, id. . Mexudpolal endar) ;
solo.setDatePicker (0, 2014, 3, 15):
solo.clickOnText ("Listo™) ;

solo.clickInkist (1) ;

solo.wmaitForDialogToClose() ;
solo.clickOnlotionBarItem (R, id.MezudpclreateEvent)
zolo.goBack()

Boverride
public void tearDowni()] throws Exception
solo.finishOpenedictivitiesi)

Resultado de la prueba:
[# Package Explorer | gt JUnit &3 = 7

Finished after 15,393 seconds

Runs; 11 B Errors; 0 B Failures: 0

=) FiEl mokorola-xk1032-TAS30046R [Funner: JUnit 31(15,594 5)
=I-Eit] conoce,alcala kesk, EventoTest (15,594 53
EEi testPreferencelssaved (18,594 5)

Para la realizacion de las pruebas se ha creado un nuevo proyecto
“ConoceAlcalaTest” de tipo “Android Test Project "el cual se ha vinculado con el
proyecto “ConoceAlcala”.
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f ® New Project

Select a wizard

Create an Android Test Project

wiizards:

[- B

Select Test Target

Choose a project to test

& General
B Android
1E5 Anckoid Application Profect
{25 Android Project fram Existing Code
{5 Ancraid Sample Project
% i Ancio aje
@ cicar
(= Ecipse Modsling Framework
= Java
(= JavaEE
= JavaScript
(= MaDisco
& Papyrus

.5 Bhurin Newelonmart

roject

a () This project
(&) An existing Android project:

uo
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® New Android Test Project @ :ﬁ" Conocedlcala

©

= :S ConocedlcalaTest
-2 arc
=} conoce.alcala.kest
m CompassTest.java

bq appcompat_w7
&

£ ConocedlcalaTest
bq google-play-services_lib

m EventoDetailTest, java
v - =
m MainTest.java
2], .
=8 gen [Generated Java Files]
B\ Googles APIs x86 [android 4.4.2]

{a

@

Cancel

[E3RRE3RRE

B, Referenced Libraries
G@ assets

GI@ hin

2]

[

< Bark ” Mext >

J

Firish

1 [ Cancel

= res

]

A0 androidranifest, xml

proguard-project. bxt

project. properties

Lﬂ robatium-sala-5, 1-javadac. jar
- ﬁ robatiumn-solo-5. 1., jar

Para usar robotium es necesario importar libreria externa “robotium-solo” dentro del

proyecto.

’b_
gy

Project Home

robotium

The world's leading Android™

Downloads Wyiki

test automation framework

lssues

Downloads

Google no longer accepts uploading of new binaries to the Google Code page. The files are now hosted at Bintray.

Current Direct Downloads

File
robotiurm-sole-5. 1. jar

robotiurm-solo-5. 1-javadoc. jar

ExampleTestProject v5.1.zip

Description
Robotiurm Solo 5.1
Robotiurm Solo 5.1 Javadoc

Example Test Project 5.1
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3.4. Capturas pantallas
A continuacién se muestran las pantallas finales desarrolladas.

Pantalla Presentacion Pantalla Menu principal

@ Conoce Alcald @ Conoce Alcala

Brajula

Guia turistica
Eventos
Condcenos
Noticias

Puntos de Interés
Teléfonos Interés

Tiempo

Pantalla Brujula Pantalla Guia turistica

@ Brujula @ Guia Turistica

Lugares de interés

Hay muchas cosas que ver en Alcald, de forma que la
visita se puede alargar tanto como se quiera. Pero hay
cosas que no se pueden dejar de ver. Y mas que de ver,
de conocer, adentrandose en ellas. Porque hay un
conjunto de enclaves privilegiados en los que esta
concentrada el alma de una ciudad vieja. Un repertorio
de elementos que se llevara en el recuerdo y que
configuran una seleccion exquisita de lo mejor de
Alcala.

Rutas de interés

Un modo sugerente y cémodo de conocer este
territorio es el de aventurarte en una ruta para
descubrir paisajes, gentes y lugares y poder acercarte
asi a la realidad del espacio alcalarefio.A continuacion
presentamos una serie de itinerarios y rutas que con
un claro hilo conductor te acompaiaran en la aventura
viajera. Te aseguramos que aquella que elijas te
satisfara completamente.
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Pantalla Lugares de Interés

@ Lugares de interés

Recinto fortificado. Castillo medieval
r TR Como todas las ciudades viejas, Alcala ha
ido acumulando historia desde que su
" suelo fuera ocupado por primera vez por
los hombres prehistéricos que hallaron
Gandul

Los molinos. Parque natural de Oromana

Por la importancia de su industria
panadera la ciudad fue conocida como
"Alcala de los Panaderos". Los Molinos
conservados datan de la época islamica y
bajomedieval.

Puente del Dragén. El Guardian del Castillo

Constituye una de las obras de ingenieria
" mas importante de Andalucia y el primer
puente figurativo de Europa. El puente
“ representa la imagen de un dragén como
=== = !
guardian de la fortaleza situada justo

detras. La figura ha sido revestida con
mosaico de azulejo.

Castillo de Marchenilla

JP Edificado en dos fases constructivas; la
J| imagen que llega a nuestros dias es de
traza renacentista. Posee una capilla de
San Isidro Labrador, presidida por una
valiosa pintura de la Virgen de Guadalupe.

]

El Castillo

|

b
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Pantalla Rutas de Interés

Rutas de interés

a Ruta de Oromana

Zona: Urbana
B Tipo: Verde
(38 Distancia: 2km

] Dificultad: Baja
Realizacion: Apie o en bici
Duracion: 1 hora a pie

T

La Ruta de la Retama

Zona: Urbana

Tipo: Verde

Distancia: 2km

Dificultad: Media-Baja
Realizacion: Apie o en bici
Duracién: 2:30 horas a pie

2nilla

r W Zona: Guadaira y Escarpe del Alcor
J Tipo: Verde

Distancia: 3.5km

Dificultad: Baja-Media

Realizacion: Apie o en bici

Duracién: 1 hora a pie

Ruta del Castillo

Zona: Recinto fortificado
Tipo: Cultural

Distancia: 500m
Dificultad: Baja
Realizacion: A pie
Duracién: 1h a pie

Pantalla mapa lugar interés

Puntos de Interés

Ctra. Sevjj,
a4y,
a5

i
5GUad%

Recinto fortificado. Castillo medieval.

Recinto fortificado. Castillo medieva

Nl
’,/,:/5,) SR S
7e,
ROMRRS g

Sl
o

N
1,008 net
A
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Pantalla Evento Pantalla detalle Evento
Eventos: 27/05/2014 CURSO DE OFIMATICA. Abierto el plazo de inscripcién

CURSO DE OFIMATICA. Abierto el plazo de
Inscripcion

Fecha: Desde el 19 de mayo de 2014 hasta el 13 de
junio de 2014

Fecha: Desde el 19 de mayo de 2014 hasta el 13 de

junio de 2014 Lugar: SALA DE INFORMATICA DE LA BIBLIOTECA
PUBLICA MUNICIPAL"EDITOR JOSE MANUEL LARA"

Lugar: SALA DE INFORMATICA DE LA BIBLIOTECA

PUBLICA MUNICIPAL"EDITOR JOSE MANUEL LARA" Horario: 10:00 A 14:00 H

Espectaculo teatral "Historia Viva Abierto el plazo de inscripcidn para un nuevo curso de
Ofimatica cuyo contenido sera: Introduccioén ala
Ofimatica, proesador de texto Writer, hoja de calculo,
Calc; presentaciones Impress.Las plazas son limitadas
por lo que se tendra en cuenta el orden de inscripcion,
pudiendose elaborar una bolsa de reservas para un
préximo curso.Las inscripciones pueden hacerse
presencialmente o llamando al telefono
955796250Este cusrso esta dentro del convenio con
Andalucia Compromiso digital. Andalucia Compromiso

_Fec_hat Desde el 28 de febrero de 2014 hasta el 15 de Digital es una iniciativa puesta en marcha por la

junio de 2014 Consejeria de Economia, Innovacién, Ciencia y Empleo

. . ara el desarrollo de la Sociedad de la Informacién en

Pantalla Con6cenos Pantalla Noticias

g Condcenos @ Noticias

Izquierda Unida impulsara una "gran
coalicion de izquierdas" en Alcala

Emprendedores alcalarefios desarrollan la
aplicacion de mensajeria Wostline, una
alternativa al whatsapp

La procesion del Corpus saldra por la tarde
Presentacion
ALCALA TE ENAMORARA. UNA CIUDAD POR DESCUBRIR Hispasat COnﬁa a| grupo de empresas

Fourup, la marca gréfica y las
herramientas promocionales del nuevo
satélite Amazonas 4a

Segundo aniversario de Guadaira
Informacién

Preparativos de Feria. Galeria gréafica de
Alejandro Calderén

Gutiérrez Limones quiere impulsar desde
Alcala un plan de reindustrializacion para
Sevilla

El FS Pan Bono gana el Campeonato Local
de Futbol Sala

o OO = oS O =
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Pantalla Grupos puntos de interés Pantalla Teléfonos interés
Teléfonos Interés
Buscar Alcalabus
GRUPOS Crear Ambulatorio
RESTAURANTES Y BARES Editar Eliminar ARCA
SUPERMERCADOS Editar Eliminar

Ayuntamiento
TALLERES Editar  Eliminar Bomberos
tifde Editar | | Eliminar Casa de la Cultura

Centro de salud Campo de las Beatas

Centro salud Don Paulino Garcia

o (| = A=) (| =
Pantalla Tiempo Pantalla Radio online

Alcala de Guadaira Radio Guadaira

Martes 27 de Mayo: Parcialmente nuboso
4%/ Max: 26° Humedad: 44% ,
Min: 12¢ Viento: 20km/h Suroeste rO) \:! .

Salida Sol: 7:08h  Fase Lunar =4
: padaira
Puesta Sol: 21:33h

Miércoles 28 de Mayo: Parcialmente nuboso con
lluvias

Max: 26° Humedad: 62%
Min: 15° Viento: 22km/h Oeste

Salida Sol: 7:07h  Fase Lunar .
P I: 21:34h
St Volumen: 7

Jueves 29 de Mayo: Despejado
Max: 30° Humedad: 56%
Min: 13° Viento: 13km/h Oeste

Salida Sol: 7:07h  Fase Lunar
Puesta Sol: 21:35h
Viernes 30 de Mayo: Despejado

Max: 31° Humedad: 48%
Min: 16° Viento: 13km/h Oeste

Salida Sol: 7:06h  Fase Lunar
Puesta Sol: 21:35h
Sébado 31 de Mayo: Nubes dispersas

w  Max: 32° Humedad: 40%

o OO = o O =

PLAY

STOP
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pFeria 2014. Un cartel muy H RADIO GUADAIRA

RADIO C A

Ml alcalarefio y cargado de
simbolos

La noche del 29 de mayo quedara oficialmente
inaugurada la Feria de Alcala de Guadaira 2014;
inminente su comienzo, hemos querido conversado
con Juan Lamas, autor del cartel anunciador de...

- El Pregén de José Ramon
i Serna sonara alcalarefio y
flamenco sin olvidar el valor

de la amistad

En horas tendra lugar el Pregén de Feria 2014. Una cita
que se esta convirtiendo en la antesala de la fiesta
grande de la ciudad del Guadaira. Por ello, hemo...

"hay elementos suficientes
para condenar a los
acusados por prevaricacion”
- Jon Ander

Hoy viernes 23 de mayo ha tenido lugar el Juicio Oral
para determinar si la actual delegada de Educacion M2
José Borge Montero, ha cometido un presunto delit...

4.Conclusioén

La aplicacion cumple con las funcionalidades que se describieron en la fase de disefio
centrado en usuario. Es cierto que hay funcionalidades que no se han podido
desarrollar y otras que se detectaron y de incluirse harian una aplicacibn mas
completa. No obstante, se ha tratado de respetar la compatibilidad con otras versiones
de Android y de hacer un disefio amigable y facil de manejar.

En definitiva, esta aplicacion ha permitido adquirir unos conocimientos en cuanto a
desarrollo de dispositivos méviles que era el principal objetivo del trabajo fin de carrera
y ademas ha permitido generar una guia turistica que permita potenciar visitas y dar a
conocer el municipio.
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