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Introducción  
 

La aplicación desarrollada es una guía turística del municipio 
de Sevilla “Alcalá de Guadaíra” que permita dar a conocer 
su riqueza cultural, sus enclaves y fomentar así el turismo. 
Se ha escogido hacer una guía turística por pertenecer al 
municipio y para profundizar en el aprendizaje de Android. 
Este proyecto ha permitido entender el uso de 
componentes tales como GPS, acelerómetros, lectura de 
XML, base de datos, etc. 

 



Planificación 
 
 



¿Porqué Android? 
En un principio se pensó hacerlo 
empleando PhoneGap que es un 
frameworks para hacer aplicaciones 
híbridas. No obstante, se ha optado por 
Android ya que permite un abanico más 
amplio de posibilidades de cara a mejoras 
futuras y por estar desarrollada y 
respaldada por Google. Además al  usar 
Java como lenguaje para desarrollar le 
otorga mayor ventaja frente a Phonegap 
que es Jquery, Html5 y CSS3. 

 



Requisitos del proyecto 
 Requisitos funcionales: 
• Localizar enclaves. 
• Rutas turísticas. 
• Puntos de interés (POIs). 
• Eventos 
• Brújula 
• Tiempo 
• Conócenos 
• Teléfonos interés 
• Videos 
• Noticias 
• Multidioma 
• Radio Online 

 

Requisitos no funcionales: 
• Interfaz amigable. 
• Facilidad en el manejo 

de las opciones 
• Pocas pasos a 

memorizar en 
cualquiera de las 
opciones. 

• Respuesta visible ante 
acción del usuario 
(empleo de imagen de 
progreso). 



Arquitectura del proyecto 
• src: carpeta que contiene las clases java 

• assets: carpeta que contiene datos internos tales 
como html y properties 

• res: carpeta que contiene los archivos usados para 
la visualización de las pantallas. 

 

 

 



Tecnología empleada 
La aplicación se ha desarrollado en Android nativo para así aprovechar 
sus posibilidades. Para el almacenamiento de datos se ha utilizado SQLite 
como SGBD ya que viene incorporado en Android y por su sencillez de 
uso y por su reducido tamaño y consumo. 



Demostración en vivo 
 

 



Líneas abiertas del proyecto 
Opciones no implementadas: 

• Opción Transporte 

• Opción Fútbol 

• Opción Fiestas. 

 

Opciones a implementar en un futuro. 

• Crear una visita virtual de los enclaves 

• Potenciar el uso de las redes sociales. 

• Poder grabar los recorridos realizados por Alcalá semejante a lo 
que hacen las aplicaciones de running 

• Empleo de realidad aumentada. 

 



Conclusiones del proyecto. 
 

• Aprender Android. 

• Se ha abordado los elementos generales de una guía 
turística profesional.  

• Al ser una guía turística se dispone de una variedad amplia 
de opciones tales como brújula, radio online, 
geolocalización permitiendo profundizar en Android y 
hacer una aplicación más completa.  

 

 




