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Introduccion

La aplicacion desarrollada es una guia turistica del municipio
de Sevilla “Alcala de Guadaira” que permita dar a conocer
su riqueza cultural, sus enclaves y fomentar asi el turismo.
Se ha escogido hacer una guia turistica por pertenecer al
municipio y para profundizar en el aprendizaje de Android.
Este proyecto ha permitido entender el uso de
componentes tales como GPS, acelerdmetros, lectura de

XML, base de datos, etc.



Planificacion

Nombre | Fechadeinicio| Fechadefin | Duracien | ™™ = D Junio julie
Analisis Previo 27/02/14 12/03/14 mml Analisis Previo

Lectura d

o Lectura documentacion y plan docente 27102114 27102114 1 tacién y plan docent

o Eleccion de proyecto 28/02/14 10/03/14 7 Eleccidn de proyecto

(7 Diats)
e Creacion del plan de trabajo 11103114 1110314 1 1oy Craacionelplande tiabajo
© Entrega del plan de trabajo - PEC 1 12103114 12/03114 1 Wi ma:s':] e slpidde gbalo-REC 1
caR : P — Disefio centrado en el usuario
Disefio centrado en el usuario 13/0314 16/04114 25 [25 Dia(s)]
i ntrevista
o Entrevista 13/03114 14103114 2 s
© Observacion 17/03114 18/03/14 2 Bbservagion
o Andlisis competitivo 19/03/14 2010314 2 il compiitvo
o Andlisis y disefio aplicacién a desarrollar 21103114 2610314 4 Zhalisisy disely splicacion agesaniellat
L s Elaboracién documento final
@ Elaboracion documento final 27/0314 15/04/14 14 114 Dias)
@ Entrega PEC 2 16/04/14 16/04/14 1 (o SI Entrega PEC 2
i — |mp|ementac|on
Implementacion 17104114 2810514 30 [30 Dia(9)]
" ; Codificacion
o Codificacion 17104114 19105114 23 _1230@@1
Pruebas
o Pruebas 20/05114 20/05114 1 i @'%
Entrega PEC3
© Entrega PEC3 21/05/14 21105114 1 (4 0iae9]
© Deteccidn errores y correccion codificacion  21/05/14 26105114 B i 4@] b A R T
: 0 Reenvio PEC3
o Reenvio PEC3 27105114 27105114 1 [ b
o Limpieza ficheros inservibles y reenvio PEC3  28/05/14 28105114 1 5 D.Ia:s'] meiez) fohabs Insmibles preanvig PECS
< Vi ~ v Lr "
Memoria y presentacion final 22/05/14 11/06/14 15 (16 Dist9)] emordy presentagibn final
@ Elaboracién de memoria 22105114 3106/14 9 l6ibige Elsboragion:depemcilg
© Preparacion presentacion 4/06/14 10/06/14 5 (5 it Rrepataol6n presentasion
° Entregafinal 11/06/14 11/06/14 1 oo 1 EndoEana
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¢Porgué Android?

En un principio se pensé hacerlo
empleando PhoneGap que es un
frameworks para hacer aplicaciones
hibridas. No obstante, se ha optado por
Android ya que permite un abanico mas
amplio de posibilidades de cara a mejoras
futuras y por estar desarrollada vy
respaldada por Google. Ademas al usar
Java como lenguaje para desarrollar le
otorga mayor ventaja frente a Phonegap
que es Jquery, Htmlg y CSS3.
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Requisitos del proyecto

Requisitos funcionales: Requisitos no funcionales:
* Localizar enclaves. * Interfaz amigable.

* Rutas turisticas. * Facilidad en el manejo
* Puntos de interés (POls). de las opciones

* Eventos * Pocas pasos a

* Brdjula memorizar en

* Tiempo cualquiera de las

* Conocenos opciones.

* Teléfonos interés * Respuesta visible ante
* Videos accion del usuario

* Noticias (empleo de imagen de
* Multidioma progreso).

e Radio Online
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Arquitectura del proyecto

° Src: carpeta que contiene las clases java

° assets: carpeta que contiene datos internos tales
como htmly properties

° res: carpeta que contiene los archivos usados para
la visualizacidon de las pantallas.

EIEE Conocedlcala

E'E:? srC

E conoce, alcala, ackiviky

; 4 conoce.alcala.adapter

4 conoce.alcala.bean

<} conoce.alcala, component

-4 conoce.alcala,constant

~f4 conoce.alcala.handler

~f} conoce.alcala.helper

+- I conoce.alcala.listener
j}} conoce, alcala, service
j}} conoce, alcala, kil

E& gen [Generakted Java Files)

B Google APIs [Android 4.4,2]

.......................... -

~B Android Private Libraries |
“B Android Dependencies
E'@ assets

22 bin

2= libs

.(IEI._;'? res

fe 0] androidManifest, xml

------ E] ic_launcher-web.png

= proguard-project. bxk
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Tecnologia empleada

La aplicacion se ha desarrollado en Android nativo para asi aprovechar
sus posibilidades. Para el almacenamiento de datos se ha utilizado SQLite
como SGBD ya que viene incorporado en Android y por su sencillez de
uso y por su reducido tamafo y consumo.
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Demostracion en vivo
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Lineas abiertas del proyecto

1 Opciones no implementadas:
* Opcion Transporte

* Opcidén Futbol

* Opcion Fiestas.

J Opciones a implementar en un futuro.
* (Crear una visita virtual de los enclaves
* Potenciar el uso de las redes sociales.

* Poder grabar los recorridos realizados por Alcald semejante a lo
que hacen las aplicaciones de running

* Empleo de realidad aumentada.
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Conclusiones del proyecto.

* Aprender Android.

* Se ha abordado los elementos generales de una guia
turistica profesional.

* Al ser una guia turistica se dispone de una variedad amplia
de opciones tales como brujula, radio online,
geolocalizacion permitiendo profundizar en Android y
hacer una aplicacion mas completa.






