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Resumen del Trabajo (maximo 250 palabras):

En el mercado existen numerosas aplicaciones para gestionar el tiempo y
llevar un control de las actividades diarias. Por otro lado, existen sistemas de
consulta de eventos publicos de ocio y cultura.

En este trabajo se presenta una aplicacién que reine ambas funcionalidades.
De forma que se puede utilizar como agenda personal y, al mismo tiempo,
permite consultar eventos publicos.

Abstract (in English, 250 words or less):

There are several applications in the market to manage time and keep track our
daily routine activities. On the other hand, there are a lot of systems to ask
leisure and cultural public events.

This paper shows an application which joins both functionalities. You can use
the system as a personal agenda and at the same time, it provides access to
public events.
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1. Introduccion

1.1 Contexto y justificacion del Trabajo

La gestion de grupos de personas para la realizacion de eventos
requiere coordinacion. Se necesita que una o varias personas se encarguen de
gestionar los diferentes aspectos del evento y de realizar una serie de tareas
previas para llevarlo a cabo. En funcion de las caracteristicas del evento,
podrian ser: establecer el horario (si no es algo prefijado), realizar un listado de
asistentes, recaudar dinero, contratar servicios,...

La utilizacion de la tecnologia actual permite simplificar estas tareas e
incluso hacer un seguimiento en tiempo real de la evolucion de todo lo relativo
a su organizaciéon, por ejemplo, nimero de participantes de un evento o nivel
de asistencia.

Los eventos pueden organizarse entre grupos de personas conocidas o
tener caracter publico, de forma que cualquiera pueda apuntarse. El objetivo de
los eventos publicos es que personas que comparten inquietudes, gustos
culturales y de ocio, puedan asistir conjuntamente.

Los distintos tipos de eventos pueden ser iniciativas a titulo personal o
grupal o iniciativas de empresas privadas o entidades publicas.

La informacién sobre los eventos constara de informacién geografica y
horaria, descripcion, seguimiento de tareas pre-evento completadas (alquiler de
autobus, reservas de hotel,...).

Existen multitud de agendas culturales que informan sobre eventos
culturales y de ocio, pero en este caso se pretende primar el aspecto social,
colaborativo y organizacional. De este modo la funcion de agenda sera una
funciébn secundaria o agregada para proveer contenidos o ideas sobre
actividades a los usuarios.

1.2 Objetivos del Trabajo

El alcance del proyecto abarca el desarrollo de una aplicacion para
teléfonos Android, con los objetivos indicados a continuacion:

= Obtener informacion de eventos a través de portales open data,
utilizando las APIs disponibles y formateando los datos de los eventos
para su presentacion.

= Creacion de eventos de usuarios, almacenamiento en base de datos y
sincronizacion en Google Calendar de los mismos.



= Ubicacion de los eventos en Google Maps.

= Disefio e implementacion de la interfaz con la informacion sobre los
eventos.

» Implementacion de notificaciones “push” que informen sobre cambios en
los eventos.

= Division de la agenda en dos secciones, actos culturales obtenidos
mediante APIs y publicaciones de usuarios.

» Creacion de vista de calendario y vista de lista.

= Creacion de chats de grupo.

1.3 Enfoque y método seguido

Tratdndose del desarrollo de una aplicacion movil la Unica estrategia
posible es la realizacién de un producto nuevo, debido a la inexistencia de un
producto anterior que cubra todos los objetivos. Sin embargo, se han estudiado
otros productos existentes en el mercado para la obtener ideas que ayudaron
en el enfoque seguido.

1.4 Planificacion del Trabajo
La siguiente tabla muestra la duracion y fechas de inicio y bien de los

hitos méas relevantes en el desarrollo del trabajo, asi como de las tareas
realizadas para llevar a cabo cada uno de éstos.

Nombre Duracién Inicio Final

PEC1 13 dias 26/02/2014 10/03/2014
Propuesta de TFG 13 dias 26/02/2014 10/03/2014
PEC2 21 dias 11/03/2014 31/03/2014
Andlisis y planificacion del TFG 21 dias 11/03/2014 31/03/2014
Andlisis de la audiencia 2 dias 11/03/2014 12/03/2014
Andlisis del mercado 8 dias 13/03/2014 20/03/2014
Estudio de funcionalidades de la | 4 dias 21/03/2014 24/03/2014
aplicacion

Objetivos y alcance 4 dias 25/03/2014 28/03/2014
Planificacion 3 dias 29/03/2014 31/03/2014
PEC3 28 dias 01/04/2014 28/04/2014
Disefio de la experiencia de usuario | 28 dias 01/04/2014 28/04/2014
y de la interfaz

Diagramas de casos de uso 5 dias 01/04/2014 05/04/2014




Arbol ' de navegacion y flujos de | 5 dias 06/04/2014 10/04/2014
usuario

Disefio de Wireframes 8 dias 11/04/2014 18/04/2014
Disefio de Mockups 10 dias 19/04/2014 28/04/2014
PEC4 56 dias 29/04/2014 23/06/2014
Desarrollo y documentacion 56 dias 29/04/2014 23/06/2014
Implementacién 50 dias 29/04/2014 17/06/2014
Bateria de pruebas 6 dias 18/06/2014 23/06/2014
Memoria 118 dias | 26/02/2014 23/06/2014
Desarrollo, redaccién y correccion | 118 dias | 26/02/2014 23/06/2014
de la memoria

La siguiente imagen presenta el diagrama de Gantt correspondiente con

la tabla de hitos anterior:
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1.5 Breve sumario de productos obtenidos

Con la realizacion de este trabajo tan solo se ha obtenido un producto
final, consistente en una aplicacion movil para smartphones con sistema

operativo Android con version 4.0.3 o superior.

llustracioén 1: diagrama de Gantt
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El producto consta de dos funcionalidades o segmentos principales:

1. Gestidn y organizacion de eventos privados y publicos.

2. Agenda e informacidbn de eventos por fecha, categoria y area

geografica.



1.6 Organizacion de la memoria

La presente memoria consta de tres capitulos mas, organizados en base
a distintas fase del desarrollo de la aplicacion software.

Capitulo 2 — Analisis

En este capitulo se analiza el publico objetivo de la aplicacion. Se
estudian y describen las maneras de realizar las tareas que cubre la aplicacion.
Mediante arquetipos de usuarios se definen los perfiles y los escenarios de los
usuarios focales.

Ademés, se analiza el mercado de aplicaciones, presentando
aplicaciones con funcionalidades similares a las que se pretenden implementar.
Se realiza una comparativa destacando las virtudes y los defectos de cada una
de las aplicaciones analizadas.

A partir de los analisis de audiencia y mercado se describen las
funcionalidades que abarca la aplicacion.

Capitulo 3 — Disefio funcional
Este capitulo presenta los diagramas de casos de usos, en los que se
plasman los diferente escenarios y las funcionalidades que pueden realizar los

diferentes roles.

Se definen la experiencia de usuario mediante flujos de usuarios y se
incluyen los wireframes de la aplicacion.

Capitulo 4 — Implementacién

En este capitulo se describe la estructura del sistema mediante
diagramas de clases.

También se presentan el modelo relacional de la base de datos utilizada
por la aplicacion.

Finalmente se describen las librerias externas utilizadas en el desarrollo
del sistema.



2. Analisis funcional

2.1 Analisis de la audiencia
2.1.1 Definicion genérica de usuarios potenciales

La organizacion de actividades colectivas hace necesario que una o
varias personas realicen y planifiquen una serie de tareas de forma coordinada,
lo que conlleva una carga de trabajo.

Normalmente las labores de organizacion y planificacion se realizan
mediante anotaciones fisicas en papel o notas electronicas, mientras que las
comunicacién o coordinacion se realiza también de forma fisica (cara a cara) o
mediante llamadas telefonicas, correos electrénicos o mensajeria.

Se trata de usuarios activos socialmente, con intereses e inquietudes de
ocio o cultura comunes. Que tienen perfiles diversos tanto en lo que respecta a
sus conocimientos tecnolégicos (personas con alto conocimiento informéticos y
de nuevas tecnologias 0 personas con nociones basicas) como en sus
caracteristicas personales (edad, profesion, vida familiar,...).

Las actividades pueden ser eventos privados gestionados por ellos,
como eventos publicos gestionados por entidades publicas o privadas. La
iniciativa para la asistencia o realizacion de eventos puede surgir de una idea,
de una conversacion, de una consulta a una pagina web, de un anuncio en el
periédico, de una noticia en la radio, etc. A continuacién, vendra la
comunicaciéon e informacién (de los detalles) a los posibles participantes, las
confirmaciones de asistencia, los preparativos y diversas tareas en funciéon del
tipo de evento. Estas acciones pueden llevarse a cabo en cualquier momento
del dia y en cualquier localizacion.



2.1.2 Arquetipos de usuarios meta

Usuario Focal 1
Lda

Estudiante Universitaria

Datos demograficos Conocimientos
técnicos
Rango de edad: 18-25
Clase social: Media/Baja Informatica: basico/medio
Nivel educativo: Educacion Tecnologia: basico
media/superior Figura 1

Lua tiene 22 afios, tiene pareja pero no estd casada y no tiene hijos.
Estudia en la Universidad de A Corufia, se desplaza todos los dias en autobus
y asiste a una media de 5 horas de clases. Junto con sus compafieros ha
creado una asociacion de asistencia a personas mayores. Ademas pertenece a
un club de montafia que organiza salidas a la montafia y caminatas. Le gusta
mucho leer e ir al cine.

Esta habituada a utilizar el ordenador para navegar, realizar documentos
ofiméticos y comunicarse mediante redes sociales. Ademas posee un
smartphone con sistema operativo Android que utiliza para escuchar masica,
comunicarse, como dispositivo GPS y para consultar Internet.

Actualmente se encarga de realizar los carteles del club de montafia y de llevar
las cuentas de las diferentes salidas.

Escenario 1 Lda recibe la informacion de la proxima salida a la montafa,
disefia y maqueta el cartel, lo imprime y lo distribuye a los
SOCioS.

Escenario 2 Es viernes y Lua de vuelta a casa en el autobus escucha

por la radio que se organizan unas jornadas gastronémicas
en la ciudad. Se lo comunica a sus amigos y quedan para el
dia siguiente.

Escenario 3 El mes que viene se celebra un festival de musica en
Oporto, Lua y algunos compafieros de clase deciden asistir.
Programan el viaje, compran las entradas y organizan las
tiendas de camparia y el material necesario para todo el fin
de semana.



Usuario Focal 2
Brais

Empresario sector servicios

Datos demograficos Conocimientos
técnicos

Rango de edad: 25-65

Clase social: Media Informatica: basico
Nivel educativo: Educacion Tecnologia: basico
media Figura 2

Brais tiene 33 afios, esta casado con Ana y tienen un hijo. Es duefio de
una cafeteria en el centro de Ourense, en la que trabaja 10 horas al dia como
barman y en cocina preparando tapas y bocadillos. Los fines de semana
organizan actuaciones musicales en directo y mondlogos.

Utiliza el ordenador para llevar las cuentas del negocio, poner musica y
promocionar la cafeteria en redes sociales. Posee un smartphone y un tablet,
ambos con sistema operativo Android, que utiliza para comunicarse, navegar
por Internet y para leer.

Algunos fines de semana llevan a su hijo a realizar actividades junto con los
nifios de otras parejas amigas.

Escenario 1 Es martes y a Brais le confirman por correo electronico la
asistencia de un monologuista el viernes y un cantautor el
sdbado. Realiza un cartel con ambas actuaciones y lo
publicita por el centro de su ciudad.

Escenario 2 La asociacion de bares y cafeterias del centro de Ourense
organiza un concurso de tapas el mes que viene. Brais
decide participar y se lo comunica a sus clientes habituales.

Escenario 3 Dentro de dos fines de semana los amigos de Brais deciden
organizar un picnic aprovechando unas pruebas de
atletismo que tendran sus hijos. Deciden reunirse para
organizarlo en su cafeteria.

Usuario Focal 3
Eneko

Empleado sector industrial




Datos demograficos Conocimientos Figura 3

técnicos
Rango de edad: 25-45
Clase social: Media Informatica: medio/alto
Nivel educativo: Educacion Tecnologia: medio

superior

Eneko tiene 35 afos, no tiene pareja y vive solo. Acaba de llegar a la
ciudad (Pontevedra) por trabajo, y va a estar durante 3 meses. No conoce a
nadie y los primeros dias después de sus 8 horas de trabajo sale a conocer la
ciudad. Le encanta montar en bicicleta y la muasica en directo.

Utiliza constantemente el ordenador para trabajar (disefio gréfico,
documentos técnicos, etc.) y de forma privada para navegar y comunicarse con
su familia. Posee un smartphone y un tablet, ambos con sistema operativo
Android, que utiliza asiduamente para trabajar y de forma privada. Le encanta
la tecnologia y descubrir aplicaciones nuevas que le sean utiles.

Como es nuevo en la ciudad de momento no tiene mucha vida social.

Escenario 1 Es viernes, Eneko sale de trabajar con ganas de disfrutar
del fin de semana. Consulta el periddico para ver qué
conciertos se celebran en la ciudad.

Escenario 2 El domingo Eneko sale con su bicicleta e improvisa un
recorrido por los montes de alrededor de la ciudad.

2.2 Analisis del mercado
2.2.1 Aplicaciones con funcionalidades similares a las propuestas

En el mercado de aplicaciones Android, mas concretamente en Google
Play, encontramos varias aplicaciones con funciones similares a las
planteadas:

o Vvouaxenda Ourense [1]
Descripcion: Agenda cultural colaborativa con informacion de la provincia de
Ourense.
Categoria: Comunicacion

Agenda de eventos culturales incluye una pagina web. Los usuarios
publican los eventos en ella y, a continuacién, se muestran tanto en la
aplicacién como en la web.

La aplicacion permite filtrar los eventos:
= Que (Categorias): Musica, Cine, Escena, Infantil, Deportes, Otros, Expo,
Ferias.



» Cuando (Fecha): Hoy, Mafana, Préximo Viernes, Préximo Sabado,
Proximo Domingo, Préximos 7 dias, Proximos 30 dias, Seleccionar
Fecha.

= Donde (Lugares):

o Lugares (Biblioteca publica, Teatro principal, Auditorio
municipal,...)
o Municipios (Ourense, Allariz,....)

Una vez seleccionado el evento muestra informacion sobre éste. Esta
informacion incluye: horario, fotos, video, descripcion, direccion del lugar y
enlace para compartir el evento.

Ocio en Galicia [2]
Descripcion: todos los eventos de Galicia en una sola aplicacion.
Categoria: Entretenimiento.

Agenda de actividades, que incluye una pagina web. Los eventos son
publicados tanto por los usuarios como por los gestores de la
aplicaciéon/pagina Web.

El filtro principal de los eventos es a nivel territorial (Galicia, A Corufa,
Lugo, Ourense, Pontevedra, Santiago). Seleccionada una localizacién se
muestran las siguientes opciones:
» Agenda: muestra todos los eventos y permite filtrar por:
o Todos.
o Categorias: Mdsica, Teatro, Cine, Humor, Exposiciones,
Deportes, Congresos-Ferias, Infantil, Conferencias, Talleres,
Fiestas y Otros.
o Fecha: Hoy, Mafana, Préximo Viernes, Proximo Sabado, Préximo
Domingo, Proximos 7 dias, Proximos 30 dias, Todos, Seleccionar
Fecha.
o Lugar: Auditorio do Mar, Coliseum, Todos,...
Una vez seleccionado el evento muestra informacion sobre este. Esta
informacion incluye: fecha, horario, fotos, lugar, descripcion, lugar y
enlace para compartir el evento, enlace a la web de Ocio en Galicia.
» Cartelera: cartelera de cine, filtrada por nucleos urbanos (Lugo, Ourense,
A Corufa, Santiago) y por salas de cine (Yelmo, Cinesa, ...)
Al seleccionar la pelicula, muestra horarios, descripcién, cartel, enlace a
Google Maps con la direccién de la sala de cine, enlace a la web de
Ocio en Galicia.
= Sorteos: sorteos de entradas para eventos, muestra informacién del
evento y botén para participar.
» Ferias: informacion sobre ferias y fiestas filtradas por provincia (A
Corufia, Lugo, Ourense, Pontevedra) y por tipo (mensuales o anuales).



o Event Planner (Party Planning) [3]
Descripcion: planificador de eventos.
Categoria: Productividad

Herramienta para la gestion y organizacion de eventos. Incluye las

siguientes funcionalidades:

» Eventos: se crean de manera manual.

*» Invitados: a cada evento se le asocia una lista de invitados, se
introducen de manera manual y da la opcién de enviarles un e-mail con
la invitacion.

» Lista de tareas: se agregan las tareas pendientes relativas al evento.
Segun se completen las tareas se marcan como realizadas.

» Lista de la compra: se afiaden articulos indicando nombre, cantidad,
unidades, precio. Segun se adquieran se marcan como compradas.
Permite la gestion de invitados, lista de tareas, lista de la compra y
presupuesto.

» Presupuesto: permite gestionar el presupuesto dedicado por elementos
(lista de la compra, entradas, etc.).

o Simple Organizar Pro [4]
Descripcion: organizador personal.
Categoria: Productividad.

Aplicacion para la gestion y organizacion de tareas y eventos personales.

Permite la creacion y gestion de:

* Notas: incluyen imagenes, fecha y texto.

» Tareas: tareas pendientes asociadas a un evento, que pueden ser
marcadas como completadas.

»= Eventos: eventos con titulo, tipo (personal, trabajo), fecha, configuracion
de notificaciéon y detalles.

= Calendario: calendario en el que se muestran los eventos, sincronizado
con Google Calendar.

» Agenda: listado de eventos con fecha, descripcion y cédigo de colores.

Incluye también un “widget” para la visualizacion de los eventos, y otro para
la creacién rapida de notas, tareas y eventos.

o Event Square [5]
Descripcion: herramienta de comunicacion para eventos.
Categoria: Sociedad.

Aplicacion que permite crear eventos y conectar a los asistentes. Incluye las

siguientes opciones:

= Eventos: privados y publicos en distintas categorias: negocios, ocio,
caridad y social.
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= Mis eventos: editar, borrar y afiadir eventos con informacion de
localizacion, detalles, fecha, coste, etc. También permite comentarios y
compartir el evento.

= Mis amigos: lista de contactos que permite chatear con ellos.

Implementa un servicio de notificacion de invitacion a un evento.

En el mercado de aplicaciones iOS o App Store, encontramos las
siguientes aplicaciones.

o Fun Planner [g]
Descripcidn: organizador de eventos.
Categoria: Entretenimiento.

Aplicacion para la organizacion de eventos privados o personales. Permite:

= Crear eventos indicado un tipo de evento, fecha y lugar.

» Invitar a contactos de Facebook.

» Establecer una lista de tareas necesarias para el evento, permitiendo
enviar invitaciones a los asistentes.

o BA Cultural [7]
Descripcion: agenda cultual de la ciudad autonoma de Buenos Aires.
Categoria: Entretenimiento.

Agenda cultural que permite:

» Buscar eventos clasificados por categorias, barrios, gratuitos, diarios y
cercanos.

= Compartir los eventos.

» Apuntarlos en la agenda.

= Ubicarlos en el mapa.

» Leer los eventos mediante codigos QR.

» Si el usuario esta registrado podra comentar, calificar y recibir eventos
segun sus gustos.

o Kulturize [8]
Descripcién: agenda cultural.
Categoria: Entretenimiento.

Agenda que recoge e integra informacion de diversas agendas culturales.
Funcionalidades:

» Facilita informacion sobre conciertos, espectaculos, bailes, teatro, etc.

= Permite buscar eventos por pueblo.

* Recibe los eventos de distintas fuentes.

o Organizador de Eventos & Cumpleanos Lite [9]
Descripcion: organizador de eventos.

11



Categoria: Productividad.

Aplicacion que permite planificar y organizar fiestas y eventos.
Caracteristicas:

» Cuenta de dias hasta el evento.

» Planificador individual de gastos.

» Lista de gastos flexible predeterminada.
» Visualizacién de tareas a realizar.

» Plan de tareas personalizable.

» Detalles de cada tarea.

» Notificaciones para tareas abiertas.

= Lista flexible de invitados.

= Categorias de invitados disponibles.

» Calculadora individual de bebidas.

o SynkMonkey [10]
Descripcién: calendario social y planificador de eventos.
Categoria: Redes sociales.

Aplicacion que combina calendario, mapas y mensajes de grupo para la

organizacion de actividades. Permite:

» Programar eventos mostrando informacion sobre los mismos, fecha y
hora, localizacién (mediante Google Maps)

» Invitar a los contactos, si no poseen la aplicacion, se les avisa por SMS.

» Afadir recordatorios.

= Calendario sincronizado con el calendario nativo.

» Seguimiento de quien acudira, quien no y quien tal vez acuda.

= Mensajes de grupo entre los invitados al evento.

2.2.2 Comparativa

Tabla 1
Funcionalidades Puntos Fuertes Puntos Débiles
vouaxenda = Publicacion de | = Herramienta = Ausencia de
Ourense eventos de colaborativa localizacion
usuarios. = Buena de eventos en
= Filtro de presentacion mapa
eventos de datos de
(Categoria, eventos.

fecha, lugares). | = Sencillez
= |nformacioén

sobre eventos.
=  Compartir

evento.
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Ocio en Publicacion de | = Herramienta Escasa

Galicia eventos de colaborativa presentacion
usuarios. = Localizacion de de datos de
Filtro de salas de cine eventos.
eventos en Google Navegabilidad
(Territorial, Maps limitada.
categoria,
fecha, lugar).

Cartelera de
cine.
Sorteos de
entradas.
Ferias.
Informacién
sobre eventos,
peliculas y
ferias.
Compartir
evento.

Event Planner Creacién = Gestidon de Interfaz
manual de invitados e escasa
eventos invitaciones. Herramienta
personales. = Gestion de no
Lista de compras y colaborativa
invitados y presupuesto
posibilidad de
enviar
invitaciéon por
e-mail.

Lista de tareas.
Lista de la
compra.
Presupuesto.
Herramienta de
Blusqueda.

Simple Creacién de = Prioridad de Sincronizaciéon

Organizar Pro notas. eventos y con un dnico
Creacién de cbdigos de calendario de
tareas. colores Gmail.
Creacién de = Sincronizaciéon
eventos. con Google
Calendario Calendar
Agenda = Recordatorios
Widgets de eventos
Herramienta de | = Localizacion de
Busqueda. eventos en
Compartir Google Maps
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evento. = |nterfaz

agradable.
= Implementacion
de Widgets
Event Square | = Creacion de = Ubicacion de *» Requiere
eventos eventos en registrarse
» Listado de Mis Google Maps » Escasez de
eventos = Detalles de categorias de
» Lista de amigos eventos, que eventos
* Mis actividades incluyen predefinidas.
= Ajustes detalles, galeria

de imagenes,
comentarios y
compartir.

= Comunicacion
directa con las
personas en la
lista de amigos.

= Servicio de

notificacion
“‘push” de
invitacion a
evento.
Tabla 2
Aplicaciones Iphone
Funcionalidades | Puntos Fuertes Puntos Débiles
Fun Planner = Creacibnde |= Interfaz = Escasez de
eventos amigable funciones
= Invitar a
amigos
= Listade
cosas
necesarias
BA Cultural = Listado de » Filtrado de = Requiere de
eventos por eventos por registro para
categoria, cercania algunas
barrio, = Ubicacion de funciones
gratuitos y eventos en (comentar,
cercanos mapa calificar y
=  Compartir = Comentarios y recibir
evento calificaciones eventos
= Agenda de eventos segun gustos)
= Comentarios |= Lectorde
sobre codigos QR
eventos
= Ubicacion de
eventos en
mapa
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Lector de
codigos QR
para eventos.
Sugerencia
de eventos
en funcién de
los gustos del
usuario.

Kulturize Listado de Informacién de Interfaz
eventos por varias escasa
categorias y fuentes/agend
pueblos as
Notificaciones Notificaciones
de eventos de eventos
cercanos. cercanos

Organizador  de Creacion de Interfaz Herramienta

Eventos & eventos. amigable no

Cumpleafios Lite Lista de Sencillez colaborativa
tareas
pendientes
Lista de
invitados
Calculo de
gastos

SynkMonkey Creacién de Ubicacion de Navegabilidad
eventos eventos en escasa.
Detalles de mapa
eventos Sincronizacion
Envio de de eventos
invitaciones con el
Recordatorio calendario
de eventos nativo.

Calendario Lista de

Mensajes de invitados

grupo actualizada en
Vivo
Envio de
actualizacione
s de eventos
Mensajes de
grupo.

2.3 Descripcion de la aplicacion

La gestion de grupos de personas para la realizacion de eventos
requiere coordinacién. Se necesita que una o varias personas se encarguen de
gestionar los diferentes aspectos del evento y de realizar una serie de tareas
previas para llevarlo a cabo.
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La aplicacion presentada incluye las siguientes funcionalidades:

» Agenda cultural, con dos secciones:

o Informacion de actos culturales categorizados por Musica, Teatro,
Cine, Humor, Exposiciones, Deportes, Congresos-Ferias, Infantil,
Conferencias, Talleres, Fiestas, etc. Estos datos se obtienen de
portales open data y, ademas los usuarios pueden colaborar
publicando sus propios eventos.

o Eventos que publica un wusuario particular (por ejemplo,
excursiones, salidas en bicicleta, charlas, etc.). Ademas, permite
importar los datos de los actos culturales de la otra seccion,
facilitando la organizacion y asistencia a los mismos.

= Creacion de eventos:
Los usuarios podran crear eventos de dos tipos: privados y publicos.
o Evento privado. Dispone de las siguientes opciones:
= Titulo.
= Descripcion.
= Fechay hora
= Lugar (integrado en Google Maps).
» Lista de preparativos.
» Lista de invitados (con envio de invitaciones por correo
electrénico).
o Evento publico con las siguientes opciones
= Titulo.
= Descripcion.
= Horario.
= Lugar (integrado en Google Maps).
= Activar recordatorio.
» Publicar en agenda.

= Mis eventos: muestra los eventos en formato Calendario o en formato
lista (Agenda).

» Informaciéon sobre el evento: muestra la informacién del evento en
tiempo real, los invitados que acudiran, el estado de las lista de
preparativos, mensajes de grupo.

» Notificaciones.

= Sincronizacion de eventos con Google Calendar.

= Comunicacion entre invitados en eventos privados (chats de grupo).

» Geo posicionamiento de usuarios asistentes a un evento. El usuario
tendra la opcidn de establecer si quiere estar localizable o no durante un
evento.

La aplicacion auna las caracteristicas de una agenda grupal colaborativa asi
como una agenda cultural. Incluyendo integracion completa con servicios de
Google, como Maps y Calendar. Notificaciones “push” sobre cambios en los
eventos privados o invitaciones. Chats de grupo y geolocalizacion de personas.
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3. Diseno estructural y visual

3.1 Diagramas de casos de uso

I

Encontrar Actividad cultural (Open Data)

7

Bus car por fecha

g \er detlles de actividad

e

Es tablecer titulo, des oripcién hor aric, localizadon
|
\

) Listo de preparstivos
Sincronizar mn G Calendar S

IVens ajes de grupovia HangOuts - Whats AFF
Yy
Y

Actuslizar alertas

E® Notificadones “pus '

llustracion 2: diagrama de casos de uso
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3.2 Diagramas de flujo

Selecciona
filtra
Muestra listado
agends

Selecciona

splicacién

Abrir splicacidn
selsccionada

Muests lista de
preparsiives

— -

necesidades
(afiade, elimina.

Modifica

mares, ...}

Activa
notificaciones

Muesta lista
imitados

3.3 Wireframes

Emviar
imitacion

llustracién 3: diagrama de flujo

3.3.1 Pantalla de inicio

Mis eventos

llustracion 4: Pantalla de inicio

llustracion 5: Pantalla incio lista
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La pantalla de inicio consta de dos variantes: una en la que los eventos
del usuario (“Mis eventos”) se muestran en modo lista y otra en la que se
muestra en modo calendario. Los elementos de la “Agenda cultural” y de “Mis
eventos” se muestran en formato tarjeta. En ambos casos se incluye un botén
de busqueda y un menu lateral deslizante.

= | Agenda cultural

Mis eventos

5, Crear actividad

-—  Configuracién

Sincronizar con Google Calendar

llustracion 6: Menu lateral

3.3.2 Agenda cultural

llustracion 7: Agenda cultural
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La pantalla de la agenda cultural, muestra los eventos culturales en
formato tarjeta de manera ampliada. Incluye el botén de busqueda y un boton
de retroceso que lleva a la ventana principal en la barra de acciones. Ademas
permite filtrar los eventos culturales por fecha, categoria y lugar.

llustracion 8: Filtro por fecha

Para realizar el filtrado por fecha se utiliza un “Picker” para seleccionar el
dia, mes y afio.

Categoria

5 Eventos

Humor

Deportes

Infantil

llustracion 9: Filtro por categoria
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El filtrado por categoria se realiza mediante una lista que muestra un
icono relativo a la categoria, el nombre de ésta y el nUmero de eventos que

contiene.

Fecha Categoria Lugar

@* Mostrar cercanos

Barrio A

Barrio B

Pueblo B

llustracion 10: Filtro por lugar

El filtrado por lugar permite seleccionar barrios y pueblos de una lista.
Ademas permite mostrar los eventos cercanos a nuestra posicion para lo cual
solicitara la activacion del GPS para una mayor precision:

genda Cultural

Fecha Categoria
@* Mostrar cercanos

Barrio A

A iActivarGps?

Para mayor precision
active el GPS

Cancelar Ajustes

Pueblo B

llustracion 11: Activar GPS
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3.3.3 Agenda cultural — Mostrar evento

W <@
Humor @

Mondlogo Julian Lopez

10 €

Teatro Principal
Avd. Barreak S/N

llustracion 12: Agenda cultural — Mostrar evento

La pantalla mostrar evento, muestra toda la informacion relativa al
evento. En la barra de acciones contiene los controles siguientes:

- Volver atras: lleva a la ventana Agenda cultural

- Importar evento: crea un evento con la informacién del importado.

- Compartir evento: despliega el menu para compartir mediantes redes
sociales o mensajeria.

- Localiza: muestra la situacién geogréafica del evento y permite trazar
la ruta desde alli hasta la posicion actual del usuario.

Facebook

Twiter

Teatro Principal

llustracion 13: Compartir evento
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La opcién “Compartir evento” permite enviar la informacion del evento a
los contactos del usuario, a través de diferentes medios (redes sociales o
mensajeria).

llustracion 14: Localiza

La opcion “Localiza” permite mostrar el mapa a pantalla completa, hacer
zoom Yy recibir indicaciones para llegar hasta el lugar del evento (a través de
Google Maps).

3.3.4 Mis eventos

Mis eventos

LUN MAR MIE

llustracion 15: Mis Eventos
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La pantalla “Mis Eventos” muestra los eventos del usuario. En el
calendario aparecen sefalados los dias en que existe algin evento, y debajo
se listan los eventos del mes en formato tarjeta. La barra de actividad incluye
un boton de retroceso que lleva a la ventana principal, un botén de busqueda y
un boton para afadir eventos. Al pulsar sobre un dia del calendario se abre la
ventana “Afadir evento” para ese fecha. Al seleccionar un evento, en la parte
inferior, se detalla su informacion en Mostrar evento.

3.3.5 Mis eventos — Mostrar evento

(>

Actividad Preparativos Invitados

Salida a la montaiia

llustracion 16: Mis eventos — Mostrar evento

En la pantalla “Mostrar evento” se puede consultar toda la informacién
relativa al evento. Ademas, se incluye un boton “On/Off” donde se pueden
activar o desactivar las notificaciones sobre el evento, y la barra de acciones
con los siguientes controles:

- Volver atras: lleva a la ventana “Mis eventos”.

- Compartir evento: despliega el menu para compartir mediantes redes

sociales o mensajeria.

- Localiza: muestra la situacién geografica del evento y permite trazar

la ruta desde alli hasta la posicion actual del usuario.
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WhatsApp

A destacar: llevar calzado apropiado

llustracion 17: Compartir evento llustracion 18: Localizar evento

Desde la pantalla “Mis eventos — Mostrar evento” es posible desplazarse
entre las pestanas “Actividad”, “Preparativos” e “Invitados”.

(S ® (S

Actividad Preparativos Invitados Actividad Preparativos Invitados

Salida a la montafia Salida a la montana

Ilustracidn 19: Preparativos Ilustracidn 20: Invitados

En la pantalla “Preparativos” se muestran la lista de gestiones o material
necesario para el evento junto con un “Checkbox”. Ademas, se incluye un
botén “On/Off” donde se pueden activar o desactivar las notificaciones sobre el
evento. En la barra de acciones se muestra un botén para volver a la pantalla
“Mis eventos” y el botdn Localiza.
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En la pantalla “Invitados” se listan los nombres de las personas invitadas al
evento acompafnados de un Checkbox para informar sobre los invitados
confirmados y botones de envio de invitaciones. Incluye un boton para afadir
mas invitados obtenidos de la lista de contactos del dispositivo movil. La barra
de acciones muestra las mismas opciones que la anterior.

3.3.6 Crear evento

{ =

e witados
Que

Donde Ubica en maps

Descripcion

Privada

llustracion 21: Crear evento

La pantalla “Crear evento”, incluye en la barra de accién un botén de
retroceso que lleva a la pantalla “Mis eventos”, un botdn de cancelar y un botén
de aceptar.

En esta pantalla se deben rellenar los campos con los detalles del
evento, pudiendo ubicar la posicién del evento, afiadir una imagen, indicar si es
publico o privado (mediante botén “On/Off’). En caso de que el evento sea
publico y tengamos cuenta para publicarlo aparece un boton Publicar.

Para navegar entra las distintas pantallas se dispone de botones
superiores, asi como la opcion de deslizar la pantalla a izquierda o derecha.

26



Actividad — —»

Confirmado Invitar Precio Completado

Sin definir

llustracion 22: Crear Evento - Invitados llustracion 23: Crear Evento - Preparativos

En la pantalla “Invitados” se listan los nombres de las personas invitadas
al evento acompafiados de un Checkbox para informar sobre los invitados
confirmados y botones de envio de invitaciones.

En la pantalla “Preparativos” se listan las gestiones o material necesario
para el evento, incluyendo el precio y un Checkbox de estado. Ademas se
incluye un botén para afiadir mas elementos.

Si se quiere publicar el evento pero no se ha configurado la cuenta de
publicador, se mostrara un error.

-
=

<
& invitado
Que

Cuando | teso

Dondd
@ Login incorrecto

Usuario o contrasena de
publicacién incorrectos

Cancelar Configuracion

'

Privaca TN

llustracion 24: Login incorrecto
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Desde aqui se podra cancelar la publicacién o bien ir a la pantalla de
configuracion.

3.3.7 Crear evento — Importado

Cuando 8/5/2014 - 22:00 8/5/2014-23:30

bonde  Teatro principa

Precio @

llustracion 25: Crear evento — Importado

3.3.8 Configuracién

-
{ *3* configuracién

Registrate

onfigurar cuenta de Google

llustracion 26: Configuracion

La pantalla de “Configuracion” permite indicar la cuenta de publicacion o
registrar un nuevo publicador. Ademas, se puede establecer la cuenta de Gmail
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para la sincronizacion de los eventos con Google Calendar y seleccionar la
configuracion por defecto de la pantalla de inicio (formato lista o calendario).

En caso de que la informacidon proporcionada en esta pantalla sea
errbnea se mostrara una ventana de informacion.

] -
{ *3* configuracion { *3* configuracion

Configurar cuenta de publicacion Configurar cuenta de publicacion

Contrasefia Contrasefa
ey A Gmail e A cuenta de publicacion

8 E-mail o contrasefa incorrectas j Usuario o contrasena incorrectas
Prueba otra vez ol Prueba otra vez

Cancelar Cancelar

Mis eventos en formato Mis eventos en formato

llustracion 27: Email incorrecto llustracion 28: Usuario incorrecto

En la barra de accién se incluye un botén de retroceso, que volvera a la
pantalla desde la que se ha accedido, y dos botones de aceptar y cancelar.

3.3.9 Configuracion — Registro

-
{ *Z* Registro

Registrar cuenta de publicacién

Registrate

llustracion 29: Configuracion - Registro
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La pantalla de “Registro” incluye en la barra de accion un boton de
retroceso a la pantalla configuracién. Ademas, existen dos botones en la parte
inferior para cancelar o confirmar el registro.

4. Implementacion

4.1 Diagrama de clases

Las siguientes capturas muestran los diagramas de clases en detalle:

lustracion 31: Diagrama de clases 2

30



llustracion 32: Diagrama de clases 3

llustracion 33: Diagrama de clases 4

4.2 Modelo de base de datos

El modelo de base de datos estd compuesto por tres tablas: Events, Guest y
Preparations.

e Events: guarda la informacion de los eventos privados

e Guest: almacena los datos de los contactos del Smartphone que han
sido invitados a un evento.

e Preparations: se corresponde con la lista de tareas o necesidades que
se han de realizar para llevar a cabo un evento.

A continuacion, se muestra el diagrama entidad relacion.
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gvents

id: integer primary key
event: text

location: text
description: text

start: integer

end: integer

color: integer

private: integer
category: text
price:double

4.3 Librerias externas

Se han utilizado dos librerias externas en la implementacion de la
aplicacion. Estas se describen a continuacion.

Quests

id_guest: integer primary key
image: text

name: text

email: text

confirmed: integer

id_svent: integer foreign key

preparations

id_preparations: primary key
description: text

price: double

status: integer

id_event: integer foreign key

llustracion 34: Diagrama entidad relacion

ExtendedCalendarView [11]

Libreria que facilita la creacién de calendarios en los que se pueden
mostrar eventos programados en el dia. Se distribuye bajo licencia Apache 2.0.

Se han extendido varias de sus clases para incluir funcionalidades
propias de la aplicacién. Un de ellas es la clase que guarda los datos de los
eventos, a la que se han afiadido mas atributos para completar la informacién

disponible en nuestra aplicacion.

Con una adaptacion de esta libreria se ha desarrollado la vista de

calendario y la sincronizacion del mismo con Google Calendar.
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CardsUl [12]
Libreria “open source” que simula el estilo de tarjetas de Google Now.

Tanto los eventos publicos como los eventos del calendario se muestran con el
estilo de estas tarjetas.
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5. Conclusiones

Un buen andlisis y una buena planificacion son el mejor punto de partida
para una idea. El desarrollo de la misma no implica simplemente la
codificacion, sino la eleccién del disefio, los colores, la iconografia, y sobre todo
una buena gestion de la usabilidad. Es por ello que la diferencia entre una
buena aplicacion y una mala no esta en la idea si no en todo lo que engloba la
realizacion de la misma. En el caso del sistema Android y la libertad que
permite en los desarrollos, encontrar el camino correcto (que no venga
marcado por los patrones de disefios impuestos) es cuestibn de tiempo,
observacion e imaginacion.

No se ha logrado implementar todos los objetivos planteados. Se ha
conseguido realizar cerca del 70% de los mismos. El principal motivo por el
cual no se ha alcanzado el 100% ha sido la falta de tiempo. Un analisis mas
exhaustivo de las necesidades temporales y de conocimientos a la hora de
implementar las funcionalidades habria reducido los objetivos, y a su vez
hubiera permitido cumplir con estos.

La planificacion se ha cumplido en casi todas las fases del proyecto
excepto en la fase de implementacion. Los objetivos planteados han tenido que
ser reducidos ya que el desarrollo de las funcionalidades que se ha logrado
llevar a término, se ha alargado en el tiempo mas alla de las fechas marcadas.

La adaptacion del producto respecto al planteamiento y prototipado
inicial no ha afectado a la metodologia, esta ha sido la adecuada. Los cambios
introducidos han sido fruto de reflexiones sobre usabilidad, en algunos casos vy,
por inviabilidad en el desarrollo, en otros.

Las funcionalidades no cubiertas son las principales lineas de trabajo
futuro, ademas de la optimizacién de la usabilidad y el disefio de un look&feel
optimizado sin la obligatoriedad de utilizar recursos libres y desarrollando una
iconografia propia.
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https://itunes.apple.com/es/app/organizador-eventos-cumpleanos/id500792894?mt=8
https://itunes.apple.com/es/app/synkmonkey-social-calendar/id459115077?mt=8
https://itunes.apple.com/es/app/synkmonkey-social-calendar/id459115077?mt=8
https://github.com/tyczj/ExtendedCalendarView
https://github.com/nadavfima/cardsui-for-android
http://developer.android.com/index.html
https://developers.google.com/+/mobile/android/sign-in?hl=es
http://www.vogella.com/tutorials/android.html
http://www.colorhunter.com/tag/android/
http://stackoverflow.com/
https://github.com/ankitthakkar/GooglePlusIntegration
http://www.grokkingandroid.com/androids-calendarcontract-provider/
http://www.iconarchive.com/
http://iconizer.net/
http://www.kulturklik.euskadi.net/
http://www.justinmind.com/
http://umbrello.kde.org/
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