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1. Introduccio a la historia de Caballé

Construccions Mecaniques Caballé és una companyia creada fa més de 70 anys — al 1944 a
la ciutat de Barcelona i fundada per Francisco Caballé—Els primers anys de vida s’anomenava
“Talleres Norton”, la qual va donar lloc a la actual C.M. Caballé. L’activitat principal de "empresa
era la reparacié de maquinaria en general i la fabricacié puntual de petites maquines.

Al 1960 va agafar el relleu al front de la companyia el seu fill Rafael Caballé, el qual havia
finalitzat els estudis d’enginyeria recentment. En un breu petiode de temps va enfocar 'empresa al
disseny 1 la construccié de maquinaria per la fabricacié de cables. Una encertada decisid, ja que va
aconseguir evolucionar molt rapidament i assolir un lloc entre els liders mundials del mercat. Va ser
en aquesta etapa quan es va convertir en una organitzacié en plena expansié comercial, inaugurant

la primera delegaci6 al estranger.

Al 1992 el Sr. Rafael Caballé, va passar a ocupar la presidéncia de C.M. Caballé, deixant als
seus fills Rafael i Xavier Caballé Valverde com a responsables de les diferents arees de produccié i

organitzacié de la companyia.

Rafael Caballé Valverde, també va aconseguir un gran canvi a la direccid, renovant i
emprant noves tecniques com 'as de les noves tecnologies(creacié d’una web www.cmcaballe.es?),
I"as d’aplicacions per disseny(Proengineer?, Autocad’ etc.), aplicacions per la planificacié com
ERP*4, i modernitzant tots els aspectes.

Caballe

\ L()g() Caballe fins 1995. Logo actual.

1/-lustracid 1 — Elements de identitat Caballé.
Actualment la organitzaci6 esta formada per:

0 La planta central de disseny, fabricaci6 i assemblatge de maquinaria. Ubicada a Barcelona.
0  Quatre delegacions situades a Alemanya, Mexic, Brasil i Xina.
0 114 delegacions repartides per tot el mén.

ICmcaballe.es. http://www.cmcaballe.cs [data consulta] [24/09/2014]

2 Proengineer http://cs.ptc.com/ [data consulta] [24/09/2014]

3 Autocad http://www.autodesk.es/products/all-autocad [data consulta] [24/09/2014]

4 ERP http://es.wikipedia.org/wiki/Sistema de planificaci%C3%B3n de recursos empresariales [data

consulta] [24/09/2014]

Autor: Luis Miguel Gémez Vallejo | Consultor: Jordi Ceballos Villach


http://www.cmcaballe.es/
http://es.ptc.com/
http://www.autodesk.es/products/all-autocad
http://es.wikipedia.org/wiki/Sistema_de_planificaci%C3%B3n_de_recursos_empresariales

PFC - CaballeAPP 2014

1.1 Operativa Web de Caballé

Com ja s’ha esmentat anteriorment, Caballé va modernitzar el seu sistema d’informacié i un
bon exemple d’aixo6 és la web de Caballé que va veure la llum al 2011, substituint la web anterior
amb una Interface molt més interactiva. Seguidament farem un recorregut per la seva web per
entendre una mica millor les necessitats de Caballé.

Com podem observar, actualment a la web de Caballé, els clients potencials tenen accés a la
informacio rellevant per posar-se en contacte amb els diversos agents o delegacions.
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caballé Built to Rotate

n CENTRAL n DELEGATIONS @ AGENTS

EasyThink™ Concept ty Caballé

1/ lustracid 2 — Web cmcaballe.es

O directament es poden posar en contacte amb ells, i mitjancant un formulari poden

adrecar-se per rebre noticies d’esdeveniments, nous productes, oportunitats... o simplement fer una
consulta.

P ... BRequest
iz
"

e P
Built ~ %-to Rotate

Descripction

Think™ Concept by Caballé

1/-lustracié 3 — Web Caballé contacte.
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Draltra banda, la web déna a conéixer un dels aspectes més importants, la presentacié del
producte final: a la web es pot veure un petit exemple de les families 1 linies dels productes que es
dissenyen i es fabriquen a Caballé.
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1/-lustracid 3 — Web Caballé, productes.

El producte final sera 'aspecte que més tractaré al projecte. La App sera basicament un cataleg
amb una amplia informaci6 de totes les families i linies de fabricacié que és el producte del treball
de la companyia, on els clients trobaran la informacié sobre les maquines que necessiten adquirir
per la fabricacié d’un fil determinat.

1.2 Justificacié del projecte

En un mén on la tecnologia és tant important i ser conegut és imprescindible, Caballé fa servir
els sistemes d’informacié com a eina fonamental per la visibilitat del seus productes.

El servei web de Caballé, esta integrat amb un conjunt de Bases de dades de Lotus Domino,
pero és d’us exclusivament intern. Els usuaris del departament comercial accedeixen per obtenir
informacié sobre les sollicituds rebudes a la web.
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1/ lustracié 4 — BD “Solicitudes” 1 otus Notes.
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L.

Consultes d’un calendari de noticies i esdeveniments, que es poden sincronitzar amb la web
per publicar les noticies actualitzades.

(2]
@Nneva @Editzr

caballé oticias y

eventos
Search in View 'Todas las Noficias' Show resuls,
Searchfor |
.| « | En|Fecha Emisién Tipo Titulo
~7
11/07/2013 Les esperamos en Wire Southeast ASIA 2013
18/07/2013 Visitenos en la China Int. Wire & Cable Industry Exhibition 2013
31/07/2013 Caballe en la Wire South America (Sao Paulo)
~ 2012
!
04/01/2012 Nueva cableadora rigida mejorada
09/01/2012 Visitenos en la feria Wire Dusseldorf 2012
-4
10/04/2012 Exito en la feria Wire Dusseldorf 2012
-7
02/07/2012 Visitenos en la Wire China 2012
-]
01/09/2012 Les esperamos en Wire&Cable India 2012(N° de Stand: 1A50)
~ 2011
!
10/01/2011 Les esperamos en Interwire 2011 (N° de Stand: 218)
17/01/2011 Visitenos en |a feria Wire Russia 2011
2
10/02/2011 Nueve cataloge para cables de acero
5
10/05/2011 Nueve catéloge corporativo
6
07/06/2011 Visitenos en la Wire Southeast Asia 2011
28/06/2011 Nuevo video Caballe
e
01/09/2011 Le esperamos en en la Feria WiCAB Sao Paulo 2011
~2010
-]
01/09/2010 Le esperamos en Wire China 2010 (Stand No W1B53)
14/09/2010 Articulo en Eurowire: Maguinaria para fibra optica
~ 2009
-1
12/01/2009 Nueva gama de cableadoras tubulares para cables de acero
i1
30/11/2009 Presencia de Caballé en Préximos Eventos en 2010
~ 2008
vi2
01/12/2008 Ultimas noticias Inaguracién del Nuevo Portal de Caballé
08/12/2008 Presencia de Caballé en Préximos Eventos en 2009
~ 2004
10
28/10/2004  Mercado Caballé, principal proveedor del sector en centroamérica
K™

17-lustracid 5 — BD “Noticias y eventos.”

Per tant, la organitzacié no necessita cap aplicacié amb usos exclusivament interns, ja que
aquesta necessitat esta coberta, pero si donar a concixer el seus productes amb detall, aportant
informacié técnica i visual de les maquines dissenyades i fabricades per Caballé.

Donada I'aparicié dels dispositius mobils (mobils, tabletes, rellotges intel-ligents, etc...) cada cop
més potents, amb sistemes operatius robustos, que fins i tot amenacen la supremacia d’us dels
equips portatils o PC com a dispositius de viatge, vaig valorar com molt positivament la opcié del
desenvolupament d’'una App, que cobreixi la necessitat de donar a concixer els productes de la
companyia . Fent servir una aplicacié per mobil intuitiva i atractiva, per als clients potencials.

Autor: Luis Miguel Gémez Vallejo | Consultor: Jordi Ceballos Villach
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2. Objectius

En aquest document es presenta el projecte per la implementacié d’una aplicaci6 per dispositius
Apple, que permetra cercar informacié sobre maquinaria de ’'ambit del cablejat i informacié sobre
la companyia C.M. Caballé SA.

Un dels aspectes més importants sera 1"as de Base de dades SQLite, per emmagatzemar
informaci6 dels diferents tipus de linies de fabricacié.

Gairebé tota la informacié estara disponible sense necessitat de que el dispositiu tingui
connexié a internet, pero la opcié “galeria de videos” només esta disponible quan el mobil tingui
connexio a internet. Per aquest motiu, la infraestructura té un servidor web, per allotjar els videos.

Farem servir el modul GPS, per posicionar a un mapa les diferents delegacions, per tal de

facilitar als clients les adreces i informacié de contacte d’una manera visual .

Utilitzarem els diferents frameworks i totes les potents eines del programa X-Code de Apple
per aconseguir les diferents galeries multimedia.

Un dels objectius principals per fer aquest projecte, és la possibilitat d’aplicar gran part dels
conceptes apresos durant la carrera, i tenir una visié6 completa de I’elaboracié d’un projecte, des de
la planificacio i gestié del projecte, tins a la implementaci6 i desenvolupament del programari. Pero
especialment tinc interes per emprar la tecnologia Apple, aprendre a programar en Objective-C i el
seu entorn de desenvolupament integrat anomenat X-Code.

3. Funcionalitats principals

El software ha de complir unes funcionalitats molt clares (tot i que algunes altres aniran
apareixent o modificant-se al procés de desenvolupament de la App):

O Mostrar informaci6 sobre ’empresa: informacié general sobre 'empresa.

0 Ubicar les delegacions: marcar mitjangant un mapa les diferents delegacions de Caballé i
mostrar informaci6 al respecte de cadascuna.

O Mostrar informaci6é de les families: mitjancant la BD de SQL on es troba tota la
informacio.

O Mostrar informacié de les linies de fabricacié: mostrar informacié de les linies de
fabricacié que inclouen cada familia.

0 Galeria multimédia de les linies de fabricacio: cada linia de fabricacié mostrara una
galeria multimedia amb fotos i videos.

0 Cerca de linies de fabricaci6: un petit cercador per trobar rapidament informacié sobre

les linies de fabricacié.

Autor: Luis Miguel Gémez Vallejo | Consultor: Jordi Ceballos Villach
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4. Calendari del projecte

Es segueix el tipus d’avaluaci6 caracteristic de la UOC, consisteix en un total de 4 entregues —
tres entregues parcials i un lliurament final — Les dates d’aquesta planificacié estan fixades pel
consultor del projecte, donant temps necessari entre lliuraments per poder finalitzar amb exit el
projecte.

4.1 Lliuraments establerts

Segons la programaci6 de la UOC indicada pel consultor, les fites a tenir en compte, juntament
amb els respectius lliuraments, son les segiients:

1 d’octubre 2014 PAC1 Pla de treball

29 d’octubre 2014 PAC2 Analisi funcional, disseny técnic i
prototip.

10Desembre 2014 PAC3 Implementacid.

9 Gener 2015 Lliurament Final Memoria i video amb la presentacio
del projecte.

Autor: Luis Miguel Gémez Vallejo | Consultor: Jordi Ceballos Villach
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4.2  Calendari

Tenint en compte que l'inici del projecte és el dia 17 d’octubre i I'dltim lliurament és el 9 de Gener de 2015, disposarem de 114 dies. No existeixen unes

hores fixes establertes, ni dies festius, per tal d’aprofitar el maxim el temps possible.

Es proposa com a calendari el representat al segiient diagrama de Gantt:

Nombre de tarea » |Duracién
1 = PFC - Caballe APP 114 dias
2 * PAC1- Pla de treball 14 dias
10 * PAC2- Analisi funcional i disseny 28 dias
tecnic
34 * PAC3 - Implementacié 42 dias
s0 * Lliurament Final 30 dias

Comienzo
jue 18/09/14

jue 18/09/14
jue 02/10/14

jue 30/10/14
jue 11/12/14

-

Fin - [21 septiembre [11 octubre [01 noviembre [21 noviembre [11 diciembre [01 enero
15/09 | 22/08 | =29/09 | 06/10 | 13/10 | 20/10 | 27/10 | 03/11 | 10/i1_ | 17/i1 | 24/11 | o0i1/i2 | Os/1z | 15/12 | 22/a2 | 29/12 | 05/01 | =]
vie 09/01/15
mié 01/10/14 =
mié 29/10/14
mié 10/12/14
vie 09/01/15

1/-lustracid 6 — Planning del projecte

4.3  Detall de ’entrega de la PAC1

|-/ PFC - Caballe APP

= PAC1- Pla de treball 14 dias jue 18/09/14
Recerca d'informacio sobre 3 dias jue 18/09/14
PFC
Preparacio Informe previ 3 dias dom 21/09/14
Preparacio del pla de treball 2 dias mié 24/09/14
Trobada virtual 0 dias vie 26/09/14
Redaccid del pla de treball 4 dias vie 26/09/14
Revisio del pla de treball 1dia mar 30/09/14
Entrega del pla de treball 0 dias mié 01/10/14

Nombre de tarea Duracién

~ |Comienzo

-

Fin

mié 01/10/14
séb 20/09/14

mar 23/09/14
jue 25/09/14
vie 26/09/14
lun 29/09/14
mar 30/09/14

mié 01/10/14

Descripcio

Cercar informacid sobre els recursos necessaris.

Estudi i redaccio previa del planing del projecte.
Definicio dels objectius del pla de treball

Trobada programada per el consultor, per aclarir dubtes.

Redactar tota la recopilacio de dades anteriors.
Examinar el document per trobar errors.

Lliurament del document a la aula virtual.

1/-lustracié 7 — Planning PACT

Autor: Luis Miguel Gémez Vallejo | Consultor: Jordi Ceballos Villach
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4.4

Detall de entrega de la PAC2

2014

d'analisi funcional, disseny
técnici prototipatge
Revisid del document d'an
funcional, disseny técnici
prototipatge

Entrega de I'analisi funcional i

disseny técnici prototip

O dias

lun 27/10/14

mié 29/10/14

mar 28/10/14

mié 29/10/14

Revisio del document.

Lliurament del document.

Nombre de tarea - |puracien _ [comienzo . [Fin . |Dscrip:ié i [06 oct'14 [13 oct'14 [20 oct'14 [27 oct'14 =
[xJTor v s[o e m[x[sJv][s[o[r[m[x[sJv]s[o[rt[m[x[1Jv]sTo[L[m[xT]1][5
=/ PAC2 - Analisi funcional i disseny 28 dias jue 02/10/14 mié 29/10/14
técnic
= Preparaci6 de I'entorn de a4 dias jue 02/10/14 dom 05/10/14 Tasques que fan refecencia a la preparacié de I'entor de —————4
desenvolupament treball
Descarrega del programari  1dia jue 02/10/14 jue 02/10/14 Cercay descarrega del Software
Instal-lacid i configuracid 2 dias vie 03/10/14  s&b04/10/14 Instalacid, configuracid, creacié d'usuari Apple...
del programari
Proves d'integracid del 1dia dom 05/10/14 dom 05/10/14 Donar d'alta el Iphone com a dispositiu de proves,
programari verificacid de connexid entre el Maci Iphone
= Analisi funcional plataforma 16 dias dom 05/10/14 lun 20/10/14 Tasques que fan referencia a I'analisi de la App ﬁ
maobil
Estudi de requeriments i 6 dias dom 05/10/14 vie 10/10/14 Identificar els requeriments per la App [ )
funcionalitats l
Especificacid de 6 dias sdb 11/10/14  jue 16/10/14 Identificar les funcions per la App E 3
funcionalitats
Generacio de diagrames 4 dias vie 17/10/14  lun 20/10/14 Representacic dels casos d'us g;
(casos d'us,etc.)
= Disseny funcional Sdias lun 20/10/14 vie 24/10/14 Tasques relacionades amb el disseny
Definicid de I'arquitectura  1dfa lun 20/10/14  lun 20/10/14 Identificar de I'arquitectura necessaria.
del sistema
Preparacié de disseny 1dia mar 21/10/14 mar 21/10/14 Identificar el disseny.
funcional
Generacit de diagrames de 1dfa jue 23/10/14  jue 23/10/14 Representacid de laBD
base de dades
Generacid de diagrames 1dia vie 24/10/14  vie 24/10/14  Definicid de I'esquema de classes
classes
- Prototipatge 5 dias mié 22/10{/14 dom 26/10{/14 Tasques relacionades amb el prototipatge del mabil.
Preparacio d'interficies 2 dias mié 22/10/14 jue 23/10/14 Disseny d'interficies.
grafiques
Preparacié de document 3 dias vie 24/10/14 dom 26/10/14 Recopilaci6 dels dissenys d'interficies.
d'interfies grafiques
Recopilacio del document 2 dias dom 26/10/14 lun 27/10/14 Organitzacid i recopilacio de la documentacic recollida.

| -e— |
& 29,

10

17 lustracié 8 — Planning PAC2

Autor: Luis Miguel Gomez Vallejo | Consultor: Jordi Ceballos Villach
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4.5  Detall de ’entrega de la PAC3

Nombre de tarea . |Duracién . |Comienza . |Fin - |D5:ripcic’, - HnLact'lm L |ga n‘ov'ia | 5|1C|lr|u’:|‘14| = }17[\3\1?4] | |;anrv'1a ‘ 5|cuI di;ﬂ‘ldl = }OSLdic“hl L \:)5 dic '1; ‘ 5|zz‘ dicM'ml = Iz:
30 = PAC3 - Implementacié 2 dias jue30/10/14 mié 10/12/14
31 = Implementaci recursos App 15 dias jue 30/10/14 jue13/11/14 Tasques relaciones amb la implementacié —
32 Creacid de la base de dades 2 dias jue 30/10/14 vie 31/10/14 Implementaci¢ de la BD
33 Emplenar de dadeslaBD  4dias sdb 01/11/14 mar04/11/14 Emplenar de dades la BD
34 Creaci6 material grafic 7dias mié 05/11/14 mar11/11/14 Recopilaci6, retoci edici6 de imatges i videos
35 Preparacid jocde proves  1dia mié 12/11/14 mié 12/11/14 Especificacit del joc de proves per evaluar el funcionament de
36 Proves unitaries 4dias lun 10/11/14  jue13/11/14  Execucid de les proves —
37 = Implementacio plataforma 20 dias jue 13/11/14 'mar02/12/14 Tasques relaciondes amb la implementacio de la App ﬁ
mobil
38 Desenvolupament 15 dias jue13/11/14  jue27/11/14 Implementacid de la aplicacié mabil L d
d'aplicacié 105
39 Preparacid jocde proves 3 dias mié 26/11/14 vie 28/11/14  Especificacit del joc de proves per evaluar el funcionament de  —|
40 Proves unitaries 5dias vie 28/11/14  mar02/12{14 Execucid de les proves al mabil  — — |
41 ~ Desplegament i proves 5 dias lun 01/12/14  vie05/12/14 Tasques relacionades amb el desplegament i proves del projes ¥
42 Desplegament 5dias lun 01/12/14  vie05/12/14  Execucié del desplegament o— |
43 Proves 5dias lun 01/12/14  vie05/12/14  Execuci6 de proves finals el
44 Revisid de la Implementacié 5 dias vie 05/12/14  mar09/12/14 Recopilacid i revisié de la documentacid =l
45 Entrega de la implementacié 0 dias mié 10/12/14 mié 10/12/14 _Lliurament de la aplicacid ¥ 10/12

1/-lustracid 9 — Planning PAC3
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4.6  Detall de ’entrega del Lliurament Final
Nombre de tarea Duracion Comienzo Fin Descripcic 08 dic'14 |15 dic'14 | 22 dic '14 | 29 dic 14 |05 ene '15 |12 ene '15 |18 ene '15 | 26 ene '15 |02 feb '15
T T T T HL|J|D\x|s|M|v\L\J|D|xl\5\M|v|L\J\D|x|s|M\v

= Lliurament Final 30 dias
~ Preparacio de lamemaria 19 dias

Preparacid del document 19 dias
formal

= Preparacio de |a presentacio 12 dias

Preparacid de la 6 dias
presentacid Powerpoint
Preparacid video ddias

Revisid del Lliurament Final 1dia

Entrega del Lliurament Final 0dias

jue 111214 vie 09/01/15
jue11/12/14  lun 2/12/14
juellf12/14  lun29/12/14

lun20/12/14  vie 09/01/15
lun29/12/14  sab03/01/15

dom 04/01/15 mié 07/01/15
jue08/01/15  jue 08/01/15
vie 09/01/15  vie 09/01/15

Tasques relacionades amb la preparacid de la meméria
Recopilacid de la documentacié recollidz durant el projecte

Tasques relacionades amb Ia preparacid de la presentacio
Preparaci de |z presentari de diapositives

Preparacid del video
Revisid de la documentacid
Uliurament

—

& mht

1/-lustracié 10 — Planning Liiurament Final

Autor: Luis Miguel Gomez Vallejo | Consultor: Jordi Ceballos Villach
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5 Recursos i infraestructura

Per a la implementaci6 del projecte es disposa un entorn de treball composat pels elements
seguents:

Router

Firewall

Teléfon Ordinador
Mobil Desenvolupament

PC documentacio i
L ) tractament
; = multimeédia

Nuvol copies de Disc dur per copies

seguretat de seguretat

1/-lustracid 11 — Recursos del sistema

Compto amb un Mac Mini per tal de realitzar el desenvolupament, en aquest ordinador es
troben les eines de desenvolupament - X-code, SQLite-. El Mac esta connectat directament al

telefon mobil, per tal de fer les proves necessaries de funcionament de P'aplicacié.

Draltra banda, tenim un PC que fa un doble servei, d’'una banda es fa servir per la documentacié i
programacioé del projecte: Office, Project, Adobe pdf, edici6 de diagrames. I d’altra banda pel
tractament d’imatges i videos: Gimp, Photoshop, Pinacle Studio, etc.

Autor: Luis Miguel Gémez Vallejo | Consultor: Jordi Ceballos Villach
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5.1 Recursos hardware
Les caracteristiques técniques dels elements que intervenen al desenvolupament del
projecte son les segiients:

PC tractament | Model: HP Compaq 6000Pro
multimeédia CPU : Quad Core Q8400 2.66Ghz.
Sistema Operatiu: Windows 7
Professional 64 bits

RAM: 12 Gb

Ordinador Model: Mac Mini Disseny 1 desenvolupament de
Desenvolupament @ : Core i5 2.5Ghz. l’aplicacié

Sistema Operatiu: IOS Lion
RAM: 4 Gb

Teléfon Mobil Model: Iphone 45 » Testidepuraci6 d’errors.
CPU : ARM Cortex A5 Doble
nucli 800MHz

RAM: 512 MB

Sistema Operatiu: 10S 7.1.1
Memoria: 16 Gb

Servidor Web CPU : Quad Core Q8400 2.66Ghz. » Servidor web multimedia.
RAM: 6 GB

Sistema Operatiu: Windows server
2008 R2

Cerca d’informacio.

Edicié i retoc dels elements
multimedia.

Tasques ofimatiques.

Y| VvV VYV

Altres components addicionals que asseguren el bon funcionament i la seguretat necessaria.

Router Permet a la xarxa una connexié amb Internet.
Firewall Sistema de seguretat, per protegir el sistema.
HUB Interconnexié dels diferents elements.

Disc Dur copies de | Per fer copies periodiques del fitxers amb redundancia a un servei que permet
seguretat pujar els fitxers a un sistema de copies de seguretat ubicat a Internet.

5.2 Recursos software durant el desenvolupament

Durant el desenvolupament del projecte és necessari un conjunt d’eines, les quals indico

seguidament:

X-code Entorn de desenvolupament per 10S, que inclou: LLVM compiler, 10S
Simulatot, IOS SDKs, instruments...
https://developer.apple.com/xcode/downloads

SQLite Eina de disseny de BD
https://www.sglite.org/download.html

ArgoUML Disseny de diagrames de casos d’us, diagrama de classes, diagrama de
seqiiencies, etc.

AdobePhotoshop CS5 Software de retoc fotografic.

AdobeAcrobat professional | Edici6 i consulta d’arxius pdf.

Autor: Luis Miguel Gémez Vallejo | Consultor: Jordi Ceballos Villach
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8 https://www.adobe.com/es/products/acrobatpro.html
GIMP Software de retoc d’imatges.

http://www.gimp.org/download

Pinnacle Studio 16

Software d’edicio i retoc de video.
http://www.pinnaclesys.com/PublicSite/sp

Microsoft Office 2010

Eina ofimatica per a la redaccié de documents
https://office.microsoft.com/es-es/try

Microsoft Project 2010

Software per la preparacié de cronogrames.
https://office.microsoft.com/es-es/project

Icloud Aplicacié per pujar arxius al nivol en Internet, per copies de seguretat.
https://www.icloud.com
DBDesigner Diseny de bases de Dades, diagrames, gestio etc

http://fabforce.net/dbdesigner4/

Autor: Luis Miguel Gémez Vallejo | Consultor: Jordi Ceballos Villach
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6 Tecnologies a aplicar

El projecte, tot i comptar amb dues tecnologies -tecnologia web i tecnologia mobil- sf que
hem de tenir en compte que predomina la tecnologia mobil. Es va valorar el desenvolupament
d’una Webapp, la qual ens donaria més joc en el context d’us de diferents tecnologies, actualitzacid
instantania d’informacié, utilitzacié de diferents llenguatges de programacié com HTML5, PHP etc.
Pero I'aplicacié no compliria amb la missié basica per la que es desenvolupa: la disponibilitat.

Es necessari que la App estigui disponible al 100% un cop sigui descarregada, i aixd no es
compliria si el dispositiu mobil ha de disposar de Internet per connectar-se al servidor on estigui
allotjada la informacié. D’altra banda, que el material multimédia estigui al dispositiu local fara que
P'accés a la informaci6 sigui molt més fluida, aconseguit una millor experiencia de P'usuari. Per
aquest motiu es va considerat la opcié d’un sistema hibrid, on la gran part de la informacié estigués

al dispositiu mobil y només la galeria de videos al servidor web.

6.1 Tecnologies web

Com ja s’ha esmentat, el projecte disposa d’un servidor web el qual allotja informacié6
accessible externament mitjancant I’aplicacié CaballeApp. El servidor web disposa de webservices
programats en el modul PHP i amb accés a una base de dades MySQL.

Servidor Web

APACH

\ /

62 Tecnologies mobils

La implementaci6é de la App ve donada pel conjunt d’eines Xcode, el qual disposa d’una
Interface Builder, un compilador de varis llenguatges - entre ells Java i Objective-C -, Simulador de
10S amb el SDK dels dltims iOS 11OSX.

El SDK disposa de moduls per fer as del GPS, el qual ens servira per localitzar les
delegacions de Caballé al voltant del mén. D’aquesta manera farem servir els moduls adients per la

reproduccié d’imatges i videos de forma atractiva i dinamica per 'usuari.

El llenguatge de programacié utilitzat sera Objective-C i puntualment Java, aprofitant aixi
tots els seus beneficis(programaci6 orientada a objectes, abstraccio, reutilitzacié de codi, etc.).

6.3 Tecnologies de comunicacions

Les dues plataformes comparteixen canals de comunicacié entre computadors, tot i que
gran part de l'aplicacié funciona sense comunicacié externa, per a que laplicacié sigui 100%
operativa, el dispositiu mobil necessita tenir connexid a internet ja sigui per Wifi, 3G o 4G, mentre
que la plataforma web es troba permanent connectada de forma cablejada. Tot i que és transparent
pet al desenvolupador, I'as del protocol TCP/IP estableix els canals adequats per a la comunicacié
del diversos components.

Autor: Luis Miguel Gémez Vallejo | Consultor: Jordi Ceballos Villach
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7 Riscos del projecte

2014

Cal tenir en compte certs esdeveniments, com poden ser errors personals, avaries técniques, etc., que poden posar en perill la finalitzacié del projecte,

segons el Planning establert. A la segilient taula queden reflectits els possibles casos:

Avaria maquinari Ordinadors | Avaria d’algun component del maquinari de qualsevol dispositiu | Alta critic » Manteniment exhaustiu  del maquinati  dels
del projecte. ordinadors.
» Copies de seguretat periodiques.
Pérdua d’informacié Un error huma o un problema de seguretat pot derivar a la pérdua | Mitjana Critic »  Copies de seguretat petiodiques
d’informaci6 sensible pel projecte.
Avaria del maquinari mobil Avaria del dispositiu mobil. Baixa Alt > Us exclusiu del mobil per el desenvolupament del
projecte.
Manca de coneixements Es tracta d’una tecnologia nova per mi, a Iinici no tindré els | Alta Alt » Cerca de manuals i recursos varis.
Objective-C coneixements per completar el projecte. Aniré aprenent a mida » Emmagatzematge d’un repositori personal amb
que avanci el projecte. informacio.
Manca de coneixements Tampoc no séc usuari de cap tecnologia Apple, per tant és un | Mitjana Baix »  Cetca de manuals i recursos vatis.
Iphone mén nou per mi. On tindré que aprendre rapidament per assolir » Emmagatzematge d'un repositori personal amb
amb exit el projecte. informacié.
Error a planificacié del Inexperiencia en 'ambit de la planificacié de projectes em pot fer | Mitjana Alt »  Seguiment estricte del calendari.
calendari de temps generar una planificacié incorrecta i, per tant, no arribar a »  Avancar quan sigui possible tasques.
completar el projecte.
Error de planificacié App Fer una planificacié incorrecta del contingut de la App. Que la | Mitjana Baix »  Replanificacié en cas de que la organitzacié de les
App quedi curtaiamb el temps de desenvolupament del calendari tasques quedi curta per baix contingut de la App.
es pogués fer una app més completa. .
Recursos insuficients Que el rendiment dels dispositius no sigui 'esperat. Baix Baix »  Actualitzaci6 o adquisicié de nou maquinari.
Indisponiblitat Que el desenvolupador tingui qualsevol problema que afecti al | Mitja Baix » Instal'laci6 de equip de control remot, peto
desenvolupador correcte desenvolupament del projecte(malaltia, viatge de treball...) continuar treballant , si disposa de connexio
Internet. .
Falta de temps per dates El projecte té la planificacié6 matcada en ¢poques nadalenques o | Molt Alt Mitja »  Seguiment estricte del calendari, tot i que impliqui
familiars. fins 1 tot pot sorgir qualsevol incidencia familiar que pugui avangcar el projecte a hores intempestives.
repercutir en el Planning del projecte. » Mentalitzar a la familia sobre la situacié

extraordinaria.

Autor: Luis Miguel Gémez Vallejo | Consultor: Jordi Ceballos Villach
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8 Analisi funcional
En aquest apartat tractarem els diferents elements que componen lanalisi del sistema.
Detallarem els requisits ja siguin funcionals com no funcionals i els casos d’as que ens ajudaran a

tenir una visié del sistema.

8.1 Requeriments funcionals

Aquest projecte té com finalitat el desenvolupament d’una aplicacié mobil amb tecnologia
i0S, que satisfacin les necessitats de la companyia C.M. Caballé SA. El requisit basic és el de donar
a conéixer la companyia i els seus productes. A continuaci6 es detallen les funcionalitats:

8.1.1 Descripcié basica del funcionament

1.- Informacid sobre Caballé.

2.- Ubicacié delegacions de Caballé: El usuaris podran accedir a una llista de les delegacions de

Caballé, quan es seleccioni una, es mostrara informacié i la ubicacié mitjancant un mapa.

3.- Base de dades sobre els productes de Caballé: es poden consultar les families de les cablejadores
iles linies que componen cada familia, amb informaci6 detallada i técnica sobre cada maquina. Cada

apartat constara a més d’una galeria multimedia.

8.1.2 Particularitats de la versié mobil

La implementacié d’aquesta aplicacié per a dispositius mobils té com objectiu que sigui una
referéncia per a la cerca d’informacié de les maquines de Caballé en tot moment, per aquest motiu,

la App no necessita internet per executar-la.

8.2 Requeriments no funcionals

A continuaci6 tractarem altres aspectes del sistema que, tot i ser importants per el projecte i
la implementacié, no els podem considerar estrictament relacionats amb el projecte com a tal.

8.2.1. Interficie

Un factor molt important a tenir en compte és la accessibilitat a la interficie. Com aplicacié
destinada a un dispositiu mobil, tenim un espai reduit per la visualitzacié i accés a la informacié. Per
tant necessitem que la interficie no tant sols sigui atractiva sind que permeti un us facil i intuitiu. Per
aconseguir aixo, sera necessari fer servir sempre que sigui possible /Jistes desplegables en lloc
d’introducci6 de text, botons facilment accessible amb una mida que permeti la seva seleccid sense
problemes i fonts de caracters que facilitin la lectura.

Altre punt sobre la interficie és que sigui intuitiu, per aquest motiu es fa servir els elements
d’identitat corporatiu de la companyia C. M. Caballé (fonts de caracters propis, colors,
components...). D’aquesta manera els clients ja tenen associat cada element amb el seu significat,
per exemple les icones de les diferents families:

17 lustracio 12 — Elements d'identitat “families de Caballé”

Autor: Luis Miguel Gémez Vallejo | Consultor: Jordi Ceballos Villach
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Es tracta d’una aplicacié6 desenvolupada per a sistemes 10S, encara que té unes
caracteristiques per a 'adequaci6 de la interficie molt parametritzades. Cal destacar la gran varietat
de dispositius iPhone que existeix al mercat amb mides de pantalla que van des de les 3,5 polzades
del iPhone 4 fins a les 5,5 polzades del nou iPhone 6. Tot i que durant la implementaci6 s’establiran
mecanismes per minimitzar els canvis de dispositius, laplicacié només esta testejada i
desenvolupada amb un dispositiu fisic, el iPhone 4s 5,1 amb un virtual, el simulador de xcode. Per
tant, és possible que varii 'aspecte segons el dispositiu que es faci servir.

8.2.2. Us de caracteristiques propies dels dispositius mobils

L’aplicaci6 ha fet us de les caracteristiques 1 eines que ofereix I’entorn de desenvolupament
xcode®. Per tant, s’ha d’aconseguir accés a recursos del dispositiu com el modul GPS i la
connectivitat a xarxa. El modul GPS a I'aplicacié té un ds gairebé testimonial, ja que només es fa
servir per localitzar geograficament les diferents delegacions, tot i1 aix{ s’intenta que la seva
connectivitat fos reduida per no malgastar la vida de la bateria, ’aplicacié demanara al usuari que
accepti I'as del modul GPS i d’aquesta manera estara assabentat del temps que el fara servir.

Per altre costat, I'aplicacié tindra moltes imatges pero ens interessa que estiguin disponibles
per la App en qualsevol moment, per tant totes les fotos estaran incorporades a la aplicacié sense
fer servir la connectivitat a Internet. Tanmateix I'aplicacié també fa servir Internet , per reproduir
els videos de la galeria multimedia, -els videos no es poden incorporar directament a la App ja que
la faria molt pesada- és una part que pot fer que el consum de bateria sigui supetior, en aquest cas
per mitigar aquest problema gran part del treball es dura a terme al servidor multimedia on estan
allotjats els videos, intentant reduir el temps d’espera de carrega.

8.3 Funcionalitats del sistema

Un cop tenim clares les necessitats que cal cobrir, el seglient pas és definir les funcionalitats
que implementa el sistema. CaballeApp té a una Base de dades interna on esta allotjada tota la
informaci6 dels productes, pero la interaccié més important es dona amb la web multimedia, on
estan ubicats els videos. A continuacié es descriuen aquestes funcionalitats 1 la seva interaccio.

8.3.1 Plataforma mobil

L’aplicacié mobil és necessari que realitzi les segiients operacions:
O Mostrar informaci6 sobre ’empresa: informacié general sobre 'empresa.

0 Ubicar les delegacions: marcar mitjancant un mapa les diferents delegacions de Caballé i
mostrar informacié al respecte de cadascuna.

O Mostrar informaci6 de les families: mitjancant la BD de SQLite on es troba tota la
informacio.

O Mostrar informacié de les linies de fabricacio: mostrar informacié de les linies de
fabricacié que inclouen cada familia.

0 Galeria multimeédia de les linies de fabricacid: cada linia de fabricaci® mostrara una

galeria multimedia amb fotos i videos.

0 Cerca de linies de fabricacio6: un petit cercador per trobar rapidament informacié sobre
les linies de fabricacio.

5 Apple[On line] [data 4/10/2014]
¢ Developer [On line] [data 4/10/2014]
Autor: Luis Miguel Gémez Vallejo | Consultor: Jordi Ceballos Villach
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Usuari

8.3.1 Plataforma web

2014

Aquesta plataforma web només té entitat per donar servei a la aplicacié mobil, no disposa

d’una interficie per a que un usuari interactui amb ella. Basicament esta dissenyada per allotjar els

videos que es reproduiran a 'aplicacié. Existia la possibilitat de guardar els videos a un servidor

extern, pero per politica d’empresa s’ha decidit que es tracta d’informacié sensible per a la

companyia, optant per albergar a les infraestructures de Caballé la web amb la informacié pertinent.

8.4 Usuaris del sistema

continuaci6 detallem aquest dos tipus d’usuaris, també anomenats actors.

Aquest projecte hauria de disposar de dos tipus d’usuaris, usuari 1 usuari Administrador. A

O Usuari: representa qualsevol usuari que interactui amb I'aplicacié mitjangant les

interficies que la componen

O Usuari Administrador: al projecte intervé una part web i una mobil, 'usuari

Administrador té la potestat de gestionar qualsevol aspecte del sistema, pot afegir

informaci6 tant a la plataforma web com a la mobil , implementar noves interficies

per que els usuaris puguin interactuar amb la aplicaci6 o qualsevol altre

modificacio.

8.5 Casos d’us

actor com a usuari funcional de I'aplicacié mobil.

Un cop identificats els actors que intervenen a ’aplicacid, cal dir que només existeix un sol

[CU02) Families productes

[CL03] Seatch linia

05 Maps Kit Service

Show Maphiew

-

[CUO4 |Show Familia

ssnclude== -7 |<<Etands=»
’,—"" [CU0S])Show linies Fabricacio
1g«Exends==
==Exends==
) [CUDE]Show Infarmacid linia
==lncluide== T T, e e e e

|
|=<Extendz==
|

[CUDT]Show Image

Interaccid Wieh

Show video

[CU08]Shaw Image

A

|
|
|
|
=zlnclude== |
|
|
|
|

11 lustracid 13 — Diagrama de casos d'iis
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Unicament existeix un actor Usuari el qual pot executar tots els casos dis de 'aplicacié. No cal
enregistrar-se ni crear cap usuari per accedir a tota la informacié de la aplicacio.

Cal esmentar la interaccié amb la plataforma web del sistema, en els casos d’us definits només
existeix un us de la funcié (“Show 17dec”), la resta de casos no utilitza accés al servidor.

La interaccié més important és la que du a terme la plataforma mobil amb la Base de Dades de
SQLite. A les taules del SQL es troba gairebé tota la informacié que conforma la aplicacié, per tant
té una relacié practicament un a un.

Per tractar la relacié entre les plataforma mobil y la base de dades SQLite s’inclou una nova

il'lustracié amb un diagrama de casos especific.

/ Interaccid SQLite i \
/ ==Extends= |
[CUD4]Show Familia % ——————— =3 Show Familia

==Extends=f

=" Show linies Fabricacid
==Extends=f
———————— — — 27 Show Informacio linia

= Show lImage
|
/}III

[CUDS]|Show linies Fabricacid

[CU06] Show infarrmacid linies

[CLUOTF] Show image

11 lustracid 14 — Diagrama plataforma) SQLite

A continuaci6 es descriuran els casos d’us de forma individualitzada, per a coneixer les
seves implicacions i funcionament.

8.5.1 Descripci6 cas d’us [CUO0]Informacié Caballé

CuUo00

Informacié Caballé

Aquest cas representa com un usuari te accés a la vista informacié de Caballé

Usuari

Cap

Cap

1) El cas d’as comenca quan 'usuari prem el botd del ment i selecciona la opcio:
Informacié Caballé.
2) Laplicacié mostra una vista estatica amb la informaci6 pertinent.

Autor: Luis Miguel Gémez Vallejo | Consultor: Jordi Ceballos Villach
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Flux alternatiu

Inclusions

Extensions

8.5.2 Descripci6 cas d’s [CUO1]Search delegacio

Identificador CuUo01

Nom Search delegacio

Resum Aquest cas representa com un usuari fa una recerca d’una delegacié.

Actors Usuari

Precondicions Cap

PostCondicions Cap

Flux normal 1) El cas dis comenga quan P'usuari prem el boté del ment i selecciona la opcié:
Delegacions.
2) L’aplicacié mostra un avis que demana permis per accedir al modul GPS.

3) L’aplicaci6 comprova que s’accepta ’accés al modul GPS.

4) El modul GPS conjuntament amb iOS Map Kit Services, situa al mapa la

informaci6 de la delegacio seleccionada.

Flux alternatiu 2b) Sil'usuari no accepta 'accés al modul GPS, no mostra la informacié al mapa.

Inclusions iOS Map Kit Services(per a la representacié del mapa)

Extensions Cap

8.5.3 Descripci6 cas d’as [CUO2]Families productes

Identificador Cuo02

Nom Families productes.

Resum Aquest cas representa com un usuari accedeix al llistat de les families de productes.

Actors Usuari

Precondicions Cap

PostCondicions Cap

Flux normal 1) El cas d*as comenga quan I'usuari prem el boté del menu i selecciona la opcié:
Productes.
2) L’aplicacié mostra un llistat amb les families de productes gracies a la connexi6é

amb la BD SQLite
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Flux alternatiu Cap

Inclusions Cap

Extensions [CUO5]Show linies Fabricacio

8.5.4 Descripci6 cas d’us [CU03]Search Linia

Identificador CU03

Nom Search Linia

Resum Aquest cas representa com un usuari fa una recerca d’una Linia.

Actors Usuari

Precondicions Cap

PostCondicions Cap

Flux normal 1) El cas das comenga quan P'usuari prem el boté del ment i selecciona la opcié:
Search.
2) Mitjancant un recurs de cerca, I'usuari pot trobar una linia en concret.

Flux alternatiu Cap.

Inclusions [CUO06]Show informacié linia

Extensions Cap

8.5.5 Descripci6 cas d’us [CU04]Show Familia

Identificador CU04

Nom Show Familia

Resum Aquest cas representa com un usuari obté la informacié d’una familia que ha

seleccionat préviament.

Actors Usuari

Precondicions El usuari accedeix mitjancant [CUO2]Families productes

PostCondicions Cap

Flux normal 1) El cas das comenga quan l'usuari prem el boté d’una familia ((CUO2]Families
productes)
2) Laplicacié mostra la informacié que obté de la interaccié amb la BD.

Flux alternatiu Cap.

Inclusions Cap

Extensions [CUO5]Show Linies de fabricacio.
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8.5.6 Descripcioé cas d’as [CU05]Show Linies de Fabricacid.

Identificador CU05

Nom Show Linies de Fabricacio

Resum Aquest cas representa com un usuari obté informacié de les linies de fabricacié
segons la familia seleccionada préviament.

Actors Usuari

Precondicions El usuari accedeix mitjangant [CUO4] Show Familia

PostCondicions Cap

Flux normal 1) El cas d’as comenca quan l'usuari prem el boté d’una familia ((CU04] Show
Familia)
2) L’aplicacié mostra la informacié de la familia i un llistat de les linies de fabricacié

gracies a la interaccié amb la BD.

Flux alternatiu Cap.

Inclusions Cap

Extensions [CUO06]Show informacié Linies.

8.5.7 Descripcié cas d’us [CU06]Show informacid linies.

Identificador CU06

Nom Show informacio linies

Resum Aquest cas representa com un usuari obté informacié d’una linia de fabricacié.

Actors Usuari

Precondicions El usuati accedeix mitjancant el llistat de [CUO5] Show linies de fabricacié

PostCondicions Cap

Flux normal 1) El cas dis comenca quan P'usuari selecciona del llistat:{CUO5] Show linies de
fabricacié, una linia

2) Laplicacié mostra la informacié de la linia, gracies a la interaccié amb la BD.

Flux alternatiu Cap.

Inclusions Cap

Extensions [CUO7]Show image.

[CUO08]Show video.

8.5.8 Descripci6 cas d’is [CU07]Show image.
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Identificador Cuo07

Nom Show image

Resum Aquest cas representa com un usuari accedeix a la galeria de imatges .

Actors Usuari

Precondicions L’suari accedeix mitjancant el llistat de [CUO6] Show informacié linies.

PostCondicions Cap

Flux normal 1) El cas das comeng¢a quan l'usuari prem el boté galeria des de :[CU06] Show
informaci6 linies

2) L’aplicacié mostra una galeria de imatges de la linia de fabricacié amb informacié
gracies a la interaccié amb la BD.

Flux alternatiu Cap.

Inclusions Cap

Extensions [CUO08]Show video.

8.5.8 Descripci6 cas d’us [CU08]Show video.

Identificador CU08

Nom Show video

Resum Aquest cas representa com un usuari accedeix a la galeria de video .

Actors Usuari

Precondicions El usuari accedeix mitjancant el llistat de [CU06] Show informacié linies.

PostCondicions Cap

Flux normal 1) El cas dds comenca quan l'usuari prem el boté video des de :[CU0G] Show
informacio linies

2) Laplicacié mostra el video pertinent a la linia de fabricacié seleccionada.

Flux alternatiu 2b)En cas que el sistema no tingui connexié a internet o es produeixi un error,
Paplicacié mostra un missatge d’error i finalitza el cas d’us.

Inclusions Cap

Extensions Cap

Autor: Luis Miguel Gémez Vallejo | Consultor: Jordi Ceballos Villach



PFC - CaballeAPP 2014

9 Disseny tecnic

L’arquitectura general del projecte es basa en un model Client-Servidot7, tot i que la plataforma
web te un us molt puntual a la aplicacié CaballeApp i es podria pensar que es tracta d’una estructura
client, ambdues plataformes tenen un funcionament ben diferenciat.
A continuaci6 es descriuen aquestes particularitats:

Servidor Web

/

Teléfon
Mobil

1/-lustracié 15 — Model client-servidor.

9.1 Arquitectura plataforma web (part servidora)

Inicialment la plataforma web només allotja les dades en format video de la aplicaci6 (en
versions posteriors s’esta estudiant la possibilitat d’afegir nous serveis). Tot i que la plataforma web
no té interficie per interaccionar amb usuaris, atén a les peticions dels clients mobils a través d’un
servei web Apache?® desenvolupada en PHPY, fa servir un sistema gestor MySQL19-cal esmentar que
totes aquestes eines formen part d’una distribuci6 gratuita anomenada XAMPP!!-,

Com s’ha esmentat anteriorment el servei web no té una interficie publica per interactuar
amb els usuaris, pero internament si s’ha decidit que per futures versions setia positiu que aquesta
possibilitat estigui present. Per aquest motiu, la plataforma web esta implementada sobre Joomla'?,
un sistema de continguts que permet desenvolupar llocs web dinamics e interactius, amb control

d’usuaris etc.

-

Xampp setvice
............. (php,mysql,Perl..)
Dispositiu Servidor Web \ O ST
Mobil * I .
. | e - MySQL sistema gestor de
I ke BD
- e
Lo -
e
I / ~
e
h PHP processament de
dades

| /

11 lustracid 16 — Arquitectura plataforma web.

7 [cliente servidor model][on line] http://es.wikipedia.ore/wiki/Cliente-servidor [data 10/10/2014]
8 [Apache setver][ on line] http://httpd.apache.ore/[data 10/10/2014]

9 [php][ on line] http://php.net/[data 10/10/2014]

10 IMySQL][on line] http://www.mysgl.com/[data 10/10/2014]

11 [XAMPP][on line] http://xampp.uptodown.com/[data 10/10/2014]

12 [joomla][on line] http://www.joomlaspanish.oro/[data 10/10/2014]

Autor: Luis Miguel Gémez Vallejo | Consultor: Jordi Ceballos Villach

23


http://es.wikipedia.org/wiki/Cliente-servidor

PFC - CaballeAPP 2014

9.1.1 Caracteristiques de la plataforma web.

0 El servidor web dona servei constantment, es manté a la espera de peticions amb un
rol passiu.

0 Atén peticions simultanies de multiples clients.

O Processa peticions i envia les respostes amb la informacié corresponents, amb un
temps de resposta que el marca la velocitat d’accés a internet.

9.2  Arquitectura plataforma mobil (part client)

La plataforma mobil unicament consta d’un element, 'aplicacié iOS. Es pot instal-lar a
diversos dispositius de la marca Apple. La major part de la informacié es troba a la propia aplicacio,
tot i aix{ la plataforma mobil sol-licita peticions al servidor per a la reproduccié de videos a través
de la interficie de comunicacié que s’estableix entre ells, i un cop processades les ordres la
plataforma web retorna la resposta als clients adients.

9.2.1 Caracteristiques de la plataforma mobil.

O La plataforma mobil pot executar gairebé totes les operacions a la estaci6 client.

0 Altre opci6 és que el client mobil necessiti informacié allotjada a la plataforma web,

llavors envia una petici6 a la plataforma web.

0 Un cop el client ha iniciat la conversa amb el servidor web, es manté a la espera de la

resposta.

O Si tot ha anat correctament, el servidor respon i es manté a la espera d’'una nova
peticié.

9.3  Arquitectura fisica

A la arquitectura fisica de la plataforma web existeix un unic servidor, que forma part de la
xarxa interna de la infraestructura de Caballé. Per tant, les connexions es fan per Wifi amb motiu
d’agilitzar les comunicacions, un cop superada la fase de implementacié i desenvolupament,
I’arquitectura es fa publica a Internet.

e

Dispositiu Mobil Router Firewall HUB Servidor Web

/

11-lustracid 17 — Arquitectura fisica en desenvolupament.
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Com veurem a la seglient il-lustracio, 'arquitectura esta basada en un sistema client-servidor,
un cop l'aplicaci6 estigui en produccié els clients es podran connectar per internet (fent servir les
connexions 3G-4G/ Wifi etc.) i es poden trobaran distribuits per tot el mén.

HUB " Servidor Web

Dispositiu
Mobil

Dispositiu ‘ |
Mobil
Dispositiu

. . Mobil
Dispositiu
Mobil

11 lustracio 18 — Arquitectura fisica definitiva.

9.4 Arquitectura logica

Existeixen varis aspectes a tenir en compte a 'hora de la implementacié d’una aplicacio, la
reutilitzacié de codi, la facilitat de manteniment i la separacié de conceptes. La solucié a aquest
paradigma és l'arquitectura basada en un model-Vista-Controlador (MVC)13.

D’aquesta manera aconseguim separar i definir els tres elements que conformen lestructura
de I'arquitectura:

- Model: sén les dades de 'aplicacio, situat una part a la Base de Dades SQLite i una altra
part al servidor.

- Vista: és la interficie que fem servir per mostrar les dades, és una part més lligada al
dispositiu mobil.

- Controlador: també anomenat negoci, és 'encarregat de respondre a les peticions que
faci 'usuari, es troba en ambdues parts.

13 IMVCllon-line] http://st-www.cs.illinois.edu/users/smarch/st-docs/mve.html [data 12-10-2014]
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9.4.1 Arquitectura logica de la plataforma mobil

Com ja s’ha esmentat anteriorment I'arquitectura MVC es basa en un desenvolupament de

tres capes ben diferenciades:

(o

UPDATES MANIPULATES
VIEW CONTROLLER
N /
3
>
N /
USER

1-lustracié 19 — MV C(illustracié Wikipedia™).

Seguidament es defineixen les tres capes pel cas del Model-Vista-controlador per una
plataforma mobil:

O Vista: podem dir que és la capa presentacid, és I'encarregada de presentar el
“model” en un format adequat per que existeixi interaccié entre 'usuari 1 les dades.
Es a dir, la interficie visual de la aplicacio — en el sistema 1OS estaria definit per
Ielement UIViews i demés components-.

O Model: la seva labor consta de fer arribar a la “vista” la informacié que I'usuari
sol-licita per que sigui mostrada. En el cas de la plataforma mobil podriem dir que és
la capa d’accés a dades i webservices, gestiona els accessos a les bases de dades,

les crides als metodes, etc. .

0 Controlador: és la capa de negoci i constitueix el nucli de laplicacié, fa
d’intermediari entre la “vista” i el “model”, és a dir, estableix un canal de
comunicacié entre 'usuari i la capa d’accés a dades. Respon a les peticions dels
usuaris invocant a la seva vegada les peticions al “model”. En el cas de la plataforma
mobil 108, en aquesta capa es troben els Core services Layer 1°.

14 IMVC]|on line] http: / /es.wikipedia.org/wiki/Modelo%E2%80%93vista%E2%80%93controlador [12-10-
2014

15 [services]|on line]

https://developer.apple.com/librarv/ios/documentation/Miscellaneous/Conceptual /iPhoneOSTechOvervie

w/CoreServiceslaver/CoreSery ices aver.html [12-10-2014]
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/ ll"x
Vista (Capa Presentacio) <> :

Usuaris
Controladotr ( Capa Negoci)

Model ( Capada Dades) <:>‘ \9

Aplicacio Servidor

\ Mobil web /

1/-lustracié 20 — Arquitectura logica de plataforma mobil.

9.4.2 Arquitectura iOs

Per entendre millor els aspectes técnics del projecte, cal coneixer les caracteristiques
generals del sistema operatiu sobre el que es treballa . Com ja s’ha esmentat el dispositiu mobil en el
qual es podra instal-lar la aplicacié és un iPhone de la companyia Apple Inc., el qual fa servir el

sistema operatiu iOS1.

El sistema iOS es va desenvolupar originariament per a iPhone (postetiorment també per
dispositius iPod, iPad 1 Apple TV). La seva existeéncia es va anunciar al gener de 2007, tot i que fins
al marg del 2008 no va tenir nom oficial, iPhone OS. El seu creixement va ser exponencial- com
exemple podem dir que al 2010 el nombre d’aplicacions disponibles superava les 185.000- Al juny
del 2010 juntament amb la presentaci6 del iPhone4 es va anunciar el renombrament al actual iOS.

Per a la implementacié d’aplicacions es fa servir el seu entorn de desenvolupament integrat
anomenat Xcode, inclou una col-leccié de compiladors de llenguatges C,C++, Java i els propis
Objective-C, Objective-C++ i AppleScript. L’arquitectura esta basada en capes, on les capes més
altes emmagatzemen els serveis i tecnologies més importants per al desenvolupament 1 les més

baixes controlen el serveis basics.

Cocoa Touch

Media

Core Services

\ Core OS !

11 lustracio 21 — Arguitectura iOS.

16 [iOS][On line] [14-10-2014]
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0 Cocoa Touch: ésla capa que té com objectiu controlar els gestos tactils de 'usuari

Els dos Frameworks mes importants:

UIKit: allotja les classes per la interficie d’usuari

Foundation Framework: defineix les classes basiques, accés, manipulacié

d’objectes 1 serveis del sistema.

I entre els seus components més importants es troben :

= Multi-Touch events.
=  Multi-Touch controls
=  Accelorometer

® Image Picker

= Web Views

O Media: és el proveidor de serveis grafics i multimedia a la capa superior i els components

que formen aquesta capa son:
= Core Audio
®=  OpenGL
*  AudioMixing
=  Audio Recording
=  Video Playback
= JPG,PNG;TIFF
= PDF
= Quartz
= Core Animation
=  OpenGL ES

0 Core Services: s’encarrega de la abstraccié dels setveis que proporciona el sistema i entre

altres té els seglients components:

=  Address

=  Book

= Collections

=  Networking
= File Access

= SQLite

= URL Utilities

= Preferences

0 Core OS: és el nucli del sistema, s’encarrega de la comunicacié, dels fitxers de sistema,
I’administracié de memoria, de la seguretat, controladors del dispositiu entre altres coses.

Els seus components son:
= OS Kernel

=  Mach 3.0
= BSD
= Sockets

= Security
= Power Management
= Certificates

= File System

Autor: Luis Miguel Gémez Vallejo | Consultor: Jordi Ceballos Villach
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9.4.2 Arquitectura logica de la plataforma web

De la mateixa manera que l'arquitectura de la plataforma mobil segueix 'esquema Model

Vista Controlador, I'arquitectura logica de la plataforma web estableix la mateixa estructura per

capes on es facilita el acoblament i la cohesio.

9.5

< >~ Interficie Servei web

Légica de negoci

Aplicacio
Mobil

Components d’accés a dades

Servidor
web

Gestor de Base de dades

1/ lustracié 22 — Arquitectura logica de plataforma web.

Capa Interficie del servei web: només el dispositiu mobil interacciona amb la interficie

web, ja que no existeix una interficie visual per a que un usuari es comuniqui amb la web,
per tant aquesta capa és 'encarregada d’actuar com a interficie cap a l'exterior de la logica
de negoci.

Logica de negoci: conté les funcionalitats principals del servei web, és la unica capa que

pot sol'licitar accés a la base de dades, és lencarregada de la implementacié de les
funcionalitats on hi ha interactuacié amb el servidor web.

Components d’accés a dades: facilita 'accés a les dades aillant la implementacié de la

base de dades de la resta de capes.
gestor de base de dades: aquest capa gestiona la persistencia de les dades.

Arquitectura de components

El projecte esta compost per varis elements, tant propis del sistema com externs a ell. Els

elements propis sén la plataforma mobil i plataforma web, a més es tenen les funcionalitats externes

SQLite i Map Kit Apple, és important tenir-los present i estructurar-los correctament. En aquest

sentit es defineix el seglient diagrama de components:
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Plataforma Mobil \
Plataforma Web
Interface Servidor
Capa de Logica de Servei HTTP
presentacio [ I negocit Web < N
/ A
/ Loégica Sistema
de gestor
: "4
Usuari \ negoci BD
< >
Accés a Web .
dades ebservice U
N\ N N
N
\A \4
o iOs
Llibreries Runtime MapKit iOS
A Interficie
\ \‘ ServeiWeb
KitMap
AN -

1/ lustracié 23 — Arquitectura de components.

O Plataforma mobil:
= Aplicacié: conté tant la vista(capa presentacid) com la part de la
logica del negoci.
® Framework: facilita 'accés a les dades i als serveis web
® Components iOS: components propis del sistema operatiu,
Llibreries, runtime i el Kernel.
O Plataforma web:
= Serveis: s6n els serveis consumits per els clients, fa us del servidor
HTTP, rep les peticions i respon als clients amb les dades
=  Aplicacié: on lalogica de negoci fa Gs del sistema gestor de Base de
dades per tal de recuperar la informacié necessaria.
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0 Component extern:
= MapKit iOS: facilita la representaci6 de mapes, posicionament i
localitzacié de punts.

9.6  Arquitectura de xarxa

El projecte té dues fases ben diferenciades, una fase de desenvolupament en la qual la
plataforma web no és visible des de internet, les probes es fan en local, els primers tests es fan al
simulador del kit Xcode. I una segona fase de produccio, és la configuracié definitiva on el
servidor web és visible a la xarxa global d’Internet, fa servir una connexié cablejada ’ADSL i els
usuaris es connecten per Wifi, 3G o 4G etc. per accedir a la informacié On line. -Al punt “9.3

Arguitectura fisica” es va tractar aquest tema amb les il-lustracions pertinents-.

9.7  Arquitectura de base de dades

Un dels conceptes que cal tenir molt clar en aquest projecte per la seva importancia és la
Base de Dades, conformara la gran part de la informacié i1 per un bon funcionament ha de mantenir
la persistencia .

9.7.1 Model relacional de la Base de Dades

@ familia: VARCHAR()

# familia_familia: VARCHAR (FK)
% familia_ID: INTEGER (FK)

< nombre: VARCHAR

< descripcion: VARCHAR

% payoffsBobbins: VARCHAR

< takeupBobbins: VARCHAR

< cableComposition: VARCHAR
& cablingSpeed: VARCHAR

< lineSpeed: VARCHAR

@ cuwireDimeter: VARCHAR
& maxTwinningSpeed: VARCHAR
< takeupReelSize: VARCHAR

< conductorSize: VARCHAR

% cageComposition: VARCHAR

@
@
@
@
@
@
@
@
@
@
@
@
@
@
@

foto4: VARCHAR
fotoS: VARCHAR
foto6: VARCHAR
foto7: VARCHAR
fotoB: VARCHAR
foto9: VARCHAR
foto10: VARCHAR
fotoll: VARCHAR
fotol2: VARCHAR
foto13: VARCHAR
foto14: VARCHAR
fotol5: VARCHAR
foto16: VARCHAR
foto17: VARCHAR
fotol8: VARCHAR

@ rotatingSpeed: VARCHAR % fotol19: VARCHAR
@ maxReelweight: VARCHAR < foto20: VARCHAR
& payofReelSize: VARCHAR <@ foto2l: VARCHAR

< possibleFormations: VARCHAR
@ MaxTapeWidth: VARCHAR

< tapeMaterial: VARCHAR

< maxCableDiameter: VARCHAR
% aplicationl: VARCHAR

< aplication2: VARCHAR

< aplication3: VARCHAR

< aplication4: VARCHAR

< aplications: VARCHAR

< featurel: VARCHAR

< feature2: VARCHAR

< feature3: VARCHAR

< feature4: VARCHAR

< feature5: VARCHAR

< feature6: VARCHAR

@
@
@
@

Rel 03

@
@
@
@
@
@
@
@
@
@
@

foto22: VARCHAR
foto23: VARCHAR
foto24: VARCHAR
foto25: VARCHAR
foto26: VARCHAR
foto27: VARCHAR
foto28: VARCHAR
foto29: VARCHAR
foto30: VARCHAR
foto31: VARCHAR
foto32: VARCHAR
foto33: VARCHAR
foto34: VARCHAR
foto35: VARCHAR
foto36: VARCHAR

@ feature7: VARCHAR @ foto37: VARCHAR
@ benefits1: VARCHAR <% foto38: VARCHAR
@ benefits2: VARCHAR < foto39: VARCHAR

% benefits3: VARCHAR
< benefits4: VARCHAR
< benefits5: VARCHAR
< benefitsé: VARCHAR
% benefits7: VARCHAR
< cableOptimol: VARCHAR
< cableOptimo2: VARCHAR
< cableOptimo3: VARCHAR
< cableOptimo4: VARCHAR
< cableOptimoS: VARCHAR
< cableaceptablel: VARCHAR
< cableaceptable2: VARCHAR
< cableaceptable3: VARCHAR
< cableaceptable4: VARCHAR
< cableaceptable5: VARCHAR
13 Gtalogo_FkIndexi

@ famila_ID

R famila_familia

@
@
@
@
@
@
@
@
@
@
@
@

foto40: VARCHAR
foto41: VARCHAR
foto42: VARCHAR
foto43: VARCHAR
foto44: VARCHAR
foto45: VARCHAR
foto46: VARCHAR
foto47: VARCHAR
foto48: VARCHAR
foto49: VARCHAR
fotoS0: VARCHAR
foto51: VARCHAR

{3 imagenes_FKIndex1

@ Catalogo_ID

¥ Catalogo_famiia

@ Catalogo_famiia_famila
¥ Catalogo_familia_ID

1/ lustracid 24 — Model relacional de base de dades.
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familia = imagenes =]
‘# ID: INTEGER % ID: INTEGER \
# famila: VARCHAR # Catalogo_familia_ID: INTEGER (FK)
@ descripcion: VARCHAR % Catalogo_familia_famiia: VARCHAR (FK)
< descripcion2: VARCHAR Rel 01 ‘# Catalogo_famila: VARCHAR() (FK)}
T ~ % Catalogo_ID: INTEGER (FK)
~ 1 @ fotol: VARCHAR
Catalogo - @ foto2: VARCHAR
¥ ID: INTEGER < foto3: VARCHAR
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La base de dades del projecte, es troba directament a la aplicacié. S’accedeix sense necessitat
de connexié a internet per tal de que la major part de la informacié estigui disponible en tot
moment. Aquesta base de dades anomenada “Catalogo” té la informacié de cada familia, de totes
les linies de fabricacié y de les descripcions de totes les imatges.

A continuaci6 es descriu la funcié de cadascuna de les entitats que conformen la Base de
Dades:

9.7.2 Entitat familia

L’entitat “familia" es comporta com una entitat pare, és lencarregada de guardar la
informacié de les sis grans families(Power, Control, Telecom, Fiber Optic, Datacom i Steel) de les
quals penjaran els fills, als que anomenarem /ies de fabricacid . Per aquest motiu farem servir el camp
familia com a camp clau.

Familia

1D Guarda un valor numeric unic per identificar la familia al sistema Integer 3 SI
familia Guarda el nom de cada familia Varchar 30 SI
descripcion Guarda la descripcié principal de la familia Varchar 1500 NO
Descripcion2 | Guarda la descripcié secundatia de la familia Varchar 1500 NO

9.7.2 Entitat catalogo

Com hem vist a la il-lustracié 24, catalogo esta enllacat a Pentitat “familia" per mitja del camp
familia. A catalogo es troba tota la informacié de cada una de les linies de fabricacio, i te dos camps
claus que fa servir el sistema per agilitzar la cerca d’informacié , son els camps ID i “familia".

Catalogo

1D Guarda un valor numeric tnic per identificar la linia de | Integer 3 SI
fabricaci6 al sistema

familia Guarda el nom de cada familia. Varchar 30 SI

nombre Guarda el nom de la linia de fabricacié. Varchar 50 NO

descripcion Guarda la descripcié principal de la linia Varchar 1500 NO

payoffsBobbins Emmagatzema informacié especifica de cada linia. Varchar 30 NO
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takeupBobbins Emmagatzema informacié especifica de cada linia. Varchar 30 NO
cableComposition | Emmagatzema informacié especifica de cada linia. Varchar 30 NO
cablingSpeed Emmagatzema informacié especifica de cada linia. Varchar 30 NO
lineSpeed Emmagatzema informacié especifica de cada linia. Varchar 30 NO
cuWireDiameter Emmagatzema informacié especifica de cada linia. Varchar 30 NO
maxTwinningSpeed | Emmagatzema informacié especifica de cada linia. Varchar 30 NO
takeupReelSize Emmagatzema informacié especifica de cada linia. Varchar 30 NO
ConductorSize Emmagatzema informaci6 especifica de cada linia. Varchar 30 NO
CageComposition | Emmagatzema informaci6 especifica de cada linia. Varchar 30 NO
rotatingSpeed Emmagatzema informacié especifica de cada linia. Varchar 30 NO
maxReelWeight Emmagatzema informacié especifica de cada linia. Varchar 30 NO

*No es descriuen tots els camps, ja que es mostren a la il-lustracié 24 i no aporten caracteristiques diferents.

9.7.2 Entitat imagenes

L’entitat “imagenes”, té com objectiu emmagatzemar la informacié sobre les fotografies de
la galeria multimedia de les linies de fabricacid, per aquest motiu el camp ID de l'entitat catalogo

esta enllacat amb el camp ID de “imagenes”.

imagenes

1D Guarda un valor numeric unic per identificar la linia de fabricacié | Integer 3 SI
al sistema

fotol Guarda la descripcié d’una imatge Varchar 500 NO
foto2 Guarda la descripcié d’una imatge Varchar 500 NO
foto3 Guarda la descripci6é d’una imatge Varchar 500 NO
foto4 Guarda la descripci6é d’una imatge Varchar 500 NO
foto5 Guarda la descripci6é d’una imatge Varchar 500 NO
foto6 Guarda la descripci6é d’una imatge Varchar 500 NO
foto7 Guarda la descripci6é d’una imatge Varchar 500 NO
foto8 Guarda la descripci6é d’una imatge. Varchar 500 NO
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foto9 Guarda la descripcié d’una imatge Varchar 500 NO
foto10 Guarda la descripcié d’una imatge Varchar 500 NO
Fotol1 Guarda la descripci6é d’una imatge Varchar 500 NO
foto12 Guarda la descripci6é d’una imatge Varchar 500 NO
foto13 Guarda la descripci6é d’una imatge Varchar 500 NO
foto14 Guarda la descripci6é d’una imatge Varchar 500 NO
foto15 Guarda la descripci6é d’una imatge Varchar 500 NO

*No es descriuen tots els camps, ja que es mostren a la il-lustracié 24 i no aporten caracteristiques diferents.

9.8 Diagrama de classes

Per tenir una planificacié correcte del projecte és important definir un bon diagrama de
classes , tot 1 que presenta una gran similitud amb el diagrama vist anteriorment, ja que les entitats
definides son les mateixes. Es tracta de definir un diagrama per: la capa presentacio , un altre per la

capa negoci i un tercer diagrama per la capa d’accés a dades.

9.8.1 Classes plataforma mdbil (capa de presentacio)

En aquest punt es defineixen les classes corresponents als formularis que apatreixen a
’aplicacié. Es pren a nivell orientatiu per a representar els metodes propis de cada classe, els quals
gestionen els esdeveniments (pulsacions de botons, llistes de seleccions, botons, desplegables, etc.) 1
les peticions que fa 'usuari durant la seva interaccié amb la interficie visual de la aplicacié mobil .

A la seglient il-lustracié es presenta el diagrama de classes de la capa presentacié a la que es fa

referencia:
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i
11 lustracid 25 — Diagrama de classes (capa presentacid).
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9.8.2 Classes plataforma mobil (capa de negoci)

La part més important de la capa negoci del sistema esta ubicada al client, on es troba la
Base de Dades de SQLite i on resideixen gairebé totes les dades. Les rutines d’aquesta capa
interaccionen amb la informaci6 rebuda de la capa presentacié i la preparen per enviar-la a la capa
de dades, la qual es connecta amb la base de dades i el webservices, per obtenir el resultat que la

capa presentacié s’encarregara de mostrar al usuari.

—

,/ Catalog

[ -familia : ArrayList<familia>

+familia()
+getDescripcion()
+getDescripcion2()
+getImageFamilia()
+getLiniaFabri():ArrayList()
+getlD()
|
1
[}
v
Linia Gallery
-linia : ArrayList<Catalog> > -ID : Integer<Linia>
+familia() _e7 - +getlmage()
+liniaFabricacio() Pt +getDescripcion()
+getDescripcion()
+getDescripcion2() ~.
+getIlmageFamilia() AN
+getLiniaFabri():ArrayList() A Movie
" -ID : Integer<Linia>
+getMov()
+getDescripcion()

17 lustracio 26 — Diagrama de classes (capa negoci).
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9.8.3 Classes plataforma mobil (capa d’accés a dades)

En aquest diagrama es defineixen les crides necessaries per connectar la capa de negoci
amb les dades, la connexié més important és amb la Base de Dades SQLite que esta ubicada al
client, per tant es fan servir els métodes interns de Xcode. També hem de tenir en compte la
connexié amb la web per accedir als videos(aquet farem directament amb la URL del arxiu en

questio)

9.8.4 Classes plataforma web (capa de presentacio)

Com ja hem esmentat anteriorment el sistema no té interficie de comunicacié amb I'usuari,
és a dir, no s’implementa la capa de presentacié per a la plataforma web. El sistema fa servir la
plataforma web per allotjar els videos, que es reproduiran a la aplicacio, fent servir la URL, sense
cap interficie per interactuar.

9.8.5 Classes plataforma web (capa de negoci)

El llenguatge PHP no disposa d’una separacié en capes de la manera que es fa servir al
Model Vista Controlador. La aplicacié, fa servir un servidor Web amb PHP, per muntar les pagines
necessaries per obtenir una URL segura on accedir per reproduir els videos. Per aquest motiu
tampoc es pot dissenyar un diagrama per la capa negoci.

9.9 Diagrama de seqiiencia

Aquest tipus de diagrama es fa servir per modelar interaccions entre diferents objectes d’un
sistema segons UML. A continuaci6 es representa un exemple que reflecteix el funcionament de
I'aplicacié i la interaccié entre els diferents components.

9.9.1 Diagrama de seqiiencia- exemple accés a la galeria de imatges

En aquest exemple de diagrama de seqliencia es mostra la interaccié entre els diferents
objectes que formen Iaplicacid, quan un usuari vol accedir a la galeria de imatges de una linia de
fabricacié.

El qual primer té que navegar primer entre els menus de les families, fins arribar a la linia de
fabricacié concreta a la que vol tenir accés per posteriorment veure la galeria de imatges. Durant tot
aquest procés d’interacci6é de I'usuari amb la interficie, paral-lelament I'aplicacié és connecta amb la
Base de Dades SQLite per accedir a la informacié i presentat-la per pantalla.

Descripcié breu del diagrama de seqiiencia:

L’usuari interacciona amb el controlador per 1: Visualitzar la familia, aquest crea una instancia
Pantalla Familia, la pantalla mostra les families mitjancant 3: Show families per que el
controlador torni a interaccionar amb l'usuari visualitza 4: Llistat de families. I ’usuari selecciona
una familia i la pantalla realitza una consulta SQL per obtenir un Array amb la informacié. Es crea
la pantalla linies de fabricacio, el qual va servir 10: Showlinies per que el controlador mostri a
P'usuari les linies i 12: seleccioni una linia. El controlador torna a fer una consulta SQL per
obtenir informacié sobre la linia en qiiestié creant la pantalla detall linia, on l'usuari i el
controlador interaccionen, per poder generar un esdeveniment onClick sobre un boto, per
visualitzar les imatges que es generen a la pantalla galeria de imatges, mitjancant un
arrayImatge(id) .
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Diagrama de seqiiencia- procés visualitzar galeria

J

Usuari

|

1:Visualitzar families

4: Llistat de families

5:selecciona familia

Controlador

SQLite_Funcions SOLite

2: Creacid

======-> Pantalla Familia

3: Show families

< _____________

12: selecciona una linia

»

L 6: BD_consulta(ID, descripcio, linies...)

V'_| 7: BD_consulta(ID, descripcio, linies...)

9: SQLObject
< _______________

P. Linies de fab.

: Show linies

19: onClick_gallery(id)

13: BD_consulta(ID, descripcio, descripcio2...)

>
>

14: BD_consulta(ID, desctipcio, descio?2...)

15: Array()

16: SQLODbject

P. detall linia -

17: Show detall

\

20: Arraylmages(id)

21: Creaci6

__________________________ > Pantalla galeria de Imatges

11 lustracid 27 — Diagrama de seqiiencia.
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10 Prototip

El desenvolupament en espiral'” és un model de cicle de vida del software '8 basat en
quatre activitats:

- 1.- Determinar Objectius,
- 2.- Analisis de risc

- 3.- Desenvolupar i provar
- 4.- Planificacio.

Per al punt que es defineix ara (prototip) ens interessa especialment Dactivitat 3
“Desenvolupat i provar”. On la teoria diu que és necessati la construccié de prototips evolutius, els
quals es verifiquen, es validen i posteriorment es transformen millorant les prestacions. Fs aquest
primer prototip el que es presenta a continuacio.

Com ja s’ha comentat anteriorment, desenvolupat per iOS amb la eina xCode 1 on tGnicament la
plataforma mobil té interficie visual per interactuar amb "usuari, -per tant inicament es tractara el
prototip de la plataforma mobil, deixant de costat el de la plataforma web.-. Es presenta el disseny i
accions d’algunes pantalles que es fan servir com a referéncia per 'usuari durant la fase de
desenvolupament, per facilitar ajustos i millores pertinents.

10.1 Caracteristiques de les interficies

Les pantalles que es presentaran a continuacié compleixen amb les segiients caracteristiques:

0 Aplicaci6 anglés: I'aplicaci6 esta desenvolupada Gnicament en versi6 anglesa, ja que més del
95% dels clients de C.M. Caballé son d’ambit internacional.

0 Aprofitament recursos propis de Apple: la eina de desenvolupament proveeix de molts
recursos per fer servir a les aplicacions, com poden ser botons, llistes de seleccions, vistes...
les quals s’actualitzen a cada versié de iOs. I és molt recomanable fer-les servir, ja que per
poder publicar I'aplicacié a la App Store! té que passar uns filtres on es valora molt
positivament el compliment d’aquestes regles.

0 Elements d’identitat corporatius: C.M. Caballé, té uns elements d’identitat ja establerts
(com poden ser colors, icones, tipografies), totes les vistes de I'aplicacié hauran de complir
amb uns requisits, per aconseguir que 'aplicacié sigui lo més corporativa possible.

10.2 Pantalla d’inici

L’aplicaci6 s’inicia directament a una pantalla de presentacid, no es mostra cap informacio
rellevant, Unicament una imatge o una animacié (encara no esta definit) i un boté6 de Mend per
accedir a totes les opcions de 'aplicacio.

A continuacié es mostraran captures de pantalla del disseny del primer prototip, com ja hem

mencionat anteriorment, aquesta versio de prototip anira evolucionant.

17 Spiral model [on line] [25-10-2014]
18 Cicle de vida.[on line] [25-10-2014]
19 Apple store [on line] [25-10-2014]
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an'iar F

1:27 PM

— ., |
— ARalleRApnL
— \ o i o

A aquesta area és mostra una animacio, a
les paraules “Built to Rotate” permet
accedir al cataleg directament.

Buil otate

Aquest botd permet accedir al menu

desplegable amb les diferents opcions de
laplicacié

A continuacié es mostra el mend desplegable accessible des del boté “Menu”.

i0S Simulator - iPhone 4s - iPhone 4s / i0S 8...

Carrier ¥

() Home

Location
Search

News

1M:27 PM

Cabling Equipment

La vista des de la que estem
navegant es desplaca al costat dret i

surt a esquerra el mend, amb les
diferents opcions.

III| 1

Ment principal de I'aplicacio.

Autor: Luis Miguel Gémez Vallejo | Consultor: Jordi Ceballos Villach

40



PFC - CaballeAPP 2014

10.3 Pantalla “Cabling equipment”.

La vista “Cabling equipment” és la primera pantalla del cataleg de productes, des d’aqui
s’accedeix a les sis families generals. Cada familia esta representada amb el seu logotip 1 picant sobre
cadascun d’ells accedim a la informacié pertinent.

iOS Simulator - iPhone 4s - iPhone 4s / i0S 8... |
Carrier F 11:29 PM -

9w Control Cables

CEE L Datacom Cables Cada familia esta representat amb el

seu logotip, segons els elements

W= Fibor Cables d’identitat de C.M. Caballé.

Power Cables

Steel Cables

a2 Telecom Cables
o
A'

Un cop l'usuari accedeix a una de les families, es desplega la seglient vista:
05 Simulator - iPhone 4s - IPhone 45 /1058,
Carrier = 11:30 PM -

Boté que proveeix i0S per mitja del

{ Back S oee > StoryBoard, per facilitar la
navegaci6 a I'aplicacié.

CABALLE, world leader in rotating machines for steel ropes
brings you tha widest and newaest collection of stranding

and closing equipment and solutions of tha markat. InformaC1O de la famﬂla

N .
= seleccionada (en aquest cas Power

Cables)

Qur mare than 60 years of experience bullding tubular
stranders, planetary stranders, bow skip stranders and
double twist stranders reveals our technical skills,

If your target 15 to increase the productivity of your
ding or closing pro . get in tauch with our
specialists and we will work together...

Double Twist Stra...”

The solutions based on do...

Bow Skip Stranders
When looking for an unexp... . L.
s Llistat de linies que componen la
Tubular Stranders > familia
Caballé high-speed tubular... :
Planetary Stranders__ |

1/-lustracio 30 — Pantalla familia.
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10.4 Pantalla linies de fabricaci6
La segona part del cataleg sén les linies de fabricacié, 'usuari pot navegar per les diferents
families fins a seleccionar una. Cada familia agrupa les linies de fabricacié per material o funcié. A

les segiients pantalles es mostra com queda organitzada la seva informacio.

Planetary stranders are the most classic conce
in stranding systems, They are machine that

involve large masses in movement and strong
inertias, making them particularly slow. Despité
this, they are necessary in applications that

require maximum geometric perfection in the
strands and wire ropes. Their main advantage

introduces the lowest amount of twist into the
elements, thanks to their characteristically
smooth angles. They are the best solution to
close wire ropes.

es
in the fact that they are the stranding system that

Carrier = 11:30 PM -
(- - Planetary Stranders | > Boté per accedir a la galeria
Tink" s d’imatges.

Informaci6 sobre la linia en qiiestio,

Vv

una imatge aclaridora 1 una
descripcié completa, aquesta vista

de
desplacament vertical per accedir a

compta amb una barra

tota la informacio.

1/-lustracio 31 — Pantalla descripcid linia.

L’aplicacié té una galeria d’imatges amb capacitat per mostrar més de 50 imatges per

cadascuna de les linies.

Carrier = 11:31 PM

< - - Gallery Multimedia

-
>

Cadascuna de les imatges sén

accessibles picant sobre elles obrint

una nova vista amb més detall.
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10.5 Pantalla Delegacions

Aquesta vista ofereix informacié sobre les delegacions que té C.M. Caballé al voltant del
mén. Per aconseguir una pantalla mes vistosa es fa servir el modul GPS, per situar geograficament
cadascuna de les delegacions, les quals 'usuari pot seleccionar a traves d’una llista.

Carrier ¥ 11:32 PM -
. | B e IR
— MeledliUily
RN > Llistat de delegacions.
\aermainy
Mexico C. M. Caballe, SA
. C/ Progress, 293-299. B B
Spain Badalona (Barcelona) -, Informaci6 de la  delegacio
seleccionada.
& L
\ OBE[. égéde\l‘\?flrés i
Pramjg
a C. M. Caballe, SA =
ﬁ' cf Progresa 293-299, Badalona (Bar... |
S;:Er% "c?nme RS ong, N L’usuari pot picar sobre del punt de
& / @am Adria ~ geolocalitzacié per obtenir mes
!E'i\__ ,.f de Beso 15 . .,
B0 J informacié.

1/-lustracid 33 — Pantalla delegacions.
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11 Implementacio
En el cicle de vida de desenvolupament del software?’, la implementacié és una de les
etapes més importants. Es la part del procés en el qual els enginyers de programari desenvolupen el
codi per al projecte

e )

Design

/

Implemantaticn

/

Varilication — —]

Maintenance
N

11 lustracid 34 — Activitats del cicle de vida del software(il- lustracid wikipedia).

11.1 Premisses de la implementacio

A la fase de desenvolupament existeixen criteris per preservar el bon funcionament del
sistema que s’han de respectar: utilitzacié coherent dels mitjans del dispositiu mobil, no malgastar
els recursos disponibles, facilitat d’us, etc.

A continuacié es comenten els trets més significatius de les decisions preses durant la fase
d’implementacio:

11.1.1 Minimitzacid de ’accés a Internet

La minimitzacié d’accés a Internet bé donat per dos motius:

O Aconseguir la maxima disponibilitat de 'aplicacié en tot moment. L’usuari pot
accedir en qualsevol lloc a gairebé tota la informacio.

O Limitar el consum de bateria al minim possible. Tot i que ja hem esmentat que
’aplicacié necessita accés a la part servidora, existeixen certes comprovacions que es
fan a nivell local, d’aquesta manera estalviem comunicacions La funcionalitat

d’aquesta premissa és molt clara, no malgastar recursos del dispositiu mobil.

11.1.2 Minimitzacié de la introduccié de dades per teclat

La limitacié d’introduccié de text per mitja del teclat, és una premissa que s’ha d’intentar
respectar per facilitar I'Gs de Iaplicaci6. La operativa del teclat tactil fa que I'experiencia de l'usuari
amb la App s’alenteixi. Per aixo es fan servir metodes alternatius com les llistes de seleccio.

20 Cicle de vida[Online]
http://es.wikipedia.org/wiki/Proceso para el desarrollo de software#Implementaci.C3.B3n.2C pruebas vy documentaci.C3.B3n

[30/10/2014]
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Carir F 11:32 PM -

£ Back

CABALLE. wortt adtst in ronaing) magrined s powar
g

Doubde Twist Stra

SZ Strander

Llistat de linies que componen la
familia.

Rigid Strander

Planatary Strandar

1/ lustracio 35 — Llistes de seleccid

11.1.3 Minimitzaci6é de recursos.

Aquesta premissa és molt important a tenir en compte per al desenvolupament d’aquest
projecte, es tracta de limitar tant com sigui possible els recursos utilitzats de tal manera que la
aplicaci6 no sigui molt pesada.

L’aplicacié és basicament un cataleg amb un gran nombre d’imatges i videos. Per aconseguir
que l'aplicaci6 sigui lo més lleugera possible, s’ha invertit molt temps per aconseguir que les imatges
tinguin una resolucié lo suficientment alta per aconseguir visualitzar-les amb prou qualitat i per altre
banda que no utilitzi molts recursos de memoria.

Els videos s’allotgen a un servidor web on I'aplicacié es connecta per reproduir-los sense fer
servir els recursos de memoria del dispositiu mobil del usuari.

11.1.4 Codi font comentat.

El codi font de tot el desenvolupament (tant de la plataforma web com de la mobil) ha
estat exhaustivament comentat per tal d’afavorir el manteniment posterior i la produccié de noves
versions amb millores. D’aquesta manera em permetra realitzar el seguiment de I'aplicacié i les
seves funcionalitats amb més facilitat en un futur.

11.2 Implementacié de base de dades
El projecte conté una Base de dades, en la qual esta emmagatzemada gran part de la

informacié que constitueix I'aplicacié. Per generar aquesta base de dades s’ha fet servir 'aplicacié
SQLite Manager.

e 30e Mg -

LIRSV TN o » [

EEEENEMMSYEEEHS

VAT U oS LT ey M

11-lustracié 36 — BD SQLite
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}

f/Creamos un metede nueve para cargar el fichero de BD

—({wvoid) cargarBaseDeDatos{

NSArray xpaths = N55earchPathForDirectoriesInDomains (NSLibraryDirectory, NSUserDomainMask, YES);
NSString #documentsDirectory = [paths objectAtIndex:8];
self.dataBasePath = [documentsDirectery stringByAppendingPathComponent:@'Catalogo.sql”];

/flamamos al metodo
[self cargarBaseDeDatos];

return YES;

BOOL exito;
NSFileManager *filemanager = [NSFileManager defaultManager];
NSError *error;

NSArray #paths = NSSearchPathForDirectoriesInDomains (NSLibraryDirectory, MNSUserDomainMask, YES);
NS5tring *documentsDirectory = [paths objectAtIndex:®];
N55tring *writableDBPath =[documentsDirectory stringByAppendingPathComponent:&"Catalogo.sal”];

Jfmiramos si existe la Base de datos y lo metemes en el boleano
exito = [filemanager fileExistsAtPath:writableDBPath];
/fexite que no haga nada
if (exito) return;
// copiarla desde la posicion inicial si no existe
NSString *defaultDBPath = [[[NSBundle mainBundle] resourcePath] stringByAppendingPathComponent:@"Catalogo.sgl™];
exito = [filemanager copyItemAtPath:defaultDBPath toPath:writableDBPath error:&error];
if {lexite) {
MNSAssertl(®, @'error, [error localizedDescription]);

Al arxiu APPDelegate.m s’ha implementat un metode per assegurar 'accés a la Base de
Dades “Catalogo.sql” des de qualsevol View Controller. Es defineix el path i un control d’etror si
existeix qualsevol problema d’accés.

//Metodo para buscar

—(void) QuerySQL{
[control removeAllObjects];
ffcreamos la variable appdelegate, acceder variables definidas de manera global
AppDelegate =appDelegate = (AppDelegate #) [[UIApplication sharedApplication] delegate];
f/Creamos la variable para la BD
sglite3 +database;
sgqlite3_stmt =sentencia;

if (sglite3_open([appDelegate.dataBasePath UTFBString], &database) ==5QLITE_OK) {
i NSString =fin = @" "\ " ;

NS5tring =sentenciaSQL = [NSString stringWithFormat:@"select * from Catalogo Where cableOptimol =
\'%@'% OR cableOptimo2 = \'%g2'\ OR cableOptimo3 = \'%@'\ OR cableOptimod = \'%@'Y “,text,text,
text, text];

Unknown escape sequence 'y "
if (sglite3_prepare_v2(database, [sentenciaSQL UTF8Stringl, -1, &sentencia, MULL)==SQLITE_OK)}{
while (sglited_step(sentencia)==SQLITE_ROW) {

NSMutableDictionary #dic =[[NSMutableDictionary alloc] init];

NSString #descripcion = [NSString stringWithUTFBString:{char =) sqlite3_column_text
(sentencia, 3)];

[dic setValue:descripcion forKey:@'descripcion™];

NSString =nombre = [NSString stringWithUTFBString:{char = ) sqlite3_column_text({sentencia
, 2115

[dic setValue:nombre forKey:@"nombre"];

N55tring =idMaquina = [NSString stringwithUTFBString:tchﬂr * ) sglited_column_text
{sentencia, @)];

[dic setValue:idMaguina forKey:@'id"];

[control addObject:dic];

NSLog(@"%@" , sentenciaSqL) ;
1

sqlited_finalize(sentencia);
sqlite3_close(database);

[self.tableView reloadDatal;

Com s’observa al metode “QuerySQOL.” es defineix un objecte sqlite3 ,el qual es fa servir per obrir la
BD, fent referencia al arxiu APPDelegate, de la segiient forma -appdelegate.dataBasePath-.

Amb una simple sentencia SQL s’obté la informacié desitjada, que es guarda en diverses variables
NSString per que es pugui treballar amb elles.
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11.3 Implementaci6é de la plataforma web

Com ja hem esmentat, el projecte consta d’una plataforma web per funcions molt concretes.
A continuacié es destaquen algunes de les decisions o mecanismes implementats durant el
desenvolupament de la plataforma web.

11.3.1 Organitzacio.

La plataforma web esta implementada sobre un servidor Xampp services, amb PHP per
processar dades i un sistema gestor de BD MYSQL. Tot 1 aix{ la plataforma web no consta d’un
arbre d’organitzaci6, unicament fa la funcié d’emmagatzemar els fitxers de video i proveir una URL
amb cada fitxer. S’ha pres la decisié6 d’implementar un servidor web complet amb PHP 1 SQL per
futures versions, intentar mantenir el paradigma Model Vista Controlador té la seva explicaci6 a les

futures versions.

11.3.2 Comunicacié amb la plataforma mdbil.

Tal com ja s’ha mencionat al punt anterior, la plataforma web sera 'encarregada de proveir
una adreca URL per la seva posterior utilitzacié a la plataforma mobil, la qual fa servir els objectes i
llibreries de la eina Xcode per la seva reproduccié. .

11.4 Implementacié de la plataforma mobil
La implementaci6 de la plataforma mobil segueix el model Vista Controlador. A continuacié
es concreten alguns dels detalls més destacables.

11.4.1 Organitzacié.

El projecte esta dividit en diferents fitxers per mantenir el paradigma Model Vista
controlador. D’aquesta manera, poder trobar els fitxers distribuits de la segiient forma:
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B = a M <

Caballe

¥ B 3 argers, ios SDK 8.0
w Frameworks

w Caballe

- @ Foundation.framework
- @ CoreGraphics.framework
> B2 UIKit framework

R B ER B B e B e B B e E A E EA EREA R e E R B ERIES

> (=5 MediaPlayer frameworc—_
- @ CorelLocation.framework
> (55 MapKit.framework

libsglite3.dylib

M Test.framework

HomeWViewController.h
HomeViewController.m
FotoWiewController.h
FotoWiewController.m
DWiewController.h
DWiewController.m
DetalleviewController.h
CetalleviewController.m
ControlviewController.h
ControlViewController.m
MapaWiewController.h
MapaWiewController.m
imagenes.h

imageneas.m
Celdamaqguinas.h
Celdamaqguinas.m
WiewController.h
WiewController.m
AppDelegate._h
AppDelegate._m
SearchWiewController.h
SearchViewController.m
WideoWiewController.h

VideoWiewControllerm —
Main_iPhone.storyboard
Main_iPad . storyboard

54 Images.Mcassets
> [ | Menu
» | | Supporting Files
w [ SQLLITE
= Catalogo.sql
w | |Ilmages

» | | 3Double Twist Strander

» || foros
» || recursos

» | | Products

2014

Capa de negoci:

Frameworks : conté metodes generals

accessibles a tota la App.

MapKit.frameworks=> conté llibreries per I’us de
mapes  iOsMediaPlayer.framework=2>conté  les

llibreries per reproduir videos.

Arxius .hi.m: conté els metodes per cada vista

Capa presentacio:

Presenta cada una de les vistes que
formen I'aplicacio.

Main_iPhone.storyboard: presenta totes les
vistes de la aplicacié6 per dispositius
iPhone.

Main_iPad.storyboard: presenta les vistes
per un dispositiu iPad.

’/////%Capa dades:

Al arxiu SQL es troba tota la informacié

de la aplicaci6.

1/-lustracid 37 — Arbre del projecte

Els Frameworks tenen com objectiu oferir una funcionalitat definida amb una alta cohesié i un baix

acoblament, en aquest projecte compleix un paper fonamental, ja que es fan servir per gairebé totes

les funcionalitats de I’aplicacio.

Mediaplayer.framework proveeix al sistema les opcions per reproduir video.

Corelocation.framework: determina la localitzacié d’un dispositiu.

Map.Kit.framework: subministra un sistema de mapes per la seva representacio

Libslite3.dylib: llibreria per gestionar Bases de Dades SQLlite.
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¥ | | Frameworks
b s MediaPlayer.framework
¥ 3 Corelocation.framework
» (55 MapKit.framework
libsglited.dylib
L3 @ Foundation.framework
[ 3 @ CoreGraphics. framewark

\ b S UIKitframewark /

17-lustracio 38 — Frameworks, plataforma mobil.

Al directori SQLlIite es troba el fitxer Catalogo.sql, és la Base de dades que conté les diferents taules
amb tota la informaci6 de 'aplicacié.

A la carpeta Images es troben totes les imatges del projecte, organitzades amb un directori que
correspon a cada una de les linies, una carpeta de fotos on es troben les fotografies de les families i
una carpeta de recursos on hi ha les imatges de per les vistes de I'aplicacié.

¥ | |SQLLITE \
- Catalogo.sqgl
¥ | |Images
» || 3Double Twist Strander
» | |fotos
| | recursos

17 lustracio 39 — Organitzacio imatges..

11.4.1 Ment corredis.

Durant el desenvolupament del I'aplicacié un dels temes on s’ha invertit més temps ha sigut
en la creaci6 d’'un menu que donés al projecte una visié més atractiva i moderna. Ja que era el

primer punt, va servir per aprendre a desenvolupar i fer servir les eines de iOS Apple.

Aquet tipus de ment és conegut amb el nom de “Slider-Out navigation Panel”. Durant el projecte
es fa nombroses referencies a “Sliding Menu™: és el nom que s’ha fet servir per nombrar els fitxers

de codi que fan referéncia al menta. A continuaci6 es pot veure la organitzaci6 del fitxers:

¥ [ Menu \
h| ECPercentDriveninteractiveTransition.h

ECPercentDriveninteractiveTransition.m

ECSlidingAnimationController.h

ECSlidingAnimationController.m

ECSlidingConstants.h

ECSlidingInteractiveTransition.h

ECSlidinglnteractiveTransition.m

ECSlidingSegue.h

ECSlidingSegue.m

ECSlidingViewController.h

ECSlidingViewController.m

UlViewController+ECSlidingViewController.h

MEAppDelegate.h

MEAppDelegate.m

MEMenuViewController.h

MEMenuViewController.m

EREREAEREAERER ERERER ER ER ERERERE]

UlviewController+ECSlidingViewController.m

11 lustracid 40 — Organitzacid Menn..
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Aquesta part ha sigut de les més importants en quant a adquirir conceptes per entendre
millor el funcionament i el desenvolupament orientat a objectes per Objective-C. Per aixo cal
esmentar i explicar a grans trets la complexitat d’aquet Ment.

Tot i que el codi font esta comentat i explicat detalladament, aquest menu corredis esta compost
per 17 arxius de codi font i cal entendre la composicio.

0 ECPercentDrivelnteractiveTransition: (a I'arxiu “.h” es troben els constructors.)
Serveix per activar 'animacié quan s’executa la transicio, especifico la duracié de la
transicié per mitja de percentatges de 0 a 100 i és defineix un control d’errors.

0 ECSlidingAnimationController:
Es I'objecte animat per defecte invocat per ECSlidingViewcontroller fa ’animacié
horitzontal, també defineix la duracié de la transicio.

0 ECSlidingConstants:
Defineix i identifiquem diferents constants, com per exemple la vista lliscant de la dreta , de
la esquerra, 'amplada dels diferents view Controllers...

0 ECSlidinglnteractiveTransition:
Es la transici6 interactiva per defecte, per exemple quan 'usuari fa un gest per interactuar
amb el ment calcula la distancia que el View Controller cobreix per lliscar la vista al 100%

0 ECSlidingSegue:
Serveix per definir quina vista ocupa el lloc top View o si una vista cal ser reemplacada per
una trucada al menu.

0 ECSlidingViewController:
Definim diferents constructors per definir els diferents View controllers (Top,underLefts,
underRight) Posicions, gestos i1 duracions.

0 UlViewController+ECSlidingViewController.h:
Serveix per accedir a view Controllersfills 1 la vista lliscant

0 MEAppDelegate:
La seva funci6 es una mena de control d’errors per evitar mal funcionament davant events
que es puguin donar, com la rebuda d’una trucada, un missatge o si I'usuari surt de la App.
Allibera espal i recursos, reiniciar les tarees pausades etc...

0 MEMenuViewControllet:
Definim una IBAction que fa un “Unwind” del menu
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12 Funcionament de I’aplicacio

A continuaci6 es realitza un recorregut detallat per cada una de les vistes per presentar
’aplicaci6 i les seves funcionalitats.

Gt

PN T

Bullt to Rotate

11 lustracio 4 Aecés a CaballeApp i Pantalla d'inic..

Per accedir a P'aplicacié ho fem des del logotip de Caballé, on es mostra la primera vista “Home” és
una vista de presentacié. Té com finalitat accedir al “Menu” on es troba tota la informacié de
aplicacié.

12.1 Cabling Equipment(Cataleg)

L usuari accedeix al cataleg mitjancant el boto “Menu” el qual s’obre apareixent a la part
esquerra i desplacant la vista actual a la dreta amb un efecte lliscant.

Steel Cables
TEIeco

11 lustracio 42 — Accés al cataleg i families..
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Un cop l'usuati selecciona “Cabling Equipment” es situa a la vista de les families, on es visualitza un
logotip per cada una de les families. L’usuari selecciona la familia que vol tenir accés (a la
ilustraci642, es mostra com exemple 'accés a les families de Power, Steel i telecom).

105 Simulator — iPhone 45 — iPhone 45 / 105 8... IO Simulator - iPhone 43 - iPhone 45 105 8.,
Carrlor ¥ 5 PM - Carier ¥ 52 PM -

cdl:o 0 Bower cables

CARALLE. weric leaiaf In retssng machings for pessr
‘eniibes of e, Madium, high faa axem Aigh vORIGE Drings
7o B et 0l Pt COBRChoN of stranding and
b equinml nd solilions o1 fhe market

oo more af 8 yvars of mxpwimy kg s
‘siranders. planatary stranders. ngid strandees. drm
wisters and siegie and doubls twist siranders reveals ou
sechrical thils. fparhc eniprmant e anainm Inr
iniated, neraal Miskan COT-1800.

W yncr Nargat s b0 increaser the groductivily of your caliling
sg\.n;:-u Apuch with cor speciafials sl we wil Tive sobulions based on double twist technology
: best align with competitive strategies of high
Double Twist Stra... voluma and standard conductors, In thes:

sGytions based o gly more and
markets, only those able to offer the fastest, most
efficient and most economic solutions will have a

S5Z Strander place in the future. Caballd's double twist systems

52 systems allow strandin, réquine low investment and provide high
productivity by combining process speeds with
Rigid Strander high level of use. The resull is Your Best Return

on Investment.

Planetary Strander The introckiction af dovile butss potion

11 lustracio 43 — Accés a les families i linies.

Si tenim en compte com exemple que 'usuari selecciona la categoria Power Cables (seria el cas de la
il'lustraci6é 43), a la part superior esquerra existeix un boté “Back”, és un bot6 de navegacié amb el
qual 'usuari es pot moure per les vistes ja visitades. La seva implementacié es duu a terme gracies
als diferents objectes del Storyboard 2!i Navigation Controller??.

Sota del Navigation Controller i la imatge de recurs, es troba la descripci6 de la familia i a la part
més inferior una llista de seleccié amb totes les linies de la familia seleccionada. A la llista 'usuari
pot seleccionar qualsevol de les linies per accedir a la informacié pertinent, a 'exemple es selecciona
“double Twist Strander”

105 Simulator - iPhone 45 - iPhone 45 / I0S 8... i Simulator ~ iPhone 4s - iPhone 45 / 105 B...

Canior ¥ 152 PM - Camer & 153 PM
< Back 1

ML

COT-1800.

The solutions based on double twist technology
best align with competitive strateqies of high
woluma and standard conductors, In these

ingly more and
markets, only those able to offer the fastest, most
efficient and most economic salutions will have a
piace in the future. Caballd's double twist systems
require low investment and provide high
productivity by combining process speeds with
high level of use. The result is Your Best Return
on Investment.

The introduction of double twist solutions
e

11 lustracid 44 — Accés a galeria de imatges

Cada linia aporta a I'usuari detall de les seves caracteristiques i una galeria d’imatges i videos, a la
qual s’accedeix polsant sobre la icona de la camera fotografica. L’usuari accedeix a una galeria que
pot arxivar fins a 50 imatges.

21 [StoryBoard] https://developet.apple.com/library/ios/referencelibrary/GettingStarted /RoadMapiOS /Second Tutotialhtml
[03/11/2014]

22 [NavigationController

https://developet.apple.com/library/ios/documentation/WindowsViews/Conceptual / ViewControllerCatalog/Chapters /NavigationCo

atrollers.html [03/11/2014]]
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i35 Sirmulator - iPhone 4s - iPhone 43 / W05 B...

11 lustracid 45 — Galeria de imatges

A la il'lustracié 45 s’observa un exemple d’un usuari que accedeix a tres imatges diferents i pot

tornar de manera senzilla cap enrere amb el bot6 del Navigation Controller

~ Rotar
i0S Simulator - iPhone 4s - iPhone 45 / i0S 8...
Carrier & 11:54 PM -

- Double Twist Strander

EEE-'{fThiI'I k-' ong : T

Reduir

Dascription:

The introduction of double twist solutions replacing
classical schemes based on tubular stranders, usually
requires a rethinking in the way in which the factory
designs its products and organises its praduction.

Rotacio vertical

1/-lustracid 46 — Interaccid amb imatges gestuals
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L’usuari pot interactuar amb les imatges de la galeria de les seglients maneres:

O Imatge original: la primera vista estaria composta per la imatge a la part superior i a la
part inferior la descripcié de la imatge, amb aquest format I'usuari no podra interactuar
amb les imatges.

0 Rotacid horitzontal: un cop el dispositiu roti horitzontalment, la imatge s’adaptara al nou
format omplint tota la pantalla 1 desapareixera la descripcié.

o

Ampliar: 'usuari pot ampliar la imatge, fent servir el gest classic del pessic amb dos dits.

0 Desplagar: I'usuari pot desplacar-se per la imatge, util per veure detalls un cop la imatge
s’amplia préviament

O Reduir: de la mateixa forma que es pot ampliar la imatge existeix I'opcié inversa de reduir.

0 Rotacid vertical: 'usuari pot tornar a la imatge original a qualsevol moment i tornara a

tenir la imatge i la seva descripcio.

05 Sismulater - iPhane 45 - iPhene 45 /08 8.

H05 Simalator - iPhone 43 - iPhone 45 / 105 8.

1/-lustracic 47 — Galeria video

De la mateixa forma que s’accedeix a la galeria d’imatges amb la icona de la camera fotografica,
P'usuari pot accedir des de la galeria d’imatges a la galeria de videos fent servir el icona “play”.

12.2 Location (Delegacions)

Aquesta opci6 permet al usuari localitzar les delegacions sobre un mapa i obtenir informacié
de contacte.

i05 Simulator - iPhone 43 - iPhone 4s [ 05 8.

Carrier & 11:32 PM -
Carrier ¥ 2T PM -
| — =
— =
-/p‘ Horme =
H Cabling Equipment ’ C. M. Caballe, SA
. G/ Progress, 293-299.
Fa ) Spaln Badalona (Barcelona)
\) ~. Location
@ Search.
3 J g
::_‘ﬂ_l News oEa.rbera del V?Hés mE

i

M C. M. Caballe, SA
S G/ Progress, 293-299. Badalona (Bar...
q -
e B
Santa Colama® M
do Grathanet) ] 4oadalcna

EER Tsant Adiia

el s de Besbs
| BARCELONA

"Hospitalet A€
o L1Bbregdt)
ode Lpbregdty

Loghl

1/-lustracié 48 — Delegacions
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Fent servir Mapkit iOS7% I'aplicacié posiciona geograficament i mostra la informacié rellevant de
les diferents delegacions que 'usuari selecciona des del Picker View?4.

12.3 Search

La opci6é “search” permet a l'usuari trobar facilment qualsevol linia de fabricacié sense

necessitat de navegar per les vistes.

3 = = i - - iO5 B....
Carrive ¥ 1221 AM Carriee 12:22 AM - Carvior ¥ 12:22 AM
E Searct by nanre — Search = E Search by n3me
5L — PC ARG STy AR B
= Y
~ N . k= C
u Cabling Equipment 3 o 2 62 owanse] -
Single Twist Stran...
F ) SZ Strander SZ Strander
&\f/ Location The sinple twiel siranders. Cabnallin'n. jatimsnd it Cabate's pasented mutit
5Z Strander "
N SZ Stranding line f... SZ Strandar
&Mh TCabalia's patsnted multi. Concentric pnd sceentric b, 57 systems allow SIranta.
Naws IS‘O‘L"EI:I‘:"SJ‘?:":" SZ Strander S2Z Strander
Dhutions based on.« S2 systems aliow strandin SZ systems ollow strangin

Double Twist Twin...

Doutie twist machines are..

SZ Strander

SZ systems allow strandin

Group Twinnar
gh speed doubila twist gr..

Single Twist Stran...

Tha singie fest strndens

“Tn naascn fry rype o canla, matate 1o lansmcaps

* o et By Ty O GBS, sState 1 laniaage

* To wwarch by type of cabbe, otite 1o ladicacy

1/ lustracic 49 — Search

Com s’observa a la seqiiencia de la il-lustracié 49, la vista per fer la cerca consta d’un camp Search
Bar?> i una llista de seleccié amb totes les linies. Un cop 'usuari accedeix al Search Bar apareix un
teclat per fer la cerca i un cop es polsa fora de teclat aquest desapareixera. El sistema fa aquesta
cerca a cada pulsacid, per tant ofereix una experiéncia més dinamica. Un cop l'usuari selecciona una
linia, s’accedeix a la vista de la linia de fabricacié amb tota la informacié, accés a la galeria etc.

05 Simulatar - iPhane 4¢ - iPhaas 4¢ / i05 8.0 (12A365). « . Az} I0S 8.
-,_m i Ssearch by cable typs -0 ol Search by cable type
.m,_w — Single Twist Stran... Group Twinner

The simgle Faist siranciers High spood dewibie fwisd gr
-""' Cii SZ Strander Tubular Strander...
- Cabalio's paterded maiiitu, Cantsalléy Fugh-apseod | lar
o Rigid Strand
I . Thw ragict abvamdben in the ma
Double Twist Stra...
. - Tha soutians based 6a da
Group Twinne SZ Strander
High et clictsbsle tuemnt gr 52 sysiama alow strandin

Si l'usuari rota el dispositiu en orientacié horitzontal, es disposa d’una altra opcid, Search by cable
Type” P'usuari podra cercar una linea de fabricacié depenent del tipus de cable que pugui fabricar. A
la imatge anterior s’ha seleccionat la familia Control Cables, d’aquesta manera es desplega a la part
de sota un menu amb els diferents cables possibles, si es selecciona “Unilay Stranding of Soft Bare” la
taula de la dreta s’omple amb les diferents linies que poden fabricar aquest tipus de cable.

2 [MapKit] https://developer.apple.com/library/ios/documentation/mapkit/reference/mkmapview class/index.html [04/11/2014]
24 [PickerView]

https://developer.apple.com/library/ios/documentation/UserExperience/Conceptual /UIKitUICatalog/UIPickerView.html
[04/11/2014]

25 [Search Bat] https://developer.apple.com/Library/ios/documentation/UIKit/Reference/UlSearchBar Class/index.html

[04/11/2014]
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12.4 News
Aquesta opci6 serveix per informar als usuaris sobre les noticies importants: assisténcies a

fires, llancament de maquines noves, visites varies etc.

R B8
£ Home _ o =
led Gabling Equipment News Caballe News Caballe
% Location -
Search ont
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1/-lustracié 50 — News

El concepte de la vista és que els clients tinguin informacié important sobre les novetats de la

companyia, per aquest motiu és un enlla¢ al lloc web www.cmcaballe.com, on la informacié

s’actualitza regularment.
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13 Conclusions

L’objectiu inicial del projecte era la creacié d’una aplicacié fent servir la tecnologia mobil, pero
durant el desenvolupament del projecte he comprés que la planificacié, documentacié i
implementaci6 del projecte és un concepte que es va transformant i canviant a mida que treballes

amb ell.

Les previsions indicades i el cronograma inicial s’han complert tot i les variacions constants a ’hora
de programar, pero gracies a la planificaci6 detallada ha sigut possible fer-ho en les dates establertes.

Donada la inexperiencia en aquest tipus de tecnologia, la realitzacié del projecte ha estat una tasca
dura i amb una inversié de temps considerable, aquesta inexpetiéncia és el motiu principal que el
resultat final hagi estat d’allo més gratificant.

13.1 Assoliment d’objectius

A continuacié enumero requeriments basics de I'aplicaci6 :

Promocionar la empresa.
Donar a coneixer els productes de la companyia C.M. Caballé, S.A.
Un cataleg amb informacié técnica de les maquines per als treballadors.

©O O 0O

Que fos accessible a qualsevol circumstancia (tot i que el dispositiu mobil no disposés de

connexio a internet).

He tingut en compte els aspectes de corba d’aprenentatge 1 optimitzacié de recursos, per aconseguir
una aplicacié intuitiva, atractiva i amb un consum de bateria baix.

Per tant podem afirmar que els objectius i exigencies de I'aplicacié s’han completat en la seva
totalitat.

13.2 Variacions del producte final respecte el disseny inicial previst
Com ja he esmentat en punts anteriors, el disseny final va sofrir moltes variacions respecte al

disseny inicial. A continuacié enumero com exemple alguns canvis que es varen fer:

0 Kl desconeixement de la eina de desenvolupament Xcode, em va fer plantejar-me fer
I'aplicaci6 tant per dispositius mobils com tabletes. Aixo suposava un doble treball i
tenint en compte el poc temps per fer el desenvolupament, la versié per iPad sera una
futura millora.

O Per aconseguir que P'aplicaci6 fos 100% accessible es va plantejar que els videos també
s’allotgessin en local, pero aixo feia que l'aplicacié fos molt pesada, per tant es va
implementar un servidor web.

13.3 Valoraci6 personal
La realitzacié d’un projecte de final de carrera és una de les experiéncies que em marcava
com a repte personal. La implementacié sencera partint de zero, des de la planificacié, la

documentacio, 1 sobre tot la programacié de I'aplicacié en una tecnologia desconeguda per mi.

La planificaci6 exhaustiva del projecte és en gran mida la responsable de finalitzar el projecte a
temps. Abans de la realitzacié d’aquest projecte no donava gaire importancia a aquest aspecte, peto
he entés molt rapidament que una bona planificacié és importantissima per dur a bon terme un

projecte. D’aquesta manera és un habit que afegiré als propers projectes a ’ambit laboral.
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Personalment la realitzacié de la documentacié m’ha ajudat a assolir conceptes amb més velocitat.
M’ha forcat a comentar de manera detallada el codi font per documentar-lo correctament 1 aquest

és un altre dels conceptes que em porto gracies a la implementacié del projecte.

Un punt de vista didactic em va impulsar al desenvolupament de Iaplicacié en iOS i experiencia
adquirida és totalment satisfactoria. Gracies a la gran quantitat de documentacié existent a Internet,
tant oficial com de webs alternatives i forums, on la gent s’ajuda mdatuament, m’ha permes acabar el

projecte en les dates previstes.

He tingut que repassar alguns moduls d’assignatures ja cursades, per tant demostra que el projecte
aglutina els coneixements de la catrera. I aixo s’uneix als nous conceptes que he adquitit amb la
programaci6 de plataformes mobils. La conclusié es que I'experiencia aconseguida durant els mesos
de realitzaci6 del projecte, ha sigut molt positiva.

13.4 Futures Millores

El projecte desenvolupat és una primera versio,, i les possibilitats de millores sén molt grans,
millorant detalls i afegint funcionalitats. Per manca de temps l’actual aplicacié és basicament un
cataleg per dispositius iPhone, que és I'objectiu principal. Pero ja tinc documentades varies millores
1 noves funcionalitats que desenvoluparé de manera immediata:

O Versié iPad: aquesta és una de les funcionalitats que volia implementar des del
principi. La manca de temps degut al calendari, encara que he anat agafant agilitat
per desenvolupar aplicacions amb I’eina xCode, no ho va fer possible.

O Sistema autenticacié: en la futura versié vull realitzar un sistema per a que els
usuaris puguin identificar-se. Existiran dos tipus d’autenticacio.

* Clients o técnic: I'usuari podra veure cers documents técnics
adjunts que la companyia posaria a disposicié, que no siguin a
I’abast de tothom.

* Comercial: aqui es donaria el canvi més gran, ja que el
desenvolupament és un sistema complet d’ofertes. Un sistema que
permet a I'area comercial crear els documents teécnics i comercials
necessaris, per generar ofertes .

0 Impressi6 de documents: un cop el sistema d’ofertes estigui disponible, una de les
funcions necessaries ¢és la opcié d’imprimir els documents.

0 Crear documents PDF: els documents d’oferta s’haurien de poder transformar a format
PDF.

0 Enviaments de e-mails: Popcié d’enviar per correu electronic els documents d’oferta
creats.

O Creaci6 de nova Base de dades: sera necessari la creaci6 d’'una base de dades, que
contingui, per exemple, la informacié dels textos per generar els documents d’oferta, la
informaci6é de clients etc. Aquesta B.D. s’ubicara a internet, perd cada dispositiu mobil
disposara d’una copia i el propi usuari podra forcar I’actualitzacié manualment per disposar
de dades actualitzades. D’aquesta manera els comercials podran treballar sense necessitat de
disposar de connexi6 a internet.

0 Modificaci6 de contingut de la Base de dades: ¢l cap del departament comercial, podra
actualitzar, crear i esborrar contingut de la Base de Dades, des del dispositiu mobil o
tableta.
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14 Fonts d’informacid

La data de consulta dels documents que es detallen a continuacié ha estat del 24/09/2014 al
08/12/2014

14.1 Bibliografia

Llibres
Autor Editorial
Xcode4 Richard Wentk Anaya Multimedia | 2012
Objective C Fernando Lopez Hernandez Libros 2014
iPhone Applicaction Neal Goldstein Paperback 2012
Developments For Dummies

14.2 Formaci6é Online
Durant lestiu del 2014 vaig comencar a treballar per formar-me en el desenvolupament de la
tecnologia 108, amb dos cursos online:

1.- Curs Online que consta de 25 videos i parteix amb un nivell basic. Ha estat de molta
utilitat per comengar a entendre la idiosincrasia del mén Apple.

http:/ /www.manzanamagica.com/desarrollo

2.- Curset molt complet valorat amb més de 20 hores de contingut, que dona una visié més
detallada de la programacié. https://www.udemy.com/curso-de-programacion-ios-para-
iphone-y-ipad/?dtcode=hGAUIkm1NNW3

14.3 Consultes I0S

Donada la meva inexperiéncia tant en Apple com en les eines de desenvolupament, les consultes
On-line han sigut constants des de abans de comencar a programar.

Instal-lacio, configuracio i creacié usuari developer

Web en castella amb informacié molt clara per donar els primers passos.

http:/ /www.programacionios.es/xcode/ capitulo-O-instalacion-de-xcode

Web oficial d’Apple amb ajuda .

https://developer.apple.com/devcenter/ios/index.action

Web per fer el registre d’usuari Apple Developer.
https://developer.apple.com/register/index.action

Recursos web desenvolupament

Guia oficial amb tota la informacié a prop de I'arquitectura iOs.
https://developer.apple.com/librarv/ios/documentation/iPhone/Conceptual /iPhoneOSProgram

mingGuide/Introduction/Introduction.html
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Forum per resoluci6 d’incidéncies.
http://stackoverflow.com

Blog amb exemples .

http://cocoaenespanol.blogspot.com.es

Web amb codi reutilitzable i solvatar dubtes.
https://github.com

Web amb videotutorials.
http://www.raywenderlich.com

Web amb multiples tutorials.
http://codehero.co

14.4 Consultes Plataforma web

Per fer la instal-lacid, configuracié i posar en rendiment el lloc web, la pagina oficial de la

distribucié que he fet servir és: http://www.joomlaspanish.org/ .

14.5 Consultes generals

Recursos web

Wikipedia enciclopédia online

http://www.ikipedia.org
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