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Avis legal

Ars Magica i el sistema de joc en el que s'inspira aquest projecte sén propietat de Atlas Games'.
L'ds que se'n fa en aquest projecte no representa cap intent de reclamar-ne la propietat ni posar en
dubte els drets de Atlas Games sobre les respectives marques.

L us que se'n fa en aquest projecte és estrictament per motius educatius i sense cap anim de lucre.

1  http://blog.atlas-games.com/
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Introduccio

La tria d'aquest treball ve donada per la meva afici6 als jocs de rol aixi com la intenci6 d'aprofundir
en I'Gs de les tecnologies emprades.

Descripcio

El treball consta d'una aplicacié Web on tots els usuaris, una vegada autenticats, poden fer les
segiients tasques:

* Crear, editar i esborrar personatges.
* Donar permisos a altres usuaris per a que puguin veure i editar els personatges creats per
ells.

Addicionalment hi ha una part exclusiva de 'administrador on aquest pot:

e Crear, editar i esborrar usuaris.

* Crear, editar i esborrar qualsevol personatge.

e (Crear, editar i esborrar virtuts i defectes.

* Crear, editar i esborrar habilitats.

* Crear, editar i esborrar categories d'habilitats.

* Crear, editar i esborrar categories de virtuts i defectes.

Objectius

Amb el desenvolupament d'aquest treball cerco assolir els segiients objectius:
* Desenvolupar una aplicacio que pugui servir de base sobre la que construir un entorn
d'administracié més complet, no només de personatges sin6 també de partides i campanyes.
* Aprofundir en el coneixement de Spring i Hibernate.

* Reciclar coneixements de Jquery, HTML5 i CSS3.
* Provar alguns dels plugins de Jquery-Ul i la seva integracio.

Analisi de l'aplicacié

Descripcio dels actors

Dins l'aplicaci6 hi ha dos rols concrets, cadascun amb els seus propis permisos:

Jugador("ROLE_PLAYER") : pot crear, editar i esborrar els personatges creats per ell o aquells
personatges que li hagin estat cedits.

Administrador("ROLE_ADMIN"): exerceix d'administrador del sistema, a més de poder
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administrar els seus personatges.

Casos d'us

A partir de I'analisi dels requeriments s'han desenvolupat els segiients casos d'us, provant de definir
totes les circumstancies que poden donar-se durant 1'is del projecte. Aquest casos poden agrupar-se
en tres subsistemes en funcié del seu ambit:]'administracié de fitxes, I'administracié d'usuaris i els
manteniments.

Administracio d'usuaris

Aquest subsistema engloba tots els casos d'us referents a les tasques associades als usuaris, ja siguin
jugadors o l'administrador.

«Subsystems =
Users

i_ CM Login

/""-_-CUZi_Crear un
—— | ~"Cud Esborrarun %
ﬂdmlnls‘tradur -\\ ﬁi) Jugador

CI.IE Mudrfcar un
jugador

«lnclude» /
/"CUB _Actualitzar el

Il-lustracio 1: Administracio d'usuaris

CU1_Login

Actor principal: usuari
Precondicié: 1'usuari no esta loguejat
Postcondicio: I'usuari se logueja correctament a 1'aplicacio
Escenari principal d'exit:
1. L'usuari accedeix a la pantalla de login

2. L'usuari insereix el seu identificador i password.
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3. Elsistema verifica les dades introduides.
4. Les dades son correctes, i I'aplicacio redirecciona l'usuari a la pantalla inicial.
5. El sistema logueja l'usuari dins el seu perfil.

Extensions:

3a. Les dades introduides no se corresponen amb cap usuari, I'aplicacié dona un missatge d'error i
continua a la pantalla de logueig.

CU2_Logout

Actor principal: usuari

Precondicié: 1'usuari esta loguejat
Postcondicio: 1'usuari fa logout de 1'aplicacio
Escenari principal d'exit:

1. L'usuari prem sobre el bot6 de logout.
2. L'aplicacié esborra la sessi6 i tota la informacié no guardada i redirecciona l'usuari a la
pantalla de login.

CU3_Crear un jugador

Actor principal: administrador

Precondicié: 1'administrador esta loguejat
Postcondicio: se crea un nou usuari de perfil Jugador
Escenari principal d'exit:

L'administrador accedeix a la pantalla d'administracié de jugadors.
L'administrador accedeix al formulari de creaci6 de jugadors.
L'administrador emplena el formulari i el guarda.

L'aplicacio guarda les dades en base de dades i mostra un missatge d'exit
L'aplicacid retorna I'administrador a la pantalla d'administracio de jugadors.

Wb

Extensions:
3a. L'administrador cancella I'edici6,l'aplicacié descarta tota la informacid i torna a la pantalla
d'administracié de jugadors.

4a. El jugador ja existeix a la base de dades, 1'aplicacié mostra un missatge d'error i continua a la
pantalla d'edicio.

CU4_Esborrar un jugador

Actor principal: administrador

Precondicié: 1'administrador esta loguejat
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Postcondicio: s'esborren 'usuari de perfil jugador seleccionat.
Escenari principal d'exit:

1. L'administrador accedeix a la pantalla d'administracié de jugadors.

2. L'administrador tria el jugador que vol esborrar.

3. L'aplicacié demana confirmacié de la operacié.

4. Sil'administrador accepta, 1'aplicacid esborra el jugador del sistema.
Extensions:

4a. L'administrador no accepta, I'aplicacio6 no fa res.

CU5_Modificar un jugador

Actor principal: administrador

Precondicié: 1'administrador esta loguejat
Postcondicio: se modifiquen les dades d'un usuari de perfil jugador.
Escenari principal d'exit:

L'administrador accedeix a la pantalla d'administracié de jugadors.

L'administrador tria el jugador que desitja editar.

L'aplicacio mostra la pantalla d'edicié d'usuaris amb les dades del jugador seleccionat.
L'administrador modifica les dades que desitja i les guarda.

L'aplicacié demana confirmacio de la operacio.

Si I'administrador accepta, l'aplicacié guarda les dades actualitzades.

ek

Extensions:

4a. L'administrador cancel-la I'edicio: 'aplicaci6 descarta tota la informacié i torna a la pantalla
d'administracio de jugadors.
5a. L'administrador no accepta, 1'aplicacio no fa res i roman a la pantalla d'edicio.

CUG6_ Actualitzar el propi compte

Actor principal: usuari

Precondicié: 1'usuari esta loguejat
Postcondicio: se modifiquen les dades de l'usuari loguejat
Escenari principal d'exit:

L'usuari prem sobre el seu nom d'usuari a la capgalera de l'aplicacio.
L'aplicacio mostra la pantalla d'edicié d'usuaris amb les dades de 1'usuari.
L'usuari modifica les dades que desitja i les guarda.

L'aplicacié demana confirmacié de la operacié.

Si l'usuari accepta, 1'aplicacié guarda les dades actualitzades.

Wb

Extensions:
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3a. L'usuari cancel‘la I'edicio: 1'aplicacié descarta tota la informacié i redirigeix 1'usuari a la pantalla
principal.
4a. L'usuari no accepta, I'aplicaci6 no fa res i roman a la pantalla d'edici6.

Manteniments

Aquesta seccié inclou tots els casos relacionats amb el manteniment de les dades de l'aplicacié que
se fan servir en la creacié de personatges.

Només I'administrador té accés a aquests casos d'us.

zSubsystems =
Maintenance
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CU7_Crear un quirk

Actor principal: administrador
Precondicié: 1'administrador esta loguejat
Postcondicio: se crea el nou quirk

Escenari principal d'exit:

1. L'administrador selecciona accedeix a la pantalla d'administraci6 de quirks.
2. L'administrador accedeix al formulari de creacié de quirks.
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3. L'administrador introdueix les dades, incloent la categoria, el tipus i la divisio(Virtut /
Defecte).

4. L'aplicacio guarda el nou quirk i mostra un missatge d'exit

5. L'aplicaci6 redirecciona l'usuari a la pantalla de quirks.

Extensions:

3a. L'administrador cancella el procés:l'aplicacié descarta la informaci6 i torna a la pantalla
d'administraci6 de quirks.

4a. Ja existeix un nou quirk amb el mateix nom, tipus(Major/Minor) i divisio(Virtut/Defecte):
l'aplicaci6 retorna un missatge d'error i continua al formulari.

CU8_Esborrar un Quirk

Actor principal: administrador

Precondicié: 1'administrador esta loguejat
Postcondicio: s'esborra el quirk i se tornen a validar tots els personatges que el tenien.
Escenari principal d'exit:

L'administrador accedeix a la pantalla d'administracio de quirks.

L'administrador selecciona el quirk a esborrar.

L'aplicacié demana confirmacio de la operacio.

Si I'administrador accepta, 1'aplicacié esborra el quirk i torna a validar tots els personatges
que el tenien.

5. Se guarda al log una descripci6 del canvi incloent la data.

PN

Extensions:

4a. L'administrador no accepta, 1'aplicacié no fa res.
4b. El quirk és requisit d'algun element: el requisit desapareix amb el quirk.

CU9_Modificar un quirk

Actor principal: administrador

Precondicio: l'administrador esta loguejat
Postcondicio: se modifica el quirk i se tornen a validar tots els personatges que la tenen.
Escenari principal d'exit:

L'administrador accedeix a la pantalla d'administracio de quirks.

L'administrador selecciona el quirk a modificar.

L'aplicacié mostra el formulari d'edici6 de quirks amb les dades del quirk seleccionat.
L'administrador modifica les dades que desitja i les guarda.

L'aplicacié demana confirmacié de la operacié.

Si l'usuari accepta, l'aplicaci6 actualitza el quirk i valida tots els personatges on esta present.
Se guarda al log una descripcié del canvi incloent la data.

NoukwWhE
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Extensions:

4a. L'administrador cancel-la el procés:1'aplicacié descarta la informacid i torna a la pantalla
d'administracio de quirks.
6a. L'administrador no accepta, I'aplicacio no fa res.

CU10 Crear una habilitat

Actor principal: administrador

Precondicio: 1'administrador esta loguejat
Postcondicid: se crea la nova habilitat
Escenari principal d'exit:

1. L'administrador accedeix a la pantalla d'administracié d'habilitats.

2. L'administrador accedeix al formulari de creacié d'habilitats.

3. L'administrador introdueix les dades, incloent sota quines condiciones és I'habilitat
seleccionable i les guarda.

4. L'aplicaci6 afegeix als requisits de I'habilitat els de la categoria a la que pertany(si els
tingués) .

5. L'aplicacié mostra un missatge d'éxit i guarda la nova habilitat.

Extensions:

3a. L'administrador cancella el procés:1'aplicacié descarta la informaci6 i torna a la pantalla
d'administraci6 d'habilitats.

5a. Ja existeix una habilitat amb el mateix nom: l'aplicaci6 retorna un missatge d'error i continua al
formulari.

CU11_Esborrar una habilitat

Actor principal: administrador

Precondicié: 1'administrador esta loguejat
Postcondicio: s'esborra 1'habilitat.
Escenari principal d'exit:

L'administrador accedeix a la pantalla d'administracié d'habilitats.
L'administrador selecciona I'habilitat a esborrar.

L'aplicacié demana confirmaci6 de la operacio.

Si 'administrador accepta, I'aplicacié esborra I'habilitat.

S'esborra I'habilitat de totes les fixes de personatges que la tinguessin.
Se guarda al log una descripcié del canvi incloent la data.

euhArLNE=

Extensions:

4a. L'administrador no accepta, 1'aplicacié no fa res.
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CU12 Modificar una habilitat

Actor principal: administrador

Precondicio: l'administrador esta loguejat
Postcondicid: se modifica I'habilitat.

Escenari principal d'exit:

1. L'administrador accedeix a la pantalla d'administracié d'habilitats.

2. L'administrador selecciona I'habilitat a modificar.
3. L'aplicacié mostra el formulari de creacié d'habilitats amb les dades de 1'habilitat
seleccionada.
4. L'administrador modifica les dades que desitja i les guarda.
5. L'aplicacié demana confirmacié de la operacié.
6. Sil'administrador accepta, 1'aplicacié actualitza I'habilitat.
7. Se guarda al log una descripcié del canvi incloent la data.
Extensions:

4a. L'administrador cancel‘la el procés: 1'aplicacié descarta la informaci6 i torna a la pantalla
d'administraci6 d'habilitats.

6a. L'administrador no accepta, l'aplicacié no fa res.

6b. Si les modificacions impliquen canvis als requisits se revisa tots els personatges que tenen
aquesta habilitat: en cas que hagi deixat de ser accessible, se I'esborra del personatge i se marca el
personatge afectats com "Pending revision".

6c. Si les modificacions inclouen canvi de categoria, se perden els requisits de la categoria
anterior(si els tingués) i se guanyen els de la nova(si els tingués). A continuacio se revisen tots els
personatges que tenen aquesta habilitat: en cas que hagi deixat de ser accessible, se 1'esborra del
personatge i se marca el personatge afectats com "Pending revision".

6d. Ja existeix una habilitat amb el mateix nom: l'aplicacié retorna un missatge d'error i continua al
formulari.

CU13_Crear una categoria d'habilitats

Actor principal: administrador

Precondicié: 1'administrador esta loguejat
Postcondicio: se crea la nova categoria
Escenari principal d'exit:

1. L'administrador accedeix a la pantalla d'administracié de categories.

2. L'administrador accedeix al formulari de creacié.

3. L'administrador introdueix les dades, incloent sota quines condiciones és la categoria
accessible.

4. L'aplicaci6 mostra un missatge d'exit i guarda la nova categoria d'habilitats.

Extensions:
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3a. L'administrador cancel-la el procés :1'aplicaci6 descarta la informacio i torna a la pantalla
d'administracié de categories.

4b. Ja existeix una categoria amb el mateix nom: 'aplicacid retorna un missatge d'error i continua al
formulari.

CU14_Esborrar una categoria d'habilitats

Actor principal: administrador

Precondicié: 1'administrador esta loguejat
Postcondicio: s'esborra la categoria.
Escenari principal d'exit:

L'administrador accedeix a la pantalla d'administracié de categories.
L'administrador selecciona la categoria d'habilitats a esborrar.
L'aplicacié demana confirmacié de la operacié.

Si I'administrador accepta, 1'aplicacié esborra la categoria.

Se guarda al log una descripcio del canvi incloent la data.

ik

Extensions:

4a. L'administrador no accepta, 1'aplicacié no fa res.
4b. La categoria encara té habilitats associades: 1'aplicacié torna un missatge d'error i no fa res més.

CU15_Modificar una categoria d'habilitats

Actor principal: administrador

Precondicio: l'administrador esta loguejat
Postcondicio: se modifica la categoria.
Escenari principal d'exit:

L'administrador accedeix a la pantalla d'administracio de categories.
L'administrador selecciona la categoria d'habilitats a modificar.

L'aplicacié mostra el formulari d'edici6 amb les dades de la categoria seleccionada.
L'administrador modifica les dades que desitja i les guarda.

L'aplicacié demana confirmacié de la operacié.

Si I'administrador accepta, 1'aplicaci6 actualitza la categoria.

Se guarda al log una descripcié del canvi incloent la data.

NoukwWhE

Extensions:

4a. L'administrador cancel‘la el procés:l'aplicacié descarta la informaci6 i torna a la pantalla
d'administracié.

6a. L'usuari no accepta, I'aplicacio no fa res.

6b. Si les modificacions impliquen canvis als requisits aquests s'estenen a les habilitats de la
categoria(si n'hi ha). Finalment, se revisen tots els personatges amb alguna d'aquestes habilitats i, si
per algun d'ells, aquesta ha deixat de ser accessible per ell, s'esborra I'habilitat de la fitxa i se marca
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el personatge com "Pending Revision".
6c. Ja existeix una categoria amb el mateix nom: l'aplicacio retorna un missatge d'error i continua al
formulari.

CU16_Crear una categoria de quirks

Actor principal: administrador

Precondicié: 1'administrador esta loguejat
Postcondicio: se crea la nova categoria
Escenari principal d'exit:

1. L'administrador accedeix a la pantalla d'administracié de categories.

2. L'administrador accedeix al formulari de creacié.

3. L'administrador emplena el formulari.

4. L'aplicaci6 mostra un missatge d'exit i guarda la nova categoria de quirks.
Extensions:

3a. L'administrador cancel-la el procés:1'aplicacié descarta la informacio6 i torna a la pantalla
d'administracio de categories.

4b. Ja existeix una categoria amb el mateix nom: I'aplicacio retorna un missatge d'error i continua al
formulari.

CU17_Esborrar una categoria de quirks

Actor principal: administrador

Precondicio: l'administrador esta loguejat
Postcondicio: s'esborra la categoria.
Escenari principal d'exit:

L'administrador accedeix a la pantalla d'administracio de categories.
L'administrador selecciona la categoria de quirks a esborrar.
L'aplicacié demana confirmacié de la operacié.

Si I'administrador accepta, 1'aplicacié esborra la categoria.

Se guarda al log una descripcié del canvi incloent la data.

ik W=

Extensions:

4a. L'administrador no accepta, 1'aplicacié no fa res.
4b. La categoria encara té quirks associats: 1'aplicacié torna un missatge d'error i no fa res més.

CU18_Modificar una categoria de quirks

Actor principal: administrador
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Precondicié: 1'administrador esta loguejat
Postcondicio: se modifica la categoria.
Escenari principal d'exit:

L'administrador accedeix a la pantalla d'administracié de categories.
L'administrador selecciona la categoria de quirks a modificar.

L'aplicacié mostra el formulari d'edici6 amb les dades de la categoria seleccionada.
L'administrador modifica les dades que desitja i les guarda.

L'aplicacié demana confirmaci6 de la operacio.

Si 'administrador accepta, I'aplicacié actualitza la categoria.

Se guarda al log una descripci6 del canvi incloent la data.

Nk wn =

Extensions:

4a. L'administrador cancel-la el procés:1'aplicacié descarta la informacid i torna a la pantalla
d'administracio.

6a. L'usuari no accepta, I'aplicacio no fa res.

Administraci6 de personatges

Aquest subsistema és comu tant a jugadors com 'administrador i engloba els casos d'us referents a
la creacio i administracio de personatges.

Els casos 18 i 20(creacio i modificacié de personatges) inclouen sis casos addicionals. Aquests

casos representen operacions prou complexes com per a demanar de ser definits amb detall i
separadament.
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Administracio de personatges
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Un jugador té accés a tots els casos dis
sempre i quan faci referéncia a un
personatge del que és propietari. En cas
contrari dependrd dels permisos gue tingui.

Il-lustracio 3: Administracio de personatges

I els seus casos d'ds son:

CU18_Crear un personatge

Actor principal: usuari

Precondicié: 1'usuari esta loguejat
Postcondicio: se crea el personatge
Escenari principal d'exit:

1. L'usuari accedeix a la pantalla d'administracio de personatges.
2. L'usuari accedeix al 1 formulari de creacié de personatges.
3. L'usuari introdueix les dades, tria les virtuts/defectes i posa els punts a les habilitats. En

acabar, ho guarda.

Jdbador

4. L'aplicaci6 valida el personatge i, en cas que no s'ajusti a les regles del sistema de joc, el

guarda marcant-lo amb "Pending revision"
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Extensions:

3a. L'usuari cancel-la el procés: l'aplicacié descarta la informacio6 i torna a la pantalla
d'administraci6 d'habilitats.

4b. Ja existeix un personatge amb el mateix nom: I'aplicacié retorna un missatge d'error i continua
al formulari.

CU19_Esborrar un personatge

Actor principal: usuari

Precondicid: 1'usuari esta loguejat
Postcondicio: s'esborra el personatge
Escenari principal d'exit:

1. L'usuari accedeix a la pantalla d'administracio de personatges.

2. L'usuari selecciona esborrar el personatge.

3. L'aplicacié demana confirmacié de la operacié.

4. Sil'usuari accepta, I'aplicacio6 esborra el personatge.
Extensions:

2a. L'usuari no té cap permis sobre el personatge: aquest no apareix a la pantalla d'administracié de
personatges.

2b. L'usuari no és propietari del personatge: no és possible ordenar que s'esborri el personatge.

4a. L'usuari no accepta, I'aplicaci6 no fa res.

CU20_Modificar un personatge

Actor principal: usuari

Precondicio: 1'usuari esta loguejat
Postcondicio: se modifica el personatge amb les noves dades.

Escenari principal d'exit:

1. L'usuari accedeix a la pantalla d'administracio de personatges.

2. L'usuari selecciona editar el personatge.

3. L'aplicacié mostra la pantalla d'edici6é de personatges, 1'usuari canvia les dades que desitja i
les guarda.

4. L'aplicaci6 demana confirmacio de la operacio.

L'usuari accepta, l'aplicacio valida el personatge i, depenent del resultat, el marca com

"Pending revision"

6. L'aplicaci6 guarda les noves dades.

v

Extensions:
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2a. L'usuari no té cap permis sobre el personatge: aquest no apareix a la pantalla d'administracié de
personatges.

2b. L'usuari no té permisos d'escriptura sobre el personatge: no és possible de modificar el
personatge.

4a. L'usuari cancel-la el procés:1'aplicaci6 descarta la informacio i torna a la pantalla d'administracio
de personatges.

5a. L'usuari no accepta, 1'aplicacio no fa res.

CU21 Canviar el valor d'una caracteristica

Actor principal: usuari

Precondicid: 1'usuari esta loguejat i esta creant/editant un personatge
Postcondicid: la caracteristica agafa el nou valor.

Escenari principal d'exit:
1. L'usuari accedeix a la pantalla de dades generals del formulari de creacié de personatges.
2. L'usuari insereix el nou valor al camp de la caracteristica.
3. Elsistema calcula el cost per a totes les caracteristiques(consultar apendix A per veure la

taula) i el suma.
4. L'aplicacio resta aquest total de 7 i el mostra al camp de punts de caracteristiques.

CU22_Seleccionar un quirk

Actor principal: usuari

Precondicid: 1'usuari esta loguejat i esta creant/editant un personatge
Postcondicio: el quirk s'incorpora a la llista de quirks seleccionats per 1'usuari.

Escenari principal d'exit:
1. L'usuari accedeix a la pantalla de quirks al formulari de creacié de personatges.
2. L'usuari selecciona quin quirk vol.
3. L'aplicacio6 calcula el valor total de la llista actualitzada de quirks de tipus virtut seleccionats
fins ara i li resta el valor total dels quirks de tipus defecte seleccionats i mostra el resultat.
4. L'aplicaci6 actualitza les llistes de quirks i habilitats accessibles en funcié de la nova llista
de quirks seleccionats.

Extensions:

1a. El quirk no és accessible ja que no s'acompleixen els requisits: I'usuari no pot seleccionat el
quirk.

CU23_Deseleccionar un Quirk

Actor principal: usuari
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Precondicio: l'usuari esta loguejat i esta creant/editant un personatge
Postcondicio: el quirk se treu de la llista de quirks seleccionats per 'usuari.

Escenari principal d'exit:

5. L'usuari accedeix a la pantalla de quirks al formulari de creaci6 de personatges.

6. L'usuari selecciona quin quirk vol treure de la llista de quirks seleccionats.

7. L'aplicacio calcula el valor total de la llista actualitzada de quirks de tipus virtut seleccionats
fins ara i li resta el valor total dels quirks de tipus defecte seleccionats i mostra el resultat.

8. L'aplicaci6 actualitza les llistes de quirks i habilitats accessibles en funci6 de la nova llista
de quirks seleccionats.

CU24_Canviar el punts d'experiéncia assignats a una habilitat a la
infantesa

Actor principal: usuari

Precondicié: 1'usuari esta loguejat i esta creant/editant un personatge
Postcondicio: el punts d'experieéncia assignats a 1'habilitat a la infantesa canvien al nou valor.

Escenari principal d'exit:
1. L'usuari accedeix a la pantalla d'habilitats al formulari de creacié de personatges.
2. L'usuari introdueix el nou valor de punts d'experiéncia assignats al camp de punts
d'experiéncia infantil de 1'habilitat que vol modificar.
3. L'aplicaci6 calcula el valor total de punts d'experiéncia infantils assignats entre totes les
habilitats, el resta de 45 i mostra el valor resultant a la interficie.
Extensions:
2a. Aquesta habilitat no pot rebre punts d'experiéncia a la infantesa: el camp no és accessible.
2b. L'habilitat no és accessible degut als requisits: el camp no és editable.
3a. El total ja és igual a 45: no és possible introduir valors al camp.

3b. El total era inferior a 45 i ara és superior: al camp s'hi assigna la diferéncia entre 45 i el total
anterior(p.e. si el total anterior era 38 i s'assignen 20, només n'apareixeran 7).

CU25_Canviar el punts d'experiéncia assignats a una habilitat a I'edat
adulta

Actor principal: usuari

Precondicio: l'usuari esta loguejat i esta creant/editant un personatge
Postcondicio: el punts d'experiéncia assignats a 1'habilitat a I'edat adulta canvien al nou valor.

Escenari principal d'exit:
1. L'usuari accedeix a la pantalla d'habilitats al formulari de creaci6 de personatges.
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2. L'usuari introdueix el nou valor de punts d'experiencia assignats al camp de punts
d'experiencia adulta de 1'habilitat que vol modificar.

3. L'aplicaci6 calcula el valor total de punts d'experiencia infantils assignats entre totes les
habilitats, el resta del limit de punts disponibles per edat(veure apendix A) i mostra el valor
resultant a la interficie.

Extensions:

2a. Aquesta habilitat no pot rebre punts d'experiencia a la infantesa: el camp no és accessible.

2b. L'habilitat no és accessible degut als requisits: el camp no és editable.

3a. El total ja és igual al limit de punts disponibles per edat: no és possible introduir valors al camp.
3b. El total era inferior al limit i ara és superior: al camp s'hi assigna la difereéncia entre el limit i el
total anterior(p.e. si el total anterior era 130, amb un limit de 165 i s'assignen 40, només
n'apareixeran 35).

CU26_Validar un personatge

Actor principal: usuari

Precondicié: 1'usuari esta loguejat
Postcondicio: 1'aplicacié informa al usuari si el personatge és correcte.

Escenari principal d'exit:

L'usuari accedeix a la pantalla d'administracio de personatges.

L'usuari accedeix a la pantalla d'edicio6 del personatge.

L'usuari demana validacio.

L'aplicacié analitza el personatge i retorna una llista amb totes les violacions de les regles
que ha trobat.

PN

Extensions:

2a. L'usuari no té cap permis sobre el personatge: aquest no apareix a la pantalla d'administracio de
personatges.

2b. L'usuari no té permisos d'escriptura sobre el personatge: no és possible d'accedir a la pantalla
d'edicio del personatge.

3a. L'usuari cancel-la el procés:I'aplicaci6 descarta la informacié i torna a la pantalla d'administraci6
de personatges.

3b. L'usuari guarda el personatge: l'aplicacio valida el personatge de forma automatica i el guarda
amb el resultat de la validacio.

CU27_Modificar els permisos d'un personatge

Actor principal: usuari

Precondicié: 1'usuari esta loguejat
Postcondicid: se modifiquen els permisos del personatge per a la resta de jugadors de 1'aplicacié.
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Escenari principal d'exit:

1. L'usuari accedeix a la pantalla d'administracio de personatges.

2. L'usuari accedeix a la pantalla d'edici6 de permisos del personatge.

3. La pantalla llista només tots els usuaris de perfil jugador excepte del jugador propietari, amb
|'estat actual dels permisos.

4. L'usuari canvia els permisos que desitja i els guarda.

5. L'aplicacié demana confirmacié de la operacié.

6. L'usuari accepta, I'aplicacio modifica els permisos d'accés del personatge.

Extensions:

2a. L'usuari no té cap permis sobre el personatge: aquest no apareix a la pantalla d'administracié de
personatges.

2b. L'usuari no és propietari del personatge: no és possible d'editar els permisos del personatge.

3a. L'usuari cancel-la el procés:l'aplicaci6 descarta la informacié i torna a la pantalla d'administraci6
de personatges..

5a. L'usuari no accepta, l'aplicacié no fa res.

Nota: per defecte, I'administrador és copropietari inamovible de tots els personatges creats.

CU28_Transferir la propietat d'un personatge

Actor principal: usuari

Precondicié: 1'usuari esta loguejat
Postcondicio: se transfereix la propietat del personatge a un altre jugador i l'anterior propietari perd
tots els permisos.

Escenari principal d'exit:

1. L'usuari accedeix a la pantalla d'administracio de personatges.

2. L'usuari accedeix a la pantalla d'edici6 de permisos del personatge.

3. La pantalla llista només tots els usuaris de perfil jugador excepte del jugador propietari, amb
l'estat actual dels permisos.

4. L'usuari selecciona I'usuari que sera el nou propietari del personatge.

L'aplicacié demana confirmacio de la operacio.

6. L'usuari accepta, l'aplicacié transfereix la propietat del personatge i retira a I'usuari el permis
os de lectura i escriptura.

v

Extensions:

2a. L'usuari no té cap permis sobre el personatge: aquest no apareix a la pantalla d'administracio de
personatges.
. L'usuari no é ietari :no é i viar- isos.
2b. L'usuari no és propietari del personatge: no és possible canviar-ne els permisos
4a. L'usuari cancel‘la el procés:l'aplicacio torna a la pantalla d'administracio de personatges..
. L'usuari s icacié .
6a. L'usuari no accepta, l'aplicacié no fa res
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CU29_Accedir al log

Actor principal: usuari
Precondicio: 1'usuari esta loguejat
Postcondicio: s'accedeix a la pantalla de log

Escenari principal d'exit:

1. L'usuari, des de qualsevol part de I'aplicacié, selecciona la pantalla principal.
2. L'aplicacié redirecciona l'usuari a la pantalla principal on hi ha el log.

Extensions:

la. L'usuari, quan entra a l'aplicacio, és enviat directament a la pantalla principal.

CU30_Visualitzar un personatge

Actor principal: usuari

Precondicid: 1'usuari esta loguejat
Postcondicio: s'accedeix a la fitxa del personatge en mode visualitzacio.

Escenari principal d'exit:
1. L'usuari accedeix a la pantalla d'administraci6 de personatges.
2. L'usuari selecciona visualitzar el personatge.
3. L'aplicacié mostra la fitxa del personatge en mode de lectura.
Extensions:
2a. L'usuari no té cap permis sobre el personatge: aquest no apareix a la pantalla d'administracié de

personatges.
2b. L'usuari no té permis de lectura sobre el personatge: no és possible de visualitzar el personatge.
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Disseny

Diagrama de classes
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Il-lustracio 4: Diagrama de classes

Caracteristiques del diagrama de classes

Usuaris amb multiples roles

La versio actual del projecte no demana usuaris amb més d'un rol, pero se va decidir que si en cas
d'ampliacié fos necessari, seria interessant disposar des d'el principi d'una estructura que pogués
suportar aquesta funcionalitat.

Multipropietat dels personatges

Com pot observar-se, la relacié "IsOwner" té multiplicitat 1..2 a la part de 1'usuari. El motiu és que
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tots els personatges sempre tenen dos propietaris: I'administrador i el jugador que I'ha creat, excepte
quan el creador és també 'administrador ,aleshores nomeés hi ha un propietari.

Punts d'experiéncia a les habilitats

Una habilitat pot rebre punts d'experiéncia de dues fonts: infantesa i edat adulta, i pot passar que
certes habilitats només en puguin rebre a 1'edat adulta. Per aix0 és necessari guardar aquests valors
per separat a la classe "Score".

Diferencies entre Quirks i virtuts/defectes

Funcionalment, virtuts i defects son idéntics: ambdos tenen les mateixes categories(General,
sobrenatural, etc.) i els mateixos tipus (Major/Minor). La Unica diferéncia és semantica i per aixo,
és senzill simplificar el diagrama i englobar-los dins la classe "Quirks" i fent servir una enumeracio
per diferenciar-los.

La interficia "Selectable"

Si se revissa el codi podra observar-se que no existeix cap interficia anomenada "Selectable":
aquesta interficia és una forma d'expressar que les classes "Quirk", "AbilityCategory" i "Ability"
comparteixen el fet de poder tenir elements de la classe "Quirk" com requisits.

Base de dades

En essencia, la base de dades emprada és un reflex del diagrama de classes mostrat al punt anterior.

Descripcio de les taules

El diagrama ER se divideix en dos grups: taules principals, amb el seu corresponent al diagrama de
classes i taules de relacio o "join-tables", que expressen les relacions entre les taules principals.

Com pot observar-se al diagrama les taules principals sén aquelles que tenen el mateix nom que els
seus equivalents al diagrama de classes. Per altre banda, les "join-tables" tenen com a nom la

concatenacio dels noms de les dues taules que conecta separats per un guio baix.

La funci6 d'aquestes "join-tables" és representar relacions 1-N o N-M, encara que algunes tenen
informacio6 addicional de la relaci6 i estan mapejades a les seves propies classes al projecte.
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27 - Gener 2015




Tecnologies

Per a la construccié del projecte s'ha escollit J2EE aixi com un conjunt de frameworks i llibreries

especialitzades aplicades a cada capa del projecte.

Com se pot veure al diagrama, s'ha optat per no fer servir

cap framework de presentacié (ExtJS, GWT, etc.) sin6
que s'ha preferit d'emprar HTML5+CSS3 pur. La tnica
excepcio en aquest sentit és incloure alguns widgets de la
llibreria d'efectes Jquery UI.

La funcionalitat de les pagines depen de la llibreria
Jquery. El motiu d'emprar aquesta llibreria és facilitar
1ds de Javascript i, sobretot, independéncia del
navegador ja que fa de capa intermeédia entre el codi de la
pagina i la implementacié local de Javascript.

La base de la capa de presentacid esta construida sobre
Spring MVC. Se va escollir aquest framework perque és
relativament lleuger i senzill d'entendre,a més de
integrar-se facilment amb altres frameworks i estandars.

En aquest projecte porta tota la logica de la capa de
presentacio i fa d'intermediari entre la part de client i la
capa de negoci seguint el patr6 MVC.

La comunicaci6 entre Spring i el client se fa mijangant
cridades POST i GET sobre Ajax als controladors de
Spring, emprant JSON per a la transferéncia
d'informacio.

La capa de negoci esta construida integrament sobre el
estandar EJB3. Aquest és un estandar reconegut i emprat
dins la industria.

Per a la capa de persistencia s'ha triat Hibernate, sobre el

que se fa servir I'estandar JPA i que ataca a una base de
dades PostgreSql.
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Implementacié

Calendari final del projecte

Name

14 ‘22 set. 14 ‘29 set. 14 5 oct. 14 13 oct. 14 20 oct. 14 27 oct. 14 3 nov. 14 10 nov. 14 17 now. 14 24 nov. 14 1 des. 14
(5 [52 [52(52 (5151 (53[5 (X [EA [ {5 [ 53 (53[5 (51 (=3 v X [EA (s[5 [ A 53[5 (A {53 [ X (=3 A {5 [ 5 [ (5 [ X [= (v [s [ 5 =[5 s (= [sA[eX (=3 A [5 /v (oA <[5 s (= [sA[eX (=3 oA (s [v2 oA =[5 51 2 s [ (=) R[5 [s1 oA =}

Concepcid de la proposta
Elaboracio de la proposta
Elaboracié del document
Construccié de prototipus
Analisi del projecte

Estructura basica de I'aplicatiu
Proves de I'estructura basica

Pantalla d'usuaris
Proves a la pantalla d'usuaris R
Log B
Categories de quirks

Proves de categories de quirks
Quirks

Proves de quirks

Categories d’habilitats

Proves de categories d'habilita
Habilitats

Proves d'habiltats
Personatges

Proves amb personatges
Proves generals i correccions
Elaboraci6 de la documentacio

17 nov, 14 24 nov. 14 1 des 14 g des. 14 15des 14 22 des. 14 26 des. 14 gen. 15

4 5] 12 gen. 15
Name L\ 5251 51 51 =1 52 53 51 51 51 =1 (F2 5N X0 5 1 =1 =1 BN 53 = (51 EX 1 51 5 53 S 51 51 [ =1 52 [EA 2 = 5 (5 51 2 (5 S = 51 5 5 5 (51 S 2 (5 X[ 5] 2 B FA EA GA = BN A A

Concepcio de la proposta
Elaboracié de la proposta
Elaboracié del document
Construccio de prototipus
Analisi del projecte

Estructura basica de I'aplicatiu
Proves de I'estructura basica
Pantalla d'usuaris

Proves a la pantalla d'usuaris

Log

Categories de quirks ]
Proves de categories de quirks ]
Quirks

Proves de quirks
Categories d'habilitats
Proves de categories d'habilita

Habilitats
Proves d'habilitats
Personatges
20 "1:!”?’ Proves amb personatges
21 & Proves generals i correccions
22 & Elaboracié de la documentacié

El principal factor destacable en la planificacio és el buit que arrenca el dia 7/11 i s'estén durant 12
dies. Aquest buit, degut a causes laborals va trastocar completament el calendari i va forcar un retras
molt greu a tot el projecte.
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Analisi del procés d'implementacio i de les techologies
emprades

A continuacio6 s'exposa una analisi de procés d'implementacié aixi com de les tecnologies
emprades , el seu comportament durant el procés, i la impressié que m'han causat.

Capa de presentacié

HTML5+CSS3

Eines emprades: Firefox® 32.0 a 34.0, més els plugins Firebug® i Dust-Me Selectors*

En comencar aquesta practica vaig optar per no fer servir cap framework de presentacié amb la
intencio de "jugar" i aprendre sobre HTML5 i CSS3 "purs". Vist en perspectiva, no ha estat una
mala decissi6 ja que, apart d'aprendre, he pogut comprovar que, una vegada superat el procés inicial
de construir les pantalles i, sobretot, fer les fulles d'estil que és la part més complexa, el resultat és
és que satisfactori. La despesa afegid de temps no és excessiva, sobretot si s'estructura la interficia
per a reutilitzar codi com he intentat en aquesta practica, p.e., totes les pagines tenen aquesta
estructura(obviant els casos partiqualrs de fulles d'estil, js, etc):

<html>
<head>
<%@ include file="././fragments/links.jspf" %>
<link href="<c:url value=/css/userManagement.css'/>"rel="stylesheet" type="text/css"
media="screen" />
<link href="<c:url value=/css/editUser.css'/>"rel="stylesheet" type="text/css"
media="screen" />
<script type="text/javascript" src="<c:url value=/webcontent/js/editUser,js'/> "></script>
</head>
<body>
<%@ include file="././fragments/header.jspf" %>
<%@ include file="././fragments/navBar.jspf" %>
<%@ include file="././fragments/errorModalDialog.jspf" %>
<div class="modalDialog"id="dialog">

Mitjancant la senténcia <% @ include file=".././fragments/fragment_name.jspf" %> és possible d'incloure
un tros de codi html dintre d'un altre abans d'enviar-ho al navegador. Aixi és possible incloure
elements com la capgalera, la barra de navegacid, etc. sense haver de reescriure-los cada vegada i
sabent que basta modificar un sol arxiu per a tota I'aplicaci6.

La part negativa que veig, és que un framework d'interficies complet com p.e. ExtJS, posa una capa
d'abstraccio entre el navegador i el codi, cosa que simplifica tot el procés si se vol que aquesta
pagina se pugui emprar correctament a diversos navegadors i dispositius (tables, smartphones, etc),
mentre que amb HTML5+CSS3, la tasca és més artesanal i potencialment prohibitiva.

Al final, la qiiestio esta entre llibertat de fer qualsevol cosa i el cost.

2 https://www.mozilla.org/ca/firefox/new/
3  http://getfirebug.com/
4 https://addons.mozilla.org/ca/firefox/addon/dust-me-selectors/
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L'altre inconvenient és que el codi resultant, especialment CSS, pot resultar caotic i redundant si no
s'organitza bé. Aqui he d'admetre que s'agrairia una refactoritzacio, potser agrupant els CSS en
funcié del modul(p.e. llista de quirks) més que no per pagines.

Javascript, Jquery i Jquery Ul
Eines emprades: Firefox 32.0 a 34.0 amb el plugin Firebug

Encara que és perfectament possible fer tota la practica fent servir tinicament javascript pur, sense
recorrer a cap altre llibreria vaig optar per Jquery® degut a no poques males experéncies en el passat
amb diferents navegadors i com aquets entenen el DOM i implementen javascript.

Actualment, aquest problema ha minvat molt (una plataforma com nodeJS seria inplensable en
temps del IE6) perd encara prefereixo emprar Jquery per les segiients raons:

* Incorpora una seleccio de selectors que permeten treballar comodament amb coleccions
d'elements.

* Encara que les actuals versions dels navegadors han millorat molt en aquest aspecte, encara
presenten incompatibilitats entre ells i com implementen el javascript. Molts d'aquestes
diferencies son detectades i tractades per Jquery.

* Incopora suport per Ajax i JSON. Basicament és un wrapper sobre javascript pero amb
algunes millores afegides.

Pel que fa a Jquery UI°, aquesta és una llibreria d'efectes grafics i widgets. He triat emprar-la per no
haver d'implementar manualment els segiients elements:

* Spinners a la pantalla de creacié de personatges.
* Pestanyes.
*  Popups modals i normals.

Trobo un detall interessant que sigui possible baixar-se una versio personalitzada de JqueryUI, amb
nomeés els efectes seleccionats per si la mida de l'arxiu és un factor determinant.

En quant al procés d'implementacio, cap de les dues llibreries va representar cap dificultat excepte
quan vaig voler fer servir els spinners pels punts d'experiéncia de les habilitats. Aixo m'hauria
estalviat la verificacio de les dades ja que, per configuraci6,haurien estat nombres sencers.
Desgraciadament, no va ser possible integrar correctament els diferents spinners de cada habilitat
entre si aixi que vaig haver de desistir i emprar inputs de tipus text.

5 http://jquery.com/
6  http://jqueryui.com/
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Spring 4.1.2
Eines emprades: Eclipse Luna(4.4.0)

Des d'un primer moment vaig descartar els servlets purs per a la interficia entre la part de client i el
servidor. En la meva opinié afegeixen massa complexitat i codi a lo que hauria de ser senzill i clar.

També vaig descartar JSF perque, en la meva opinié, encara que faciliten molt el procés de creacio
de la interficia web creen un codi molt lleig i dificil d'entendre.

Hi ha altres frameworks sobre Java (Struts’, p.e.) per0 vaig triar Spring® perqué és lleuger i el codi
resultant és molt net i facilment comprensible, sobretot si se treballa amb etiquetes.

En aquest projecte Spring fa de gestor general, s'integra amb Hibernate i Spring Security pero
principalment interactua amb la part de client via Ajax/JSON.

La seva configuracié pot fer-se amb classes o xmls(jo he preferit el segén métode), i consta de dos
arxius diferents en aquesta aplicacié:

* springmvc-servlet.xml: conté tota la configuracié de spring MVC, p.e. on trobar els

controladors, com construir les vistes, etc.
» applicationContext.xml: aqui hi ha la part relativa a la integracié amb Hibernate i Spring

Security. P.e se configura un entity manager per a fer servir JPA.

Per altre banda, la part java és molt senzilla. P.e. aquest és un tros editat de la classe

@Controller
public class UserController ({

@Inject
private UserManagementEJBLocal userEJB;

@RequestMapping (value="/admin/users", method=RequestMethod.GET)
public String userManagement (Map<String, Object> model) {

List<UserJPA> userList = userEJB.getAllPLayers();
model.put ("userList", userlist);

return "admin/views/userManagementView";

}

@RequestMapping (value="admin/deleteUser", method=RequestMethod.POST)

@ResponseBody

public String deleteUser (@RequestParam int id) {
userEJB.deleteUserById(id) ;

return '"correct";

Eltag econtroller identifica la classe com a un controlador que sera carregat i mapejat en

7  http://struts.apache.org/
8  https://spring.io/
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desplegar el WAR.

Eltag etnject ésun tag estandar JSR-330 per injectar el ejb directament a la classe sense haver
d'instanciar-lo. Spring implementa aquest estandar encara que té un tag similar (¢autowired)

El tag @requestMapping informa a Spring que aquest métode s'ha d'executar quan se rebi una
petici6 amb un métode concret a una direccio determinada. P.e. si se rep una peticié GET dirigida a
/admin/users , aleshores s'executara el métode userManagement

Pot observar-se que userManagement retorna un string i té com a parametre d'entrada un
Map<String, Object> anomenat model. Basicament, aquest métode recupera unes dades via EJB,
les afegeix a mode1 1iretorna el que pareix un URL. Mirat des de el punt de vista de Spring, el que
fa aquest métode és afegir unes dades a la resposta per a que estiguin disponibles a la part de client,
i retorna el que és efectivament part d'una URL. Aquest string sera formatat segons la configuracio
que pot trobar-se a springmvc-servlet.xml per a trobar la URL on cal redirigir I'usuari.

Per contra, el segdn métode deleteUser és molt diferent, aqui hi ha dos tags nous:

@RequestParam ,id ésun parametre d'entrada que s'ha de recuperar de la peticié que ha fet el
client.
@ResponseBody ,laresposta no és part de la URL d'una vista sin6 que son dades.

En general puc afirmar que Spring ha estat de gran ajut en tot el procés d'implementaci6. Té una
confguracié minimalista i s'adapta molt bé a aquest sistema de cridades asincrones desde client.

L'anic inconvenient 1'he tingut amb JSON, o més concretament, amb les llibreries Jackson® que s6n
les llibreries per defecte per serialitzar i deserialitzar JSON. El seu comportament ha estat
impecable fins que he hagut de serialitzar objectes amb relacions cirqulars (p.e. una categoria
d'habilitats té habilitats, que pertanyen a una categoria que al seu torn té habilitats, i aixi ad
infinitum). En aquest cas les llibreries Jackson fallen miserablement i cap de les solucion que he
provat ha funcionat™. Al final he emprat el tag ¢ JsonTgnore que, posat sobre un camp o el seu
getter, diu a les llibreries Jackson que aquell camp no s'ha de serialitzar. Aixo ha funcionat al
rompre el cercle pero condiciona la informaci6 que s'envia i, en una aplicaci6 on s'accedeix a la
mateixa informacié des de multiples fonts cercant diferents parts d'ella, pot ser un handicap greu.

9 https:/github.com/FasterXML/jackson
10 http://keenformatics.blogspot.com.es/2013/08/how-to-solve-json-infinite-recursion.html
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Spring Security 3.2.5

Eines emprades: Eclipse Luna(4.4.0)
Per la part de seguretat de I'aplicacié vaig triar d'emprar Spring Security' per dos motius:

* S'integra molt bé amb Spring
* No ho havia emprat mai.

La instal-laci6 és també molt senzilla,encara que pot ser una mica més enrevesada ja que consta de
dues parts:

L'arxiu spring-security.xml, amb la configuraci6é propiament dita.
La classe CustomUserDetailsService.java, que s'utilitza per accedir a les dades dels usuaris quan
s'ha de fer una verificacié de permisos.

L'estructura del xml és simple:

<http create-session="never"use-expressions="true™
<intercept-url pattern="/login" access="permitAll" />
<intercept-url pattern="/logout" access="permitAll" />
<intercept-url pattern="/webcontent/**" access="permitAll"/>
<intercept-url pattern="/admin/**" access="hasRole('ROLE_ADMIN')" />
<intercept-url pattern="/**"access="hasAnyRole('ROLE_ADMIN', 'ROLE_PLAYER)" />
<form-login login-page="/login"
login-processing-url="/login_security_check"
username-parameter="username"
password-parameter="password"
default-target-url="/mainView"
authentication-failure-url="/login?authfailed"
always-use-default-target="true'/>
<session-management>
<concurrency-control max-sessions="1"expired-url="/login" />
</session-management>
<logout delete-cookies="JSESSIONID" invalidate-session="true" logout-url="/logout"logout-success-
url="/login?logout” />
</http>

<authentication-manager alias="authenticationManager"
<authentication-provider user-service-ref= "customUserDetailsService" [>
</authentication-manager>

El bloc d'instruccions <intercept-url pattern=... /> intercepten les URLS de les peticions en funci6 de
la seva forma i comproven que l'usuari que les realitza tingui les autoritzacions adequades: p.e. una
crida a /admin/deleteUser sera processada per <intercept-url pattern="/admin/**"
access="hasRole('ROLE_ADMIN)" /> i a menys que l'usuari sigui administrador, retornara error.

El bloc

<form-login login-page="/login"
login-processing-url="/login_security_check"
username-parameter="username”
password-parameter="password"

11 http://projects.spring.io/spring-security/
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default-target-url="/mainView"
authentication-failure-url="/login?authfailed”
always-use-default-target="true"/>

defineix com és el procés de login, especificant:

* URL de la pagina de login.

* URL on s'ha de fer la peticié per a que s'executi la verificacio.

* Nom que a la petici6 tindran els parametres nom d'usuari i paraula clau.
* URL on redirigir l'usuari en cas d'éxit.

* URL on redirigir 1'usuari en cas de fracas.

La darrera linia és per assegurar que sempre s'empraran aquestes URLSs tal i com estan escrites.

A continuacié6 se defineix el nombre maxim de sessions simultanies per un usuari,

<session-management>
<concurrency-control max-sessions="7"expired-url="/login" />
</session-management>

i com és el procés de logout, incloent I'esborrat de cookies, de la sessié, la URL on fer logout i on
redirigir I'usuari en cas d'exit.

<logout delete-cookies="JSESSIONID" invalidate-session="true' logout-url="/logout" logout-success-
url="/login?logout" />

Personalment he quedat molt satisfet amb Spring Security: una vegada resolt 1'escull de la
configuracid ha resultat una soluci6 molt efectiva.
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Capa de negoci

EJB3

Eines emprades: Eclipse Luna(4.4.0)

Arribats a aquesta secci6 cal dir que vaig triar els EJB3 perqueé els he fet servir sempre per a la capa
de negoci. Spring va ser concebut originalment com alternativa molt més lleugera a EJB2, i
presenta la seva alternativa mitjangant cComponent'” i altres tags associats com @service i
eRepository. Perd donat que no conec aquesta part de Spring vaig preferir de no arriscar-me en
una capa tan sensible com és la de negoci.

Dels EJB3 i de la capa de negoci en general només puc dir que fa la seva feina correctament i que,
en aquesta aplicacié, atés que no hi ha accés remot s'han fet servir només interficies locals.

Capa de persistencia

JPA 2 sobre Hibernate 4.0.1

Eines emprades: Eclipse Luna(4.4.0)"

Vaig decidir d'emprar el estandar JPA en lloc de, p.e., les instruccions especifiques de Hibernate
sobretot per compatibilitat. Vist en perspectiva, som ambivalent sobre el tema, tant sobre JPA com
Hibernate ja he tingut bastans problemes a la capa de persisténcia:

* En condicions normals, la instruccié remove(object) esborra un objecte de la base de dades
pero si hi ha algtn altre objecte amb una relacié de persistencia cap aquest objecte el procés
fallara sense cap missatge d'error'.

* Arrencant amb Hibernate 4, aquest va reemplacar slf4j amb JBoss Logging pero la
documentacié no diu res al respecte ni com integrar-ho amb log4j"'°. En consequéncia no he
pogut disposar d'un log detallat del funcionament d'hibernate.

Cal dir que, al final i tenint en compte els problemes anteriors, tant Hibernate com JPA han
funcionat correctament pero, personalment, considero un error greu no poder aconseguir més
informacio6 durant el funcionament d'Hibernate.

12 http://stackoverflow.com/questions/6827752/whats-the-difference-between-component-repository-service-
annotations-in

13 http://www.eclipse.org/home/index.ph

14 http://stackoverflow.com/questions/16898085/jpa-hibernate-remove-entity-sometimes-not-working
15 https://docs.jboss.org/hibernate/orm/4.0/manual/en-US/html single/#configuration-loggi

16 https://docs.jboss.org/hibernate/orm/4.0/devguide/en-US/html_single/
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PostgreSql 9.3

Eines emprades: pgAdmin III i DbSchema

A T'hora de triar una base de dades vaig considerar dues opcions principals: MySql i PostgreSql".
De les practiques de la UOC m'havia quedat amb les ganes de emprar la segona en un projecte
complet i per aixo la vaig seleccionar. Puc afirmar que no m'ha decebut.

Sobre pgAdmin'®, I'eina que he fet servir per administrar la base de dades, ha resultat ser una eina
molt potent i senzilla de fer servir a pesar de ser relativament simple. Desgraciadament no té cap
modul per generar un esquema ER de la base de dades aixi que he hagut de recorrer a una altre eina.

En quant a DbSchema'®, I'he fet servir per importar el disseny de la base de dades (veure Esquema
ER). No la he emprat en profunditat aixi que no puc opinar més sobre ella pero la primera impressio
és bona.

Altres eines

Jboss 7.1.1%° as Final

Coneixia aquesta versio de Jboss gracies a les practiques de la UOC i me va pareixer una tria logica.
En general el seu comportament ha estat excel-lent tret d'un bug molt molest que vaig patir al
principi.:

En general, quan se desenvolupa sobre HTML5+CSS3 és freqiient haver de redesplegar
constantment la capa de presentaci6 a mesura que se fan canvis. Teoricament Jboss suporta el
desplegament en calent d'arxius html, js i css fent servir un WAR descomprimit®', pero degut a un
bug a la versi6 7.1.1 aix0 va deixar de funcionar. Al final en vaig trobar un parxe* pero fins
aleshores la tinica forma de redesplegar la capa de presentacid era redesplegar tot el WAR amb la
conseqiient perdua de temps.

Eclipse Luna (4.4.0)

La meva opini6 sobre el IDE és ambivalent, I'he fet servir Eclipse durant anys i, encara que
m'agrada molt, la meva impressié és que amb cada versi6 no fa sin6 augmentar de tamany i consum
de memoria. Es molt bon software pero una versié minimalista d'Eclipse seria molt d'agrair.

Kubuntu 14.04

Tota l'aplicacio ha estat desenvolupada sobre Kubuntu 14.04. Donat que practicament totes les eines
importants (PostgreSQL, Eclipse, etc) son multiplataforma 1'inic problema ha vingut a 1'hora de

17 http://www.postgresql.org/

18 http://www.pgadmin.org/

19 http://www.dbschema.com/

20 http://jbossas.jboss.org/

21 http://stackoverflow.com/questions/487363/how-can-i-get-jboss-to-explode-a-deployed-war-file

22 https://developer.jboss.org/thread/196890?tstart=0
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cercar eines per tasques com p.e. generar I'esquema ER de la base de dades que he hagut de mirar
un parell d'opcions.

MagicDraw

No hi ha molt a dir en aquest punt: no el coneixia fins entrar a la UOC i immediament me va
pareixer una eina excel-lent. Aquesta opini6 no ha canviat.

Control de versions

Pel control de versions he fet servir Git. Aquesta eina esta optimitzada a treball en grup amb
diferents branques aixi que en un projecte amb un sol programador és, potser, excessiva. Ara bé,
compta amb un excel-lent suport per internet amb servidors gratuits on poder muntar un repositori
remot i aixo la fa la tria ideal.

Al meu cas he triat Bitbucket” com servidor remot i la implementaci6 estandar de git 1.9.1 en linux
com a client local i el resultat ha estat molt satisfactori.

23 https://bitbucket.org/
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Manual d'usuari

Concepte: propietat d'un personatge

Un usuari és propietari d'un personatge quan té tots els permisos sobre ell: lectura, edicié, esborrat i
edicié de permisos. Per defecte, el creador d'un personatge n'és el propietari encara que és possible
de transferir-ne la propietat.

L'administrador és copropietari de tots els personatges presents a l'aplicacio.

Autenticar-se a l'aplicacio

Username
Password

|" Start session J

Il-lustracid 7: Pantalla de login

Per autenticar-se a 'aplicaci6 basta amb accedir a la pantalla de login (veure il-lustraci6 7) i
emplenar el formulari amb el nom d'usuari i la paraula clau. A continuacio, cal premer el bot6 "Start
Session" per a que I'aplicaci6 verifiqui les dades entrades. En cas que se corresponguin a algtin
usuari, 1'aplicacid redirigira 1'usuari a la pantalla principal, en cas contrari donara un missatge
d'error(veure il-lustracio 8).

Username
Password

|’ Start session )‘

‘Wrong username and/or password

Il-lustracio 8: Error d'autenticacio
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Estructura basica de la interficia

Una Veiada autenticats, l'ailicacié iorta l'usuari a la seiﬁent iantalla,

-Log
\
Date Description
2015-01-10 Ability category modified: Ability category Martial
2015-01-07 Quirk updated: Minor Supernatural Flaw Faerie friend
2015-01-07 Quirk updated: Minor Supernatural Flaw Faerie friend
2015-01-07 Ability category modified: Ability category Martial
2015-01-07 Ability modified : Martial ability Siege weapons
2015-01-07 Ability modified : Academic ability Siege weapons
2015-01-07 Quirk category updated : Quirk category General quirks
2015-01-07 Ability modified : Martial ability Siege weapons
2015-01-07 Quirk deleted: Major Social status Virtue Magister in artibus
2015-01-07 Ability category modified: Ability category Academic
2015-01-07 Ability modified : Martial ability Siege weapons
2015-01-07 Ability modified : Martial ability Siege weapons
. ,/

Il-lustracio 9: Pantalla principal

que pot dividir-se en les 3 seccions segiients:

Capcalera
Il-lustracio 10: Capgalera
La capcalera és basicament informativa, tret de dos elements:
* Nom de l'usuari: si se prem damunt, s'accedeix a la pantalla d'edici6 del propi compte(veure

Edicié d'usuaris).
* Boto de logout: si se prem, tanca la sessid i torna l'usuari a la pantalla de login.

Barra de navegacio

Description

Ability category modified: Ability category Martial

2015-01-07 Quirk updated: Minor Supernatural Flaw Faerie friend
2015-01-07

Il-lustracio 11: Barra de navegacio

Quirk updated: Minor Supernatural Flaw Faerie friend

Permet accedir a les diferents pantalles de l'aplicacié, encara que no totes estan disponibles
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depenent del rol de 1'usuari. Les opcions actualment existents son:

* Home: porta a la pantalla principal(veure il-lustracié 9)

* Characters: porta a la pantalla de personatges.

+ Maintenances: és un submenu amb les diferents pantallaes dels manteniments. Es exclussiva
de l'administrador.

Cos

Log
2015-01-10 Ability category modified: Ability category Martial
2015-01-07 Quirk updated: Minor Supernatural Flaw Faerie friend
2015-01-07 Quirk updated: Miner Supernatural Flaw Faerie friend
2015-01-07 Ability category modified: Ability category Martial
2015-01-07 Ability modified : Martial ability Siege weapons
2015-01-07 Ability modified : Academic ability Siege weapons
2015-01-07 Quirk category updated : Quirk category General quirks
2015-01-07 Ability modified : Martial ability Siege weapons
2015-01-07 Quirk deleted: Major Social status Virtue Magister in artibus
2015-01-07 Ability category modified: Ability category Academic
2015-01-07 Ability modified : Martial ability Siege weapons
2015-01-07 Ability modified : Martial ability Siege weapons

Il-lustracio 12: Cos principal de la pantalla

Es l'area de treball de l'aplicacié i on se carreguen les diferents pantalles quan l'usuari les necessita.
Aixi, la capcalera i la barra de navegacié romanen constants mentre el contingut del cos canvia
depenent de la opci6 triada.

Administracio de personatges

S'accedeix a aquesta pantalla seleccionant aquesta opcio,

‘ Home e

Players

Quirk categories g-

Quirks

Ability i

categories Date Lo Bhos o

Abilities 2015-01-10 Ability category modified: Ability category Martial
2015-01-07 Quirk updated: Minor Supernatural Flaw Faerie friend
2015-01-07 Quirk updated: Minor Supernatural Flaw Faerie friend

que porta a la pantalla d'administracio de personatges:
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Characters

Name
Carles /86
Pere (ol > KO

New character. Cancel

Il-lustracio 13: Pantalla d'administracio de personatges
L'elements més destacat és la llista de personatges als que 1'usuari té accés. Se considera que un
usuari té accés a un personatge quan se dona una de les condicions segiients:

* L'usuari és propietari del personatge.

* El propietari del personatge ha donat a l'usuari permis de lectura o escriptura sobre el

personatge.

Cada linia representa un personatge i consta dels segiients elements:

Carles oWl & NO)

Il-lustracio 14: Linia de personatge

* Nom del personatge
* Una série d'icones que representen les opcions disponibles.

Depenent dels permisos que tingui l'usuari apareixeran més o menys icones. El seu significat és el
segient:

{&) Veure la fitxa del personatge en mode lectura. Demana permis o esser propietari. Veure
Visualitzacié de personatges

2 Editar la fitxa del personatge. Demana permis o esser propietari. Veure Edicié de personatges

E] Editar els permisos d'accés d'aquest personatge pels altres jugadors. Demana esser propietari.
Veure Edici6 de permisos d'accés

@ Esborrar el personatge. Demana esser propietari.Veure Esborrat de personatges

A més, hi dos botons: un per cancellar i tornar a la pantalla principal i un altre que porta a la
creacio de personatges.
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Creacioé de personatges

Per a una major comprensio d'aquest apartat se recomana llegir previament 1'apendix A.

La pantalla de creaci6 de personatges consta de 3 pestanyes diferents,

Dades generals

Quirks Abilities

-Newv Character

Name * Intelligence 0 Perception [}

Choose gender v * Age 16
Charisma 0 Communication 0

Description

Quickness 0 Dexterity 0

Strenght 0 Stamina o]

*: Required fialds

Characteristic points 7

Save Cancel | Validate

Il-lustracio 15: Dades generals

Aqui hi ha les dades generals del personatge. La primera part és un formulari amb els segiients
camps per emplenar:

* Nom del personatge (obligatori).

* Un desplegable amb el sexe del personatge(obligatori)

* Edat(té un minim de 16 anys): determina el nombre de punts d'experiencia disponibles a
l'edat adulta.

* Descripci6 del personatge (opcional).

La segona part esta formada per les caracteristiques, amb el segiient format:

Intelligence 0

Com s'explica a I'apendix A i al video, una caracteristica pot prendre valors entre 3 i -3. L'usuari
disposa de 7 punts de caracteristiques que pot gastar per comprar caracteristiques positives segons
la taula 4 de I'apendix A. També pot posar valors negatius a caracteristiques per aconseguir més
punts per gastar. El recompte final de punts se mostra al camp segiient:

Characteristic points 7

Es possible quedar amb punts negatius pero aixo invalida el personatge fins que se corregeixi.
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Quirks

Character data Abilities
~ Divine + Divine
True Faith MAJOR® R + General quirks

< Chosen flaws

- General quirks Blind MAJOR®
Fast healing MINOR @ ~ Personality
Warrior MINOR @ Optimist MINOR @
Magister in Artibus MAJOR® Driven MINOR @
. Personality Solitary MINOR ®
Nocturnal MINOR @ ~ Social status
~ Social status Outlaw MINOR ®
Landed Noble MAJOR® - Supernatural
~ Supernatural Tormented by Demons MmaJor @
Faerie blood MINOR ®

Il-lustracio 16: Pantalla de quirks

En aquesta pantalla 'usuari pot seleccionar les virtuts i defectes que vulgui pel seu personatge.

Per seleccionar-ne un basta amb fer click sobre la icona

corresponent d'elements seleccionats.

@. Aixo afegeix el quirk a la seva llista

Character data Abilities
/‘ Vircues x +  Chosen virtues /. Flaws \
— Warrior MINOR © —
~ Divine ~ Divine
True Faith MAJOR® - General quirks
- General quirks Blind MAJOR @
Fast healing MINOR @ < Chosen flaws - Personality
Magister in Artibus MAJOR® Optimist MINOR @
- Personality Driven MINOR @
Nocturnal MINOR @ Solitary MINOR @
- Social status - Social status
Landed Noble MAJOR® Outlaw MINOR @
- Supernatural - Supernatural
Faerie blood MINOR @ Tormented by Demons MAJOR @

Per deseleccionar un quirk basta premer la icona @

Pot passar que un quirk no sigui seleccionable, aix0 se deu a que aquest quirk té requisits, és a dir
cal seleccionar un altre quirk o deseleccionar-ne un altre abans . Per saber quins requisits té un
quirk, basta amb passejar el cursor sobre ell fins que apareix un tooltip amb la informacio.

Requires one of the Following: Faerie blood,

Pot passar que hi hagi més d'un requisit pero basta satisfer-ne un per a que el quirk sigui accessible.
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Al igual que amb les caracteristiques hi ha certes regles que s'han d'acomplir amb els quirks per a
que el personatge sigui considerat valid (veure apendix A). En el cas dels quirks aquestes son:

* Les virtuts i defectes han d'estar equilibrats en punts : cada quirk equival a un nombre de
punts depenent del seu tipus (1 punt els Minor i 3 punts els Major), i se cerca que al final el
sumatori de punts de virtuts i defectes estigui en equilibri. Per ajudar a aquesta tasca, hi ha
un indicador a la pantalla de quirks amb la diferéncia actual

* No pot haver més de 10 punts en virtuts o defects.
* Els requeriments de tots els quirks seleccionats han d'estar satisfets.

Finalment, cada quirk només pot esser seleccionat una vegada.

Habilitats

Character data Quirks

Free childhood xp points: 45 Free adulthood xp points: 165

(- bt N
Name Childhood Adulthood XPs Score
« Academic
- General
Athletics 0 0 0 0
Swin 0 0 0 0
Guile 0 0 0 0
Brawl 0 0 0 0
« Martial
Single weapon 0 0 0
Bows 0 0 0
Great weapon 0 0 0
~ Supernatural

Il-lustracio 17: Pantalla d'habilitats
Segons les regles de I'apendix A, un personatge passa per dues etapes:

* Infantesa(0 a 5 anys), guanya 45 xps a repartir entre un nombre concret d'habilitats.
* Edat adulta (6+), guanya 15 punts per any de vida, amb una edat minima de 16.

Aixo0 se representa a la pantalla amb els segiients camps:

Free childhood xp points: 45 Free adulthood xp points: 165
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No és possible afegir més punts a la infantesa pero si a 1'edat adulta augmentant I'edat del
personatge a un ritme de 15 punts/any.

Cada linia de la taula se correspon amb una habilitat i tenen el segiient format:

Name Childhood Adulthood XPs Score
~ Academic

~ General

Athletics 0 0 0 0

D'esquerra a dreta hi ha:

* El nom de I'habilitat.

* Camp de punts d'experiencia de la infantesa("Chlidhood").
e Camp de punts d'experiencia de 1'edat adulta(" Adulthood").
* Total de punts d'experiencia.

* Score

D'aquests camps, només son editables els camps etiquetats com "Childhood" i "Adulthood" i
representen els punts assignats a aquella habilitat a la infantesa i a 1'edat adulta respectivament.

De totes formes, poden observar-se dues coses:

* No totes les habilitats tenen el camp "Childhood".
* Algunes de les habilitats no se poden editar.

El motiu de perque algunes habilitats no tenen camp "Childhood" és que, per configuracio, se
considera que no se poden aprendre a la infantesa i per tant només poden rebre punts a l'edat adulta.
En quant al segon punt, la causa és senzilla: les habilitats poden tenir requisits que s'han de satisfer
per a que 'habilitat sigui accessible. Per saber quins requisits té una habilitat basta passar el cursor a
sobre per a que aparegui el tooltip amb la informacio.

Posant punts a una habilitat
Per afegir punts basta amb editar un dels dos camps i escriure directament la quantitat de xps que se

vol posar (veure taula 5). L'aplicacié calcula automaticament el total de les dues columnes aixi com
el score final i els punts encara no gastats.

Name Childhood Adulthood XPs Score

« Academic

~ General
Athletics 15 30 45 3
Il-lustracio 18: Assignant punts d'experiéncia

Nota: si se posen punts a una habilitat amb requisits i després se canvien els quirks de forma que ja
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no se'n satisfan els requisits, aquests punts se perden automaticament.
L'usuari pot assignar tots els punts que vulgui fins arribar al seu maxim que és:

* 45 xps, a la columna "Childhood"
* (Edat-5) * 15, a la columna "Adulthood".

Es possible augmentar I'edat per guanyar més punts perd no baixar-la si el nombre de punts
d'experiéncia resultant queda per sota del total assignat fins ara.

Validacioé de personatges

Com s'ha explicat abans, una fitxa ha d'acomplir certes condicions per a que sigui considerada
valida. Per a comprovar-ho és possible cridar a un validador en qualsevol moment per a que la
verifiqui.

El validador se pot cridar de dues maneres:

Fent servir el boto "Validate" de la pestanya de dades generals del personatge.

Characteristic points 7

Save l Cancel l Validate l

El validador repassara la fitxa i si troba res incorrecte, mostrara un missatge d'error i marcara la
fitxa com "Pending revision".

—~New Character

Name 0 Perception 0

Lhoose gender v Age 16 The following errors has been found:

. Communication 0
Virtues and flaws are unbalanced.

Description
Dexterity 0
Close
Strenght 0 Stamina 0
* . Required fields
Characteristic points 7

Pending revision

Il-iustracié 19: Error de validacio

En cas que no trobi res, no mostrara cap missatge i marcara la fitxa com a validada.
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—~New Character

Name * Intelligence 0 Perception 0
Choose gender v * Age 16

Charisma 0 Communication 0
Description

Quickness 0 Dexterity 0

Strenght 0 Stamina 0

*: Required fields

Characteristic points 7

Validated

Il-lustracio 20: Validacio correcta

Alternativament, se pot guardar directament personatge, 1'aplicacio cridara el validador i guardara el
personatge amb el resultat de la validacio.

Visualitzacié de personatges

Aquesta opcié demana que 1'usuari tingui assignat permis de lectura o que sigui el propietari del
personatge. Basicament obre la pantalla de creacié de personatges en mode lectura, de forma que no
és possible editar res.

—~New Character

Name Carles * Intelligence Perception
Male * Age
Charisma Communication
Description
Quickness Dexterity
Strenght Stamina
* . Required fields
Characteristic points 7
Validated

Il-lustracié 21: Visualitzacié de personatges

Edicié de personatges

Aquesta opci6 demana que 1'usuari tingui assignat permis d'escriptura o que sigui el propietari del
personatge. Obre la pantalla de creaci6 de personatges carregant-hi primer el personatge seleccionat
i permet de fer-hi canvis.
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Esborrat de personatges

Aquesta opcié demana que l'usuari sigui el propietari del personatge. Esborra el personatge de
l'aplicacio.

Edicié de permisos d'accés

Aquesta pantalla permet al propietari de donar i treure permisos sobre el seu personatge a usuaris de
perfil jugador.

Access rights

playerl = = Aa

player2 =]

player3 Lo = A

Save ) | Cancel

Il-lustracio 22: Pantalla d'edicio de permisos de personatges

La pantalla llista tots els usuaris de perfil jugador del sistema tret de 1'usuari propietari. No llista
I'administrador ja que aquest és copropietari permanent de tots els personatges.

Cada linia representa un usuari amb els segiient camps:

playerl . A
player2 A
player3 _ _ A

* Nom d'usuari

* Un checkbox etiquetat com "Read"

* Un checkbox etiquetat com "Write"

e Unlink E per a canviar el propietari del personatge.

L'edicio6 de personatge és senzilla: basta amb marcar els checkboxes depenent de si volem donar
nomeés permis de lectura o també d'escriptura. P.e.:
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AS

playerl

player2 ~

player3 _ _

Amb aquesta configuracio I'usuari playerl guanya el permis de lectura mentre 1'usuari player2
guanya també permis de lectura i escriptura. L'usuari player3 continua sense tenir-ne acceés.

Per a canviar el personatge basta amb premer sobre la icona, I'aplicacié demanara confirmacié i si
d'accepta, fara el segiient:
1. Treure tots els permisos a l'antic propietari de forma que el personatge deixara d'apareixer a
la llista de personatges.
2. Donara tots els permisos al nou propietari, és a dir: lectura, escriptura, edicio de permsos i
esborrat.

La tnica excepcio és si el personatge només té I'administrador com a propietari, en aquest cas
nomes s'executa el segén punt, convertint el jugador triar en copropietari.

Manteniments

Aquest bloc comprén el manteniment de la informaci6 necessaria pel funcionament de 'aplicatiu i
és exclussiva de I'administrador.
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Manteniment d'usuaris

Des d'aquesta opci6 se porta el manteniment d'usuaris de perfil jugador del sistema.

‘ Home Characters Maintenances

Players I

Quirk categories g~

Quirks

Ability

categories Date EE

Abilities 2015-01-10 Abllity category modified: Ability category Martial
2015-01-07 Quirk updated: Minor Supernatural Flaw Faerie friend
2015-01-07 Quirk updated: Minor Supernatural Flaw Faerie friend

I aquesta és la pantalla de jugadors:

User management

playerl playeremail@email.com L ®@
player2 playeremail@email.com ’®
player3 pass@pass.com @

New user... Cancel

Il-lustracio 23: Pantalla d'usuaris

Cada linia de la llista és un usuari amb els segiients camps:

playerl playeremail@email.com ﬁ ®

*  Nom d'usuari

e FEmail

«  Edici6 del compte de l'usuari ¢
» Esborrat de l'usuari @

A més hi ha un bot6 per crear nous usuaris.
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Creaci6 d'usuaris

New User

Username *

Password *

Repeat

password *

Email *
* : Required fields

Save Cancel

Il-lustracio 24: Creacio d'usuaris

Per crear un usuari basta emplenar el formulari i guardar. Si el nom coincideix amb el d'un usuari ja
existent I'aplicacio6 tornara un missatge d'error i no continurara.

Edicié d'usuaris

La pantalla és la mateixa que a la creacio6 tret que hi ha carregades les dades de 1'usuari a modificar.
Si se tria un nom d'usuari identic al d'un altre usuari ja existent I'aplicacié donara error.

Esborrat d'usuaris

Si se prem sobre la opci6 d'esborrar I'aplicacié demanara confirmacio i si s'acepta, esborrara 1'usuari
del sistema. Tots els seus personatges passaran a pertanyer inicament a I'administrador.
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Categories de quirks

Els quirks s'agrupen en categories encara que, funcionalment, aquestes categories no aporten res tret
d'organitzar millor la informacié.

‘ Home Characters Maintenances
Players
Quirks
?abtlélé};ries ate P
Abilities 2015-01-10 Ability category modified: Ability category Martial
2015-01-07 Quirk updated: Minor Supernatural Flaw Faerie friend
2015-01-07 Quirk updated: Minor Supernatural Flaw Faerie friend

Aquesta és la pantalla de categories de quirks:

Quirk categories

Name

Divine 0
General quirks 7 ®
Personality _/_ ®
Social status ’®
Supernatural .’_' ®

New category... Cancel

Il-lustracio 25: Pantalla de categories de quirks

Cada linia de la llista és un categoria amb les segiients opcions:

Name

Divine ﬁ ®

* Nom de la categoria
*  Edici6 de la categoria #
» Esborrat de la categoria @

A més, hi ha un bot6 que porta a la creacio de categories.
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Creacié de categories de quirks

New category

Name i

*: Required fields

Save Cancel

Il-lustracio 26: Pantalla de creacio de categories de quirks

Per crear una categoria basta amb posar-li nom i guardar. Si el nom coincideix amb el d'una
categoria ja existent, I'aplicacié donara error.

Edicio de categories de quirks

La pantalla és la mateixa que a la creacio tret que hi ha carregades les dades de la categoria a
modificar. Si se tria un nom de categoria identic al d'una altre categoria ja existent 'aplicacié donara
error.

Esborrat de categories dequirks

Si se prem sobre la opci6 d'esborrar, I'aplicacié demanara confirmacié i si s'acepta, esborrara la
categoris del sistema si aquesta esta "buida", és a dir, no hi ha cap quirk que hi pertanyi. En cas
contrari, donara error.
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Quirks

Els quirks s'administren des d'aquesta pagina. Aixo inclou també els seus requisits.

‘ Home Characters Maintenances

Players

Quirk categories g

Ability o

categories = L P

Abilities 2015-01-10 Abllity category modified: Ability category Martial
2015-01-07 Quirk updated: Minor Supernatural Flaw Faerie friend
2015-01-07 Quirk updated: Minor Supernatural Flaw Faerie friend

I aquesta és la pagina d'administraci6 de quirks:

5 Vircues 4 Flaws

True Faith MAJOR £ ® R

R Blind MAJOR. 7 ®
Fast healing MINOR 7 ® N

Warrior MINCR 7 ® Optimist MINOR 7 ®
Magister in Artibus MAJCR 7 ® Driven MINOR S ®
R Solitary MINOR s ®
Nocturnal MINCR 7@ R

R Outlaw MINCR. 7 ®
Landed Noble MAJOR 7 ® N

- Tormented by Demons MAJOR s ®
Faerie blood MINOR @ Faerie friend MINOR 7 ®

New quirk... Cancel

Il-lustracio 27: Pantalla de quirks

Els quirks se mostren en dues llistes separades depenent de si son virtuts o defectes i organitzats per
categories.

Cada linia és un quirk amb els segilients camps:

Warrior MINOR 7 ®
Magister in Artibus MAJOR 7 ®

*  Nom del quirk

* Tipus (Major / Minor)
*  Edici6 del quirk #

* Esborrat del quirk @

A més hi ha un boté per crear-ne de nous.
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Creacié de quirks

New Quirk
~  Required Vircues
Name *
Choosekind v/ *  Choosetype v *  Choosecategory v *
Selected True Faith MAJOR
Description
Selected Fast healing MINOR
*: Required fields Selected |J Negated L_ Warrior MINOR
Selected Magister in Artibus MAJOR
Save Cancel
Selected Nocturnal MINOR
Selected Landed Noble MAJOR
Selected Faerie blood MINOR
+ Required Flaws
Selected Blind MAJOR

Il-lustracio 28: Pantalla de creacié de quirks

La pantalla consta de dues seccions, una de dades del quirk i I'altre de requisits.

Dades generals del quirk

/New Quirk
Name

Choose kind v| ¥ |Choose type v *

Description

* : Required flelds

Choose category v | *

~

Save ' Cancel '

Il-lustracio 29: Dades generals del quirk

Aquesta seccid és obligatoria i consta dels segiients camps:
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* Nom del quirk

* Un desplegable on seleccionar si és virtut o defecte.
* Un desplegable on seleccionar el seu tipus(Major o Minor).

* Un desplegable on seleccionar-ne la categoria.
* Una descripcio(opcional) del quirk.

Requisits del quirk

Aquesta secci6 és opcional ja que se poden crear quirks sense requisits. Consta d'un llistat amb tots

els quirks del sistema.

/‘ Required Vircues \
SAeleCted True Faith MAJOR
S‘elected Fast healing MINOR
Selected | [Negated Warrior MINOR
Selected Magister in Artibus MAJOR
S‘elected Nocturnal MINOR
S‘elected Landed Noble MAJOR
SAelected Faerie blood MINOR

o /

Cada linia és un quirk amb segiients camps:
Selected | Negated Warrior MINOR

* Un checkbox marcat com "Selected"
* Un checkbox marcat com "Negated" i que normalment esta desactivat.

*  Nom del quirk
* Tipus del quirk

Per asignar requisits basta amb clickar els checkboxes "Selected" dels quirks que se vulguin com
requisits. S'ha de tenir en compte que si hi ha més d'un requisit, bastara amb que se'n stisfaci un per
a que el quirk sigui seleccionable a la fitxa.

La funcié del checkbox "Negated" és invertir la relacié entre el quirk i el seu requisit. Si suposam
un quirk A que pren un altre B com requisit:
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Selected Negated Relacié amb el quirk

Deseleccionat Desactivat |B no és requisit de A
Seleccionat Deseleccionat | Per poder seleccionar A és necessari haver seleccionat B

Seleccionat Seleccionat |Per poder seleccionar A cal NO haver seleccionat B

Taula 1: Requisits d'un quirk

En acabar de seleccionar d'emplenar el formulari i de triar els requisits, basta guardar les dades. Si
s'ha triat com a nom el d'un altre quirk ja existent i que a més coincideixin el tipus (Major/Minor) i
la classe (Virtut / Defecte), I'aplicacié donara error.

Edicio de quirks

La pantalla és la mateixa que a la creaci6 tret que hi ha carregades les dades del quirk a modificar.
Si s'ha triat com a nom el d'un altre quirk ja existent i que a més coincideixin el tipus (Major/Minor)
i la classe (Virtut / Defecte), I'aplicacié donara error.

Esborrat de quirks

Si se prem sobre la opci6 d'esborrar, I'aplicacié demanara confirmacié amb un missatge exposant si
és requisit d'algun altre element. Si s'acepta, esborrara el quirk del sistema. Si aquest quirk era
requisit d'algun altre element, deixara de ser-ho.
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Categories d'habilitats

A diferencia de les categories de quirks, les d'habilitats tenen importancia funcional ja que poden
tenir requisits que se propaguen a les habilitats que en formen part.

‘ Home Characters Maintenances

Players

Quirk categories  1g-

Quirks
Ability
categories yate Description
Abilities 2015-01-10 Ability category modified: Ability category Martial
| 2015-01-07 Quirk updated: Minor Supernatural Flaw Faerie friend
2015-01-07 Quirk updated: Minor Supernatural Flaw Faerie friend

I aquesta és la pantalla:

Ability categories

Name

Academic 7@
General 7 ®
Martial 7@
Supernatural 7 ®

New category. Cancel

Il-lustracio 30: Pantalla de categories d'habilitats

Cada linia és una categoria amb els segiients camps:

Name

Academic i ®

* Nom de la categoria
«  Edici6 de la categoria #"
* Esborrat de la categoria @

A més, hi ha un boté que porta a la creacio de categories.

59 - Gener 2015



Creacié de categories d'habilitats

New category- / \

+ Required Virzues
Name *

+: Required fields
Selected Negated True Faith MAJOR

Save Cancel -
Selected Negated Fast healing MINOR
Selected | Negated Warrior MINOR
Selected Negated Magister in Artibus MAJOR
Selected Negated Nocturnal MINOR
Selected Negated Landed Noble MAJOR
Selected Negated Faeris blood MINOR
4 Required Flaws
Selected | Negated Blind MAJOR

Il-lustracio 31: Creacié6 de categories

La pantalla de creaci6 consta de dues seccions: una de dades generals i una de requisits.

Dades generals d'una categoria d'habilitats

New category

Name *

* : Required fields

Il-lustracio 32: Dades generals d'una categoria

d'habilitats
L'inic camp present és el nom de la categoris i, com a altres casos, si coincideix amb el d'una altre
categoria l'aplicacio donara error en guardar la categoria.

Requisits d'una categoria d'habilitats

Aquesta secci6 és opcional ja que se poden crear categories sense requisits. Consta d'un llistat amb
tots els quirks del sistema.
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4 N

- ]lerluirved Vircues

Selected True Faith MAJOR
Selected Fast healing MINOR
Selected | Negated Warrior MINOR
Selected Magister in Artibus MAJOR
Selected Nocturnal MINOR
Selected Landed Noble MAJOR
Selected Faerie blood MINOR

Cada linia és un quirk amb segiients camps:

Selected | Negated Warrior MINOR

* Un checkbox marcat com "Selected"

* Un checkbox marcat com "Negated" i que normalment esta desactivat.
* Nom del quirk

* Tipus del quirk

Per asignar requisits basta amb clickar els checkboxes "Selected" dels quirks que se vulguin com
requisits. S'ha de tenir en compte que si hi ha més d'un requisit, bastara amb que se'n satisfaci un

per a que els requisits de la categoria se considerin satisfets.

La funcié6 del checkbox "Negated" és invertir la relacio entre la categoria i el seu requisit. Si
suposam una categoria A pren un quirk B com requisit:

Selected Negated Relacié amb el quirk

Deseleccionat Desactivat |B no és requisit de A

Seleccionat Deseleccionat | Per poder posar punts a habilitats d'A és necessari haver
seleccionat B

Seleccionat Seleccionat |Per poder posar punts a habilitats d'A cal NO haver seleccionat
B

Taula 2: Requisits d'una categoria d'habilitats

Els requisits no afecten directament la categoria pero si les seves habilitats. Quan se posen requisits
a una categoria d'habilitats, passa el segiient:
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» Totes les habilitats de la categoria guanyen els mateixos requisits.

» Sise crea una habilitat d'aquesta categoria guanya els seus requisits.

* Siuna habilitat canvia de categoria, perd els requisits de la categoria anterior i guanya els de
la nova.

Edicié de categories d'habilitats

La pantalla és la mateixa que a la creacio tret que hi ha carregades les dades de la categoria a
modificar.

En acabar d'editar-la, 1'aplicacid repassa tots els personatges que tenen alguna habilitat d'aquesta
categoria per comprovar si, legalment, encara la poden tenir. Si no és aixi, esborra 1'habilitat de la

fitxa i posa el personatge com "Pending Revision".

Si se tria un nom de categoria idéntic al d'una altre categoria ja existent I'aplicacié donara error.

Esborrat de categories d'habilitats

Si se prem sobre la opci6 d'esborrar, I'aplicacié demanara confirmacio i si s'acepta, esborrara la
categoris del sistema si aquesta esta "buida", és a dir, no hi ha cap habilitat que hi pertanyi. En cas
contrari, donara error.
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Habilitats

Les habilitats s'administren des d'aquesta pagina. Aixo inclou també els seus requisits.

‘ Home Characters Maintenances

Players

Quirk categories g~

Quirks

Ability

categories Date EE

Abilities 2015-01-10 Abllity category modified: Ability category Martial
2015-01-07 Quirk updated: Minor Supernatural Flaw Faerie friend
2015-01-07 Quirk updated: Minor Supernatural Flaw Faerie friend

Aquesta és la pantalla d'habilitats:

Abilicies
Medicine 7 ®
Artes liberales 7@
Athletics 7@
Swin EH©)
Guile 7@
Brawl EdC)
Single weapon s ®
Bows i ®
Slege weapons 7 ®
Great weapon i ®
Second Sight 7 ®

New abiUtme CancEL)

Il-lustracio 33: Pantalla de categories d'habilitats

Les habilitats s'organitzen per categories i cada linia de la llista és una habilitat amb els segiients
camps:

Medicine 7 ®

¢  Nom de I'habilitat
*  Edici6 de I'habilitat ¢
* Esborrat de I'habilitat @

A més hi ha un bot6 per crear habilitats.
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Creacio d'habilitats

/New ability: \ / \
“ Required Vircues
Name *
Infancy selectable * | Choose category v, Selected Negated True Faith MAJOR
Description
Selected Negated Fast healing MINOR
k‘ . Required fields / Selected | Negated Warrior MINOR
Selected Negated Magister in Artibus MAJOR
Save Cancel
Sslected Negated Nocturnal MINOR
Selected Negated Landed Noble MAJOR
Selected Negated Faerie blood MINOR
4 Required Flaws
Selected | Negated Blind MAJOR

Il-lustracio 34: Creacié6 d'habilitats
La pantalla de creacio6 consta de dues seccions: una de dades generals i una de requisits.

Dades generals d'una categoria d'habilitats

/New ability \

Name *
Infancy selectable *  Choose category v
Description

*: Reguired fields

Save Cancel

Il-lustracié 35: Dades generals d'una
habilitat

/

Aquesta secci6 consta dels segiients camps:

* Nom de I'habilitat.
* Un checkbox anomenat "Infancy selectable".
* Un desplegable on triar la categoria d'habilitat.
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* Una descripcié(opcional) de I'habilitat.

La funci6 del checkbox és permetre que, a la secci6 d'habilitats de la pantalla de creaci6 de
personatges, sigui possible de possar punts d'experencia a la columna "Childhood".

Si se tria un nom d'habilitat identic al d'una altre habilitat ja existent 'aplicacié donara error.

Requisits d'una habilitat

Aquesta secci6 és opcional ja que se poden crear habilitats sense requisits. Consta d'un llistat amb

tots els quirks del sistema.

-

Cada linia és un quirk amb segiients camps:

Selected || Negated

+  Required Virzues \
SAelected True Faith MAJOR
S‘elected Fast healing MINOR
Selected | MNegated Warrior MINOR
Selected Magister in Artibus MAJOR
S‘elected Nocturnal MINOR
SAelected Landed Noble MAJOR
SAelected Faerie blood MINOR
/
Warrior MINOR

* Un checkbox marcat com "Selected"
* Un checkbox marcat com "Negated" i que normalment esta desactivat.

* Nom del quirk
* Tipus del quirk

Per asignar requisits basta amb clickar els checkboxes "Selected" dels quirks que se vulguin com
requisits. S'ha de tenir en compte que si hi ha més d'un requisit, bastara amb que se'n satisfaci un

per a que els requisits de I'habilitat se considerin satisfets.

La funcié del checkbox "Negated" és invertir la relaci6 entre II'habilitat i el seu requisit. Si suposam
una habilitat A que pren un quirk B com requisit:
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Selected Negated Relacié amb el quirk

Deseleccionat Desactivat |B no és requisit de A
Seleccionat Deseleccionat | Per poder posar punts a A és necessari haver seleccionat B

Seleccionat Seleccionat |Per poder posar punts a A cal NO haver seleccionat B

Taula 3: Requisits d'una habilitat

Com s'ha explicat a la seccié de categories d'habilitat (veure ), una habilitat hereta els requisits de la
categoria a la que pertany pero en pot tenir, a més, d'altres de diferents als de la categoria a la que
pertany.

Edicioé d'habilitats

La pantalla és la mateixa que a la creaci6 tret que hi ha carregades les dades de I'habilitat a
modificar, incloent-ne els requisits seus i de la categoria a la que pertany. Es possible modificar
completament aquets requisits fins el punt que siguin completament diferents o canviar de
categoria, cosa que implica perdre els requisits de la categoria sortint i guanyar els de I'entrant.
En acabar d'editar-la, 1'aplicacio repassa tots els personatges que tenen aquesta habilitat per
comprovar si, legalment, encara la poden tenir. Si no és aixi, l'esborra de la fitxa i posa el

personatge com "Pending Revision".

Si se tria un nom de categoria idéntic al d'una altre categoria ja existent I'aplicacié donara error.

Esborrat d'habiliats

Si se prem sobre la opci6 d'esborrar, I'aplicacié demanara confirmacié i si s'acepta, esborrara
I'habilitat del sistema.
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Pantalla de log

Quan se dona alguna de les operacions segiients, 1'aplicacio inserta un log publicament accessible a
tots els usuaris per informar-los del que ha passat.

* Esborrat i edici6 d'una categoria de quirks.

* Esborrat i edicié d'un quirk.

* Esborrat i edici6é d'una categoria d'habilitats.
* Esborrat i edicié d'una habilitat.

Aquest log se troba a la pantalla principal i és accessible tant al fer login com directament desde la

barra de navegacié.

‘ Characters Maintenances

Players

Quirk categories 'g-

Description

Ability category modified: Ability category Martial

Quirk updated: Minor Supernatural Flaw Faerie friend

Quirks

Ability

categories yate

Abilities 2015-01-10
2015-01-07
2015-01-07

Quirk updated: Minor Supernatural Flaw Faerie friend

El contingut de la pantalla de log té una longevitat de 10 dies i esta ordenat data de creacio.

2015-01-10

Ability category modified: Ability category Martial

2015-01-07

Quirk updated: Minor Supernatural Flaw Faerie friend

2015-01-07

Quirk updated: Miner Supernatural Flaw Faerie friend

2015-01-07

Ability category modified: Ability category Martial

2015-01-07

Ability modified : Martial ability Siege weapons

2015-01-07

Ability modified : Academic ability Siege weapons

2015-01-07

Quirk category updated : Quirk category General quirks

2015-01-07

Ability modified : Martial ability Siege weapons

2015-01-07

Quirk deleted: Major Social status Virtue Magister in artibus

2015-01-07

Ability category modified: Ability category Academic

2015-01-07

Ability modified : Martial ability Siege weapons

2015-01-07

Il-lustracio 36: Pantalla de log
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Millores

Des de el principi, aquesta aplicaci6 se va concebre com la base sobre la que construir un sistema
integrat de gestio de personatges i campanyes. Només la primera part implica els segiients canvis:

* Afegir equipament i les seves regles associades.
* Incloure altres tipus de personatges.
* Afegir el sistema de magia.
* Permetre impressio de personatges, ja sigui a arxiu o paper.
* Inclure progrés del personatge en temps de joc.
Altres millores van referides a la mateixa aplicacio:
* Determinar els avantatges de passar a Spring+Hibernate purs a les capes de persisténcia i
negoci.

* Determinar els avantatges de refactoritzar la interficia per a que utilitzi un framework de
presentacio.
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Apeéndix A: Resum del sistema de creacio de
personatges d'Ars Magica

Nota previa: Ars Magica inclou un sistema de magia molt complet pero, per desgracia, també
complexe fins el punt que implementar-lo requeriria un projecte propi. Per aixo, el sistema
implementat només permetra la creacié de personatges sense capacitats magiques.

Dins Ars Magica, un personatge esta definit per tres conjunts d'atributs:

Caracteristiques fisiques

Concretament, son Intelligence, Perception, Presence, Communication, Strength, Stamina,
Dexterity i Quickness i representen com és fisicament el personatge. Les caracteristiques prenen
valors numerics entre -3 i +3, entenent 0 com el valor medi per a un huma.

Un personatge comenca amb totes les seves caracteristiques a 0 i el jugador rep 7 punts que pot
gastar a la taula segiient per a "comprar" caracteristiques. També és possible de comprar valors
negatius per a tenir més punts positius.

Valor de la caracteristica | Cost
+3 -6
+2 -3
+1 -1
0 0
-1 +1
-2 +3
-3 +6

Taula 4: Valor de les caracteristiques

Habilitats

Les habilitats representen el coneixement que un personatge té a un determinat camp. Les habilitats
s'agrupen en cinc categories : General, Academic, Arcane, Supernatural i Martial, algunes de les
quals només sén permeses durant la creacié del personatge si s’han agafat determinades virtuts o
defectes.

Totes les habilitats comencen amb un valor de 0 i fan servir la mateixa taula de progressio:
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Cost | Puntuacio
5 1
15
30
50
75
105
140
180
225
275
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Taula 5: Cost en xps dels nivells d'habilitat

Nota: no hi ha un limit efectiu a la taula, simplement només ho he apuntat fins el nivell 10.

Les habilitats se compren amb punts d'experiencia que, a la creaci6 del personatge, sén
proporcionals a la seva edat, aixi, com més vell és el personatge, més experiéncia ha acumulat.

El periode comprés entre el naixement i els primers 5 anys de vida se considera la infantesa del
personatge, on rep 45 punts que només pot fer servir per comprar nivells a les habilitats Area Lore,
Athletics, Brawl, Charm, Folk Ken, Guile i Living Language.

Per cada any posterior, el jugador rep 15 punts addicionals que pot emprar on desitgi.

Es perfectament possible afegir punts a una mateixa habilitat, primer a la infantesa i, posteriorment,
a l'etapa adulta, en aquest cas se sumen els punts i se mira la taula per a treure el nivell final.

Se poden posar punts a una habilitat de forma que no basti per arribar a un nivell.

Virtuts i defectes

Opcional ment, un personatge pot tenir virtuts i defectes que representen circumstancies especials i
capacitats extraordinaries. Les virtuts i els defectes també se classifiquen en categories: Generals,
Supernaturals, Personality i Social Status i poden ser Majors o Minors depenent de lo poderoses
que son.

No és obligatori d'agafar virtuts i defectes pero si se'n volen agafar, és necessari d'equilibrar-ho amb
el mateix nivell de I'altre tipus seguint aquestes equivalencies:

Una virtut o defecte.. |Equival a
Major 3 punts
Menor 1 punt

Taula 6: Equivalencia en punts dels quirks
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p.e. si un jugador agafa 4 punts de virtuts, haura de triar 4 nivells de defectes per a compensar-ho.
Addicionalment, se pot agafar un maxim de 10 punts en virtuts o defects.

Depenent de les virtuts/defectes triats I'usuari tindra accés a determinats virtuts/defectes, categories
d'habilitats i habilitats.
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