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Capitulo 1. Introduccién

La notivaci on principal en |a realizacién de este
proyecto es diseflar y programar una aplicaci 6n de gesti 6n
distribuida atil para ayudar a | a enpresa Aqua Net a

sati sfacer su necesi dades.

Se ne ocurri 6 realizar un proyecto web para |a gestion de
di cha enpresa por un conocido (el jefe de la msm), ya
gue es una necesidad inportante en |os tienpos actual es
gue discurren. Ademas para m, ha supuesto |a ranpa de
salida para el conocimento y la practica en el manejo
del conjunto de tecnol ogia del que se conpone.

1.1 Justificacién del TFC y contexto en el cual se
desarrolla: punto de partida y aportacién del TFC

Las aplicaciones distribuidas web han cogi do nucho
prot agoni sno en |los ultinobs afios ya sea para darse
publicidad o para hacer de puente entre otros sectores.

En el nmundo actual en el que |as enpresas son cada vez
nmenos centralizadas, es mayor | a necesidad de que |la

i nformaci 6n se envie de forna sinple a todas | as personas
del pl aneta.

Para ello, el uso de una red conp Internet se consigue
gue con un cliente (navegador cono |Internet Explorer,
Mozilla Firefox o Chrone) cual qui er persona pueda acceder
a la informaci 6n contenida en ella (informaci én con
referencia a ferreterias, investigacion, e infinidad de



apl i caci ones mas). Tanbi én es inportante ver que este
ti po de aplicaciones son validas incluso en Intranet
por gue aun asi proporciona un escenario sinple.

Por tanto, |a construcci én de una aplicaci 6n de gesti On
gue ayuden a |l a gestion de | a enpresas, puede ser un buen
punt o de partida para nuevas enpresas que abran sus
puertas y requi eran una herram enta para controlar y
gesti onar , por ejenplo, sus productos y stocks.

Este TFC se basa en | a necesidad de crear una aplicaci on
web que pernmita la consulta y gestidn por Internet de
todo | o rel aci onado con una enpresa de acuari os

exoti cos(peces ex6éticos, productos, accesorios, etc.)

enpl eando | as tecnol ogi as oportunas para conseguir un

ti enpo de respuesta | o mas bajo posible en |as

i nteracci ones de | os usuarios con |a aplicacion y una
buena gestion de |la enpresa. Todo esto haciendo uso de | a
pl at af orma J2EE.

A nivel personal, creo que |la realizacion del presente
TFC ne permitira por un |ado, poder agrupar en un solo
proyecto | os conoci mentos adquiridos a lo largo de |la

| ngeni eria en diferentes asignaturas, cono Programaci 6n
ori entada a objetos, Bases de Datos 0 Ingenieria del
Software y por otro, |la oportuni dad de poder introducirne
en una arquitectura no nmuy conocida para m, conp es
J2EE.

La tecnologia a utilizar en el proyecto serd en principio
el frameworks de JSF, JPA, Hi bernate, Facelets, EJB.

En conclusion, |la idea para el TFG es realizar una
aplicaci 6n de gesti 6n para una enpresa de acuari 0s
exoticos, el cual pueda ayudar a |l a enpresa, agilizando

| a gestion de stock de sus productos, facturacion, etc...
Ademas, se espera un nivel aceptable de seguridad y unos
buenos tienpos de respuesta a | as peticiones realizadas
por | os usuarios y por otra parte, |la posibilidad de
desarrollar un producto conpleto y el aprendizaje de
nuevas tecnol ogias que ne han |l egado a notivar.

1.2 Objetivos del TFC



1.2.1 OBJETIVOS GENERALES DEL TFG

El objetivo principal de este TFC es profundizar en el
uso de | a tecnologia Java y adquirir conocim entos sobre
una arquitectura distribuida en 3 capas con J2EE nedi ante
el desarrollo del proyecto que se |l amara Gest Aquari um

Posi bl e arquitectura en 3 capas (Presentaci 6n, negocio y
acceso a datos):

-

VI (&F
Web Layer CAPA DE
cgmingR PRESENTACION

. CAPA DE NEGOCIO
BUSiness OB NESOCIO
Layer

" Data DAQ's, CAPA DE ACCESO A
cess Layer s DATOS

Figura 1. Arquitectura 3 capas

Se tendra que desarrollar |os siguientes objetivos:
¥ - El aboraci 6n de un Pl an de Trabaj o.
¥ - Andlisis, disefio e inplenentaci 6n de una aplicaci én

simlar a las existentes en el nundo de | as
apl i caci ones de gesti 6n web, pero utilizando |a



orientaci 6n a obj et os.

77 - Patrones de disefo aplicables a la arquitectura
J2EE.

Conmuni caci 6n con bases de datos rel aci onal es.

-
~
1

Framewor ks: JSF, JPA, etc.

-
~
1

El aborar una Menoria Final del Proyecto y su
correspondi ente

—_
~
1

7 Presentaci 6n Grafica

1.2.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS DEL TFC

Al guno de | os objetivos especificos o finales del TFC son
| os resul tados que debenbs de inplenentar para que |la
enpresa de aquarios "Aqua Net", consiga |a gestion de su
enpresa, rentabilidad y eficacia deseada.

Para ello, se realizaran | os siguientes objetivos
especi fi cos:

- Crear una aplicaci 6n de gesti é6n distribuida en 3 capas
para | a enpresa especi al i zada en aquari os exo6ti cos con el
gue se pueda gestionar, al nenos, la siguiente

i nf ormaci on:

¥ Gestion de usuario(Usuario registrado).

77 La identificacion se realizard nediante |ogin
I ni cial.

77 Gestion de acuarios(alta, baja, nodificaciény

consulta).

77 Gestion de peces exoOticos para acuarios (alta, baja,
nodi fi caci on y consulta).

77 Gesti on de accesorios para acuarios (alta, baja,
nmodi ficacion y consulta).



¥ Pedi dos (no venta) de acuarios, peces exo6ticos y
accesorios (Usuario registrado)

1.3 HARDWARE Y SOFTWARE PROPUESTOS

1.3.1 Hardware
Se utilizara en este proyecto el siguiente hardware:

¥ Ordenador portéatil Asus : Intel Core |7 de 8 nucl eos
a 2,3 Gz, 8 Gb de nenoria, 1 Tb de HDD (Di sco Duro)
con Sistema Qperativo (SO Wndows 7 Service Pack
(SP) 1.

1.3.2 Software
Se utilizara en este proyecto el siguiente software:

¥ Sistenma de Gesti 6on de Bases de Dat os Rel aci onal es
(SGBDR): Postgres SQ v9.3

% Diagramas (analisis): Mgic Draw Personal Edition

% Desarrollo Java: |IDE Eclipse Kepler con JDK 1.6,
framewor ks conmo JSF, JPA, EJB, etc.

% Desarrollo SQ.: pgAdmin |1

En principio no se descarta usar otro |IDE conp NetBeans
para el desarrollo de Ila aplicacidén, si surgiera |la
necesi dad de hacerl o asi.

Por ejemplo para los diagranas FE R podria ser
perfectanente factible usar el Enterprise Architect ya
gue es un excelente programa utilizado para |a
representaci 6n de | a i nformaci on.

Por ultimo, la planificacidn que se encuentra en este
mismo documento se ha desarrollado con Software Libre
(SL) OpenProj.

1.4 ESTRUCTURA DEL PROYECTO

Para el desarrollo de la aplicacidn se ha intentado
segulr el enfoque de una empresa de desarrollo de
software. Esto implica que no sb6lo es importante el
resultado final, sino que éste debe haberse acotado
previamente de manera clara, debe generarse la
documentacidén adecuada a cada fase y deben alcanzarse la



consecucidén de los objetivos en los plazos establecidos.

Para ello, se ha seguido un ciclo de vida en cascada
cldsico en el que se han previsto y realizado la
siguiente descripcidn de actividades:

1.4.1- Descripcién de las actividades

Las principales actividades que conponen el proyecto son
| as si gui entes:

1.4.2- Planificacién TFC - PAC 1
Esta tarea conprende | as siguientes actividades:

¥ El aboraci 6n del plan de trabajo de este TFC

¥ Entrega del plan de trabajo de este TFC

¥ Analisis (Inicio Diagrama de cl ases)

1.4.3- Analisis diseflo y prototipo — PAC 2
Esta tarea conprende | as siguientes actividades:

% (bjetivos: Conpletar el analisis de tareas conenzada
en el plan de trabajo, el disefio y prototi po.

=W
~O

Ent r egabl es: Docunentaci 6n que incluye perfiles de
usuario, analisis de tareas, diagranma de clases,
di agranas de casos de uso, diagramas de conponentes
y el prototipo.

La entrega de esta docunentacion facilitara cunplir |os
objetivos finales del proyecto, ya que se estudian |os
potenciales clientes del proyecto, se analizan todas |as
tareas detall adanente y se obtiene un prototipo de alta
fidelidad del proyecto.

Todas estas tareas sirven conpo entrada de datos para la
siguiente fase.

1.4.4- Desarrollo J2EE — PAC 3
Esta tarea conprende | as siguientes actividades:

oj et i vos: | mpl ementar la soluciodon del proyecto vy
docunent aci 6n conpl enentari a.



Entregabl es: Codigo fuente, script de inicio, script de
creaci 6n de tablas y docunentaci 6n conpl enent ari a.

Es la fase final del proyecto en |la que se obtiene el
producto final. Puede requerir iterar con l|as fases
anteriores en caso de detectar problemas en Ia
el abor aci 6n del producto.

1.4.5- Entrega final: El aboraci 6n  Menori a, EAR vy

Present aci 6n TFC j

oj etivos: Finalizar el proyecto y docunentarl o.
Entregables: Menoria y power point de presentaci 6n del
proyect o.

En esta fase se finalizard |la fase anterior en caso de no
haberlo hecho y se presentard nuestro producto al
tri bunal .

Esta tarea conprende | as siguientes activi dades:
% El aboraci 6n de la nenoria de este TFC
¥ Fichero EAR 0 WAR
¥ El aboraci 6n de | a presentaci 6n de este TFC
¥ Entrega de la nenoria y presentaci 6n de este TFC

1.5.- Planificacién.

El proyecto conmenzdé el dia 20/09/2014 y finalizara el dia
13/ 01/ 2014.

Para realizar |a planificacion conpleta del diagrama de
Gantt se ha utilizado una aplicacion |libre conpb es

OQppenProj .

La distribucion detallada de |as tareas, su duracion
estimada, asi conmp su plazo tenporal se puede apreciar en
el siguiente punto:



real i zado

]

di agrama de Gantt

el

sof tware especi ali zado Openpro

7

a

trar

7

I nuacl on se Nnos

DIAGRAMA DE GANTT

1.5.1

A cont
con el

Hobre iracia hicio Termimado “ loct 2014 Inov 2014 ic 2014 lene 2015
5 P2 o o s ko b7 s o Tz bs o s s Bz g fos he [

HITFG - J2EE 82 day... 20/09/14 8:00 13/01/15 17:00

EIPAC 1. Analisis previo 9 days? IR 2/ 10/14 17:00
Elaborar plan de trabajo 3 days? 20/08/148:00 24/09/14 17:00
4 days? 25/09/148:00 30/09/14 17:00
Revision y entrega PAC 1 2 days? 11014800 2f10/14 1700

EIPAC 2. Analisis de requisitos y Disefio | 25,5d...3/10/14 12:00 7/11/1417:00
y documentadian 12,5da... 3/10/14 12:00 21/10/14 17:00
Dizefio de prototipa 8 days? 22/10/148:00 31/10/14 17:00
Instalacian del entorno 3days? 1/11/148:00 5/13/14 1700
Revison y entrega PAC 2 2 days? 6/11/148:00 11141700

EIPAC 3. Desarrollo 77 day...8/11/14 8:00 16/12/14 17:00
Implementacidn y codificacion 21 days? 8/11/148:00 8/12/14 17:00
Pruebas y correciones finales 5 days? 9/12/148:00 15/12/14 17:00
Revision y entrega PAC 3 2 days?|15/12/148:00 16/12/14 17:00

ElFase 4. Memoria y producto final 20 day... 17{12/14 8:00 13/01/15 17:00
Elaboradion de memoria 10 days? 17/12/148:00 30/12/14 1700
Cumplimentar documento autoinforme 2 days?|31/12/148:00 101/15 17:00
Crear presentacian y EAR Tdays? 2/01/158:00 12/01/15 17:00
Entrega del producto final 2 days? 12/01/158:00 13/01/15 17:00

Figura 2. Diagrama de gantt



1.5.2 - FECHAS CLAVES DEL PROYECTO

A continuacion se muestra la relacion de fechas claves del proyecto en la siguiente tabla:

Resumen Temporizacion
Inicio 19/09/14
Entrega elanificacion TFC (PAC 1) 02/10/14
Entrega Analisis Funcional y Disefio técnico (PAC 2) 07/11/14
Entrega Implementacion GestAquarium (PAC 3) 16/12/14
Entrega Memoria y Presentacion TFC (ENTREGA FINAL) 13/01/14
Fecha finalizacidn 24/01/14

Tabla 1. Resumen de temporarizacion

1.5 Productos obtenidos

Como resultado final, se han obtenido los siguientes
productos:

Memoria MenachoGarcia Francisco.pdf, que es la presente
memoria.

Presentacion MenachoGarciaFrancisco.zip, que contiene la
presentacidn virtual del TFC en LibreOffice Impress.

Producto_ MenachoGarcia Francisco.zip, que es la
aplicacidén web resultante y que contiene el archivo
.ear para poder importarlo directamente al entorno de
desarrollo integrado y el scripts sgl de inicio para el
administrador.

1.6 Breve descripcién de los otros capitulos de la
memoria

En los préoximos capitulos de la memoria, se comentaran
las fases de andlisis funcional, disefio técnico e
implementacidén, que se han llevado a cabo para
desarrollar la aplicaciédn.

Habrd un capitulo donde se detallara la valoracidn
econémica del proyecto. Seguidamente, en otro capitulo se



plasmaran las conclusiones personales donde se hara una
justificacidén y razonamiento de las decisiones adoptadas
durante el proyecto. Se especificaran qué experiencias o
conclusiones he extraido de este TFC.

Y, finalmente, otros tres capitulos mas dedicados a
lineas futuras de la aplicacidén, glosario de la
memoria y bibliografia consultada.

Capitulo 2. Analisis funcional

En este capitulo se realiza un analisis tedrico del
sistema desarrollado. Se hace una primera descripcidn del
funcionamiento del sistema y a continuacidédn se detallan
tanto los requisitos funcionales del sistema como los no
funcionales.

2.1 Descripcién del funcionamiento del sistema

La aplicacidén que se ha planteado construir en este
proyecto pretende cubrir la necesidad del control de
gestidn de producto y pedidos para la empresa Aqua Net.

La aplicacidén debe permitir gestionar productos, tales
como Peces exdticos, accesorios o acuarios. Ademas debe
permitir acceder con dos tipos de perfiles:

* Perfil Administrador
* Perfil Usuari registrado

Se ha tenido en cuenta el rol de cada usuario para
controlar qué acciones se puede hacer sobre el sistema.

Un usuario registrado no debe tener acceso a la gestidn
de productos de la aplicacidén. Por eso, se ha implantado
un sistema de control de usuarios para la aplicacién.

Por ultimo, también se ha controlado la seguridad en el
acceso a la aplicacidén mediante autenticacidén de
usuarios. De esta manera, ingresando una URL de cualquier
pagina de accidédn de la aplicacidn ésta avisarad al usuario
de gque no tiene el perfil o rol suficiente para poder
acceder a esa opcidédn de mena.



Hecha esta breve descripcidén del sistema se analizarad a
continuacidén mas en detalle los
requisitos.

Existen dos tipos de requisitos:

e Funcionales. Describen el comportamiento que ha de
adoptar el sistema. Que acciones ha de desarrollar, como
las debe llevar a cabo y qué resultado se debe dar para
cada una de ellas.

* No funcionales. Especifican cbdémo se debe comportar el
sistema en términos de rendimiento, costo,
escalabilidad... Son por tanto requisitos que no entran
en la funcionalidad, pero son imprescindibles para
construir una aplicacidén efectiva.

2.2. Analisis de requisitos funcionales

La aplicacidén esta compuesta por diferentes subsistemas.
Para analizar los requisitos funcionales se detallara
cada uno de estos subsistemas mediante la explicacidn de
lo que ofrecen, acompanados de sus casos de uso y las
especificaciones de estos ultimos.

* Gestidn de Peces exdticos (alta, baja, modificacidn y
consultas)

* Gestidn de Acuarios alta, baja, modificacidn vy
consultas)

* Gestidn de Accesorios exodticos alta, baja,
modificacidédn y consultas)

* Registrar usuario

e Tdentificarse en el sistema



* Log out sistema

* Realizar Pedido (Alta del pedido y consultas)

2.2.1- Casos de uso vy sus Fichas

Diagrama general de los casos de uso

En el siguiente diagrama se visualizan los casos de usos principales que componen la
aplicacion. En el cual se puede apreciar que el diagrama esa dividido en 5 "paquetes":
Exotic Fish, Accessory, Aquarium, Customer y Order, los cual explicaremos
debidamente en las fichas de casos de uso.
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2.2.2 Fichas

Figura 3. Diagrama de casos de uso

de gestidén de casos de uso

Descripcion

Actores
C.U Relacionados

ermite a un usuario del sistema identificarse en el mismo para poder acceder con
nos permisos en concreto.
dministrador, Usuario registrado




Pre Condicion
Post Condicion
Proceso

No estar identificado en el sistema

*  Estar posicionado en la pagina principal de la aplicacion.
* Introducir usuario y password.
*  Pulsar sobre el boton aceptar.

Tabla 2. Caso de uso de la accion login

CU 2: REGISTER AQUARIUM

Descripcion

Actores

C.U Relacionados
Pre Condicion
Post Condicion
Proceso

A través de este caso de uso se permite la funcionalidad de alta de un acuario en el
sistema con una cualidades especificas del mismo.

Administrador
L ogin
Estar logado en el sistema

En primer lugar debe entrar en la seccion de gestion de acuarios exoticos através
del enlace o imagén del mismo.

A continacion se mostrara un listado de los acuarios dados de alta en el sistema (en
caso de haberlos) y se pulsara sobre el boton de "Alta acuario”, situado en la parte
superior de la tabla.

Cumplimentar el formulario con los datos a dar de alta.

Pulsar sobre el boton "Alta".

Tabla 3. Caso de uso para afiadir un acuario

CU 3: REMOVE AQUARIUM

Descripcion

Actores

C.U Relacionados
Pre Condicion
Post Condicion
Proceso

A traves de este caso de uso se permite dar de baja un acuario en el sistema.

Administrador
Login
Estar logado en el sistema

En primer lugar debe entrar en la seccion de gestion de acuarios exoticos através

del enlace o imagén del mismo.



A continacion se mostrard un listado de los acuarios dados de alta en el sistema (en
caso de haberlos) y se pulsara sobre el icono "eliminar", situado en una columna de
Ja tabla.

Pedira confirmacion de eliminacion y en caso de aceptar se eliminara dicho
acuario.

Tabla 4. Caso de uso para eliminar un acuario

CU 4: MODIFY AQUARIUM

Descripcion

Actores

C.U Relacionados
Pre Condicion
Post Condicion
Proceso

A través de este caso de uso se permite la funcionalidad de modificar un acuario en
el sistema con una cualidades especificas del mismo.

Administrador
Login
Estar logado en el sistema

En primer lugar debe entrar en la seccion de gestion de acuarios exoticos através
del enlace o imagén del mismo.

A continacion se mostrara un listado de los acuarios dados de alta en el sistema (en
caso de haberlos) y se pulsara sobre el icono "modificacion”, situado en una
columna de la tabla.

Mostrard el acuario a modificar con los datos cargados en el formulario .

Modificar los campos que sean necesarios

Pulsar sobre el boton "Modificar”.

Tabla 5. Caso de uso para modificar un acuario

CU S5: CONSULT AQUARIUM

Descripcion

Actores

C.U Relacionados
Pre Condicion
Post Condicion
Proceso

A través de este caso de uso se permite consultar los acuarios dados de alta en el
sistema.

En primer lugar debe entrar en la seccion de gestion de acuarios exoticos através



el enlace o imagén del mismo.

ostrara el listado de acuarios.

Descripcion

Actores

C.U Relacionados
Pre Condicion
Post Condicion
Proceso

Tabla 6. Caso de uso para consultar un acuario

CU 10: REGISTER FISH

A traves de este caso de uso se permite la funcionalidad de alta de un pez exotico en
el sistema con una cualidades especificas del mismo.

Administrador

[ogin

Estar logado en el sistema

En primer lugar debe entrar en la seccion de gestion de peces exoticos através del
enlace o imagén del mismo.

A continacion se mostrard un listado de los peces dados de alta en el sistema (en
caso de haberlos) y se pulsara sobre el boton de "Alta Pez", situado en la parte

superior la tabla.

Cumplimentar el formulario con los datos a dar de alta.

Pulsar sobre el boton "Alta".

Tabla 7. Caso de uso para afiadir un pez exdtico

Descripcion

Actores

C.U Relacionados
Pre Condicion
Post Condicion
Proceso

CU 11: REMOVE FISH

A través de este caso de uso se permite dar de baja un pez en el sistema.

Administrador
L ogin
Estar logado en el sistema

En primer lugar debe entrar en la seccion de gestion de peces exoticos a través del
enlace o imageén del mismo.

A continacion se mostrara un listado de los peces exoticos dados de alta en el
sistema (en caso de haberlos) y se pulsara sobre el icono "eliminar", situado en una
columna de la tabla.

Pedira confirmacion de eliminacion y en caso de aceptar se eliminara dicho pez.




Tabla 8. Caso de uso para eliminar un pez exotico

CU 12: MODIFY FISH

Descripcion

Actores

C.U Relacionados
Pre Condicion
Post Condicion
Proceso

A traveés de este caso de uso se permite la funcionalidad de modificar un pez exotico
en el sistema con una cualidades especificas del mismo.

Administrador
Login
Estar logado en el sistema

En primer lugar debe entrar en la seccion de gestion de peces exoticos através del
enlace o imagén del mismo.

A continacion se mostrara un listado de los peces dados de alta en el sistema (en
caso de haberlos) y se pulsara sobre el icono "modificacion”, situado en una
columna de la tabla.

Mostrara el pez exotico a modificar con los datos cargados en el formulario .

Modificar los campos que sean necesarios

Pulsar sobre el boton "Modificar".

Tabla 9. Caso de uso para modificar un pez exotico

Descripcion

Actores

C.U Relacionados
Pre Condicion
Post Condicion
Proceso

CU 13: CONSULT FISH

A traveés de este caso de uso se permite consultar los peces exoticos dados de alta en
el sistema.

En primer lugar debe entrar en la seccion de gestion de peces exoticos a través del
enlace o imagén del mismo.

Mostrara el listado de peces exoticos.

Tabla 10. Caso de uso para consultar un pez exoético



CU 6: REGISTER ACCESORY

Descripcion

Actores

C.U Relacionados
Pre Condicion
Post Condicion
Proceso

A traves de este caso de uso se permite la funcionalidad de alta de un accesorio en
el sistema con una cualidades especificas del mismo.

Administrador
[ogin
Estar logado en el sistema

En primer lugar debe entrar en la seccion de gestion de accesorios exoticos através
del enlace o imagén del mismo.

4 continacion se mostrara un listado de los accesorios dados de alta en el sistema
(en caso de haberlos) y se pulsara sobre el boton de "Alta Accesorio”, situado en la

parte superior de la tabla.

Cumplimentar el formulario con los datos a dar de alta.

Pulsar sobre el boton "Alta".

Tabla 11. Caso de uso para afadir un accesorio

CU_7: REMOVE ACCESSORY

Descripcion

Actores

C.U Relacionados
Pre Condicion
Post Condicion
Proceso

A traves de este caso de uso se permite dar de baja un ccesorio exotico en el
sistema.

Administrador

L ogin

Estar logado en el sistema

En primer lugar debe entrar en la seccion de gestion de ccesorios exoticos a través
del enlace o imagén del mismo.

4 continacion se mostrara un listado de los accesorios exoticos dados de alta en el
sistema (en caso de haberlos) y se pulsard sobre el icono "eliminar", situado en una
columna de la tabla.

Pedira confirmacion de eliminacion y en caso de aceptar se eliminara dicho
accesorio.

Tabla 12. Caso de uso para eliminar un accesorio

Descripcion

CU_8: MODIFY ACCESSORY

4 través de este caso de uso se permite la funcionalidad de modificar un accesorio



Actores

C.U Relacionados
Pre Condicion
Post Condicion
Proceso

en el sistema con una cualidades especificas del mismo.

Administrador
L ogin
Estar logado en el sistema

En primer lugar debe entrar en la seccion de gestion de accesorios exoticos a
través del enlace o imagén del mismo.

A continacion se mostrard un listado de los ccesorios exoticos dados de alta en el
sistema (en caso de haberlos) y se pulsard sobre el icono "modificacion”, situado en
una columna de la tabla.

Mostrara el ccesorio a modificar con los datos cargados en el formulario .

Modificar los campos que sean necesarios

Pulsar sobre el boton "Modificar".

Tabla 13. Caso de uso para modificar un accesorio

CU 9: CONSULT ACCESSORY

Descripcion

Actores

C.U Relacionados
Pre Condicion
Post Condicion
Proceso

Descripcion

Actores

C.U Relacionados
Pre Condicion
Post Condicion
Proceso

A traveés de este caso de uso se permite consultar los accesorios dados de alta en el
sistema.

En primer lugar debe entrar en la seccion de gestion de accesorios exoticos a
través del enlace o imagén del mismo.

Mostrara el listado de ccesorios exoticos.

Tabla 14. Caso de uso para consultar un accesorio

CU 14: REGISTER CUSTOMER
A traveés de este caso de uso se permite dar de alta a un cliente para poder realizar
pedidos sobre acuarios, accesorios, peces exoticos, etc

Customer

FEn la pagina inicial de la aplicacion pulsar sobre el enlace "Registar usuario”.




Cumplimentar el formulario al que da acceso el paso anterior.
Activar casilla de entiendo términos legales.

Pulsar sobre el boton "Registrar”.

Tabla 15. Caso de uso para afiadir un usuario registrado

CU 15: LOG OUT

Descripcion

Actores

C.U Relacionados
Pre Condicion
Post Condicion
Proceso

A través de este caso de uso se permite desconectar del sistema en caso de estar
logado en el mismo. De este forma nos aseguramos de borrar toda la informacion
del usuario del sistema.

Adminsitrator, Registered Customer

Pulsar sobre el icono "Log out" situado en la parte superior derecha de cualquier
pagina.

Fl sistema volvera a la pantalla inicial de login.

Tabla 16. Caso de uso para salir de la sesion

CU 16: MAKE ORDER

Descripcion

Actores

C.U Relacionados
Pre Condicion
Post Condicion
Proceso

Permite a un usuario realizar pedidos de los productos pertenecientes a la tienda de
peces exoticos.

Registered Customer

L ogin

Estar logado en el sistema

Entrar en la seccion en el que se desea realizar un pedido (peces exoticos,
accesorios exoticos, acuarios...)

A continacion se mostrard un listado de producto dados de alta en el sistema (en
caso de haberlos) .

Pulsar sobre el icono "Realizar pedido” situado en una de las columnas de la tabla
del producto seleccionado.

Mostrara el formulario de pedido el cual se debera cumplimentar adecuadamente.

Pulsar sobre el boton "Realizar Pedido".




Tabla 17. Caso de uso para realizar un pedido

CU _17: CONSULT ORDER

Descripcion Permite a un usuario realizar consultas sobre los pedidos que ha realizado y el
estado de los mismo..

Actores Registered Customer

C.U Relacionados |Login

Pre Condicion Estar logado en el sistema

Post Condicion -

Proceso Entrar en la seccion de gestion de pedidos .

Mostrara un listado de los pedidos de productos realizados por el usuario (en caso
de haberlos) .

Tabla 18. Caso de uso para consultar los pedidos

2.3. Analisis de requisitos no funcionales

Estos son requisitos que especifican criterios que pueden
usarse para juzgar la operacidn del sistema en lugar de
sus comportamientos especificos, es decir, de sus
requisitos funcionales.

Por tanto, se refieren a todos los requisitos que ni
describen informacidén a guardar, ni funciones a realizar.

2.3.1 Calidad

Para el correcto funcionamiento de la aplicacidn es
necesario que ésta se mueva en unos margenes de calidad
adecuados. Analizamos algunos de los mas importantes:

* Integridad y seguridad. Es necesario asegurar que
personas ajenas al programa no puedan acceder a él. Para
aquellos usuarios que tengan privilegios de acceso hay
que corroborar que sbélo tengan cobertura en aquellas
partes del aplicativo donde los permisos de su rol tengan
vigencia. Ademas los datos del programa deben ir cifrados
para dar seguridad al protocolo http.



* Flexibilidad y portabilidad. Como estamos hablando de
una aplicacidén genérica, debe ser facilmente adaptable a
nuevos escenarios. Por tanto, el software debe ser
modificable y ampliable. Ademéds debe ser portable para
poder aprovechar partes de la infraestructura del
destinatario, como por ejemplo la base de datos.

e Interoperabilidad. Serd posible unir el programa a

otros, por ejemplo mediante Web Services, sin grandes
cambios en el sistema.

2.3.2 Coste

Se presenta el coste como un factor importante del
desarrollo. Se desea construir una aplicacidn cuyo coste
sea bajo, tanto a la hora de implementarla, como a la
hora de mantenerla. En este sentido sera necesario
encontrar tecnologias de software libre para lograr

este propdsito.

3.6 Base de Datos PostgreSQL

Para la creacidn y administracidédn de la base de datos, se
utiliza la herramienta propia del PostgreSQL, como es
PgAdminITII.

Como norma general, PostgreSQL ofrece una integridad de
datos mas fuerte que MySQL. Ademas, numerosos tipos de
datos son igualmente a su disposicidédn (tablas, XML, etc).
Puede incluso crear a sus propios tipos de datos, o crear
sus propias funciones para construlir peticiones
especificas.

Mbébdulos externos le permiten disponer de tipos de datos
preparados para expertos, y PostgreSQL le ofrece
igualmente un motor de indexacidn potente y evolutivo,
que le permite acelerar las peticiones mas frecuentes a
sus aplicaciones...

Este tipo de SGBDR estd particularmente adaptado a los
calculos cientificos y estadisticas, a aplicaciones
financieras o a la gestidén fina de las transacciones.

3.7 Modelo-Vista-Controlador (MVC)



Las aplicaciones Web pueden ser implementadas de muchas
maneras. No se usaria la misma estrategia para
desarrollar una aplicacidén de dos pantallas que una de
cien, ni seria conveniente construir de la misma forma
una aplicacidén con una base de datos pequefia que con una
grande. Es por ello que una interesante forma de trabajar
es adaptar la aplicacidén a un patrdén que se adapte a
nuestras necesidades.

Para aplicaciones de pequefla envergadura y siempre
teniendo en cuenta que queremos un comportamiento
dindmico, lo més Gtil seria usar un patrdn donde las
pantallas reflejen directamente el modelo de base de
datos. Sin embargo, si queremos muchas pantallas, tenemos
una lo6gica de negocio abundante y la base de datos no es
simple, conviene estructurar la aplicacidén de otra
manera.

En caso contrario corremos el riesgo de montar un sistema
muy complejo e imposible de mantener. En este sentido, el
patrédn modelo-vista-controlador empleado en el proyecto
es una buena manera de modular la aplicacidn, separando
los datos de la aplicacién, de la interfaz del usuario y
de la légica de negocio. Esta forma de trabajar provoca
que la configuracidén sea mas extensa pero a nivel
conceptual es muy intuitiva y permite diferenciar bien
los componentes y actuar sobre ellos de una manera mas
precisa. Analizamos a continuacidén un poco mas los tres
grandes bloques que define este patrodn.

* Modelo. Es el mbédulo que representa los datos del
programa. Se encarga de manipular estos datos de forma
coherente y ofreciéndolos a la aplicacidn a medida que
los va requiriendo. Esta capa no debe tener conocimiento
ninguno ni del controlador ni de las vistas.

e Vista. Es la representacién visual de los datos. Seran
en si las paginas que el usuario contemple y es la capa
mediante este interactuara con la aplicacidén. Aunque a
menudo los datos que se representen son el reflejo de la
base de datos se hara uso de unos objetos llamados bean
para establecer la relacidn pasando siempre por la capa
controlador.

* Controlador. Es el tercero de los mbédulos. El que



proporciona significado a las érdenes del usuario y el
que en definitiva crea la relacidn entre modelo y vista.

Esta capa serd la encargada de decidir cuando se debe
modificar la base de datos y cuando se deben obtener
datos de ella para que los disponga la vista. Ademés se
encarga de la ldégica de redireccionamiento de pantallas.

En la siguiente imagen podemos observar el ciclo que
realiza una aplicacidén basada en el
modelo-vista-controlador.

Controladar :
@ Modelo - BBDD
A
Respon :
Cliente Web Servidor Web SGBD

Figura 4. Arquitectura Modelo-Vista-Controlador (MVC)

En primer lugar el usuario debe realizar algun tipo de
peticidén (request), es decir, alguna accidén en el
navegador. El controlador sera el responsable de capturar
esa peticidédn y de realizar diferentes operaciones. Estas
operaciones muy posiblemente necesiten obtener y
modificar informacidén de la base de datos por lo que se
hard uso de la capa modelo.

Una vez el controlador lleve a cabo sus acciones deberé
escoger la pantalla a la que se debe redirigir la
peticidén. Seréd necesaria la capa vista para ofrecer al
usuario los datos de una forma estructurada. El resultado
serd devuelto (response) al cliente para que el usuario
pueda de nuevo iniciar el ciclo.

Las principales ventajas que proporciona trabajar con un
patrédn como este son la separacidn de los datos de la



base de datos de su representacidn gréafica y la simpleza
a la hora de afiadir y modificar nuevas vistas para que se
adapten segun a las necesidades del modelo. Otras
caracteristicas que ofrece este patrdn son la
independencia entre las tres capas, la escalabilidad que
proporciona al poder actuar en cualquiera de las tres
capas y la separacidédn de funciones que facilita el
mantenimiento. En contra de este patrdédn se debe destacar
que a veces no es simple separar las capas y definir qué
tecnologia se usa para cada propdsito.

Ademas trabajar con este método provoca que exista un
numero mas elevado de archivos

3.- Diagrama de clases principal
3.1 Diagrama de clases

En este apartado se puede ver un diagrama con la
representacidédn de las clases para el modelo de producto
del prototipo.

Los diferentes productos se encontraran clasificados (tal
como ExoticFish, Aquarium, y Accessory) seran gestionados
por el usuario administrador. También se puede apreciar
como s6lo los usuarios registrados pueden realizar
pedidos de los productos dados de alta en el sistema. Los
pedidos tendréan asociado el producto del pedido en
cuestidédn y el usuario que realiza el pedido junto con un
identificador propio del pedido.

Aunque quizas se haya podido modelar a los productos de
la tienda como una herencia, no lo he creido conveniente
ya que no he visto apenas propiedades suficienes para
realizarla. Ademéds para la gestidédn del mismo me ha
resultado mads sencillo de utilizar.
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Figura 5. Diagrama de clases

4.- Diagrama relacional de base de datos

En el siguilente esquema de BD relacional se puede
apreciar las tablas pertenecientes a la aplicacidén de
GestAquarium. Se ha modelado la herencia de los usuarios
con JPA en una sola tabla ya que a nivel 1ldégico de clases
es mejor con nua herencia se ha comprobado que a nivel
relacional es més eficiente en una sola tabla.

La tabla princial en este caso es orders que es dbébnde se
guardan los pedidos de los usuarios registrados en la
aplicacién. Alrededor de ellas podemos encontrar las
tablas que se relacionan como los accesorios, acuarios,
peces exdbticos y usuarios.

También se puede observar una tabla Perfil la cual esta



vinculada con la tabla usuario. De esta forma podremos
saber si el usuario es de tipo administrasor, de tipo

usuario registrado o simplemente no tiene perfil. Con
esto, podremos saber a qué opciones del menu se puede

acceder.

Oid_acuario
[J description
OJimagen
Oname

[ price

acuarios
id_acuario

O description

O dimensionalt

[ dimensionancho
O dimensionlargo

O name
[ precio

orders USErS
Did_pedido O user_type
O fechaentrega Ologin

O fechapedido Oname
Oid_accessory O passward
id_aguarium = [ surname
[ address
— O email

2 O phane
exotic_fish - [ unsubscribe
DOid_fish Oid_perfil —
Oimagen
O name
O place
O price
O sdentifimame

Figura 6. Diagrama de base de datos

5.- Diagrama de estados

El prototipo que se esta desarrollando no cuenta con
ninguin proceso especialmente complejo de diferentes
estados. No obstante, es necessario tener claro como se
comporta la administracidén y gestidn de algunas
entidades. En el siguiente diagrama de estados se puede
observar con mas claridad estos puntos:

5.1 DIAGRAMA DE ESTADOS PARA PECES EXOTICOS



("state machine DiagramaEstadoes [ DiagramﬂEstﬂdusu
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Figura 7. Diagrama de estados peces exdticos
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Figura 8.

Diagrama de estados de accesorios




5.3 DIAGRAMA DE ESTADOS PARA ACUARIOS

(state machine DiagramaEstados | DiagrﬂmaEstﬂdusu

ok

cancel

Lista acuarios

ok

e cancel

Alta ! ] cancal
ok

cancel Consufta
modifizacion
baja
pk

Alta acuario F Consulta acuario | J Baja acuario | | Modificacion acuario

Figura 9. Diagrama de estados de acuarios

6.- Prototipos de las pantallas

En principio, las pantallas que veremos a continuacidn
son las maquetas que se ajustaran lo maximo posible a la
realidad de la aplicacidén. En caso de ser necesario
podran ser modificadas si asi lo requiere las necesidades
del proyecto GestAquariums.

6.1- Pantalla de Acceso

Esta es la pantalla inicial de la aplicacién. Al entrar
en ella lo Gnico que podremos ver la pantalla de
identificacidén para los usuarios (tanto administradores,
como usuarios registrados).

Ademas también tendra la posibilidad de registrarse un
usuario que no lo haya hecho con anterioridad a través
del botdén "Registrar". Hay que tener en cuenta que la



accidén registrar solo puede realizar registro de usuarios
registrados y nunca de usuarios administradores ya que
estos se realizaran a través de una carga inicial
mediante script de BD.

-.t:.r_ = ; - oy Password:
= = sa -
(Ea] Cu;
'Reg\strarse
hti Accesorios .
Peces Exoticos Acuarios

6.2.- Pantalla de registro

Al pulsar en la pantalla inicial anterior sobre el botdn
registrar, ira al formulario de registro de usuarios.
Como se ha comentado con anterioridad, solo dard el alta
de usuarios registrados y no de administrador. Los campos
estaran validados, y no dejara dar el alta de ningun
usuario que no haya cumplimentado debidamente todos los
datos del formulario.



»

Figura 11. Pantalla de registro de usuarios

6.3.- Pantalla del administrador

Al iniciar sersidén con un usuario adminstrador se
habilitardn acciones que el usuario registrado no podré
ver, O no podra ver en su totalidad.

Francisco Menacho

Usuario: -
Garcia

Gestion peces exoticos | ‘ Gestion de accesorios ‘ | Gestion de acuarios

Figura 12. Pantalla del administrador



6.4.- Gestion de peces exoticos

Al acceder co el perfil administrador, en cualquier
gestidén de productos habilitados, veremos las opciones de
Alta del producto, modificacidén, eliminacidén o consulta
del mismo.

Para gue no sea muy engorros, se mostraran estas
principales acciones en detalle pero solo para la gestidn
de peces exdticos.

s""a; 7 I g s Francisco Menacho

= Garcia

, '

| LogQut

| Gestion peces exdticos || Gestion de accesorios || Gestion de acuarios |

Alta pez exético ()

PECES EXOTICOS

Nombre cientifico

7

[~}

180)| Pez angel naranaj2 PEcius naranju2 32 Espana

165 Pez naranjta Pecius narantus 7 Amlerica () V4 (%]

- Figura 13. Pantalla de gestién de peces exdticos

6.5.- Alta de pez exético

Al pulsar en la pantalla anterior en Afladir pez exdtico
nos llevara a esta otra pantalla en la cual podremos dar
de alta el pez exdtico.

En ella se puede observar los campos disponibles para dar
de alta:

Nombre: Nombre vulgar del pez exdtico

Nombre cientifico: Nombre cientifico del pez exdtico
Precio: Precio de venta

Origen: Origen del pez exdtico

Imagen: Imagen del pez

Es importante ver que se ha indicado el campo imagen a
parte del formulario porque a la hora de realizar el
desarrollo es necesario por cuestiones técnicas que la



codificacidén del formulario sea diferente al de los otros
campos.

Es muy importante realizar la carga de la imagen antes de cumplimentar los
demas datos ya que al cargar la imagen reseteara los campo. Por lo que primero
cargar la imagen eligiendola y pulsando en el boton adjuntar, después
cumplimentar los datos y finalmente pulsar sobre 'Alta Categoria' para dar de
alta al pez exotico.

Francisco Menacho
Garcia

Usuario:

Gestién peces excticos H Gestién de accescrios H Gestion de acuarios

Figura 14. Pantalla de alta de peces exoticos

6.6.- Modificacion pez exético

A esta pantalla se accederd a través del listado (de
igual manera que para el alta) pero pulsando sobre el
link "Modificar" situado en la fila del pez exdbtico que
queremos modificar. De igual forma que en la pantalla
anterior, obtenemos los mismos campos, pero esta vez
estaran cumplimentados y solo tendremos que modificar los
valores que deseemos.



Gestion peces exdticos H Gestion de accesorios H Gestioén de acuarios

Imagen’ Ningun archivo seleccionado

Modificar |
Figura 15. Pantalla de modificacién de peces exdticos

Es importante ver que aunque muestre el id, este no seré
modificable ni tampoco insertable en BD ya que se
realizara a través de una secuencia de BD.

6.7.- Eliminacion pez exodtico

Para la eliminacidén de un pez exdtico, solo tendremos que
pulsar sobre el link "Eliminar" situado al final de la
fila del pez exbdbtico que se gquiera eliminar en cuestidn.
Al pulsar sobre el link aparecer una pantalla emergente
donde deberemos pulsar "aceptar" en caso de gque gueramos
eliminarlo definitivamente o sobre "cancelar" en caso de
gue queramos no eliminarlo.

‘ Gestion peces exdticos H Gestion de accesorios H Gestion de acuarios

Alta pez exdtico ()

Mensaje de la pagina localhost:8080:

iEsta segura que desea eliminar este pez éxotico?

Cancelar

Copyright @ 201 4

Figura 16. Pantalla de eliminacidon de peces exoticos



6.8.- Vista con usuario registrado

Una vez logado con un usuario registrado, se puede
observar que las opciones de ment ya son diferentes.
Aunque también existe acciones para Peces exdticos,
Accesorios, Acuarios y Pedidos.

. 2 ——
% ) - o » Usuario Maria Cuadrado Leon
— Aﬁri‘;.—f“: = _\_:_-’

LogOut

Peces exdticos || Accesorios marinos || Acuarios || Pedidos |

Peces Exoticos Accesorios Acuarios

o Rl

Figura 17. Pantalla de acceso de usuarios registrados

Al entrar en peces exdticos, se verd que solo podra
realizar pedidos y ver la categoria o pez exdtico en
cuestidédn. Observar que no aparecen las opciones de alta,
modificacidén, ni eliminiacidédn del pez, ya que esto forma
parte del usuario administrador.



Usuario: Maria Cuadrado Leon

D

LogOut
| Peces exdticos \| Accesorios marinos | Acuarios || Pedidos |
PECES EXOTICOS
id Nombre Nombre cientifico Precio Ongen
180)| Pez angel naranaj? PEcius naranju2 32 Espana 0 @
165 Pez naranjta Pecius naraniitus 7 Améeren (»] ©
174 Pez lero pecius lorius a7 Venezuela U @

6.9.- Pedido con usuario registrado

Para realizar un pedido es sencillo, ya que lo Unico que
se debe realizar es pulsar sobre el vinculo "Realizar
pedido" situado en la Ultima columna de pez exdtico que
se quiera realizar el pedido en cuestidén. Al pulsar
sobre el vinculo se abrira una ventana emergente con dos
opciones: Aceptar o Cancelar. La primera opcidén realizara
el pedido del pez exbdtico que desea y la segunda opcidn
cancelara el pedido. Al tratarse de un pedido contra
reeembolso y no de una compra directa no sera mas
complicado ya que quedara constancia del pedido y llegaréa
ala vivienda dbénde esté registrado el usuario en cuestidn
de 7 dias.



Usuano: Maria Cuadrado Leon

LogQOut

| Peces exdticos || Accesorios marinos || Acuarios || Pedidos |

EvATIEA

Mensaje de la pagina localhost:3080:

160| Pez angel naranaj? 32 Espana U @
;Estd sequra que desea realizar el pedide de este pez exdtico? =

169] Pez naranjta 7 Améerica [») (%)

174 Pez loro ancely B Venezuela Q ©

: «h.u'..ﬁ'nv ’, N R g
Figura 19. Pantalla de realizacion de pedidos

6.10.- Listado de pedidos

Para ver los pedidos asociado a un usuario, lo Unico que
debe realizar es pulsar sobre el botdn pedidos situados
en la parte superior de la tabla el cual mostrara los
pedidos que tiene realizado el usuario logado.

L 3 _— M_‘a
G ‘ - ” Usuario: Maria Cuadrado Lec
m_ e = —

LogOn

| Peces exdticos || Accesorios marinos || Acuarios || Pedidos

PEDIDOS
id Nombre Fecha pedido Fecha entrega

175 Pez loro 2014-12-02 20:47:48.23 2014-12-02 20:47:48.23

Figura 20. Pantalla de listado de pedidos

6.11.- Mostrar detalle del pez exético

Para mostrar el detalle de nua pez exdtico lo Unico que
deberemos realizar tanto para un usuarios administrador
OoCmo para un usuario exdtico es pulsar sobre el vinculo
"Show Exb6tic fish" o category .

Este vinculo mostrard en detalle (imagen incluida), del
pez exbdbtico seleccionado pero no se podra en ningun



momento realizar modificacidén alguna sobre este producto.

| Peces exdticos H Accesorics marinos H Acuarios H Pedidos ‘

Id: 174

Name: Pez loro

Description. pecius forus

Wenszusls

Figura 21. Pantalla de desalle de peces exdticos

7.- Diagrama de arquitectura

Se ha realizado una arquitectura de aplicacidén por
niveles, donde los puntos mas importantes que afectan a
este proyecto son:

La aplicacidén se desarrollara en tres niveles, que son
la interface de usuario, la légica de la aplicacién y la
base de datos.

El objetivo de la programacidén por niveles o capas, es la
separacidén de la ldégica del negocio de la capa visual,
digamos separar la capa de acceso a la informacidén a la
capa de presentacidédn de la misma al usuario.

Se se establecerdn tres capas distintas:

Una de las mayores ventajas de este estilo de
programacién es que cada capa funciona autdédnomamente, por
lo que un cambio en alguna de las capas, no afecta al
resto. Ademas, permite una mejor distribucidén del trabajo
a realizar y cada recurso se puede centrar en el area que



mejor gestiona.

e F1 acceso a la base de datos se realizard a través de
JPA contra una base de datos Postgres.

* La creacidn de la tablas serdn autogeneradas con el
middleware de JPA.

* La tecnologia a utilizar sera JSF, JPA y EJB.

El desarrollo de la aplicacidén GestAquarium se realizara
en las siguientes capas:

1. Capa de presentacién o Interface de Usuario: Es la
parte grafica que se le visualiza al usuario, donde se le
comunica la informacidén o se capta la informacidn que
introduce.

Por ello, debe ser facil y entendible de usar. También,
se puede aplicar una pequefia
gestidn de errores de introduccidn de datos

2. Capa de negocio o légica de la aplicacién: Se ubica la
programacidn que se encargara de gestionar las peticiones
y respuestas al usuario. Es donde se estableceran las
reglas de negocio que se tienen que llevar a cabo para
cada peticidén y las maneras en que se tratara la
informacidén. Digamos que hace de intermediaria entre la
parte visual y la base de datos.

3. Capa de datos o Base de datos: Es el almacenamiento de
los datos que gestiona la

aplicacidén. Para ello se deberada disponer de un gestor de
base de datos que reciba las

solicitudes de almacenamiento o recuperacidédn de la
informacién.

La capa de negocio se distribuird en paquetes, que se
iniciaran con la raiz es.uoc.tfc, mads el nombre de la
aplicacidén, nombre paquete y nombre de la clase. T

Nombramiento de las clases se realizara con la primera
letra mayuUscula y el resto en
mintsculas. Las clases formadas por varias palabras
utilizaran mayuisculas para la inicial de cada una de



ellas, por ejemplo es.uoc.tf.paquete.Clase o
es.uoc.tfc.paquete.ClaseDeVariosVocablos

Nombramiento de los métodos se realizara con todas las
letras minusculas, incluida la inicial.
Las clases formadas por varias palabras utilizaran
mayUsculas para la inicial de las segundas palabras, por
ejemplo es.uoc.tfc.paquete.Clase.metodo o
es.uoc.tfc.paquete.Clase.metodoDeVariosVocablos

7.1 PostgreSQL

PostgreSQL es una base de datos relacional, distribuida
bajo licencia BSD y con su cbdédigo fuente disponible
libremente. Es el motor de bases de datos de cdédigo
abierto mas potente del momento y en sus Ultimas
versiones empieza a no tener gque envidiar nada a otras
bases de datos comerciales.

Sus caracteristicas técnicas la hacen una de las bases de
datos mas potentes y robustas del mercado. Su desarrollo
comenzd hace mas de 15 afios, y durante este tiempo,
estabilidad, potencia, robustez, facilidad de
administracidén e implementacidédn de estandares han sido
las caracteristicas que mas se han tenido en cuenta
durante su desarrollo. En los ultimos afios se han
concentrado mucho en la velocidad de proceso y en
caracteristicas demandadas en el mundo empresarial

1. Descarga del software

Hay que descargar el programa desde
http://www.postgresgl.org. Para el proyecto se utilizara
la versidédn PostgreSQL v. 9.3.3-1:

http://www.enterprisedb.com/postgresgl-933-installers-
win32 ls=Crossoveré&type=Crossover

Puede encontrar informacidn sobre el funcionamiento de
PostgreSQL en:
http://www.postgresgl.org/docs.

2. Instalacidn de PostgreSQL



http://www.enterprisedb.com/postgresql-933-installers-win32
http://www.enterprisedb.com/postgresql-933-installers-win32
http://www.postgresql.org/docs

1. Ejecutar el archivo que nos hemos bajado: postgresqgl-
9.3.3-1-windows.exe.

2. Para el S.0 Windows Vista o Windows 7, hay que
realizar la instalacidén como usuario Administrador y
desactivar el UAC (Panel de Control --> Centro de
Actividades --> Cambiar configuracidén de Control de
cuentas de usuario --> "no notificar nunca").

3. Acepta todas las opciones por defecto:

rll-" Setup -' - - — - o | ()| ——

Setup - PostgreSQL

Welcome to the PostgreSQL Setup Wizard.

PostgreSQL

Packaged by:

DB

ENTERPRISEDE

= ]

4. Para poder administrar PostgreSQL con la aplicaciédn
"pgAdmin IITI" (Inicio —--> Todos los programas -—-->
PostgreSQL 9.3 --> pgAdmin III). Con la aplicacidén he
podido crear tablas, columnas, asignar permisos,
esquemas de BD, etc.

7.2 Jboss

JBoss es un servidor de aplicaciones (Application Server)
que implementa la arquitectura Java EE y es de cdédigo



abierto. JBoss estd desarrollado en Java y por lo tanto,
en principio, no deberia tener ningun problema para

funcionar en cualquier plataforma que soporte Java. Eso
si, requiere disponer de la versidén JDK 1.6 o superior.

JBoss lleva incorporado la Base de Datos Hypersonic. Esta
BD es la que utiliza por defecto JBoss. Nosotros
utilizaremos la BD PostgresSQL, ya que tiene més
posibilidades que Hypersonic., Por bajdén tendremos que
modificar algunos xml y afladir algunos archivos.

En este documento se explica cémo instalar y poner en
funcionamiento el JBoss. También se explican los pasos
necesarios para desarrollar y desplegar diferentes tipos
de EJBs. Esto se hace introduciendo ejemplos sencillos de
aplicaciones totalmente funcionales, que podra probar en
sSu magquina.

Importante: en la documentacidén que viene a continuacién,
el nombre de los ficheros correspondientes al software
que podra encontrar en el CD de software libre puede ser
ligeramente diferente. Esto se debe a que nosotros
utilizaremos las Ultimas versiones que encontraremos en
Internet. En cualquier caso, tenga en cuenta que las
explicaciones y los pasos a segulr contenidos en este
documento siguen siendo totalmente validos.

1. Instalacidén v ejecucidn de Jboss

1.1 Instalacidédn de Jboss

La instalacidén de JBoss es bastante sencilla, debe seguir
los siguientes pasos:

1.Bajar y descomprimir el archivo jboss-as-
7.1.1.Final.zip que podrda encontrar en la direccidn:
http://www.jboss.org/jbossas/downloads, concretamente
en: http: // download. jboss.org/jbossas/7.1/jboss-
as-7.1.1.Final/jboss-as-7.1.1.Final.zip

2.A1 descomprimir el archivo ya se creara
automaticamente la carpeta de instalacidén de JBoss
(siempre con el nombre C: \ JBoss-as-7.1.1.Final).
Por tanto, esta carpeta no la debe crear vosotros,



sino que tiene que hacer la descompresidén en la
carpeta padre que elija (c: \ por ejemplo).

3.Nota: Conviene que la direccidén de la carpeta en
donde se instalard JBoss no contenga cada espacio en
blanco, tipo "C: \ Archivos de Programas \ Jboss-as-
7.1.1.Final \", ya que sino dara problemas a la hora
de ejecutar JBoss desde Eclipse.

4. Crear una variable del sistema con el nombre
JBOSS HOME y como valor la carpeta donde esta
instalado JBoss, por ejemplo: c: \ Jboss-as-
7.1.1.Final.

-
Editar la varnable de usuaric — @

Mombre de la variable: JEOS5_HOME

Valor de la variable: C:\iboss-as-7. 1. 1.Final

[ aceptar ) [ Cancei |J

é‘- S —— il

5.Reiniciar el ordenador para los cambios surjan
efecto.

7.3 Instalacion del Conector Java JDBC
PostgreSQL a Jboss

El conector JDBC consiste en un conjunto de clases Java
que implementan la especificacidén dada por SUN de JDBC.
Estas clases Java vienen en un archivo .jar.

Los pasos a segulr son:



1. Bajar el conector Java JDBC de PostgreSQL desde
http://jdbc.postgresgl.org , concretamente lo
encontraremos en el enlace
http://jdbc.postgresgl.org/download/postgresgl-9.3-
1101.3dbc4.jar

2. Crear la estructura de carpetas: \ postgresgl \ main
en la carpeta JBOSS HOME \ modules \ org, asi la
estructura debe ser, por ejemplo: C: \ JBoss-as-
7.1.1.Final \ modules \ org \ postgresgl \ main.

3. Copiar el jar postgresqgl-9.3-1101.jdbcéd.jar,
corresponden a controlador JDBC de PostgreSQL que nos
hemos bajado, en la carpeta JBOSS HOME \ modules \ org \
postgresgl \ main.

4. En la misma carpeta JBOSS HOME \ modules \ org \
postgresgl \ main, crear un archivo con el nombre
module.xml con el siguiente texto:

<? xml version = "1.0" encoding = "UTF-8"?>

<module xmlns = "urn: JBoss: module: 1.0" name =
"org.postgresqgl">

<resources>

<resource-root path = "postgresgl-9.3-1101.7jdbc4.jar" />
</ resources>

<dependencias>

<module name = "Jjavax.api" />

<module name = "Jjavax.transaction.api" />

</ dependencias>
</ module>

5. Para que JBoss reconozca este DataSource hay que
afiadir en el xml JBOSS HOME \\ standalone \ configuration
\ standalone.xml, concretamente colgando de la etiqueta
<datasources>, el siguiente texto:

<datasource JTA = "false" JNDI-name = "java: JBoss /
postgresDS" pool-name = "postgresDS" enabled = "true"
use-java-contexto = "true" use-ccm = "false">

<connection-url> Jjdbc: postgresgl: // localhost: 5432 /
postgres </ connection-url>

<driver-class> org.postgresql.Driver </ driver-class>
<driver> postgresqgl </ driver>

<pool />


http://jdbc.postgresql.org/download/postgresql-9.3-1101.jdbc4.jar
http://jdbc.postgresql.org/download/postgresql-9.3-1101.jdbc4.jar
http://jdbc.postgresql.org/

<security>

<user-name> USER </ user-name>
<password> PASSWORD </ password>
</ security>

<statement />

</ DataSource>

USER y PASSWORD son el usuario y su password creado a
PostgreSQL en el apartado 3.6 de la instalacidédn de
PostgreSQL. En mi caso la usuario le he llamado: USER y
como password:110608

<user-name> USER </ user-name>
<password> 110608</ password>

Y colgando de la etiqueta <drives>:

<driver name = "postgresqgl" module = "org.postgresgl">
<xa-datasource-class> org.postgresql.xa.PGXADataSource </
xa-datasource-class>

</ driver>

Asi la etiqueta <datasources> puede quedar:

<datasources>

<datasource JNDI-name = "Jjava: JBoss / datasources /
ExampleDS" pool-name = "ExampleDS" enabled = "true" use-
Java-contexto = "true">

<connection-url> jdbc: h2: mem: test; DB CLOSE DELAY = -1

</ connection-url>

<driver> h2 </ driver>
<security>

<user-name> sa </ user—-name>
<password> sa </ password>
</ security>

</ DataSource>

<datasource JTA = "false" JNDI-name = "java: JBoss /
postgresDS" pool- name = "postgresDS" enabled = "true"
use-java-contexto = "true" use-ccm = "false">

<connection-url> jdbc: postgresgl: // localhost: 5432 /
postgres </ connection-url>

<driver-class> org.postgresql.Driver </ driver-class>
<driver> postgresql </ driver>

<pool />

<security>



<user-name> USER </ user-name>

<password> PASSWORD </ password>

</ security>

<statement />

</ DataSource>

<drivers>

<driver name = "h2" module = "com.h2database.h2">
<xa-datasource-class> org.h2.jdbcx.JdbcDataSource </ xa-
datasource-class>

</ driver>

<driver name = "postgresqgl" module = "org.postgresqgl">
<xa-datasource-class> org.postgresqgl.xa.PGXADataSource </
xa—-datasource- class>

</ driver>

</ drivers>

</ datasources>

6. Arrancar Jboss.

7.En la carpeta del proyecto se encuentra el servidor
configurado correctamente listo para arrancar.

8. Conclusiones

8.1 Conclusiones personales

Desde mi punto de vista personal, el proyecto ha
constituido un gran reto para mi.

El proyecto final de carrera es la culminacidédn de un
largo trabajo, afios y afios de esfuerzo traducidos en una
asignatura en la que se deben poner en practica todos los
conocimientos adquiridos.

Aun teniendo en cuenta la gran variedad de TFGs a
escoger, consideré oportuno hacer un proyecto basado en
la plataforma J2EE para, en cierto modo, poder ampliar
mis humildes conocimientos técnicos sobre alguno de sus
muchos marcos de trabajo.

Estos Ultimos meses han implicado un gran esfuerzo
personal; dias enteros de duro trabajo, largas noches a



base de café, pocas horas de suefio... pero todo ello ha
merecido la pena con creces. Extraigo una enriquecedora
experiencia de esta asignatura.

8.2 Justificacion y razonamiento de las decisiones adoptadas durante

el proyecto

Hablando desde mi propia experiencia y siendo
completamente sincero, he de decir que cuando comencé
este TFG me dio un poco de panico al darme cuenta que mi
experiencia con J2EE era poca junto cn las diferentes
tecnologias que lo componen. No me quedd otra alternativa
que adentrarme en ellas y tomarme su aprendizaje como un
reto a corto plazo para finalmente poder desarrollar un
proyecto de tal envergadura.

Tras investigar sobre la plataforma J2EE y sus diferentes
tecnologias decidi utilizar el marco de trabajo de
aplicacidén Java Server Faces (JSF), ya que es
completamente novedoso y una tecnologia puntera. Este me
facilitaba una sencilla separacidn de tareas, en capas,
implementando un patrdén de disefio Modelo-Vista-
Controlador (MVC) .

Mediante Internet he recopilado muchos manuales,
documentacidédn, tutoriales y ejemplos de aplicaciones Web
sencillas con JSF que me han sido de mucha ayuda,
sobretodo al inicio para poder realizar una buena
configuracidén del proyecto.

Decidi también obtener el libro de Anaya Multimedia, el
cual ha sido para mi un pilar imprescindible durante todo
el TFG y aseguro que lo seguira siendo.

A la hora de decidir qué Framework utilizar para la
persistencia de datos en la aplicacidn lo tuve bastante
claro, JPA. No fue porque ya habia trabajado antes con él
sino porque tenia siempre presente el poder utilizarlo,
dado que habia oido hablar maravillas de él y su actual
importancia en el mundo de las conexiones de datos.

Integrar JPA en mi aplicacidén no me ha sido muy
complicado, ya que hay muchos ejemplos en Internet que me



han servido de mucha ayuda. A la hora de mapear las
entidades decidi hacerlo directamente con anotaciones y
he de decir

que no he encontrado ningun tipo de problema, me ha
resultado bastante sencillo.

8.3 Experiencias o conclusiones extraidas de este TFG

La experiencia vivida durante el desarrollo de este TFG
ha sido para mi muy emocionante, provechosa y me ha
motivado muchisimo.

Hasta ahora no tenia claro qué hacer una vez acabara la
carrera, pero el tutor comentd de realizar un aplicacidn
distribuida y la verdad es que me entusiasmbdé la idea.
Ademéds, necesitaba esta experiencia para darme cuenta 1lo
que de verdad me gusta y se me da mejor, que es sin duda
el desarrollo de aplicaciones Web.

Dado el tiempo tan limitado que hemos tenido para llevar
a cabo este proyecto y teniendo presente la inexperiencia
que tenia en J2EE, ya que nunca habia utilizado ninguna
de sus tecnologias, ni tan siquiera taglibs de JSF, EJB,
etc. es todo un logro el haber finalizado (aungque todavia
le faltan mucho retoques y mejoras) esta aplicacidén tan
satisfactoriamente y con una arquitectura tan completa
como es la integracidén de varias tecnologias, cada una
aportando lo mejor de ellas y complementandolas entre si.

Si tuviera que volver a hacer el proyecto, ahora que ya
tengo mejores conocimientos de JSF, EJB, JPA haria las
pantallas de listados de forma diferente. Adgquiriria
conocimientos sobre ajax 4 jJsf para poder manejar ajax
en las paginas para no tener que renderizar paginas
completas cuando solo necesito renderizar una regidn.

Y sobretodo crearia una pantalla de filtros para cada
listado, gque aunque es cierto que al principio no habré
muchos productos con el tiemp podria venir bien.

Otra cosa que me gustaria mejorar, es gque para guardar
una imagen es necesario darle al botdédn adjuntar y te
resetea el resto del formulario. Por lo gque lo primero
que se debe hacer es adjuntar y después cumplimentar el



resto de campos y guardar. Se podria haber solcuionado
utilizando ajax al cargar la imagen, pero tal y
comocomento no me didé tiempo a realizar esto.

Y para finalizar, también me hubiera gustado que cuando
la persona registrada realiza el pedido llegase un correo
al indicado en el campo de registro, pero esto ni pude
abordarlo.

Estas mejoras funcinoales querria haberla corregido
antes de entregar el proyecto pero me faltd tiempo. No
obstante, ya que la aplicacidén servirad para la vida real
tengo el compromiso de hacerlo.
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