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Resumen del Trabajo (maximo 250 palabras):

El grupo Hiper Pas, situado en Andorra, se dedica al sector de la alimentacién. Esta
formado por capital 100% andorrano y familiar. Actualmente cuenta con una red de 18
supermercados distribuidos por las diferentes parroquias del pais.

El objetivo de este proyecto es desarrollar la primera aplicacion multiplataforma para
satisfacer las necesidades de los clientes en algunos de sus Supermercados. Esta va a
permitir por un lado, planificar la lista de la compra de forma mas libre, comoda y rapida,
y por otro lado, agilizar el proceso de compra afiadiendo la interaccion con las ventajas
gue nos ofrecen los dispositivos maviles.

Se pretende desarrollar una nueva estrategia digital para diferenciarse de la
competencia, mejorando la imagen corporativa y el modelo de tienda de proximidad.
Con el desarrollo de la aplicacién mdvil se busca establecer una nueva oportunidad de
contacto entre el Grupo y sus clientes, reinventado la compra y mejorando Ia
experiencia en los diferentes supermercados.

Para ello, se desarrollard una aplicacion web mavil utilizando HTML5, CSS3, Javascript y
otras librerias cémo jQuery Mobile. Esta aplicacion podrd ser encapsulada
posteriormente utilizando el Framework Cordova, para asi poder distribuirla en las
principales plataformas moviles (inicialmente en Android y posteriormente en 10S).




Abstract (in English, 250 words or less):

The Hiper Pas Group, situated in Andorra, deals with the food sector. It is 100%
Andorran family owned and at present has a network of 18 supermarkets distributed
on the whole Andorran territory.

The objective of this project is to develop the first application multi-platform that meets
all client needs in some supermarkets. This may enable the customer to make the
shopping list in @ more convenient, free and fast manner as well as a leaner purchase
process thanks to the benefits offered by mobile devices.

It aims to develop a new digital strategy to differentiate from competition and to
improve the corporate image and the convenience stores model. The promotion of the
Mobile application seeks to establish a new opportunity for the Group to get in touch
with its customers, reinventing the shopping and enhancing the customer’s experience
in the different supermarkets.

Thus, a mobile web application using HTML5, CSS3, JavaScript and other libraries like
jQuery Mobile will be developped. This application may then be encapsulated using the
Framework Cordova, in order to be distributed in the primary platforms (Android
initially and later in 10S).

Palabras clave (entre 4 y 8):

Hiper Pas — Cordova — HTML — Javascript — CSS — jQueryMobile




3 143 Yo [T Tl of o T TP PPRPR 7
1.1 Contexto y justificacion del trabajo...............cccoociveeiiiiiii i, 7
1.2 Objetivos del trabajo............ccooviiiiiiiiiiiii 8

1.2.1 ODBjJETIVOS......oeieiieeiieccceeee e e e e e e e e e e e e e e e eeeean 8
O o 1 T of .S 8
1.3 Enfoque y Método SegUIdO .............cccvviiiiiiiiie e 9
1.4 Planificacion del trabajo............cc.oooeiiiiii i 9
1.5 Breve sumario de productos obtenidos ...............ccccvvrvnininiiiniiiiiiii——.. 11
1.6 Breve descripcion de los otros capitulos de la memoria ..........cccccccovvnvnvvennnn.n. 11

P Y -1 13 1P 12

2.1 Andlisis de la audiencia ...........c.c.uvveeeeiiii i 12
2.1.1 Definicidn genérica de los usuarios potenciales. ...........cccccceeveiveeeenineennn. 12
2.1.2 Clasificacion de 10S USUArios. .........cccveeieiieiieiiiiiieeee e, 13
2.1.3 Perfil usuario potencial. ...........cccooouiiiiiiiiiii 13
2.1.4 Personas Y @SCENATIOS. .......cccueviieiiiuuiiieieeeeeieririreeeeeseeessssrrreeeesessssssssseneees 13

2.2 AnAdlisis del MEercado............coouuiiiiiiee i 17
2.2.1 Aplicaciones con funcionalidades similares a las propuestas. .................. 17
2.2.2 COMPAratiVa .......ouuiiiii s 19

2.3 Funcionalidades de l@a app......cccccuvriieiie e e 21

3. Disefio de la experiencia de usuario y de lainterfaz...............ccocceevviieeeiniien e, 23

3.1 Diagramas de CaSOS A USO. .........eevieiieiiiiiiiiiieeeeeeeeceirree e e e e e eeenrreeeeeeeeeeesennnnees 23
2R I A 5 (o =PRSS 23
3.1.2 Casos de uso de la aplicacion.. .............cccceeeeveciiieeeeice e, 23
3.1.3 Modelado de comportamiento...........ccccccceeeeerrieeeeieeeeiccrreeeee e, 25
3.1.4 Diagrama de flujo de usuario.............ccccceeeeereiiiiieeiei e, 30

B2 WIKEframes ....cooeeiiieceee ettt e e et e e e e et a e e e are e e s e araeeeeans 31
3.2.1 Pantalla SPlash. ..........ccoumriiiiiieiee e 31
3.2.2 Pantalla MenuU Principal. ...........cooooviiieieii et 31
3.2.3 Pantalla Menu Lateral. .............cooooiiiiiiiiee e 32
3.2.4 Opciones MenuU Lateral. ............ooooomireiieii i 33
3.2.5 Pantalla Productos. ..........cccocoiiiiiiiiiiie et 34
3.2.6 Pantallas Tiendas. ............ccooeieiiiiiiiiiiee e e 36
3.2.7 Pantallas Ofertas. ..........cccveeeiiii e 36
3.2.8 Pantallas Mis Listas. ..........ccccceiiiiiiiiiiiiiec e 38
3.2.9 Pantallas Lista COMPIa. ........cccviiiiiiiiiieiiiiiee ettt e s siaee e s 39
3.2.10 Pantallas Realizar Pedido. ..............coeeveiiiiiee e, 41

3|Pagina



L 0 T=LY-] o o] | (o TP 42

4.1 Arquitectura del sistema. .........cccoocviiiiiiiiiii i 42

4.2 Desarrollo de la parte remota............ccoccieiiiiiiiie i 43

4.3 Desarrollode la parte 1ocal. ..........ccoeeiiiiiiiiiiiiiiie e 44

4.4 Tecnologias utilizadas...............coovviiiiiiiiiiiii e 45
4.4.1 LengUAeS WEB. ........ccoooiiiiiiiiiiiee et e e s e 45
4.4.2 APache Cordova. .........ccooiiiiiiiiiiiie et e e s aae e e 45
4.4.3 GOOGIE APIS.........oeeieeieee e e s s are e e e e 46

4.5 Interface y funcionamiento de la aplicacion. .............ccccoccveeiiiiiiie e, 46
4.5.1 Instalacidon de la aplicacion en el dispositivo mavil. ..................cccceeens 46
4.5.2 Pantalla Splash de bienvenida. ...............ccooiiiiiiiii e 47
4.5.3 Pantalla menu principal. .......cccoocviiiiiiiiiie e 47
4.5.4 Pantallas opcion menu “Productos”..........ccccceveeeiiiieeeieeeeeecccrieeeee e, 48
4.5.5 Pantallas opcion menu “Ofertas”. ..........cccocovieeiiiiiiie i 51
4.5.6 Pantallas opcion menu “Tiendas”...........cccooiiiriiiiieie i e 52
4.5.7 Pantallas opcion menu “Mis Listas”. ..........ccccceeeiiiieeiciiiiee e 52
4.5.8 Pantallas opcion “Buscar Producto” escaneando su codigo de barras. ....54
4.5.9 Pantallas opcion menu “Mi Cesta”. ..........ccccvvieeieiieie e 56
4.5.10 Pantallas opcion “LOIN". ..........cceeiiiiiiieeecieee e 58
4.5.11 Pantallas opcion “Mi Perfil”.............ccoore i 59

5. CONCIUSIONES ...ttt ettt e e sttt e e e st e e e s s abte e e e s abeeeesnanees 59
5.1 Conclusiones personales. .............ccccceeeeeeiiiiiiiieee e e 59
5.2 Conclusiones del proyecto. ..........ccccceoee it 60
5.3 Objetivos pendientes. .............c.c.oviiiiiiii i e 60
5.3 Lineas de trabajo futuras. ...............cooooiiii e 60
6. GIOSANIO ... st ar e sanees 62
7. Bibliografia .........cccoviiiieee e e e 63

4|Pagina



Lista de figuras

Figura 1 Tabla planificacion del proyecto ......ccccuveeeiviiieiiciiieee e 10
Figura 2 Diagrama de Gantt de la planificacion del proyecto.......cccccoovvveeivcciieeeinnnenn. 11
Figura 3 Tabla comparativa de la competencia. .....cccoccueeeiriiieeiiniiiee e, 20
Figura 4 Diagrama de casos de uso general de la aplicacion. ........cccccevcvveeeivciieeeceinenn. 23
Figura 5 Diagrama de casos consultar tiendas. .......ccoccveeeiriiieieeniiiee e 24
Figura 6 Diagrama de casos consultar ofertas. .....ccccecveeeieiiieeeiniiiee e, 24
Figura 7 Diagrama de casos mis listas & pedidos........cccccevvvvieeiiniiiiniinieee e, 24
Figura 8 Diagrama de casos hacer lista COMPra. ....cccoccuveeeiriiieeeeniiiee e 25
Figura 9 Flujo de usuario de 1a aplicacion. ........cccveeiiriiiieiiiiiee e 30
Figura 10 Pantalla prototipo SPlash ... 31
Figura 11 Pantalla prototipo menu prinCipal ......c.cooeeeiiiiiiiiiie e, 32
Figura 12 Pantalla prototipo menu [ateral.......cccveviieiiiiiiciiee e, 32
Figura 13 Pantalla prototipo identificar USUArio ........cccceeeiiciieeieriiiee e, 33
Figura 14 Pantalla prototipo registro NUEVO USUAIIO .......ccecvieeeeriiieeeeeiieee e 33
Figura 15 Pantalla prototipo consultar perfil Usuario.......cccceeeeeiiiieeicciieee e, 34
Figura 16 Pantallas prototipo consultar / buscar productos. .......ccccceeevveeeiieeeereeeennenn, 35
Figura 17 Pantalla prototipo tiendas.......cccuueeieeii e e 36
Figura 18 Pantallas prototipo Ofertas. .......cccceeeeciiee e 37
Figura 19 Pantalla prototipo Mis LiStas. .....cccceeeeeiieciiiiiiieee e et e e eeeevere e e e e e e 38
Figura 20 Pantalla prototipo Mis LiStas.......cccceeeeiieciiiiiiiieeee e cccciirere e secrvnee e e e e e e 38
Figura 21 Pantallas prototipo Importar / Compartir milista ........ccccceeeeieeeieeecieeecnen, 39
Figura 22 Pantalla prototipo cesta lista compra. .....cccccveveeeiieccccee e, 40
Figura 23 Pantallas prototipo gestionar lista compra. .....ccccooeeeciiieeee e, 40
Figura 24 Pantalla prototipo realizar pedido. ........cccciiiiiiieiiicccceee e, 41
Figura 25 Arquitectura del SiStema. ....cccceiiiiiiee e 42
Figura 26 Diagrama conceptual Entidad / Relacion. .........cccceeeviiieiieeeciee e 43
Figura 27 Diagrama relacional remoto de la aplicacion.........cccccvvvveeeeiee e 44
Figura 28 Diagrama relacional local de la aplicacion. ........cccooeciiieeee e, 45
Figura 27 Instalacion APK en el dispositivo MOVil. .........oeeveiiiiiiciiiiiieee e, 46
Figura 28 Pantalla inicial SPlash......ee i e e e 47
Figura 29 Pantalla menu prinCipal.......cooccciieeiei et e e crreeee e e e e e 48
Figura 30 Pantalla opcidn menu [ateral. ........eoeveeiieiiiiiieeei e 48
Figura 31 Pantalla categorias /SECCION. ......ocvvieeueieecteee ettt ettt 48
Figura 32 Pantalla productos /CategOria. ....coueiecueeeeireeeeieeeetee et 49
Figura 33 Pantalla afiadir producto a la cesta desde la lista de productos ................... 49
Figura 34 Pantalla afiadir producto a la cesta desde el detalle del producto................ 50
Figura 35 Pantalla detalle categoria/ofertas........ccouveeveieeceeiccieceee e 51
Figura 36 Pantalla localizar tiendas........cccuvveeieiieiieciiiieeeeee et 52
Figura 37 Pantalla opcion “Mis [ISTas” ......cccveeieiieiiiiiiiiieeeeee et eseerreeee e e e e e 53
Figura 38 Pantalla consultar Una lista .....ccccvveeeeiieiiiiiiiiieeeee et e e 53
Figura 39 Pantallas opciones “Importar” y “Compartir Lista” .....cccccceeeviviiiineeeeeeeeennnns 54

5|Pagina



Figura 40 Pantalla opcidn “Buscar Producto” ........coocvvveeeiiiiiiiiciiiieeeee e eecirreeeee e e 54

Figura 41 Pantallas escanear EAN producto .........occccviiiieieiiieccciieeeee e ecceeeee e e 55
Figura 42 Pantalla opcion “Mi Cesta”......cccuieiiiriiiieiciieee et 56
Figura 43 Pantalla vaciar CESTA ....uuiiviiiiii ittt saaee s 57
Figura 44 Pantalla control acceso al pedido.......ccueviveiiiiiiiiiieiieee e, 57
Figura 45 Pantallas realizar pedido ........coocuveeiiiiiiiiiciiec e 57
Figura 46 Pantallas 0pcion “LOZIN".......coiiiiiiiiiiiiie ettt e e s ee s 58
Figura 47 Pantalla Registro NUEVO USUAIIO......ccvcuuiieiiiiiieeieiiee e eeieee st e s e e siaeee s 58
Figura 48 Pantalla opcion “Mi Perfil” ...t 59

6|Pagina



1. Introduccion

1.1 Contexto y justificacion del trabajo

El grupo Hiper Pas, situado en Andorra, se dedica al sector de la alimentacion. Esta
formado por capital 100% andorrano y familiar. Actualmente cuenta con una red de 18
supermercados distribuidos por las diferentes parroquias del pais.

El objetivo de este proyecto es desarrollar la primera aplicacion mdvil en el sector de la
distribucién alimentaria en un pais cdmo Andorra, permitiendo a los supermercados
Hiper Pas diferenciarse de la competencia e afadiendo innovacion en el sector
alimentario. Se pretende desarrollar una nueva estrategia digital que permita mejorar
la imagen corporativa.

Y para alcanzar este objetivo, se busca ofrecer una nueva oportunidad de contacto entre
el grupo y los clientes, reinventado la compra y mejorando la experiencia en algunos de
los diferentes supermercados que lo componen. Por esto se quiere ofrecer una
aplicacion que permita planificar la lista de compra de forma mas libre, cdmoda y rapida,
y a la vez, agilizar el proceso de compra afiadiendo la interaccidén con las ventajas que
nos ofrecen los dispositivos moviles.

He querido orientar mi trabajo final de postgrado a una tematica y sector dénde tengo
cierta experiencia. Desde hace 12 afos trabajo en la empresa que se encarga de
gestionar los supermercados Hiper Pas. En ella no se desarrollan proyectos orientados a
dispositivos mdviles por falta de personal con conocimientos, esto me ha motivado a
cursar el Postgrado, ademas que desarrollando los objetivos de este proyecto, obtendré
una experiencia muy util sobre ciertas funcionalidades que podré aplicar en futuros
proyectos sobre el sector.

Si bien es cierto que existen algunas aplicaciones similares o iguales en el mercado en
paises proximos, sobretodo en Espafia y Francia, a dia de hoy en Andorra no hay
aplicaciones moviles disponibles en el sector de la distribucion alimentaria. Este ha sido
otro de los motivos por los que me he decidido a presentar este proyecto. Esta iniciativa
podria suponer un gran salto innovador y pionero que tendria una repercusion directa
en la evolucion y crecimiento del modelo de negocio, fortaleciendo a los supermercados
y diferencidndolos de la competencia.

Con esta propuesta personal, que sera desarrollada fuera del horario laboral, intento
fortalecer mis conocimientos trabajando con dispositivos méviles, aprendiendo nuevas
metodologias de desarrollo y aportando nuevos conocimientos a mi entorno
profesional, con el objetivo de ofrecer una nueva visién de mercado para mejorar el
actual modelo de negocio.

Si el resultado final es una aplicacion eficiente, agil y funcional puede que esta sea una
realidad en un futuro no muy lejano, marcando un punto de inflexién en el mercado
andorrano, y a la vez me permita mejorar mis condiciones laborales.
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1.2 Objetivos del trabajo

1.2.1 Objetivos

e Ofrecer la primera aplicacién movil en el sector de la distribucién alimentaria en
un pais cdmo Andorra, permitiendo a los supermercados Hiper Pas diferenciarse
de la competencia e afiadiendo innovacidn en el sector alimentario.

e Acercar el grupo de supermercados Hiper Pas a sus clientes para satisfacer sus
necesidades mejorando el modelo de tienda de proximidad y urbana, ofreciendo
una nueva forma de interaccidn aprovechando las ventajas que nos ofrecen los
dispositivos méviles. Se trata de captar clientes en momentos donde antes no
tenian interaccién con el grupo.

e Poner en practica las competencias adquiridas, para el desarrollo de dispositivos
moviles, durante el curso de formacién del postgrado.

e Profundizar en los conocimientos de Javascript y el uso de base de datos
relacionales para poder mantener la persistencia de datos.

e Disefiar la interfaz de la aplicacion usando la metodologia de disefio centrado en
el usuario, para garantizar que los requisitos funcionales satisfacen las
necesidades del usuario.

e Priorizar la usabilidad de la aplicacidn, para que personas con diferentes perfiles
tecnolégicos puedan usarla sin problemas.

e Realizar la documentacién pertinente en cada una de las fases del proyecto.

e Definir un plan de pruebas para obtener la maxima calidad del producto
desarrollado.

1.2.2 Alcances

Permitir a los clientes del grupo Hiper Pas ahorrar tiempo, dinero, tener menos
problemas durante la realizacién de la compra y ayudar a cuidar el medioambiente
reduciendo el uso del papel y no desperdiciando productos, comprando solo lo que
se necesita. Se pretende ofrecer las siguientes caracteristicas i/o funciones:

e Creacién de una aplicaciéon nativa mediante la plataforma Android para
dispositivos moviles. De esta forma se pretende entrar en el mercado
mayoritario de aplicaciones moviles. Posteriormente también se lanzara para
I0S, para lograrlo se utilizara una tecnologia hibrida durante su desarrollo,
asi se evitard desarrollar dos aplicaciones diferentes.
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e Reinventar la forma de realizar la compra fidelizando a los clientes y
mejorando su experiencia permitiéndoles planificar y elaborar su lista
personalizada de la compra des de cualquier sitio.

e Para poder usar la aplicacion se requerira estar conectado a una red mévil o
Wifi. Esta interactuara con una parte servidora para enviar y recibir
informacién.

e Acceder al catdlogo de productos ofrecidos por los supermercados
disefiando e implementando una interfaz agil, facil e intuitiva. Ofrecer una
potente herramienta de busqueda a través de filtros y criterios o a través de
busquedas directas escaneando el cédigo de barras (Se requerira acceso a la
camara del dispositivo).

e Ofrecer la informacion detallada de las mejores ofertas y promociones.

e Visualizar en un mapa interactivo los diferentes supermercados del grupo
mas proximos a la ubicacion del usuario, ofreciendo la informacion del
supermercado seleccionado. Se requerird acceso al GPS del dispositivo.

e Implementacion de un sistema de identificacion de usuarios. No serd
necesario identificarse para usar la aplicacién, aunque si lo serd para acceder
a las principales funcionalidades:
o Realizar la compra en un supermercado del grupo.
o Acceder a las listas de compra guardadas.

1.3 Enfoque y método seguido

El método seleccionado para elaborar este proyecto es desarrollar una nueva aplicacion
para la plataforma Android siguiendo un modelo evolutivo e incremental, asi se
combinan los beneficios que ofrecen las metodologias como el ciclo de vida cldsico y el
desarrollo basado en el prototipo.

Se ha optado por el método de desarrollo de aplicacion web mévil, usando el framework
Cordova, con el cual se puede encapsular la aplicacién nativa para la Store de Android,
ofreciendo la ventaja en un futuro de poder encapsularla también para la Store 10S sin
tener que modificar el cdédigo inicial. De esta forma obtenemos una aplicacion funcional
en las dos plataformas mayoritarias del mercado.

1.4 Planificacion del trabajo

Para elaborar la planificacién se ha tenido en consideracién el calendario de la
asignatura, y los objetivos y alcance del proyecto propuesto.
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Duracion

Eleccion de la tematica y estudio la 5 dias
viabilidad
Elaboracion de la propuesta vy 8 dias

motivaciones personales

Anilisis de la audiencia 11 dias
Definicion genérica de los usuarios 6 dias
potenciales

Clasificacién de los usuarios 1dia
Perfil usuario potencial 2 dias
Personas y escenarios 2 dias
Anilisis del mercado 6 dias
Buscar y analisis de APP’s 6 dias
Descripcion de las 2 dias
funcionalidades de la aplicacion

Definicion de los objetivos y 1 dia
alcance

Planificacion del proyecto 1dia
Diagramas de los casos de uso de 7 dias
la aplicacién

Arbol de navegacion y flujos de 5 dias
usuario

Disefio de Wireframes 5 dias
Wireflow / Prototipo 11 dias
Investigacion, analisis y disefio de 2 dias
la arquitectura usada.

Configuracion del entorno de 1dia
trabajo

Creacion de recursos: imagenes e 3 dias
iconos.

Desarrollo de la aplicacion. 44 dias
Juego de pruebas y correccion de 6 dias
errores

Desarrollo, redaccion y

correccion de la memoria

Figura 1 Tabla planificacion del proyecto

Fecha Inicio

25/02/2015

02/03/2015

10/03/2015
10/03/2015

16/03/2015
17/03/2015
19/03/2015
21/03/2015
21/03/2015
27/03/2015

29/03/2015

30/03/2015

31/03/2015
07/04/2015

12/04/2015
17/04/2015

28/04/2015
30/04/2015
01/05/2015
04/05/2015

17/06/2015

28/04/2015

Fecha Final

01/03/2015

09/03/2015

20/03/0215
15/03/0215

16/03/2015
18/03/2015
20/03/2015
26/03/2015
26/03/2015
28/03/2015

29/03/2015

30/03/2015

06/04/2015
11/04/2015

16/04/2015
27/04/2015

29/04/2015
30/04/2015
03/05/2015
16/06/2015

22/06/2015

22/06/2015
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A continuacion podemos ver el diagrama de Gantt correspondiente a la tabla de hitos

mar. 2015 abr. 2015 may. 2015 jun. 2015
Id. Nombre de tarea Comienzo Fin Duracién
13 | 813 | 15/3 | 2213 | 2913 | si4 | 1214 | 19/4 | 26/4 | 315 | 1055 | 1715 | 2415 | 315 | 76 | 14/6 |
1 | PEC1- PROPUESTA 25/02/2015 09/03/2015 13d !]
P E_Iec_c_ién de la temética y estudio de la 25/02/2015 01/03/2015 5d
viabilidad
Elaboracién de la propuesta y motivaciones L!
3 personales 02/03/2015 09/03/2015 8d
4 | PEC2 - ANALISIS Y PLANIFICACION 10/03/2015 30/03/2015 21d —
Definicion genérica de los usuarios
5 potenciales 10/03/2015 15/03/2015 6d —!
6 | Clasificacién de los usuarios 16/03/2015 16/03/2015 id Lll-'
7 | Perfil usuario potencial 17/03/2015 18/03/2015 2d Ii
8 | Personas y escenarios 19/03/2015 20/03/2015 2d %
9 | Analisis del mercado 21/03/2015 26/03/2015 6d L-]
—
Descripcion de las funcionalidades de la ._
10 aplicacion 27/03/2015 28/03/2015 2d 1
11 | Definicién de los objetivos y alcance 29/03/2015 29/03/2015 1d Lb
p
12 | Planificacion del proyecto 30/03/2015 30/03/2015 1d Lﬁ
PEC3- DISENO DE LA EXPERIENCIA DE
)| e BE LA e 31/03/2015 28/04/2015 29d I
14 | Diagrama de casos de uso de la aplicacion 31/03/2015 06/04/2015 7d !
15 | Arbol de navegacién y flujos de usuario 07/04/2015 11/04/2015 5d L&
16 | Disefio de Wireframes 12/04/2015 16/04/2015 5d |—-—
17 | Wireflow / Prototipo 23/06/2015 03/07/2015 11d
18 | PEC4- DESARROLLO 29/04/2015 23/06/2015 56d
Investigacién, analisis y disefio de la
19 arquitectura usada 28/04/2015 29/04/2015 2d ﬁ
20 | Configuracion del entorno de trabajo 30/04/2015 30/04/2015 1d Lll-'
21 | Creacién de recursos: imagenes e iconos 01/05/2015 03/05/2015 3d Lb
22 | Desarrollo de la aplicacién 04/05/2015 16/06/2015 44d L—_-‘
23 | Juego de pruebas y correccion de errores 17/06/2015 22/06/2015 6d I—q
MEMORIA DEL PROYECTO - Desarrollo,
2 redaccién y correccion de la memoria AOHATS ZEEHATS el —l

Figura 2 Diagrama de Gantt de la planificacion del proyecto

1.5 Breve sumario de productos obtenidos

Una vez finalizado el proyecto, se ha obtenido un producto:
e Aplicacién para dispositivos méviles para la plataforma Android. Esta ha sido
exportada con éxito a un archivo .apk y, por tanto lista para ser distribuida.

e Memoria del proyecto.

e (Coddigo fuente del proyecto.
e Diagramas sobre el funcionamiento y la estructura de la app.

1.6 Breve descripcion de los otros capitulos de la memoria

En el capitulo 2 se explica los analisis de la audiencia y los andlisis de mercado. Por un
lado conseguimos captar las necesidades que tienen los usuarios sobre el tipo de
aplicacién que queremos desarrollar y por el otro, a través de un estudio de mercado
sobre aplicaciones similares, conseguimos tener una vision global actual del mercado.
Esto nos permite definir las funcionalidades que tendra nuestra aplicacién, para hacerla
mas atractiva y diferencial respecto a nuestra competencia. A pesar de compartir el

mismo nicho de mercado.
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En el capitulo 3 se explica al detalle |a fase de disefno, detallando los diferentes casos de
uso y los flujos de usuario, asi como el disefio del prototipo de la interfaz, o wireframe,
mostrando cada una de las pantallas que se implementaran en la fase de desarrollo.

Y finalmente, en el capitulo 4 se explica la fase de implementacion, enumerando
inicialmente la arquitectura disefiada, con el modelo relacional de la base de datos y las
diferentes tecnologias utilizadas durante el proceso de desarrollo. Para acabar
finalmente con el detalle del funcionamiento de la aplicacion final, con la ayuda de
capturas de pantalla de cada interfaz.

2. Andlisis
2.1 Analisis de la audiencia

2.1.1 Definicidn genérica de los usuarios potenciales.

Para poder focalizar los usuarios potenciales he intentado obtener informacién
general de qué argumentos buscan los usuarios a la hora de planear las listas de
compra de un supermercado, y asi poder buscar los puntos clave de su experiencia
y satisfaccion. He obtenido la informacidn de entornos de usuarios conocidos como
amigos, familiares, compafieros de trabajo,..

Los argumentos que buscan los usuarios son:

e Optimizar el tiempo para organizarse mejor.

e Planificar listas de la compra para ahorrar dinero porqué solo se compra lo
necesario que se va a utilizar.

e Se desperdicia menos productos, sélo se compra lo que se necesita. Por lo
tanto somos mas ecoldgicos ya que generamos menos residuos.

e Ahorro del estrés al no tener que ir a comprar directamente al supermercado
y recorrerse los diferentes pasillos.

e Consultar dgilmente las mejores ofertas y promociones.

e Evitar el riesgo de olvidarse productos y no tenerlos en la dispensa al no
haber hecho la compra.

e Localizar y elegir el supermercado mas préximo.

e Evitar ir al supermercado mas de lo necesario ya que se compra sdlo lo que
se necesita.

e En una planificacion es importante dejar siempre espacio para la flexibilidad,
cambio e improvisacion.

Una vez situado nuestro objetivo podemos ver que el usuario ideal donde
enfocaremos nuestra aplicacidon es un usuario que le gusta planificar su escaso
tiempo libre y necesita una herramienta facil, agil e intuitiva que le permita
optimizarlo, que ademas le facilite la planificacion de lista de la compra de los
productos necesarios, buscando las mejores ofertas y facilitando la localizacion los
lugares donde puedan ser comprados.
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Es por eso que los usuarios potenciales que usaran la aplicacion seran los metddicos
y organizados, amantes de la planificacidn para evitar gastar el poco tiempo de que
disponen en tener que recorrerse los pasillos de los supermercados realizando la
compra, evitando la improvisacidn, y asi, dedicar ese tiempo a otras actividades mas
productivas.

2.1.2 Clasificacion de los usuarios.

Segun la experiencia en los dispositivos mdviles clasificaremos los usuarios segun el

perfil:

PRINCIPIANTE: Nivel basico con poca experiencia interactuando con
dispositivos moviles.

MEDIO: Experiencia interactuando con dispositivos mdviles y habilidad en el
uso de los diferentes sistemas operativos usando con soltura las diferentes
opciones que ofrecen y los formatos creativos disponibles.

EXPERTO: Cémo los perfiles anteriores pero con la capacidad de utilizar
cualquier novedad tecnologia nueva aportada.

2.1.3 Perfil usuario potencial.

El tipo de usuario al cual ird dirigida la aplicacion relne las siguientes caracteristicas:

Persona de edad adulta, con edades comprendidas entre los 25-45 afios.
Formacion académica media/alta. Estudios minimos de formacion
profesional y/o universitaria.

Residente mayoritariamente en el pais de Andorra o alrededores.

Perfil de experiencia medio/experta en dispositivos méviles.

Personas que trabajan por cuenta ajena o propia, con un nivel adquisitivo
medio/alto.

Alta actividad diaria y con capacidad organizativa para poder optimizar su
tiempo y recursos.

2.1.4 Personas y escenarios.

Para hacerse una idea mas realista de como serd el usuario final, a continuacién
podemos ver las fichas de diferentes personas y escenarios que usaran la aplicacion:
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Escenario 1
W\ z

Nombre: Marta

Edad: 43 afios

Profesidn: Gestora activos bancarios

Descripcion:

Marta esta casada y tiene dos hijos, de 10 y 15 afios. Vive en un pueblo, de unos 12.000
habitantes, situado a 10 km de Andorra. Todos los dias se desplaza a Andorra, con un
trayecto que oscila entre 25-30 minutos, para trabajar como gestora de activos en una
entidad financiera. Su trabajo requiere el uso habitual del ordenador ademads del uso de
dispositivos mdviles cdmo tabletas, ya que le facilitan su organizacién y movilidad.

Su experiencia en los dispositivos maviles es de perfil EXPERTO. Debido a su trabajo todo
el dia estd utilizandolos ademas de trabajar con las ultimas novedades del sector y con
diferentes sistemas operativos. En el trabajo utiliza IOS y en su uso particular dispone de
Android.

Suele planear la compra los fines de semana que es cuando dispone de mas tiempo, y
durante la semana suele ir a buscar su pedido en el supermercado mas préximo a su
trabajo.

Motivaciones del uso de la aplicacion:

A este tipo de usuario le encanta realizar la compra a través de los dispositivos moviles
de una forma rapida segun su conveniencia y comodidad, accediendo agilmente a todas
las ofertas y promociones vigentes para asi ahorrarse dinero en la compra. Busca
interactuar con la aplicacion exprimiendo todas sus funcionalidades al maximo,
planificando su lista de la compra y realizando la compra, de esta forma nunca se olvida
productos ya que lo planifica con antelacion.

Descripcion del escenario:

Durante la semana en cualquier momento accede a la aplicacidén y afiade a su lista de la
compra los productos que se le van agotado en casa, lo hace escaneando su codigo de
barras, es una forma muy agil y cdmoda. Llega el viernes por la noche y, después de
cenar con la familia y de una larga jornada laboral, tal como hace habitualmente, Marta
se dispone a organizarse para verificar la lista de la compra hecha durante la semana,
para asi dejarlo completado y realizar la compra de toda la semana.

Accede a la aplicacidén con conexidn, se identifica y se pone a revisar los productos de la
lista, anadiendo o quitando productos segln sus necesidades, también revisa las
promociones de la semana por si hay algin producto interesante que pueda adquirir y
asi ahorrarse dinero. Una vez revisada la lista procede a realizar la compra seleccionando
su supermercado habitual, escogiendo la opcién de servicio a domicilio, les es muy
comodo no tenerse que desplazar a realizar la compra y recibirla en su domicilio, de esta
forma puede dedicar el tiempo libre a su familia y hobbies.
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Escenario 2

Nombre: Ainoa

Edad: 34 afos

Profesion: Abogada

Descripcion:

Ainoa estd soltera. Vive en Andorra la Vella. Es una recién llegada a la ciudad, todo es
nuevo para ella. Por motivos laborales de su empresa, la han trasladado de sucursal y
estara un afo fuera de Espafia gestionando un nuevo proyecto.

Trabaja en un bufet prestigioso de abogados. Es un usuario avanzado informaticamente,
habitualmente usa un portatil debido a su trabajo y se organiza su agenda a diario
sincronizandola en todos sus dispositivos madviles, dispone de tableta y movil. Asi le es
mas facil planificar su dia a dia ya que de por si es muy complejo y variante.

Su experiencia en los dispositivos moéviles es de un perfil intermedio entre MEDIO y
EXPERTO. Interactia mucho en cualquier momento del dia, con y sin conexién. Le gusta
estar al dia en las noticias, tiene mucha aficién a la cocina y siempre intenta aprender
nuevas recetas, actualiza a diario sus redes sociales con sus experiencias y se comunica
con sus grupos de amigos.

Su principal problema es que su agenda a veces varia mucho y su tiempo es oro, por eso
le gusta planearlo todo para aprovecharlo al maximo.

Tiene mucha aficién a la cocina y siempre que tiene un hueco estd buscando nuevas
recetas desconocidas, pero a causa de sus limitaciones por el trabajo no puede dedicarle
todo el tiempo que le gustaria. Es por eso que le gusta planificar lo que comer3, a veces
menus mas bdsicos y otros mas elaborados segun su disponibilidad. Habitualmente no
planea mas de dos dias, dado que su agenda es muy inestable y muchas veces come
fuera por motivos laborales.

Motivaciones del uso de la aplicacion:

Este tipo de usuario suele ser gente con inquietudes culinarias, le gusta innovar,
organizarse y documentarse. Para poder realizar sus recetas normalmente necesita
comprar ciertos productos de forma rapida y sencilla. Habitualmente no suele planificar
semanas enteras debido a su dia a dia variante y vive mas al dia a dia.

Descripcion del escenario:

Estamos a media semana, es un martes, mientras esta comiendo con un amigo en un
restaurante, un platé de otro comensal le llama especialmente la atencion. Cémo es
curiosa, decide investigar cdmo hacerlo, preguntando al local y buscando cémo mejorar
la receta en funcidn de sus gustos. En este momento decide entrar en la aplicacién y
realizar la lista de la compra de los productos que necesita. Acaba de comer y continua
con su jornada laboral.

Cuando ésta finaliza, a las 17:00h, se dirige a su casa. Al llegar revisa su agenda y cémo
los proximos dos dias solo cenara en casa, piensa que platos elaborard y una vez
decididos entra en la aplicacidon y acaba de completar la lista de la compra navegando
por las diferentes secciones y productos. Una vez finalizada la lista decide realizar el
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pedido de la compra, escogiendo el supermercado mas proximo a su trabajo,
seleccionando la opcidn de recoger la compra en el supermercado. Le encanta tener la
informacién de donde comprar, ya que es nueva en la ciudad y no se conoce muy bien
los sitios donde encontrar ciertos productos.

Escenario 3

Nombre: Carlos

Edad: 25 afios

Profesion: Mecanico

Descripcion:

Carlos esta soltero. Vive en la parroquia de Encamp, situada en Andorra. Trabaja en un
taller c6mo mecdnico en el centro de la ciudad. En su trabajo habitualmente utiliza
ordenadores, pero solo para hacer gestiones concretas, generar comandas de productos
a los proveedores y facturas a los clientes, a nivel personal sélo dispone de un
Smartphone que ha adquirido hace poco tiempo y aun no domina mucho.

Su experiencia en los dispositivos méviles es de perfil PRINCIPIANTE. Principalmente los
utiliza para chatear entre grupos de amigos, leer noticias sobre deportes y entrar en el
Facebook. Hace un uso basico sin dedicarle mucho tiempo durante el dia.

Uno de sus mayores problemas es decidir cada dia que va a comprar. Se decide sobre la
marcha y dependiendo de los productos que haya en oferta ese dia. Prefiere no perder
el tiempo yendo a comprar para asi aprovechar su tiempo en otras actividades cémo
salir con los amigos o hacer deporte.

Motivaciones del uso de la aplicacién:

Este tipo de usuario suele ser que quiere aprovechar al maximo los productos en oferta,
para asi ahorrar en su compra. Odia el estrés de tener que ir a comprar directamente al
supermercado y recorrerse los diferentes pasillos. Le encanta hacerlo tranquilamente
desde casa.

Descripcion del escenario:

Es un domingo a media tarde y mientras estd escuchando musica relajadamente decide
planear que va a comprar a partir del lunes. Accede a la aplicaciéon y consulta los
productos que estdn en oferta para ver los que pueden adaptar-se a sus necesidades. A
medida que los consulta, afiade a su lista los que considera mas interesantes. A
continuacion completa la lista con los productos basicos, leche, galletas, agua,.... Y una
vez finalizada la compra, hace la comanda, escogiendo el supermercado mas proximo a
su taller para pasar a recoger la compra cuando acabe su jornada laboral y asi evitar
tener que recorrerse el supermercado sin saber donde encontrar los productos.
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2.2 Analisis del mercado

2.2.1 Aplicaciones con funcionalidades similares a las propuestas.

A continuacidon se puede observar el estudio de aplicaciones similares que hay
actualmente en las diferentes tiendas Google Play (Android market) i 10S (App Store
Apple):

e Supertruper [1]

v’ Descripcién: Aplicacién que permite ahorrar al hacer la compra permitiendo
crear varias listas de compra escaneando los cédigos de barras de los
productos y una vez finalizadas comparando los precios con diferentes
supermercados para poder comprar mas barato.

v Plataforma: S6lo en Android, en 10S no esta disponible en Espafia.

v’ Categoria: Compras (Android).

v’ Funcionalidades:

- Crear listas de compra y compartirlas con otros usuarios.

- Buscar los productos por nombre o escaneando los cédigos de barra.

- Comparar las listas de la compra con varios supermercados para saber el
mas econdmico.

e Supermercado El Corte Ingles [2]
v’ Descripcién: Permite realizar la compra recorriendo todos los diferentes
pasillos del supermercado, con opcién de personalizarlos, comprando
arrastrando los productos al carrito de la compra y guardando las listas de

compras realizadas.
v’ Plataformas: 10S i Android.
Categoria: Comida y Bebidas (I0S) y Compras (Android).
v’ Funcionalidades:
- Buscador de productos por nombre o navegando por las diferentes

<

secciones.

- Consultar las ofertas del supermercado.

- Crear listas de compra.

- Comprar productos por pasillos deslizando los productos al carro de la
compra.

- Personalizacidn de los pasillos de la tienda.

- Realizar pedidos enviando la compra a domicilio o recogida en el
supermercado seleccionado.

e Dia(3]

v’ Descripcion: Permite localizar la tienda habitual de compra DIA, consultar sus
productos en oferta, los cupones de descuento, las noticias actuales y anadir
multiples listas de compra.

v’ Plataformas: 10S y Android.

v’ Categoria: Comida y Bebidas (10S) y Compras (Android)
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v" Funcionalidades:

Consultar los productos en oferta o sélo de la marca DIA.
Gestionar la tarjeta cliente.

Consultar cupones de descuento.

Control del gasto mensual de las compras realizadas.
Creacion de multiples listas de compra.

Escanear productos por codigos de barras.

Buscar productos por nombre.

Caprabo a casa [4]:

v’ Descripcion: Realizar la compra des de casa en los supermercados Caprabo.

ANV

Plataformas: 10S y Android.
Categoria: Estilo de Vida (10S) y Compras (Android)
Funcionalidades:

Buscar por marca o producto.

Hacer la compra.

Consultar las ultimas compras.

Creacion de multiples listas de compras

Realizar pedidos enviando la compra a domicilio o recogida en tienda.

Lidl [5]:

v’ Descripcién: La aplicacion permite consultar toda la informacién de las
tiendas Lidl, encontrando la mas cercana y consultando las mejores ofertas.

v Plataformas: 10S y Android.

v’ Categoria: Estilo de Vida (10S) y Compras (Android)

v Funcionalidades:

Ver folletos de promociones.

Ver las ofertas.

Localizar la tienda mas cercana.

Marcar productos para recibir alertas de ofertas.

Carrefour Folletos [6]:

v’ Descripcién: Carrefour pone a disposicion todos los folletos de sus ofertas
vigentes para que se puedan consultar y planificar las listas de la compra.

v Plataformas: |0S y Android.

v Categoria: Comida y bebidas (I0S) y Compras (Android).

v’ Funcionalidades:

Comprar sélo los articulos de los folletos.

Crear la lista de la compra con opcidn de compartirla por email.
Consultar listas y pedidos anteriores.

Localizar la tienda mds cercana.

Ver la ruta hasta la tienda (Google Maps).
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e Supermercados Vegalsa-Eroski (Galicia) [7]

v’ Descripcién: Localizar un supermercado del grupo Vegalsa-Eroski y consultar

sus ofertas.

v Plataformas: 10S y Android.

v’ Categoria: Economia y empresa (I0S) y Compras (Android)

v’ Funcionalidades:
- Localizar supermercados mas cercanos a través de un mapa.
- Consultar las ofertas del supermercado seleccionado.

e HiperDino [8]:

v’ Descripcién: Consultar las ofertas del supermercado y crear la lista de la

compra.

v’ Plataformas: 10S y Android.

v Categoria: Estilo de vida (10S) y Compras (Android).

v" Funcionalidades:

- Consultar los productos que estan en oferta.

- Los productos se afladen navegando por las categorias, buscando por
marcas o escaneando el cédigo de barras.

- Crear la lista de compra.

- Comparador
competencia.

- Imprimir dibujos de la familia DINO para que los mas pequefios puedan

2.2.2 Comparativa

de precios del producto

Analisis comparativo de las aplicaciones:

Aplicacion

Puntos Fuertes

seleccionado versus |la

Puntos Débiles

Supertruper [1]

Supermercado
El Corte Ingles [2]

1-

1-

Multiples listas de compra
y poder compartirlas con
otros usuarios.

Buscar productos
escaneando los cédigos de
barras.

Datos de varios
supermercados diferentes.

Realizar compras
recorriendo y
personalizando los pasillos.
Compartir compra con
amigos.

Muy buena presentacion,
sencillez y gran usabilidad.
Guardar las listas de las
compras realizadas.
Consultar Ofertas /
Promociones.

Servicio domicilio y entrega
en el punto de venda.

1-

1-

Productos con los precios de
supermercados no
actualizados.

No se encuentran algunos
productos y no dispone de las
promociones / ofertas.
Requiere de la colaboracion de
los usuarios para compartir
precios.

No se pueden escanear codigos
de barras para buscar
productos.

Obliga a usarse
horizontalmente.

Localizacién de los
supermercados sin usar mapas.
Requiere registro.
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Dia [3]

Caprabo a casa [4]

Lidl [5]

Carrefour folletos [6]

Supermercados
Vegalsa-Eroski
(Galicia) [7]

HiperDino [8]

Interfaz amigable.
Localizacion de las tiendas
mediantes mapas
(GoogleMaps).

Lector de cédigos de barras
para encontrar productos.
Guarda las listas ya
compradas.

Supermercado online.
Servicio domicilio y entrega
en el punto de venda.
Consultar ofertas /
promociones.

Localizacion de tiendas
mediante los mapas de
google.

Consulta de promociones y
ofertas.

Notificaciones productos
favoritos del cliente.
Presentacién promociones
cada tienda de forma muy
intuitiva.

Compartir listas de compra
por email.

Geolocalizacion de tiendas
mediante los mapas de
google (En Android) y
mapas de Apple (En 10S).
Facilidad de cambiar de
tienda.

Planificar la mejor ruta.
Usabilidad alta.
Localizacion de tiendas
mediante los mapas de
google.

Consulta de promociones y
ofertas.

Buscar productos
escaneando los cédigos de
barras.

Elaboracion la lista de
compra.

Comparador de precios con
la competencia.

Obliga a estar registrado y
disponer de una tarjeta de
cliente para poder usar la
aplicacion.

Usabilidad media.

No hay precios de los
productos.

No se pueden escanear codigos
de barras para buscar
productos.

Buscar la tienda por cédigo
postal.

Requiere registro.

No se puede comprar.

Solo se puede consultar los
productos visionando los
catalogos ofrecidos.
Usabilidad baja.

No se puede comprar.

No se pueden buscar
productos concretos, solo se
pueden encontrar visionando
los folletos.

Usabilidad baja.

Tiempo de respuesta lento al
mostrar las ofertas y
promociones.

Usabilidad media.
No se puede localizar el
supermercado.

Figura 3 Tabla comparativa de la competencia.
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2.3 Funcionalidades de la app.

Después de hacer un estudio de las aplicaciones méviles existentes en el mercado, con
el objetivo de mejorar las ya existentes y, afnadiendo las problematicas detectadas y la
definicidn de los usuarios potenciales utilizados, nos disponemos a estimar el tipo de
interaccidn que necesitara el usuario con la aplicacion.

Las funciones claves que aportan un valor afiadido segun el estudio de mercado y a
nuestros usuarios potenciales son:

Consultar la localizacién e informacion de los diferentes supermercados del
grupo Hiper Pas.

Consultar las ofertas y promociones de los productos actuales.

Elaborar la lista de la compra conociendo en todo momento el precio final de la
compra.

Posibilidad de compartir la lista de la compra con otros usuarios.

Buscar productos escaneando su codigo de barras para agregarlos a la lista de
la compra.

Realizar la compra ofreciendo la opcion de entrega a domicilio o recogida en el
punto de venda, permitiendo guardar la lista de la compra, si lo desea el usuario,
para poder reutilizarla en futuras compras.

Las funciones detalladas, agrupadas por bloques, que ofrecera nuestra aplicacidn son:

Productos: El usuario podrd conocer el detalle de los diferentes productos online
gue ofrecen los supermercados Hiper Pas para poder escoger los que mas se
adecuan a sus necesidades.

La aplicacién dispondrd de un catalogo de productos clasificados por secciones y
categorias, para facilitar su localizacidn y la creacién de la lista de la compra.

Ofertas: Consultar el catalogo de los diferentes productos que estan en oferta o
promocién de los supermercados del grupo para asi ayudar a ahorrar a nuestros
usuarios y facilitarles las busquedas.

Tiendas: Localizar el supermercado mas cercano segun la posicidon actual del
usuario usando un mapa interactivo mediante geolocalizacién y consultar el
detalle completo de su informacién.

Mi lista de la compra: El usuario podra elaborar y gestionar su cesta / lista de la
compra, afiadiendo o quitando productos de forma rapida e intuitiva. Se podra
afadir directamente escaneando el cddigo de barras utilizando la cdmara de su
dispositivo moévil, buscando por nombre el producto o navegando por el listado
de las secciones y categorias ordenadas hasta encontrar el producto deseado.

Posibilidad de compartir la lista de la compra con otros usuarios a través del
correo electrénico.
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Hacer la Compra:

©)

Para poder realizar la compra segun la lista es obligatorio acceder con
usuario y clave, ademads de elegir el supermercado déonde se desea
comprar.
Ofrecer dos opciones de realizar la compra:

= Entrega a domicilio.

= Recogida en el punto de venda.

Mis listas: Al realizar la compra, a eleccion del usuario, se dard la opcion de poder
guardar la lista de la compra personalizando su nombre, para asi tenerla siempre
encima facilitando su importacion en planificaciones futuras. Son listas
gestionables y solo se podra acceder ellas si el usuario se ha identificado al

sistema.
Usuarios:

o Podrdn identificarse iniciando y finalizando su sesion.

o No serd necesario identificarse para usar las funcionalidades basicas de
la aplicacion. Pero serd obligatorio acceder mediante un usuario y clave
para tener acceso a las opciones:

= Mis listas.
= Hacer la compra.
o Dar de alta nuevos usuarios para que puedan interactuar con todas las

funciones que ofrece la aplicacion.
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3. Disefio de la experiencia de usuario y de la
interfaz
3.1 Diagramas de casos de uso.

En este aparatado se describen los casos de uso o funcionalidades que pueden realizarse
en la aplicacidn, asi como los diferentes roles o actores que intervienen.

3.1.1 Roles.

Actor Descripcion

Usuario Persona que usa la aplicacion.

3.1.2 Casos de uso de la aplicacion.

La siguiente imagen representa, de manera global, los principales casos de uso de la

. .2
aplicacion:
“Zinclude==
s Consultar Perfil
¢C{|n|:|uda}} [
S
S
S
.
H-\-H
- H\".\
Te-ssincluder> Ve ccindudess
Consultar Tiendas h”"-u_.‘ H"H_L
e H_LHE
— -
e Te.
RN
b .
Cnnsulia:O\‘atas Tl
LFsuanD \._\_‘\
<‘-5E)d£'nd>>
_________ <<include>> Walidar us uario
Hanerlsia compra F{eallzz Pedidg F----mmmemmesmmesmeee-
<<|n|:i|.|de>-> e

I'u'is Listas &Pedidos

Figura 4 Diagrama de casos de uso general de la aplicacidn.
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Consultar Tiendas:

{\Mc\s_ial mapa tiendas

i

[
<<ind udek=

1

I

i

e

Usuaric
<Infnrrnacéén ﬁenda>

——

Figura 5 Diagrama de casos consultar tiendas.

Consultar Ofertas:

%ﬁm ofertas vigentes

A

ci - : includes=
1
i
Usuaric
Infor macicn dE'E."EOfEI‘tEI./]

Figura 6 Diagrama de casos consultar ofertas.

Mis listas & Pedidos:

R
(:lhﬁlﬁr Ms Listas
_,_:-'-"'__F‘—- ( _\-\_HH“\.

poftar Lisia Compra }
e~

ra
__.-’
cchcldess -

- ———

- - e T

T L Barrar Lksia

IE:- ---------------------- ""-\-\_\_\_\_'_,_,_;-"'
VerLisia i)
. <aiiends=
Tmmen

@ i—@

-

Figura 7 Diagrama de casos mis listas & pedidos
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Hacer lista compra:

_,.——"’_’- <<gtend=>
------------------------------------ Bus car Mombre Producto
Realizar Bis queds

1
1
E -
<sinclude>| Listsdo de Froductos
!
.
.
1
1
1

Us uaric Afiadir lista compra

<Hpadend ==

H
'

'

1

1

1

1

1

'

'

'

1

'

'

'

H .
H i Elegir Tienda
! <<include=>

1

1

'

'

'

.
™., wdincludess

.
-

Guardar Lists

Figura 8 Diagrama de casos hacer lista compra.

3.1.3 Modelado de comportamiento.

A continuacidn se detalla el comportamiento de los diferentes casos de uso.

Caso de Uso Registrar cuo1

Propésito Registrarse en la aplicacién.

Actores Usuario

Pre-Condicién El usuario debe encontrarse en el menu principal de la aplicacién

Post-Condicion Uso de todas las funcionalidades de la aplicacién.

Descripcion Accioén del actor = Seleccionar la opcion de registrarse y rellenar el
formulario.

Accion del sistema = Obtener los datos introducidos, validarlos y
guardarlos en el sistema.

CU’s -

relacionados
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Caso de Uso Iniciar Sesion Ccuo02

Propésito Identificarse en la aplicacidn.
Actores Usuario
Pre-Condicion El usuario debe encontrarse en el menu principal de la aplicacién

Post-Condicion Uso de todas las funcionalidades de la aplicacion.

Descripcion Accion del actor = Seleccionar la opcién de inicio de sesion y
rellenar el formulario.
Accion del sistema = Obtener los datos introducidos, validarlos y si
son correctos dar acceso al sistema.

CU’s Registrar

relacionados

Caso de Uso Cerrar Sesion cuo3
Propésito Salir de la aplicacion.

Actores Usuario

Pre-Condicién El usuario debe haber iniciado la sesion.

Post-Condicién No tener la aplicacién con la sesion del usuario vigente.

Descripcidn Accion del actor = Seleccionar la opcidn de cerrar sesion.
Accidn del sistema - Invalida el usuario y se le restringe el acceso
a ciertas funcionalidades.

CU’s Registrar, Inicio Sesidn

relacionados

Caso de Uso Consultar Perfil Cuo4

Propésito Acceder a los datos del usuario.

Actores Usuario

Pre-Condicion El usuario debe encontrarse en el menu principal de la aplicacion

Post-Condicion Consultar datos perfil del usuario.

Descripcion Accidn del actor = Seleccionar la opcidon de consultar perfil.
Accion del sistema = Se muestra los datos del registro del usuario.

CU’s Registrar, Inicio Sesién

relacionados

Caso de Uso Consultar tiendas Cuo05
Propésito Mostrar las diferentes tiendas que pertenecen al Grupo Hiper Pas.
Actores Usuario

Pre-Condicién El usuario debe encontrarse en el menu principal de la aplicacién

Post-Condicion Situar en un mapa las diferentes tiendas para poder consultarlas.

Descripcion Accion del actor = Seleccionar la opcién “Tiendas”.
Accion del sistema = Retornar la posicion en un mapa de las
diferentes tiendas y si el usuario selecciona una ubicacién de tienda
muestra su informacion.

CU’s -

relacionados
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Caso de Uso Consultar ofertas CuUo06

Propésito Mostrar las diferentes ofertas de productos vigentes.
Actores Usuario
Pre-Condicion El usuario debe encontrarse en el menu principal de la aplicacién

Post-Condicion Mostrar el detalle de las diversas promociones de productos que
ofrece el grupo Hiper Pas.
Descripcion Accion del actor = Seleccionar la opcion “Ofertas”.
Accion del sistema = Retornar el conjunto de productos en oferta.
CU’s -
relacionados

Caso de Uso Mostrar mis listas cuo7

Propésito Mostrar las listas que el usuario ha decidido guardar en el momento
de hacer un pedido de compra.

Actores Usuario

Pre-Condicion El usuario debe encontrarse en el menu principal de la aplicacién

Post-Condicion Mostrar el detalle de las listas & pedidos que el usuario ha decidido
guardar.

Descripcion Accion del actor = Seleccionar la opcion “Mis listas & pedidos”.
Accion del sistema = Retornar un listado con la diferentes listas
guardadas.

CU’s Inicio Sesion

relacionados

Caso de Uso Mi Lista cuos
Propésito Mostrar los diferentes productos de la lista seleccionada.
Actores Usuario

Pre-Condicién El usuario debe encontrarse en la opcion “Mis listas & Pedidos”

Post-Condicion Mostrar los productos que contiene la lista.

Descripcidn Accion del actor = Seleccionar una lista guardada en la opcion “Mis
listas & pedidos”.
Accion del sistema —> Retornar un listado con los diferentes
productos que contienen la lista seleccionada.

CU’s Inicio Sesion, Mostrar Mis listas

relacionados

Funciones Gestion de la lista: Importar a la lista de la compra, borrar la lista y
involucradas compartir por email
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Caso de Uso Realizar busqueda CuUo09

Propésito Consultar los productos que ofrece el grupo Hiper Pas.

Actores Usuario

Pre-Condicion El usuario debe encontrarse en la opcién “Productos”

Post-Condicion Mostrar el resultado de la busqueda segun los productos de las
tiendas.

Descripcidn Accion del actor > Seleccionar el tipo de opcién de busqueda.

Buscar por EAN del producto, por nombre o navegar por la lista de
productos (Secciones >> Categorias >> Productos).
Accidn del sistema = Retornar la informacion del producto segin
las condiciones de busqueda introducidas.

CU’s -

relacionados

Caso de Uso Ver producto Cu10
Propésito Mostrar la informacién completa del producto seleccionado.
Actores Usuario
Pre-Condicion El usuario debe haber seleccionado un producto o escaneado su
EAN.
Post-Condicion Informacién del producto.
Descripcion Accion del actor = Seleccionar el producto a consultar.
Accion del sistema = Retornar la informacion del producto.
CU’s Realizar busqueda

relacionados

Caso de Uso Anadir Lista Compra Cu11l

Propésito Afadir un producto a la lista de la compra.
Actores Usuario
Pre-Condicion Buscar y consultar un producto.

Post-Condicion Afiadir el producto a la lista de compra.

Descripcion Accidn del actor > Seleccionar el producto a consultar, escoger la
cantidad que se desea comprar y seleccionar la opcién anadir.
Accion del sistema = Afadir el producto a la lista.

CU’s Realizar busqueda

relacionados

Caso de Uso Consultar Lista Compra Cu12
Propésito Consultar los productos de la lista de compra que se prepara.
Actores Usuario

Pre-Condicién El usuario debe situarse en la opcion “Mi lista”.

Post-Condicion Mostrar el detalle de los productos de la lista.

Descripcion Accidn del actor = Seleccionar la opcién “Mi lista”.

Accion del sistema = Mostrar un listado de los diferentes productos
gue forman parte de la lista.

CU’s -

relacionados
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Caso de Uso Cursar Pedido Ccu13

Propdsito Realizar el pedido de los productos afiadidos en la lista de la compra.
Actores Usuario

Pre-Condicion El usuario debe situarse en la opcién “Mi lista”.

Post-Condicion Realizar el pedido a la tienda seleccionada.

Descripcion Accion del actor > Seleccionar la opcion de “Realizar pedido”,

seleccionar la tienda donde hacer el pedido, el tipo de entrega y
marcar la opcidn “guardar la lista”, afiadiendo el nombre de la lista,
si se desea guardar el pedido en Mis Listas & Pedidos.
Accion del sistema = Validar el pedido y enviar la confirmacién del
pedido al usuario.

CU’s Iniciar Sesidn, Consultar Lista Compra

relacionados

Caso de Uso Ver Productos Ccui3
Propésito Ver el detalle y editar los productos que forman parte de la lista.
Actores Usuario

Pre-Condicion El usuario debe situarse en la opcién “Mi lista”.

Post-Condicion Mostrar el detalle del producto seleccionado.

Descripcion Accion del actor = Seleccionar un producto de la lista y editarlo si

lo desea (modificar cantidad o borrarlo).
Accion del sistema = Mostrar la informacién completa del producto
y actualizar la lista si este se ha editado.

CU’s Consultar Lista Compra

relacionados
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3.1.4 Diagrama de flujo de usuario.

Se ha realizado un Unico diagrama de flujo en el que se pueden observar los diferentes caminos que puede tomar un usuario mientras usa la
aplicacion. La aplicacidn se disefiara de forma jerarquica, con lo cual desde cada pantalla se podra acceder a la siguiente o volver a la anterior.

Se utilizara un menu, accesible desde todas las pantallas para poder acceder a las secciones mas importantes de la aplicacidn.

Menu Principal

Resgitrar
usuario
> Usuario
identificado?
Tiendas Ofertas Productos Lista Compra NO MI;eI;iIiSdlzz -
Y NO
Usuario Usuario

Mostrar
localizacion Ver Productos

identificado?

identificado?

Vaciar Lista Ver Productos J
Validar usuario?

Buscar

tiendas Ofertas

Producto

Sl SI

Editar Producto

Informacién

tienda Escanear EAN

Producto
encontrado?

;Slﬂ Mostrar

]

Listado Listas Consultar Perfil

Guardadas

Realizar

pedido

Ver Listado
Buscar Nombre Productos
Guardar

Lista

Detalle
Productos

Cerrar Sesién

NO

Producto I

encontrado?

Mostrar
Secciones

Categorias )
Compartir

Borrar lista lista

Importar lista

Mostrar
Productos

Detalle del
Producto

Afadir Lista
Compra

Figura 9 Flujo de usuario de la aplicacion.
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3.2 Wireframes

A continuacién se describen las diferentes pantallas mediante un prototipo de la
aplicacion realizado con justinmid.

3.2.1 Pantalla Splash.

Al iniciar la aplicacion aparecera la pantalla de bienvenida durante unos segundos.

Bienvenido a

&5 Supermercats

Figura 10 Pantalla prototipo splash

3.2.2 Pantalla Menu Principal.

Una vez se ha iniciado la aplicacién aparecerad la pantalla la cual permite acceder a todas
las opciones de la aplicacién.

Opciones de navegacion:
e En la parte de navegacion superior se podra acceder a:
o [B0O1] = Menu lateral con acceso a los datos del usuario.
o [B02] = Mi lista de la compra. Cada vez que se afiada un nuevo producto
se actualizara el nUmero de productos que hay en la lista.

e En la parte de navegacion del menu inferior se podra acceder a:
o [B03] = Acceso a todos los productos que ofrece el grupo Hiper Pas.
o [B04] = Acceso a la localizacidn de las tiendas del grupo Hiper Pas.
o [B05] = Acceso sdlo a los productos en oferta que ofrece el grupo Hiper
Pas.
o [BO6] = Acceso a las listas guardadas por el usuario.
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Al iniciar la pantalla del menud principal en el contenido se muestra el acceso a la
informacién de los productos, asi se facilita la navegacion y usabilidad de la aplicacion.

¥ 4 & 1545

[301] = Productos H|EE|§ [BOZ]

I

Alimentacion

\

Productos Frescos Congelados

®-

Drogueria Perfumeria

[B03] (B04]

[B04] [B0S]

Figura 11 Pantalla prototipo menu principal

3.2.3 Pantalla Menu Lateral.

En el menu lateral, dado que el tiempo de
implementacién es limitado, sélo se ha
decidido realizar las funcionalidades
imprescindibles para autenticar y registrar el
usuario. Asi se podran realizar los casos de
uso descritos en los apartados anteriores.

¥ 4 & 1545

a Identificarse

O reril

3

En un futuro se podran afiadir y completar
nuevas funcionalidades cémo podrian ser:

- Ayuda de la aplicacidn.

- Atencidn al cliente.

O cualquier otra funcionalidad general.

Figura 12 Pantalla prototipo mendu lateral

32|Pagina



3.2.4 Opciones Menu Lateral.

3.2.4.1 ldentificarse.

Pantalla dénde el usuario podra identificarse si ya tiene un usuario registrado y sino es
el caso se podra registrar. Una vez validado el usuario este tendra acceso a todas las

funcionalidades de la aplicacion.

¥ 4 & 1545

Identificarse

INICIAR SESSION:

QUIERO DARME DE ALTA:

¢Aln no soy usuario del grupo Hiper Pas?

REGISTRARSE

¥ 4 & 1545

DATOS PERSONALES

Nombre
Apellidos
Email
Contrasefia

Repetir Contrasefia

DIRECCION ENTREGA
Direccién
Nam./Piso/Puerta

Provincia

Localidad
Cédigo Postal

Teléfono

ACEPTAR

Figura 13 Pantalla prototipo identificar usuario

Figura 14 Pantalla prototipo registro nuevo usuario
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3.2.4.2 Perfil Usuario.

¥ A & 1545

DATOS PERSONALES

Nombre
Apellidos

Email

DIRECCION ENTREGA

Direccion Av. Les Bons
Nam./Piso/Puerta
Provincia

Localidad

Cadigo Postal

Teléfono

CERRAR SESION

En esta pantalla sélo se muestra la
informacién del perfil del usuario que ha
rellenado durante el registro.

En un futuro seria conveniente afadir
nuevas funcionalidades cdmo:

- Modificar contrasefia.

- Recordar contrasefia.

- Modificar direccién de entrega.

Estas no se realizardn en este proyecto
debido a que sélo se implementaran las
funcionalidades mas importantes para
poder realizar el ciclo completo de creacién
de listas de compra.

Figura 15 Pantalla prototipo consultar perfil usuario.

3.2.5 Pantalla Productos.

Pantalla que permite buscar todos los productos de los supermercados del grupo Hiper
Pas (En oferta y sin oferta). El contenido de la pantalla esta dividido en dos bloques:

Bloque 1:
Permite realizar busquedas de productos.

o [B01] Buscar por nombre de producto. La aplicaciéon retornard en una lista todos
los productos que coincidan con el texto introducido por el usuario.

o [B02] Buscar por cédigo de barras (EAN). Acceso a la cdmara para escanear el
cddigo de barras, la aplicacién retornard la informacidon del producto si esta
disponible.

Bloque 2:
Muestra la informacién de las secciones ordenadas en formato de grid de imdagenes,

esto facilita empezar a localizar los productos. Este disefio permite navegar
jerarquicamente hasta encontrar el producto deseado. Primero se selecciona la seccién,
después se accede a una lista con todas las categorias de esta seccidn, se selecciona una
y a continuacién se accede a todos los productos, para asi poder anadir el que se desee
a lalista de la compra.
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Orden de navegacién para encontrar productos:
o Seccién > Categoria > Productos > Afladir Producto a la lista de la compra.

o HIPER
= Productos PAS

Bloquel:
q { Buscar [B01]
Buscar productos. —
il v (802)
/ Alimentacién Bebidas
® 3
Productos Frescos Congelados
Bloque2: -
Secciones PTITS 6@
Fleca Drogueria Perfumeria

v 4w 1545 ¥ 4 & 1545 v iR 158

Aceites y Vinagres 3 Aceites y Vinagres 3

Buscar

Girasol la Masia 5L

Aceite de

4,99¢€/u

Aceite de Girasol la Masia 5L

Arroces > @ 1 @ !
Azicares y edulcorantes > Aceite Refinado Girasel CapiCua 5L
Aceites y vinagres > 11,45€/u
[IFE!;TAWEI% @ ! e !
Cafés y cacaos > ' 3
Charcuteria y quesos envasados > #ogite Girasol MasiaSol 1L o
Chocolates y Dulces > 1,24¢€/u @ 1 9 w 4,99€/U
Infusiones y tés >
Aceite Girasol Refinado Ybarra 1L
Pastas >
: 1,49€/u
Sal y bicarbonato > OFERTAT0% @ 1 @ !
Postres >
Yogures >

Figura 16 Pantallas prototipo consultar / buscar productos.

Definicién acciones de los botones:
o [B03] Aiadir el producto a la lista de la compra.
o [B04] Anadir (+) cantidad al producto.
o [B05] Quitar (-) cantidad al producto.
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3.2.6 Pantallas Tiendas.

En una primera pantalla se mostrara, en un mapa de google Maps, algunas de las tiendas
del grupo Hiper Pas, sélo las que permitirdn la compra a través de la aplicacion,
mostrando primero las mas préximas segun la localizacidn actual del usuario.
Accediendo a cada etiqueta localizada en el mapa se podrd visualizar la informacidn
completa de la tienda seleccionada.

¥ 4 & 1545 ¥ 4 & 1545

o _ HIPER|
= Tiendas PAS|

LA SOLANA

Supermercat

LaSolana i i
Av. Consell General n° 1 r Direccién
Lun| P28 de |2 Casa - Andorra Av. Consell General. n°® 1. AD500
2 Pas de la Casa - Andorra

Teléfono +376 486956

Horario Comercial
Laborables: de 9:00 a 20:00
Festivos: de 8:30 a 20:30

Informacién interes:

Aparcamiento gratuito
WIFI

Figura 17 Pantalla prototipo tiendas

3.2.7 Pantallas Ofertas.
Esta pantalla tiene el mismo funcionamiento que pantalla de productos vista

anteriormente (Punto 3.3.5) pero se diferencia en que sélo se muestra los productos
gue estan en oferta.
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Alimentacion

Buscar Buscar

r 1 Arroces

Alimentacién Bebidas Azucares y edulcorantes

o Aceites y vinagres

O Cafés y cacaos

Productos Frescos Congelados

®-

Drogueria Perfumeria

Vi v vV v v vV VY VY Y v

Mundo Bebe

¥ 4 ® 1545 V¥ 4 & 1545

Aceites y Vinagres 3 Aceites y Vinagres 3

Aceite Refinado Girasol Cd

11,45€/u
OFERTA 10% ® o =

Aceite Girasol Refinado Ybarra 1L

iﬁ?ﬁﬁi OREC IS _4 —@ee 11,45€/u

OFERTA 10%

CRECIR _4

Figura 18 Pantallas prototipo Ofertas.
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3.2.8 Pantallas Mis Listas.

En esta pantalla sélo se podra acceder si el
usuario se ha identificado a la aplicacién.

Compra Semanal En ella se podran consultar las listas &
pedidos que el usuario ha decidido guardar.
Los datos se presentaran en formato lista.
Si se acede a una lista concreta se mostrard
todos los productos que forman parte de ella
y se podra realizar las siguientes acciones:
o Borrar Lista: Borrar la lista completa.
o Importar Lista: Afadir los productos
de la lista consultada a la cesta de la
lista de la compra actual.
o Compartir Lista: Enviar la lista por
email.

Cena Especial
6 articulos

¥ 4 = 1545
¥ 4 m 1545

Compra Semanal ]

Compra Semanal

Aceite Refinado Girasol CapiCua 5L

Tu 11,45€/u

Aceite Girasol Refinado Ybarra 1L

1,49€/u

ACEPTAR
Agua Font Vella 1,5L

2u 0.53€/u 0.53€/u

Figura 20 Pantalla prototipo Mis Listas
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¥ . = 1545
¥ 4 = 1545

Compra Semanal ]

< Compartir Lista e >

Subject
Alirnentacién
Aceite Refinado Girasol CapiCua 5L

Tu 11,45€/u

Aceite Girasol Refinado Ybarra 1L

1,49€/u

ACEPTAR

0.53€/u

Figura 21 Pantallas prototipo Importar / Compartir mi lista

3.2.9 Pantallas Lista Compra.

3.2.9.1 Pantallas gestion lista de la compra.

Para acceder a la cesta de la lista de la compra actual se accede a través del carrito que
estd situado el menu superior de navegacion de la aplicacidon. En el carrito se muestra
un numero que indica la cantidad de productos que se han afiadido a la lista.

En esta pantalla se mostrara el detalle de todos los productos que el usuario ha ido

afadiendo a su lista de la compra. Se podrd modificar las cantidades (Sumar o restar),
quitar productos o vaciar la lista completa
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¥ 4 = 1545

Lista Compra (]

Aceite de Girasol la Masia 5L

B 49%/u ®10
Aceite Refinade Girasol CapiCua 5L
11,45€/u ®10

OFERTA 10%

Agua Font Vella 1,5L

053 €/u ®10

HACER PEDIDO

¥ 4 & 1545

Lista Compra Lista Compra

Aceite de Girasol la Masia 5L - Aceite de Girascl la Masia 5L

4,99€/u ®10 = 4,99€/u @10

Borrar Producto " Borrar Lista Compra

ACEPTAR 1 ACEPTAR

053 €/u 10 § 053 £/u ®10 &

HACER PEDIDO HACER PEDIDO

Figura 23 Pantallas prototipo gestionar lista compra.

40|Pagina



3.2.10 Pantallas Realizar Pedido.

Para poder realizar un pedido el usuario tiene que estar identificado en la aplicacién y
haber afiadido productos a la lista de la compra. En esta pantalla se pediran los datos
de entrega del pedido segun las necesidades del usuario.

Se da la opcién de guardar el pedido en Mis Listas, asi en futuras compras este se podra
importar facilitando el proceso al usuario.

¥ 4 = 1545
< Hacer Pedido

Elige la tienda del Grupo Hiper Pas

@ Entrega a domicilio

O Recoger en la Tienda

Guardar pedido a mis listas?

Guardar Pedido

Figura 24 Pantalla prototipo realizar pedido.
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4. Desarrollo

4.1 Arquitectura del sistema.
La app HiperPas utilizara dos tipos de almacenamiento:

1. Almacenamiento local: Al acceder a la aplicacion se creard una base de datos
local en el dispositivo donde sélo se guardara la cesta de la compra que realice
el usuario. Asi permitimos que los usuarios puedan crear su cesta de la compra
sin tener que identificarse.

2. Almacenamiento remoto: Es donde se alojaran todos los datos importantes de
la aplicaciéon. Al desarrollarse fuera del dmbito laboral y de la estructura
empresarial, he optado por usar el Parse cdmo Back-end. Esto me evitado tener
gue montar un servidor remoto dénde guardar los datos, y a la vez me ha
ofrecido las ventajas de poder usar multitud de herramientas que facilitan la
implementacién de ciertas funcionalidades, ademas de gestionar los datos i la
estructura, via navegador web, de una forma facil y simple.

INTERNET

Parse.com
Datos remotos

HTML5 Web SQL Database

Datos en el dispostivo

Figura 25 Arquitectura del sistema.
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4.2 Desarrollo de la parte remota.

El diagrama conceptual de entidad / relacidn se ilustra en el siguiente modelo:

sers

T ¥

Fedidos Listas

Tiendas Productos

Categorias

Secciones

Figura 26 Diagrama conceptual Entidad / Relacién.
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El disefio légico de la persistencia de datos en el servidor remoto se ilustra en el siguiente

modelo relacional.

objectiD: String PK
categoria: String
fromSeccion: Relation

updsteiAt: Dake
ACL:ACL

Productss teer
. . objectiC: String P
objectiD: String PK usarname: Strin
—= B . B
WHJC:WD?Q;:?- Relation password: String
pro _LI. . Siring nombre: Siring
precio: N#Il'rbel direccion: String
ll":ﬁ:_"gﬁl g pais: String
o == ng provincia: String
2an: Emnlg:l localidad: String
ﬂead D‘::I_DEE codigo_postal:String
IRl =l telefono: String
ACL:ACL email: Siring
objectiD: String PK createdt: Daie
fromUser: Relation Fr updatedt Diste
nombre_lista: String ACL: ACL
T productos: Mumbsr
orias createdt Dste

I

Pedidos

objectlD:Siring FK
?;;ﬁ:g:E —+ fromUser: Relation FK
ACL-ACL fromTienda: Relation FK]
S—— ListasProductos fipo_entrega: String
imporke: Number
objectlD: String PK createhAt Datz
FomProducto: Relation FK updatedt: Date
4 cantidad: Mumber ACL: ACL
createdt: Date
Secciones updatedt Ciste
ACL: ACL
Tiendas PedidosProducios
updatedt:Date
ACL:ACL objectll: Sming PK ohjectiD: String P
nombre: String fromPedide: Relstion FK
direccion: String fromProducto: Relation Fi
locslidad: Siring precio: Number
codigo_post@l: String cantidad: Mumber B
pais: String importe: Mumber
telefono: Sring creaiehi Date
locslzacion: GeoPoint updateAt: Date
logofipo: File ACL: ACL
createAt Date
updatedt: Date
ACL:ACL

Figura 277 Diagrama relacional remoto de la aplicacion.

Cémo podemos ver en el diagrama hay campos propios de la tecnologia Parse, tales
como ACL (Lista de control de acceso sobre un objecto) o la propia identificacion de
campos propios del objeto como objectID.

4.3 Desarrollo de la parte local.

Al acceder a la aplicacién por primera vez se creara la base de datos local en el
dispositivo, usando el HTML web database. Esta se llama listacompraDB, y sdlo tiene
una tabla que guarda la informacién de los productos que se afiaden a la lista/cesta de
la compra del usuario. La informacion siempre se mantiene sincronizada con los datos
del servidor.
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El disefio légico de la persistencia de datos que se creara localmente en el dispositivo se
ilustra en el siguiente diagrama relacional.

ListaCompra

id: Mumber PK
id_producto: Strimg
producto: String
imagen_url: String
cantidad: Mumber
precio: Mumber
importe: Mumber

Figura 288 Diagrama relacional local de la aplicacidn.

4.4 Tecnologias utilizadas.

4.4.1 Lenguajes WEB.

Al desarrollar la aplicacidén con tecnologias web, he usado los lenguajes web HTMLS5,
Javascript y CSS.

Con HTML5 se ha definido la estructura de las diferentes paginas que forman la
aplicacion, definiendo el estilo visual de las diferentes pantallas mediante el uso de CSS.

Con Javascript se ha desarrollado toda la programacién de los diferentes apartados de
la aplicacidn tales cdmo, la navegacién entre pdginas, tratamiento de formularios o
acceso a servicios externos de almacenamiento (Parse) y locales (HTML web database).

Ademas, de combinarlo con el Jquery Mobile, una libreria basada en Javascript, que
permite simplificar el cddigo utilizado, facilitar el acceso a elementos de pdginas e
interaccidon entre ellas, mediante el uso de AJAX, y la elaboracién de los diferentes
menus dindmicos. Su uso nos ofrece la adaptacién dinamica al tamafio de pantalla de
los dispositivos de las diferentes pdaginas, elementos, cuadros de dialogo y menus.

4.4.2 Apache Cordova.

Es una plataforma que nos permite construir aplicaciones nativas para dispositivos
moviles utilizando la estructura y los lenguajes propios de las aplicaciones web (HTML,
CSS vy Javascript). Nos ofrece un conjunto de APIS de dispositivos que nos permiten
acceder a las funciones del dispositivo nativo desde Javascript y asi poder crear nuestra
aplicacion.

En la App HiperPas he usado las siguientes APIS de plugins:
e SplashScreen: Permite mostrar y ocultar la pantalla de presentacion de la
aplicacion. Para ello he tenido que configurar las imagenes de inicio de pantalla

para los dispositivos Android en todas las medidas posibles
(xhdpi,hdpi,mdpi,ldpi).
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e Network Information (Connection): Permite el acceso y controlar el estado de la
conexioén de red del dispositivo.

e BarcodeScanner: Nos permite leer los cédigos de barras de los productos en las
plataformas 10S y Android.

4.4.3 Google APIs.

La aplicacién utiliza la API de Google (Google Maps APl V2) para mostrar la visualizacidn
de un mapa interactivo, donde se ubican algunos de los supermercados del Grupo Hiper
Pas.

Para representar el mapa se usa el sistema de posicionamiento global o GPS del

dispositivo movil, asi podemos obtener la posicién actual del usuario y mostrarla
también en el mapa.

4.5 Interface y funcionamiento de la aplicacion.

La aplicacién antes de realizar cualquier operacién controla que el dispositivo disponga
de conexion a internet. En caso de no tener se informarad al usuario.

A continuacidon se describen cdmo funcionan las diferentes pantallas de la aplicacion
segun las funcionalidades implementadas.

4.5.1 Instalacidn de la aplicacion en el dispositivo mavil.

Q Google

HIPER
PAS

HiperPas .

Figura 29 Instalacion APK en el dispositivo movil.
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4.5.2 Pantalla Splash de bienvenida.

A abrir la aplicacién a pantalla de inicio muestra y esconde el logo de la aplicacion
HiperPas.

Figura 30 Pantalla inicial splash.

4.5.3 Pantalla menu principal.
Desde la pantalla principal se puede acceder a todas las funcionalidades de la aplicacidn.

En la parte superior de la pantalla se ofrece un menu con desplazamiento lateral y un
botén que permite consultar los productos que el usuario ha afiadido a la cesta. Este
botén se actualiza cada vez que se anade un nuevo producto y se muestra la cantidad
de productos diferentes que hay en la cesta.

En la parte central del contenido se puede observar las diferentes secciones dénde
puede realizar la lista de la compra, ademas de un botdn de buscar producto, a
diferencia del prototipo se ha decidido hacer un cambio mindsculo e incorporar la
opcion de consultar productos leyendo sus cédigos de barras también como un botdn.
Asi se aprovecha mejor la distribucién de la pantalla y es mas intuitivo.

Y finalmente en la parte inferior, podemos ver un menu de botones con los que el

usuario podra acceder a las diferentes opciones que ofrecemos. Siempre aparece
marcada la opcién activa que se estd mostrando.

47|Pagina



A 4 2:12 4w 2:23

- +#‘q
M MiCesta (0) @ |Legin A MiCesta (3)

E Perfil

Alimentacion

Productos Frescos Congelados. Congelados

Drogueriay Limpieza Drogueria y Limpieza

g,

Buscar Producto

e,

Buscar Producto

*

< * 4
MIS LISTAS

OFERTAS MIS LISTAS

[} O

Figura 31 Pantalla menu principal.

Figura 32 Pantalla opcién mendu lateral.

s

4.5.4 Pantallas opcion menu “Productos”.

Una vez se selecciona una seccidn de productos, se accede a la siguiente pantalla donde
se muestra en la parte superior la seccidn seleccionada y en el contenido las diferentes
categorias de dicha seccién. También se ofrece la posibilidad de filtrar y buscar una
categoria por nombre.

Alimentacion A MiCesta(0) |

Aceite y vinagres
Arroz y harina
Conservas
Lacteos

Pastas

Postres

-’

MIS LISTAS

(]

Figura 33 Pantalla categorias /seccion.
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A continuacion una vez se ha seleccionado una categoria se accede a una pantalla donde
se muestran todos los productos de dicha categoria. Se pueden filtrar y buscar por
nombre y una vez encontrado el producto deseado afiadirlo a nuestra cesta/lista de la
compra desde la misma lista. A diferencia del prototipo inicial no se ha podido
implementar la seleccidn de la cantidad debido a limitaciones con el Jquery Mobile.

‘d w216

a Mi Cesta (0)

Aceituna deshuesada 800...
2.85€/u

Berberechos 40/50 Noly ...
3.95€/u EN OFERTA!!

Berberechos dani 90gr
3.45¢€/u

i * *
TIENDAS OFERTAS MIS LISTAS

(@) [m]

i * ’

4 218

Conservas #_ MiCesta (W]

(x)

Berberechos 40/50 Noly ...
3.95€/u EN OFERTA!! (H)

Berberechos dani 90gr
3.45€/u

(+)

TIENDAS OFERTAS MIS LISTAS

O (m}

Figura 34 Pantalla productos /categoria.

El producto se puede anadir directamente desde la lista y automaticamente aparece
reflejado en la cesta, afnadiendo un producto mas. En caso de que en la cesta ya exista

R e —

el producto se pregunta al usuario que accién desea realizar.

Aviso

El producto Berberechos 40/50 Noly

65Gr ya esta en tu cesta (Unidades=1).

¢Qué deseas hacer?

ANADIR CANCELAR

REEMPLAZAR

Figura 35 Pantalla afiadir producto a la cesta desde la lista de productos
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Y si el usuario lo desea, puede consultar la informacién completa del producto
seleccionandolo de la lista anterior. En esta pantalla se mostrara una imagen ampliada
y se podra seleccionar la cantidad deseada del producto, para posteriormente afiadirlo
a la cesta a través del carrito de la compra.

% MicCesta(1) |

Aceituna deshuesada 800gr

2.85 €/u

Cantidad ° 3 o ?

ke
MIS LISTAS

O

Figura 36 Pantalla afiadir producto a la cesta desde el detalle del producto
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4.5.5 Pantallas opcion menu “Ofertas”.

Esta opcidn funciona igual que la de “Productos” pero se diferencia que solo muestra
los productos que estan en oferta de cada seccidn / categoria / productos. Asi le facilita
la vida a los usuarios que solo quieren consultar los productos que estan en oferta.

Vista de la opcion "Productos”: Vista de la opcion “Ofertas”:
(Sélo se muestra productos en oferta).

e

34 ta 2:32

Arroz y harina " MicCesta (¢3) )

Arrozy harina  # MiCesta(2) |

Arroz largo la cigala 1Kg Arroz redondo nomem 1Kg

1.36 €/u EN OFERTA!!!

o (+)

1.25 €/u

Arroz redondo nomem 1Kg
1.36 €/u EN OFERTA!!!

Harina de maiz maizena 4...
1.95 €/u EN OFERTA!!!

- ©

Harina de maiz maizena 4...
1.95€/u EN OFERTA!

(+)

i *

£ i
TIENDAS MIS LISTAS

PRODUCTOS TIENDAS W MIS LISTAS

O < O O

4 a 2:48

m MiCesta(2)

Arroz redondo nomem 1Kg

1.36 €/u
EN OFERTA!!!

Cantidad @ 1 (+] -

i s

PRODUCTOS TIENDAS ¥ | MISUSTAS

O

Figura 37 Pantalla detalle categoria/ofertas
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4.5.6 Pantallas opcion ment “Tiendas”.

Esta opcién permite localizar las diferentes tiendas del grupo Hiper Pas dénde se puede
realizar la compra des de la aplicacién. Estas se muestran en un mapa de google desde
el cual se puede navegar y ampliar su informacién. En esta App se ha optado sélo poner
las tiendas del grupo Hiper Pas que estdn situadas en la localidad del Pas de la Casa, de
Andorra. Esta zona es la que concentra el 85% del negocio de todas las tiendas del grupo.

& MiCesta(0) |

Map | Satellite

Hotel Cal Ruiz

ey A& Parc Infantil
A

i 56 Lo
€nera| e
[C ]
Hotel Les Neus
Supermercat Jmm
C. Sant Jordi, 11 @
X la Casa - Andorra

4521 3p J21iey

N

otel les TrM(es )

Direccion:

)
<o¥

C. Sant Jordi, 11

Pas de la Casa - Andorra (AD200)

Teléfono:

755056

(o)
CaNgr Sant Jordi

Horario Comercial:
Laborables de 9:00 a 20:00

Festivos de 8:30 a 20:30

Hotel Font d'Argent
ey
rer Catalunya

)

Informacion interés:
Aparcamiento gratuito

e

Carrer de la Sofana

e

2

Carrer'Bearn

¥

R WIFI
ey

Hotel Kandahar
Map d

Placid =

ogle, Inst. Geogr. Nacional Terms of Use

T

PRODUCTOS OFERTAS MIS LISTAS

i

Figura 38 Pantalla localizar tiendas

4.5.7 Pantallas opcion menu “Mis Listas”.

Esta opcidn sélo esta disponible para los usuarios identificados en la aplicacién. Es una
forma de fidelizar clientes, si se identifican tienen las ventajas de poder guardar las
compras que realizan en listas personalizables, para asi poderlas importar otro dia

cuando hagan otra vez la compra.
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Caso usuario sin identificar: Caso usuario identificado:

7
/

Mis Listas X Vaciar

Lista aperitivos

2 Productos

Lista aceite

1 Productos

Aviso

Opcién disponible sélo para usuarios
identificados. ¢Quieres Identificarte?

INDENTIFICATE CANCELAR

e i *
PRODUCTOS TIENDAS OFERTAS

< ©)

Figura 39 Pantalla opcién “Mis listas”

Una vez dentro de una lista se pueden consultar todos productos y borrarlos
individualmente o borrar toda la lista (Vaciar). También se da la opcidn de importar la
lista a la cesta de la compra actual o compartirla por email.

Lista aperitivos x| Vaciar )

6u Estrella damm 33 cl
0.59 €/u

3u Aceituna deshuesada 800gr
2.85 €/u

Borrar Lista

iQuieres borrar todos los productos de
la lista?

BORRAR CANCELAR

+ v
IMPORTAR LISTA COMPARTIR EMAIL

< O

Figura 40 Pantalla consultar una lista
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Opcion “Importar Lista”:

e

/4

Opcion “Compartir Email”:

—

/4

Compose

From -@gmail.com

To

Lista aperitivos

Importar Lista
Estrella damm 33 cl (6u a 0.59€/u)
¢Quieres afiadir todos los productos de Aceituna deshuesada 800gr (3u a 2.85€/u)

la lista a la cesta de compra actual?

IMPORTAR CANCELAR

Figura 41 Pantallas opciones “Importar” y “Compartir Lista”

4.5.8 Pantallas opcion “Buscar Producto” escaneando su codigo de barras.

Para agilizar el proceso de busqueda de un producto se da la opcién de buscarlo
escaneando su cédigo de barras, asi se permite al cliente localizar rapidamente si este
estd disponible en las tiendas del grupo Hiper Pas. Ofrece una forma agil y muy precisa
de encontrar el producto deseado.

é Mi Cesta (4)7

9

Alimentacion Bebidas

Productos Frescos Congelados

)

Fleca Drogueria y Limpieza

33

L U F &
PRODUCTOS TIENDAS OFERTAS MIS LISTAS

< @) (]

Figura 42 Pantalla opcién “Buscar Producto”
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Para hacerlo solo se tiene que acceder a la opcion “Buscar Producto” y focalizar la
camara del dispositivo mévil en el cddigo de barras del producto. En caso de no
encontrar el producto el programa avisara mediante un mensaje por pantalla que el
producto no esta disponible en las tiendas del grupo Hiper Pas.

Si el producto escaneado NO estd disponible en nuestras tiendas:

Aviso

El producto consultado no esta
disponible en nuestras tiendas.

Place a barcode inside the viewfinder rectangle to scan it.

< (@] O

Si el producto disponible en nuestras tiendas:

“d a2

7 "M Ceata ©) )

Agua maxi font vella 2L

0.75 €/u
EN OFERTA!!!

cantidad & 1

Found product TIENDAS OFERTAS MIS LISTAS

O [}

Figura 43 Pantallas escanear EAN producto
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4.5.9 Pantallas opcion menu “Mi Cesta”.

En la opcion “Mi Cesta” el usuario podra consultar todos los productos que ha afiadido
a la cesta / lista de la compra. Se le informa del importe total de la compra, ademas de
poder gestionar los diferentes articulos de la cesta y realizar el pedido en la tienda
deseada del grupo Hiper Pas. Para realizar el pedido se requiere estar identificado a la
aplicacion.

4 w329

"/ MiCesta (4)

A i 3:27
5 P -~

Mi Cesta G X Vaciar

—

4 Productos Total = 16.64 €

1u  Aceite girasol la masia 5L

5.15¢€ (=]

3u Leche entera letona 1.5L
1.89€

6u Estrelladamm 33 cl
0.59€

2u Refresco green monster 50cl
1.14€

Hacer Pedido

- ,i, ,* ‘f
PRODUCTOS TIENDAS OFERTAS MIS LISTAS

d O O

Figura 44 Pantalla opcién “Mi Cesta”

56|Pagina



A continuacion se puede observar las opciones de vaciar la cesta y realizar pedido.

Vaciar Mi Cesta

¢Quiere borrar toda cesta de la lista de
la compra?

BORRAR CANCELAR

Figura 45 Pantalla vaciar cesta

Aviso

Opcioén disponible sélo para usuarios
identificados. ;Quieres Identificarte?

INDENTIFICATE CANCELAR

Figura 46 Pantalla control acceso al pedido

Una vez identificado el usuario se realiza el pedido completando la informacién del
formulario. Se ofrece la opcidn de guardarlo cémo lista, asi en futuras compras esta se

podra importar a la cesta de compra.

Hacer Pedido

F‘Eige Ia tienda del grupo Hiper Pas

La Cava (V]

Recoger en la tienda

© Entrega a domicilio
Anadir pedido a mis listas de compra?
Guardar

Lista aperitivos|

Finalizar Pedido

Figura 47 Pantallas realizar pedido

Informacion

Pedido completado, se le entregard a su
domicilio particular en la mayor
brevedad posible.
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4.5.10 Pantallas opcién “Login”.
Se accede a través del menu lateral de la aplicacion. Esta pantalla permite iniciar la

sesion e identificar el usuario, validando sus datos, y si este no estd registrado, se ofrece
la opcion de poder hacerlo.

Identificarse & Identificarse

Usuario obligatorio
Contrasefia obligatoria.

Iniciar sesion

Usuario
Usuario

l

Contrasena

Contrasena

Entrar

Quiero darme de alta

* Quiero darme de alta

¢AUn no eres usuario de grupo Hiper Pas?
¢Aln no eres usuario de grupo Hiper Pas?
Registrate

Registrate

En la pantalla de registro el usuario rellenara
todos sus datos personales y
posteriormente, si todos los campos son
correctos, se dara de alta en el sistema y este
tendra acceso a todas las funcionalidades
Nombre Complete gue ofrece la aplicacion.

Email:

Usuario:

Teléfono:

Direccién:

Pais:

Provincia:

Figura 49 Pantalla Registro nuevo usuario
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4.5.11 Pantallas opcién “Mi Perfil”.

En esta pantalla se podran consultar los datos del perfil del usuario ademas de tener la
opcién de cerrar la sesidn del usuario.

Jaume Llorens Torrent

jllorenst@uoc.edu

Teléfono: 360496

Direccién: Av. Les Bons n20 2-1

Andorra

L
CERRAR SESION

Figura 50 Pantalla opcidn “Mi Perfil”

5. Conclusiones

5.1 Conclusiones personales.

A nivel personal estoy realmente satisfecho con el producto final obtenido, cumple con
mis expectativasiniciales. Su desarrollo me ha permitido adquirir nuevos conocimientos,
introduciéndome en el mundo de la programacion web, para obtener una aplicacién
para la plataforma Android. También agradezco haber descubierto y aprendido a usar la
tecnologia Parse, ya que es realmente util y me ha facilitado mucho el desarrollo de la
parte back-end para asi poder centrarme realmente en el desarrollo de la aplicacion.

Con este Postgrado he podido aplicar los diferentes conocimientos que he ido
adquiriendo durante el curso, he aprendido a programar aplicaciones mdviles en dos
lenguajes distintos y de forma simultanea, por lo que todas mis expectativas académicas
iniciales y personales se han cumplido durante su desarrollo, a pesar que no ha sido una
tarea nada facil dada la elevada carga de trabajo.

Quiero agradecer el apoyo de mi familia y pareja en los momentos dificiles, sin su
comprension y ayuda llegar al final no habria sido posible.
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5.2 Conclusiones del proyecto.

Todos los objetivos y funcionalidades planteadas al inicio del proyecto se han cumplido,
ha sido un reto y privilegio conseguirlo. Como se pretendia, se ha creado una aplicacién
para dispositivos moviles Android, vdlida para todos los tamafios de dispositivos, que
ofrece todas las funcionalidades deseadas, sélo se ha tenido que rectificar pequefios
cambios en la presentacion grafica, aunque sin ser significativos. La misma aplicacion es
exportable al formato I0S, solo se tiene que adaptar las imagenes de las pantallas Splash
y compilar con dicha plataforma.

A pesar de ser una aplicacidon orientada al mundo empresarial, se ha desarrollado
integramente fuera del horario laboral. Esto, mas el afiadido de compaginar la carga de
las diferentes asignaturas del postgrado, y congeniar la vida laboral y familiar, ha sido
un verdadero quebradero de cabeza. Es por estos motivos que no he conseguido cumplir
exactamente con la planificacidon inicial del proyecto, aunque finalmente si he
conseguido completar todos los objetivos marcados, después de mucho esfuerzo y
dedicacién.

5.3 Objetivos pendientes.

Se ha priorizado el desarrollo de todas las funcionalidades planificadas. Pero esto me ha
penalizado directamente al no poder afiadir toda la informacién de los datos de
productos que deseaba. Finalmente se han creado todas las agrupaciones de secciones
y categorias, pero solo se ha afadido una pequefia muestra de 30 productos, todos
incluidos en las secciones de alimentacion y bebidas, el resto de secciones no disponen
de productos a pesar que tenia todas las imagenes ya formateadas. Para finalizar la
aplicaciéon quedaria acabar de anadir la informacion de todos los productos que se
desean ofrecer a los clientes.

Por ultimo, comentar que la duracién de la fase de pruebas, por falta de tiempo, no ha
sido tan exhaustiva cdmo deseaba, aunque la aplicacidn es totalmente estable, accede
sin problema a los datos remotos y a los datos locales, y no se ha detectado ninguna
anomalia a considerar. Cumple al detalle con todos los casos de uso detallados en la fase
de analisis. Sélo queda pendiente realizar pruebas de rendimiento en diferentes
dispositivos.

5.3 Lineas de trabajo futuras.

El producto ofrecido intenta ser totalmente compatible en el nicho de mercado de
grandes empresas del sector de la alimentacion, tal como se ha visto en el estudio de la
competencia, por esto antes de lanzarse debe ser un producto muy exigente,
competitivo y diferencial, por esto a continuacién enumero una serie de actuaciones
gue mejorarian el producto actual:

- Poder seleccionar la cantidad a comprar desde la lista de productos (sumary
restar cantidad).
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- Mejorar la presentacion grafica.

= Aunque lainterfaz se adapta perfectamente a dispositivos tipo tablet,
seria interesante mejorar un poco la visualizacién, esta no es tan
satisfactoria cdmo en dispositivos tipo Smartphone.

= Usando el jQuery Mobile me he encontrado algunas limitaciones y si
la aplicacién quiere tener un disefio mas atractivo, cdmo es mi
objetivo, otros profesores del postgrado me han sugerido que seria
interesante usar el framework lonic integrado con Cordova +
AngularlS. Al tener una curva de aprendizaje mas elevada, me ha sido
imposible aplicarlo en este proyecto, pero es una motivacion mas
para seguir aprendiendo y para perfeccionar el producto final.

También seria interesante completar el producto afiadiendo nuevas funcionalidades al
proyecto cémo:

- Ampliar la gestion del perfil del usuario para que este pueda modificar los
datos que considere oportunos.

- Adadir una opcién de poder consultar los pedidos realizados.

- Adadir una opcion de ayuda de la aplicacion.

- Adadir una opcion de atencién al cliente.

Mencionar que estas funcionalidades no estaban previstas en este proyecto pero al
afiadirlas se conseguiria una aplicacion muy completa y pionera respecto a la
competencia y mismo nicho de mercado.

Por suerte, al tratarse de un producto con aplicacion “real”, espero que este proyecto
cautive a mi empresa y sea mi plataforma de lanzamiento en el ambito laboral en el
desarrollo orientado a dispositivos moviles, de esta forma podré entrar de lleno en el
proyecto para asi poder perfeccionarlo, y en un futuro ponerlo en funcionamiento en
un marquet oficial.
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6. Glosario

Hiper Pas. Es un grupo de supermercados, situado en Andorra, dedicado al sector de la
alimentacion. Actualmente cuenta con una red de 18 supermercados distribuidos por
las diferentes parroquias del pais.

Apache Cordova: Es una plataforma que nos permite construir aplicaciones nativas para
dispositivos moéviles utilizando la estructura y los lenguajes propios de las aplicaciones
web (HTML, CSS y Javascript)

Javascript. Es un lenguaje de programacion interpretado. Se define como orientado a
objetos, basado en prototipos, imperativo, débilmente tipado y dindmico. Se utiliza
principalmente para aplicaciones web.

Jquery Mobile. Es un Framework optimizado para dispositivos tactiles el cual se puede
combinar usando javascript y hojas de estilo.

Geolocalizacidn. Localizacién geografica de un dispositivo, como puede ser un
dispositivo mévil o un ordenador.

GPS. (Global Positioning System). Sistema de Posicionamiento Global. Permite
determinar en todo el mundo la posicién de un objeto, persona o vehiculo con
una precision hasta de centimetros aunque lo habitual son unos pocos metros.

EAN. European Article Number es un sistema de cddigos de barras usado por la mayoria
de paises para poder formar una nueva y Unica organizacién mundial para identificar los

productos.

Apk. Formato de archivo que contiene una aplicacién Android compilada y
empaquetada, lista para ser instalada en cualquier dispositivo.
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Recursos y referencias:

[1] Sitio web que ofrece una lista con las mejores aplicaciones Android para la hacer
compra.

http://sevilla.abc.es/mobility/las mejores app/android/las-mejores-app-android/las-
diez-mejores-aplicaciones-android-para-la-compra/

[2] Sitio web con las mejores aplicaciones de compra.
http://www.expansion.com/2013/07/18/directivos/1374167069.html

[3] Google Play -Android Market
https://play.google.com/store

[4] Itunes — IOS Market
https://itunes.apple.com

[5] Ejemplos escenarios de casos de uso.
http://www.uml-diagrams.org/use-case-diagrams-examples.html

[6] Umbrello. Software para la creacién de los casos de uso del aplicativo.
https://umbrello.kde.org/

[7] Guia para interfaces Android.
http://developer.android.com/guide/topics/ui/index.html

[7] Justinmind v6.5. Software para la creacion de wireframes y wireflows.
http://www.justinmind.com/
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http://www.expansion.com/2013/07/18/directivos/1374167069.html
https://play.google.com/store
https://itunes.apple.com/
http://www.uml-diagrams.org/use-case-diagrams-examples.html
https://umbrello.kde.org/
http://developer.android.com/guide/topics/ui/index.html
http://www.justinmind.com/

[8] Recursos con imagenes de iconos.
https://www.iconfinder.com/
http://www.iconarchive.com/
http://www.freepik.es/iconos-gratis/

[9] Apache Cordova. Plataforma para construir aplicaciones nativas usando HTML, CSS y
Javascript. Sitio web oficial, ofrece tutoriales y guias de iniciacién.
http://cordova.apache.org/

[10] CSS. Tutorial.
http://www.w3schools.com/css/

[11] Javascript. Tutorial.

http://www.w3schools.com/js/default.asp

[12] Jquery. Sitio web oficial, contiene la APl completa y ejemplos basicos.
http://www.jquery.com

[13] Jquery Mobile. Sitio web del frameword, ofrece numerosos ejemplos.
http://www.jquerymobile.com

[14] Google Maps Api v2. Permiten usar los mapas de google en sitios web. Contiene
numeros ejemplos de utilizacién.
https://developers.google.com/maps/documentation/javascript/?hl=es

[14] BarcodeScanner. Plugin que permite escanear codigos de barras a través de la
plataforma cordova / phonegap.
https://github.com/phonegap/phonegap-plugin-barcodescanner

[15] Stack Overflow. Sitio web de ayuda para programadores.
http://stackoverflow.com/
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