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4. Autonomia de 15 hores

5. Intempèrie, protecció IP56
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• Models basats en Arduino

 Vàlids com a dataloggers

 No vàlids per temps real
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 Dispositius a temps real

 Puigsacalm  75%

 Cabrera  53%

 Sant Pere  5%

 Determinació del recorregut

 Correcte en un 75% dels casos
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• Configuració incorrecta d’un ArduinoDLv1

• Limitacions servei Pusher

o 20 clients simultanis
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• Senyalització als participants

• Transmissió en temps real

• Gestió de la cursa

• Estimacions de temps de pas
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