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Introduccion

Aunque ya hemos introducido anteriormente algunas de las siguientes pla-
taformas cuando nos hemos referido a los modelos de negocio, mi objetivo
ahora es profundizar en sus posibilidades para estimular el debate y la expe-
rimentacién, como haré mas adelante cuando me centre en herramientas de
creacion audiovisual en sus diferentes fases. Asi pues, en este apartado quiero
centrarme en algunos aspectos concretos para indicar las diferentes posibili-
dades que otorgan a la colaboracion y el desarrollo de proyectos.

Los tipos de plataformas a las que me referiré en este apartado, y que describiré

con algan caso o ejemplo, son las siguientes:

Plataformas sociales especializadas, orientadas a poner en contacto a pro-
fesionales y entusiastas vinculados al sector.

e Plataformas construidas en torno al desarrollo de proyectos.

e DPlataformas construidas en torno a la financiacién de proyectos.

e DPlataformas para la distribucién a la carta de contenidos.

e DPlataformas para la difusion de contenidos.
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1. Plataformas sociales especializadas: Filmutea

%%Filmutza

Make films. Share your talent.

Filmutea es una iniciativa impulsada por Gemma Dunjé y Robert Figueras
—contribuidores a este postgrado— y concebida en Inglaterra. Se presenta como
una red social de cineastas, con particular atencién al cine independiente.
Aunque el portal Filmutea se mantiene tanto en castellano como en inglés, la
mayor parte de sus usuarios se sitGa en el ambito espafiol e iberoamericano.
Su objetivo principal es poner en contacto a profesionales, escuelas y, en ge-
neral, personas interesadas en los diferentes oficios cinematograficos. En este

sentido, sus ejes principales son los siguientes:

e Ofertas de trabajo (btisqueda y demanda de empleos, con opcién de sus-
cripcién via RSS).

e Red de contactos (busqueda de equipos, creacidon de grupos, etc.).
e Curriculum y presentaciones personales.

e Recursos (compra, venta o alquiler de equipos, localizaciones, ofertas de
formacion, etc.).

La caracteristica mas destacada de Filmutea es su navegacion intuitiva al esti-
lo de las redes sociales (de hecho, es mas facil que algunas de ellas). Asi, por
ejemplo, resulta particularmente facil crear tu propio grupo y dar a conocer
su actividad. También existen diferentes opciones de suscripcion, blogs de ac-
tualidad y widgets para integrar el contenido de Filmutea en paginas web.

Los principales servicios de Filmutea son gratuitos, aunque existe también una
opcién "Pro" que proporciona algunos servicios adicionales, como la publica-
cién de eventos, cursos y anuncios clasificados, ademas de presencia en el di-
rectorio de profesionales y otras opciones adicionales que amplian las gratui-
tas. Entre los proximos objetivos de Filmutea, esta el dar visibilidad a proyec-

tos iniciados por sus usuarios.
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E Widgets = contenido de Filmutea en tu web!

Widgets er fa tLe t
r Términos y Condiciones (v¢

Buscar Cast & Crew ) Instrucciones Widget Recomendado
Muy facil: H
Lol <
Mis Mensajes XX Filmutea
e . Shave your taat
0 Mensajes Nuevos . . A
[Escribir Mensaje] ad 15 2 SpringWidgets

Trabajo Madrid Television Widget, pero en SpringWidgets

ta URL

empleo.trovites

Anuncios Google

Get this widget!
the Widet Galerv

Aunque me detendré con més detalle en las cuestiones legales del siguiente
ejemplo por su complejidad, es importante destacar que queda en manos del
usuario la veracidad de todas las informaciones que introduzca en la platafor-
ma, asi como el uso de material que pueda estar sujeto a responsabilidad de
terceros. En este sentido, Filmutea s6lo se compromete a proporcionar la pla-
taforma para la difusion y la comunicacién adecuada entre usuarios.
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2. Plataformas construidas en torno al desarrollo de
proyectos: Wreck a Movie

HOME FiLMS PEOPLE

make films
together!

Wreck a Movie

Asi como Filmutea se plantea como un punto de encuentro entre profesiona-
les del cine en torno a perfiles e intereses, Wreck a Movie —originado en Fin-
landia-, quiere ser un punto de encuentro de personas alrededor de proyectos.
Como ya hemos indicado, Wreck a Movie es un servicio ideado por el mismo
equipo que realizé Star Wreck y que se encuentra desarrollando el film Iron
Sky. De hecho, se puede considerar Iron Sky el proyecto estrella de la platafor-
ma, con lo que concentra la mayor parte de la participaciéon (mas de 1.000
usuarios registrados en él). El idioma vehicular de Wreck a Movie es el inglés,
a pesar de que existen también proyectos en finlandés y uno de ellos es de
origen espafiol (Agustina, una aproximacion heroica a la figura de Agustina
de Aragén). Aunque los proyectos sean denominados en general como "films",
pueden constar de cualquier duracion y formato. Se listan asi, como posibles
ejemplos: documentales, cortos para Internet, peliculas para méviles, videos

musicales, videos personales, televisidbn o webseries, cortos y animaciones.
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G, Join This Production

Iron Sky
Type Full-length Feature Film
Phase

Launched

Website

Budget

License

Produced b
Y, Join This Production ¥
. Directed by Timo Vuorensola
Follow Pri
ollow Procluction Written by Johanna Sinisalo

Production Leader
Latest News

Iron Sky teaser - Space Nazis attack!
* % %k * Kk

| 000/240 ot EN

Pagina inicial de /ron Sky en Wreck a Movie

El disefio de la plataforma, asi como su descripcién, se dirige al impulso ex-
preso de proyectos participativos. Se definen tres principales tipos de clientes

de los servicios de Wreck a Movie:

e Production leaders: es la denominacion de las personas que inician un nue-
vo proyecto. Wreck A Movie les ofrece servicios para la gestion de proyec-
tos audiovisuales colaborativos y basqueda de profesionales para el pro-
yecto, asi como ayuda para la btsqueda de distribucion, financiacién y

licencias.

e Users: participantes en proyectos en marcha (de hecho, esta categoria tam-
bién incluiria a los usuarios registrados que no se unen a ningan proyec-
to en concreto). En este sentido, el servicio que se ofrece es el contacto
con proyectos colaborativos con los cuales pueden implicarse de diferen-
tes maneras en funcioén de sus conocimientos e intereses, asi como poder

visualizar contenido creado por la comunidad.

e Sponsors: entidades corporativas que utilizan el servicio de Wreck a Movie
para financiar un tipo especifico de film de su eleccion.

Wreck a Movie no reclama ningan tipo de derecho en relaciéon con los pro-
yectos ni interviene en posibles procesos de negociacion sobre derechos, pa-
gos, trabajo, licencias y acreditacién. Wreck a Movie no se hace responsable de
posibles conflictos entre las diferentes partes que estén utilizando el servicio,
sino simplemente de proporcionar una plataforma que facilite la comunica-
cién entre los participantes. Aunque la mayor parte de los servicios ofrecidos

por Wreck a Movie son gratuitos, existen algunos servicios concretos por los
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cuales sus propietarios se reservan la posibilidad de cobrar algun tipo de tari-
fa, en especial, en gestiones relacionadas con posibles acuerdos entre sponsors,
production leaders y users.

En cuanto a las cuestiones legales, queda en manos de los production leaders
la responsabilidad sobre posesion de los derechos legales de la produccién au-
diovisual presentada en la plataforma (existe un protocolo para la denuncia de
posibles violaciones de copyright). Adicionalmente, los users reconocen que
participan libremente en producciones que pueden, con todal libertad, explo-
tar comercialmente los materiales e ideas proporcionados al proyecto, a menos
que se establezca algin otro tipo de acuerdo especifico entre las partes. Este
punto es de hecho vital en el origen de la plataforma: en los primeros foros de
discusion sobre Iron Sky, existian dudas legales sobre el marco legal en relacién
con el uso de las ideas formuladas en torno al film por parte de los usuarios. La
construccién de una plataforma especifica con un acuerdo de uso determina-
do eliminaba esta posible conflictividad. El production leader ostenta también
el derecho de licenciar el producto final por medio de Creative Commons o
con todos los derechos reservados.

Si observamos la péagina asignada a cualquier proyecto, veremos que consta
de cuatro pestafias:

Info: contiene datos generales sobre el film.

e Tasks: el espacio colaborativo propiamente dicho, organizado en torno a
la participacion en temas concretos, iniciados por el production leader.

e Members: listado de los users adheridos al proyecto.
e News: entradas informativas sobre la actualidad del proyecto, en formato

de blog. Los usuarios pueden suscribirse via RSS a las novedades sobre el

proyecto.
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Arming the Earth Fleet

NASA Moon Mission 2018
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3. Plataformas construidas en torno a la financiacion
de proyectos: Indie Go Go

logo de Indie Go Go igg

Indie Go Go mantiene algunos puntos iniciales de contacto con Wreck a Mo-
vie, aunque su foco es muy distinto y de hecho complementario. Mientras que,
en Wreck a Movie, el objetivo principal es la creacion de una comunidad para
colaborar en proyectos en marcha, Indie Go Go pretende impulsar proyectos
de cara a crear expectacién en su entorno y atraer la financiacién necesaria.
Esta orientacion hace que la presentaciéon de los proyectos en la plataforma se
realice de formas muy distintas. En Indie Go Go interesa muy especialmente el
pitching, o sea, captar la atencion de posibles inversores, que no tienen por qué
ser corporativos, ya que se canalizan por medio de donaciones de los propios

fans de los proyectos.

Indie Go Go propone la creacion de dos tipos de perfiles:

e Derfiles de proyectos: en este perfil, resulta especialmente importante con-
vencer sobre la necesidad de que el proyecto salga adelante. Una vez el
proyecto se encuentre en una fase lo suficientemente madura para empe-
zar su carrera de financiacion, los responsables del mismo deben concretar
una cifra y definir las compensaciones para motivar a los fans.

e Perfiles personales: se trata de los perfiles de las personas implicadas en
el desarrollo del proyecto, tanto su principal responsable (aqui denomina-
do project administrator) como actores, equipo técnico y posibles empresas
asociadas.

Una vez se inicia el proceso, Indie Go Go proporciona una serie de herramien-
tas promocionales para dar a conocer el proyecto en Internet y también para
mantener el interés de la comunidad. Por ejemplo, se facilita la creacion de
widgets (los Go Go Widgets) para difundir el film por redes sociales, blogs y
paginas web, asi como listas de distribucién con enlaces al perfil del proyecto.
El espacio del proyecto también dispone de herramientas para actualizar el

estado del proyecto en formato blog (secciéon "Announcements") y para recibir
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sugerencias y comentarios de los fans. Adicionalmente, la plataforma propor-
ciona otros recursos (seccion "Resources") para la basqueda activa de inverso-

res, como lo que denominan las "paginas amarillas de la financiacion".

Uno de los casos de éxito paradigmaticos de Indie Go Go es la pelicula Iraq for Sale. De
la siguiente manera resumen las claves del éxito del método que describen como DIWO
(do it with others) en contraposicién al DIY (do it yourself):

In 4 emails and 9 days, Robert Greenwald and Jim Gilliam raised over $267K from their fans
to fill the financing gap for their film IRAQ FOR SALE.

You can reach out, provide incentives and engage your personal audiences too! Your personal
audience is one of your biggest resources and IndieGoGo is your way to help them help you.
Filmmakers that achieve fundraising success on IndieGoGo have followed these Do-It-With-Ot-
hers Tips (DIWO).

Tip 1: Identify the phases of your project and their corresponding funding goals. Step by step,
you can do it!

Tip 2: Identify the assets you have as a filmmaker, and offer them as VIP Perks. Be creative,
you have a lot to offer!

Tip 3: Create a colorful and rich project profile. Don't forget to post a Pitch Clip and invite
your entire team to create individual profiles. Fans want to know you and your team!

Tip 4: Actively share using:

Emails... Send a message to your network of friends and fans informing them of your work
and directing them to your project's profile. Encourage them to take action (Contribute, Share,
Endorse, Rate & Comment) to help raise funds and expand your audience. Every little bit counts!

GoGoWidgets... Grab your GoGoWidget by clicking on the Share icon in the project profi-
le. Place the code in every website or blog you have access to in order to spread the word!
Good luck with DIWO Filmmaking

[de la pagina http://www.indiegogo.com/about/diwotips ]

Desde el punto de vista del fan, se define una estrategia de participacién limi-
tada en el proyecto. Las opciones son las siguientes:

e Fund it!: se trata de las opciones de contribucién econémica; contempla
como elemento de motivacién algan tipo de compensacién o perks (desde
la aparicién en los créditos hasta participacion en el film, eventos o conte-
nidos especiales para VIP, etc.). Los VIP perks, sean del tipo que sean, deben
acompaniar al proyecto, ya que se consideran una de las principales formas
de crear confianza y implicacién por parte de los fans. Habitualmente los
VIP perks se ofrecen de forma proporcional a la financiacion y, una vez
publicados, el responsable del proyecto tiene la obligacién de proporcio-
narlos a aquellos que hayan decidido financiar el proyecto a cambio de
dicha compensacion.

e Endorse it!: opciones de incorporacion en un "muro" de usuarios adheridos

al proyecto.

® Rateit!: opciones de valoracion por votacion a partir de diferentes variables

(calidad de la idea, equipo, posibilidades de éxito).

e Shareit!: uso de la propia red de contactos y del Go Go Widget para ayudar
a dar a conocer el proyecto.


http://www.indiegogo.com/about/diwotips
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e Comment on it!: sugerencias, aportaciones y preguntas, como audiencia de

primera mano.

Las contribuciones se hacen mediante el servicio de pago de Amazon a través
de tarjeta de crédito y, en determinados casos, puede llegar a ser deducible
fiscalmente. Indie Go Go no pide ninguna propiedad sobre los films que se
publicitan en su plataforma y s6lo reclama a los project administrators que in-
corporen el logo de Indie Go Go en los créditos. Indie Go Go no cobra por los
servicios prestados, pero recibe un 9% de cualquier contribucién a la finan-
ciacion del proyecto. Por otro lado, las contribuciones econémicas por parte
de los usuarios no les otorgan, en el contexto de la plataforma, la adquisiciéon
de ningun derecho sobre el proyecto, ni en relaciéon con su propiedad ni con
el control o la distribucién. Otra cuestién importante es que Indie Go Go no
prevé la devolucion de contribuciones econdmicas, excepto en aquellos casos
en que la entidad que gestiona el proyecto (lo que denominan project entity)
acabe tergiversando el proyecto o utilice de forma inadecuada los fondos. Los
fondos también regresan a las manos del inversor si el proyecto, finalmente,

no consigue los fondos minimos necesarios y no se realiza.

Share on Facebook

COMMUNITY CUBE

= o
60| )

FUNDRAISING ﬂ
! $1,800 of
e $2,800 =)

- ot Seen this Project on Facebook, yet? —

ontribute Now!

(Click HERE)

Get VIP Perks:

$25 = Fast Girl
L Supporter
& $50 = Fast Girl Donor
&' $100 = Faster Girl Donor And Then Came Lola 1)
&/ $250 = Very Fast Girl The Race is on. Sex, love? Time will tell. Idea 2 2 2 2
& $500 = Raally Fast Girl E Team . . . . .
L San Francisco, California e

$1,000 = Fastest Girl — Chanc

g United States Success . ' . . '

N $2,500 = Winning Fast

Girl leahi dh 5

Tags: y tic gay
Synopsis:

In this sexy, lesbian romp, loosely inspired by the art house classic, "Run,
Lols, Run,” a talented, but distracted photographer (Lols), on the verge of
success In both love and work, could lose it all If she doesn't make itto a
crucisl meeting on time,

But, as usual, Lola Is late. With her job and girifriand on the line, she has
three chances to make it right. In & desperate race through the streets and
backrooms of San Francisco time grows short—will Lola make t? Will she
come st all?

QUICK ACTIONS

Endorse it (to show your
support)

What makes And Then Came Lola different: (not yet completed)
IndieGoGo URL: http:/ /www.indiegogo.com/AndThenCamelola

View Media (Videos,
Images, Links!)

RATE IT

Ejemplo de una pagina de proyecto en Indie Go Go
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4. Plataformas para la distribucion a la carta de
contenidos: Indieflix

- -
indie
S
Home bout Us IndieBlog Help

How 1t Works | Yastimorsals |

Filmmakers: How It Works

FAQ Quick Answers

100 4 fimmaoker Questions

Non-Exclusive? DVD Artwork?

YES! - Choose what works for you!

Sitio web de Indieflix

Existen, de hecho, multiples opciones para la distribucién en linea de conte-
nidos. De todos ellos, he seleccionado como ejemplo Indieflix por ser el que
se corresponde, en mayor medida, con las anteriores opciones indicadas y al
planteamiento general de este curso. Indieflix se define como un mercado di-
rigido principalmente al cineasta independiente y que persigue facilitar que
las peliculas que llegan a los festivales puedan también lograr la mas amplia
audiencia en linea posible. Las peliculas se ofrecen tanto en DVD a deman-
da como por medio de streaming en modalidad pay-per-view. El compromiso
de Indieflix es proporcionar al creador el 70% de los beneficios a través de
su propia plataforma. De manera adicional, la compafiia mantiene acuerdos
con otras plataformas como Joost, Hulu, Snag Amazon VOD, Netflix o iTunes,
negociando en todos los casos la distribucién mas equitativa posible de los
beneficios (en ocasiones, el propio 70/30%).

Indieflix preselecciona el material a distribuir: aunque acepta solicitudes de
todo tipo, prefiere de entrada material que haya sido aceptado en la seccion
oficial de algtin festival. Los derechos de distribuciéon no son exclusivos, de
forma que el creador tiene libertad para distribuir su trabajo en otras platafor-
mas; tampoco se aplica ninguna tarifa por el servicio (Indieflix s6lo cobra de
lo que se vende). Otras caracteristicas interesantes de Indieflix estriban en su
compromiso de depersonalizar la distribucién del film en funcién del méto-
do elegido (DVD, digital o ambos) y del territorio. También median con otras

plataformas de distribucién que no acepten material enviado por creadores
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de forma particular. Otros compromisos son el de la difusiéon del producto en
las principales redes sociales, donde IndieFlix tiene presencia, por medio de
trailers, imagenes fijas, clips de audio y video, entrevistas, etc.

l NETELIX \

Esquema del sistema de distribucién de Indieflix

The Workbook Project es una de las iniciativas con mayor futuro en la escena de la crea-
cién independiente. Intenta proporcionar recursos y apoyo para la creaciéon, financia-
cién y distribucion de productos independientes, y su lema es "fund-create-distribute-
sustain". Asi pues, constituye un proyecto que tiene como objetivo, en cierta manera,
reunir las cualidades de iniciativas anteriores. Aunque se trata en la actualidad de una
plataforma fundamentalmente informativa, que recopila técnicas, trucos y orientaciones
para cineastas independientes, esta en continua evolucién, por lo que pedira un estrecho
seguimiento en el futuro. [ilustracién en CC, logo de The Workbook Project workbook.jpg]


http://www.workbookproject.com
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5. Plataformas para la difusion de contenidos
(broadcasting): introduccion

En este apartado especial, menciono algunas de las opciones mas interesantes

para la difusién de contenidos audiovisuales, identificando tres grandes gru-

pos:

e Lasplataformas de video que permiten subir ficheros de video y compartir-
los con los usarios, como YouTube, Blip.tv, Revver, Google Video o Vimeo
y que son ya muy conocidas y facilmente consultables por los lectores. A
pesar de tratarse de servicios generalistas, algunos aparecen mas centrados
en la difusién de contenidos originales o disponen de secciones especificas
(como el YouTube Screening Room, dedicado a cortometrajes, mediome-
trajes e incluso largometrajes difundidos en alta calidad). Existen también
servicios mas especificamente centrados en dar a conocer producciones
mas elaboradas, como por ejemplo Dailymotion.

Dejando aparte la diversidad y creciente evolucién de los servicios ofre-
cidos por estas plataformas, como creacién de canales, grupos publicos
y privados, video a la carta, percepcion de royalties por nimero de visio-
nados, alta definicidn, etc., es importante tener en cuenta que no todos
contemplan el copyright de la misma manera. Asi, segin datos de un es-
tudio realizado sobre los principales servicios de video por Advanced Usa-
bility, sOlo Blip.tv y, parcialmente, DailyMotion, garantizan la cesion de
derechos, por parte del usuario, sélo en aquellos aspectos necesarios para
el uso de la plataforma. En el extremo opuesto, se sitdan Vimeo y YouTu-
be, que adquieren el derecho a explotar todos los contenidos subidos a su
servicio, quedando en manos del autor el derecho de "uso". Para recuperar
todos los derechos, el autor deberd eliminar el contenido de la plataforma
y esperar un plazo "razonable". Los datos personales, en estos dos ultimos

casos, pueden ser también cedidos a terceros.

Recurso web

Acceder al texto completo en http://advancingusability.wordpress.com/2009/05/06/ow-
ned-legal-terms-of-video-hosting-services-compared/

¢ Blogs de video o v-logging. Aunque se trata mas de aplicaciones que de pla-
taformas, quiero destacar en este apartado la proliferacion de férmulas que
permiten integrar, cada vez con mayor facilidad, el video en blogs o pa-
ginas web. Nos encontramos con soluciones especificas que dan maximo
protagonismo a la difusiéon de video por medio de espacios web: "incrus-
tacion" de videos provenientes de las plataformas citadas anteriormente,
videorespuestas, herramientas de reproduccién personalizada alojadas en
el servidor del usuario, herramientas que facilitan la grabaciéon de video
y su publicacién automaética, reproductores que permiten incorporar co-


http://advancingusability.wordpress.com/2009/05/06/owned-legal-terms-of-video-hosting-services-compared/
http://advancingusability.wordpress.com/2009/05/06/owned-legal-terms-of-video-hosting-services-compared/
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mentarios de los usuarios... Estas y otras muchas aplicaciones estan permi-
tiendo que el video se incorpore, en practicas comunicativas tan extendi-

das como el blogging o los wikis, cada vez con mayor frecuencia.

Actividad

Observad las caracteristicas y funcionalidades de sites como Balzac TV, Seesmic o Lang-
blog.

Cabe citar las plataformas de difusion en directo de contenidos por sistemas de
streaming, como Ustream o Livestream (anteriormente conocida como Mogu-
lus). Estas plataformas son menos conocidas, pero ofrecen muy interesantes
posibilidades a los creadores que quieran darse a conocer o desean experimen-
tar con nuevas formas de produccién.
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6. Plataformas para la difusion de contenidos
(broadcasting): emision en directo

Las plataformas para la difusién de contenidos (broadcasting) son las siguientes:

e Livestream. Se presenta como la opcién mas competitiva para retransmitir, MR (e

en directo o diferido por Internet, con un concepto muy similar al de la

La version Pro de Livestream

television convencional, mediante la misma tecnologia de formato Flash se pone en competencia con

utilizada por YouTube. A diferencia, pues, de plataformas de video como servicios similares para empre-
sas como Veodia, que no utili-
YouTube, Livestream se dirige a quienes quieran establecer su propio canal za tecnologia Flash sino Quick-

time.

de television en linea. Livestream se inici6é en el 2007 bajo el nombre de

Mogulus y consta de servicios gratuitos que permiten, de forma sencilla,
emitir programacion incluso a la carta, incorpordndose anuncios o servi-
cios Pro que otorgan mayores opciones de configuracién, mayor calidad
de imagen y servicios adicionales, permitiendo la emisién sin anuncios.

La emisioén va acompafiada de una herramienta de chat, de forma que los
espectadores pueden interactuar con los broadcasters. Livestream dispone
de un estudio virtual donde el propietario del canal puede dar paso a di-
ferentes cdmaras, mezclar las imagenes con graficos o decidir el paso de
directo a diferido. Por si fuera poco, todas las emisiones pueden ser gra-
badas y puestas a disposicién en formato "a la carta".

En el 2009, de forma practicamente paralela a su cambio de denomina-
cion, Livestream ha introducido la aplicacion complementaria Procaster,
también gratuita, que permite incorporar todo tipo de imagenes a la re-
transmision, incluyendo la actividad de la propia pantalla del ordenador,
con lo que se incrementan las posibilidades de cara a transmitir presenta-

ciones e incluso ejecuciones de juegos en directo.

El espectador s6lo necesita conectarse a la pagina del canal que desee se-
guir, sin tener que instalar ningtn software especifico para la visualiza-
cion.


http://www.veodia.com
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e Ustream es el principal servicio competidor de Livestream y ha visto in-

cluso su nombre "canibalizado", tras el cambio de denominacién de Mo-
gulus a Livestream. Ustream ofrece la mayor parte de los servicios basicos
de Livestream, como retransmision en directo con cualquier tipo de ca-
mara, chat, grabacién de las emisiones o incorporacion de "moscas" iden-
tificativas. Ademas, ofrece algunas opciones interesantes en funcién del
tipo de programacion, por ejemplo, lanzar encuestas a los espectadores.
La plataforma permite también subir las emisiones a sites como Blip.tv. y
permite el seguimiento de las emisiones desde terminales iPhone. A pesar
de que Ustream no dispone de tantas funcionalidades como Livestream,
su calidad de imagen, su facilidad de uso y su mas discreta orientacién
comercial hace que sea preferida por muchos usuarios que no precisan un

"look profesional".
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