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1.Contexto y Justificacion
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2.S1stema de gestion de alimentos en el
hogar mediante RFID (RFM)

Aplicaciéon web




3.0bjetivos

Crear un prototipo del sistema de gestion de

alimentos mediante RFID. . )ﬁ

@ Desarrollar una aplicacion web multiplataforma.

Implementar un algoritmo de recomendacion de

recetas. \ \\ '




4.Estado del arte

Tecnologia RFID

Datos

Energia

Requiere linea directa de visidn con el
lector.

Solo se puede leer de manera individual.
No se puede leer si esta dafiado o sucio.
Solo se puede identificar el tipo de

e identificar el tipo de

re un seguimiento manual,
susceptible a error humano.

den hacer lecturas en entornos con
suciedad,

Se puede reescribir nueva informacion.

Mo requiere seguimiento manual.

Samsung RF28K95800SR

Antecedentes

Smart fridge capaz de mejorar
la salud y habitos alimentarios




5.Hardware prototipo sistema RFID
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6.Lectura de tarjetas

Frigorifico/Despensa
cerrada

Realizar lectura

Envio (POST) de
lecturas al servidor

Borrado (DELETE) de
productos
frigorifico/despensa




7.RFM App, arquitectura y eleccion de tecnologias
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8.Algoritmos de recomendacion de recetas

8.1 Algoritmo basado en porcentaje de ingredientes disponibles

Ingredientes Si la suma de ingredientes
disponibles es mayor o
igual a la de ingredientes
no disponibles, se
recomienda la receta

Receta recomendada

+ Ingrediente disponible
¢ Ingrediente no disponible

8.2 Algoritmo basado en la importancia de los ingredientes disponibles

Receta Ingredientes Si la suma de los pesos de
los ingredientes
disponibles es mayor o
igual a la de ingredientes
no disponibles, se
recomienda la receta

-
@ importancia o peso del ingrediente (disponible J ﬁ Receta no recomendada

. Importancia o peso del ingrediente (no disponible)




9.Pruebas experimentales

9.1. Prueba de rango de lectura y escritura

. Entorno ideal
2. Presencia de liquidos
. Presencia de metal

. Tarjeta en horizontal

I I I I . Tarjeta en vertical
1A 1E 2A 2B 1A 3B

Escenario

Rango lectura/escritura (cm)

9.2 Prueba de de velocidad de lectura y escritura

B Lectura
. Entorno ideal
2. Presencia de liquidos
3. Presencia de metal
. Tarjeta en horizontal
. Tarjeta en vertical
1B 2A 2B 3A 38

Escenario

Velocidad de lectura/escritura (ms)




10. Conclusiones

@ Resultados:

1. Se crea un prototipo del sistema RFID

2. Se desarrolla la herramienta RFM App

3. Se implementa un algoritmo de recomendacion
de recetas

@ Lineas de mejora:

1. Gestion de la dieta del usuario

2. Estudio de patrones de consumo

3. Monetizacion de patrones de consumo

4. Creacion automatica de la lista de la compra
5. Ahorro en la lista de la compra




11.Video Demostrativo




