
Disseny i creació en so digital

Introducció 

Els processos de captació, edició, processament i mescla d'una producció audiovisual tenen molts aspectes
fascinants. Descobrir-ne uns quants és el primer dels objectius d'aquesta assignatura.

En les sonoritzacions audiovisuals o musicals, algunes situacions es poden resoldre amb tècnica, però en altres
moments és necessari tenir una sensibilitat especial –saber escoltar, matisar, tractar amb delicadesa cada element
d'una mescla, etc. Aquestes coses només es poden aprendre treballant al costat d'un professional amb experiència
que ens faci de mestre. Per això, una bona part d'aquesta assignatura us vol posar en comunicació "virtual" amb
alguns dels grans professionals del so audiovisual contemporani. Hi trobareu molts comentaris, reflexions, opinions i
maneres de treballar que, si bé no han d'esdevenir dogmes que s'hagin d'acceptar a ulls clucs, us serviran de
referència i d'orientació inicial perquè cadascú pugui trobar el seu estil i criteris propis en aquest art ple de
subjectivitats.

Potser una de les poques veritats, com diu el dissenyador de so Randy Thom, deixeble del gran Walter Murch, és que
en aquesta feina "s'ha d'experimentar des del principi i moltes vegades".

Entre les reflexions i explicacions que podreu trobar n'hi ha unes que ens acompanyaran durant de tot el temari. Són
les que ens fa Salva Mayolas –dissenyador de so i especialista en so directe–, a qui agraeixo molt sincerament la
seva participació.

Per a esdevenir un bon especialista en l'art del so audiovisual encara cal una cosa més: conèixer i dominar les eines
tècniques que es fan servir.

Per això hi ha una segona part de l'assignatura dedicada a repassar a fons tota la tecnologia relacionada amb l'àudio
digital actual: suports, formats, protocols, etc. La voluntat és que tingueu un ventall tan ampli i vistós com sigui
possible de la multitud de recursos que teniu al vostre abast per poder recrear sons o crear-ne de nous.

El temari agafa com a fil conductor principal totes les feines relacionades amb la sonorització de la ficció audiovisual,
fonamentalment la cinematogràfica. Però també trobareu alguns consells pràctics relacionats amb la captació, el
processament, la mescla i la sonorització musical.

Que la passió pel so, des d'avui, ja no us abandoni mai.

Objectius

Amb els materials associats a aquesta assignatura assolireu els objectius següents:

Conèixer els conceptes fonamentals del disseny de so audiovisual. 
Conèixer com treballen els especialistes en aquest camp. 
Conèixer tots els aparells que poden formar part de la cadena de so digital. 
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