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1.

Contexto

Conjunto de

circunstancias
que rodean
una situacion y
sin las cuales
no se puede
comprender
correctamente.




Contexto

Laboratorio Clinico

* Analizadores.

Evaluacion de muestras.
Listas de trabajo.
Resultados criticos.
Incidencias.
Controles de calidad.







2.

Objetivos del
proyecto

Finalidad hacia la
cual deben
dirigirse los

recursos y
esfuerzos para
dar
cumplimiento a
|0s propasitos.



Objetivos Generales

 Estudio sistema de notificaciones
Push.

 Estudio de alarmas e incidencias
de los analizadores.

 |nteracciones informables de los
analizadores.

» Aplicacion base.
 Estudio futuras necesidades.

Objetivos del
proyecto




Objetivos Especificos

Servidor de notificaciones
Push.

Simulador de analizadores.

Aplicaciéon Android.

Integracidén con servidores
de aplicaciones Wildfly.

Aplicaciones desarrolladas
Intuitivas y eficientes.

Objetivos del
proyecto




3.

Solucion
tecnoldgica

Integracion entre
hardware y
software que
permita resolver
una necesidad o
problema.



Solucién
Simulador Analizadores Aplicacion Cliente teC N O I ég i Ca

GCM
APN

Notificaciones

4 | | 4

| | | |

| v \ 4 |
Vista:

Interfaz de usuario encargada de mostrar la informacidn del modelo al
usuario y permite la interaccion con este.

Controlador:

Gestiona el flujo de informacidn y recibe las peticiones.

Modelo:

Contiene una representacién de los datos, su légica de
negocio y sus mecanismos de persistencia.

WildFly




@ Developer

» Registers a Push Application

o Adds 05, Android and/or (Hybrid) Web
variants for the Push Application

© Installations
Installations on devices
register themselves

. . - using a token
write Push
" " lication details...
; Application App
AeroGear,js
i0s Android ] Registration ﬁ

AeroGear AeroGear
Push Networks
e an —

receiving apps..,
Google Cloud Messaging

AeroGear Unified Push Server

Event on server occurs
and invokes Sender AP|

Apple Push Notification Service

o Message is delivered JBoss AS backend server

via push networks

Solucién
tecnoldgica




Solucién
tecnoldgica




4.

Metodologia

Conjunto o sistema de
métodos, principios y

reglas que permiten
afrontar de manera
sistematica el
desarrollo de un

programa que
resuelve un
problema.




Metodologia

Metodologia - Scrum

» Metodologia aqil.
« Desarrollo incremental.

* Definir requerimientos
priorizados.

 Paralelismo de tareas no
relacionadas.

* Definicion de entregas
parciales.




5 Proposicion
m resultado de

un proceso de

Conclusiones desarrollo.




Conclusiones

Conclusiones

* Alcance del proyecto cumplido.
* Metodologia adecuada.
* Ampliacion conocimientos.

» Sistema implementado facilmente
exportable.

* Grandes posibilidades de cara al
futuro.




Conclusiones

Lineas de futuro

* Incorporar el sistema de
notificaciones a un sistema de
aplicaciones real.

» Desarrollar la aplicacion para otras
plataformas.

* Ampliar el numero de informaciones
a notificar.

* |Incluir un sistema de reconocimiento
de notificaciones.




Demostracion




Demostracion
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