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OBJETIVOS

• Desarrollar una aplicación para el entorno educativo

• Mejorar la comunicación entre alumnos – profesores - padres

• Hacer más fácil el aprendizaje



ARQUITECTURA

• Tipo Cliente-Servidor

• Uso de Azure Mobile Services en Servidor

Windows 10 REST API SQL 
Data Base



DESARROLLO

• Plataforma de desarrollo: Visual Studio 2015

• Lenguaje de programación: C#

• Enfocado a tablets y ordenadores con Windows 10



DESARROLLO

• APIs:
• Microsoft azure

• Uso de bases de datos SQL

• Almacenamiento en la nube

• API REST



DISEÑO

• Agentes de la aplicación:
• PROFESOR



DISEÑO

• Agentes de la aplicación:
• ALUMNO



DISEÑO

• Agentes de la aplicación:
• PADRE / MADRE / TUTOR



DEMOSTRACIÓN

• Inicio de sesión y registro



DEMOSTRACIÓN

• Perfil de profesor
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• Perfil de profesor



DEMOSTRACIÓN

• Perfil de profesor



DEMOSTRACIÓN

• Perfil de estudiante



DEMOSTRACIÓN

• Perfil de estudiante



DEMOSTRACIÓN

• Perfil de padre / madre / tutor



GRACIAS
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