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| INTRODUICCION

Trabajo de fin de grado

jPorque elegi “Desarrollo de aplicaciones interactivas'!
;Porque un aplicacion de gestion de tareas!

;Qué es Plantium!
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;Que objetivos tiene Plantium?

Desarrollar una aplicacion interactiva completa
Cubrir el mayor espectro curricular posible del grado: diseio, usabilidad, desarrollo. ..
Experimentar con metodologias de desarrollo agil desde la programacion

Experimentar con nuevas tecnologias y frameworks de desarrollo

Adquirir experiencia
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Proyecto Plantium
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|. Funcionalidades a desarrollar

. Marco del desarrollo / framework

ll. Metodologia de trabajo
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|. Funcionalidades a desarrollar

|. Registro usuarios
2. Acceso area privada

3. Creacion / edicion / eliminacion de proyectos

4. Creacidon / edicion / eliminacion de tareas

PROIEEL T

Javi ~

L Editar perfil
(> Salir

1 PLANTIUM

\!
7
PLAlI:II'I?IUM

MCIO(I
S Gl Dy onvl e




UL O

W

1
-
O
=

m &

|. Funcionalidades a desarrollar

5. Creacion / eliminacion de etiquetas

6. Vista calendario de tareas / proyectos

/. Vista listado de tareas / proyectos | -

8. Vista de linea de tiempo con tareas por proyecto
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ll. Marco del desarrollo / framework
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Herramientas de desarrollo

|. Sublime Text 3
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2. Control de versiones mediante GIT con Source Iree

3. Consola bash de linux

4. Photoshop y Flash para el disefio
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ll. Marco del desarrollo / framework

Tecnologias de desarrollo Front-end
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3. Javascript => |Query
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ll. Marco del desarrollo / framework

Tecnologias de desarrollo Back-end
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2. Laravel
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3. Gulp + node.js
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lll. Metodologia de trabajo

Despliegue de dependencias PHP mediante Composer

er

Despliegue de |S/CSS mediante NPM y Gulp

Implementacion de codigo con Sublime Text

Sublime Tex
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Despliegues a produccion mediante GIT ne
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l. Enfoque
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No hay busqueda de innovacion en cuanto a producto final

Innovacion en cuanto a proceso de desarrollo

Busqueda de una metodologia eficiente para elaborar MPV

Acercamiento a desarrollo agil iterativo e incremental
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ll. Viabilidad y sacrificio de funcionalidades

Planificacion no cumplida rigurosamente

Disponibilidad limitado y escaso

Complicaciones en integracion de librerias: FullCalendar y Datatables

Vista de Linea de tiempo por perfeccionar
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Futuros desarrollos

- Mejoras en vista “Linea de tiempo’, en cuanto a mejor diseno y presentacion

- Inclusion de estados en tareas y proyectos: Pendiente, En proceso y Realizada

- Adaptacion a otros idiomas

- Filtrado rapido de tareas por proyectos en calendario y listado
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Conclusiones e impresiones:

Planificacion voluble si depende de librerias externas * Mas margenes de tiempo
Desarrollos medios viables con pocos recursos * Con las herramientas oportunas

Sensaciones muy positivas * Mayor confianza

Empleo del framework PHP Laravel / Gulp / jQuery * Muy recomendable
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iMuchas gracias!



