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Estructura de la presentacion

1.Presentacion y demostracion

2.Datos técnicos




Importancia del dispositivo movil

»En Espafia, en 2016 cerca del 90% de los mdviles son SmartPhone

»Mas del 60% de las busquedas en internet se realizan con el movil

> E|l 86% de los directivos de Marketing consideran sus campafias
publicitarias a través del movil efectivas o muy efectivas

Datos estadisticos extraidos del informe ditrendia: http://
www.amic.media/media/files/file 352 1050.pdf
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Aplicacién de comunicacion con sus
clientes personalizable

» Aplicacidn instalable en el mavil con la imagen de marca de la
empresa

» Contenido de la pagina principal de la aplicacién dindmico y
centralizado.

> Histérico detallado de pedidos
> Notificaciones sobre el curso del pedido

» Catdlogo, ficha del producto



Implantacion en DonPin 2002 S.L.

»Empresa ubicada en Getafe

»Distribucidn de bebidas y productos de alimentacién
»>Flota de unos 30 camiones de medio tonelaje

»>Reparto principalmente en la provincia de Madrid



Demostracion
M ELEEINNEIE
Lista de pedidos
Detalle de pedido

Producto mediante
caodigo de barras




Planes de futuro
> Estado de pago de facturas

» Catdlogo completo de productos

»Entrada de pedidos desde la aplicacién



Tecnologias evaluadas

» Aplicacion Nativa

° Multiplataforma muy costosa, mayor integracion

» Aplicacidn Hibrida. Apache Cordova, lonic 2

° Menor integracion, multiplataforma mucho mas facil

» Alternativa un solo lenguaje(C#): Xamarin Forms

° Comparticion del cédigo, personalizacidon de la interfaz compleja




Tecnologia seleccionada

lonic 2
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Angular 2 ; lonic 2 o
TypeScript CLI Android
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Flujo de datos

> Servicio Web

)

Servicios de
mensajeria (Google

Sistema Informatico
de la empresa

Firebase)

Tarea programada




Disenio del prototipo

PROTOTIPO CON JUSTINMIND DISENO FINAL




Implementacion
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Gestion del proyecto con Scrum
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Conclusiones

» Estimaciones de tiempos acertadas

»El uso de lonic 2 con TypeScript acelerd el desarrollo
»lonic 2 y Angular son muy sensibles a la sintaxis html

»HTML/CSS, JavaScript, TypeScript, ASP WebAP!
(WebService C#)



	Diapositiva 1
	Estructura de la presentación
	Importancia del dispositivo móvil
	Aplicación de comunicación con sus clientes personalizable
	Implantación en DonPin 2002 S.L.
	Demostración
	Planes de futuro
	Tecnologías evaluadas
	Tecnología seleccionada
	Flujo de datos
	Diseño del prototipo
	Implementación
	Gestión del proyecto con Scrum
	Conclusiones

