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Abstract.

Amalgama és, només, una menuda capseta per a guardar-hi retalls
multidisciplinaris. Una historia d’atzar. Un joc amagat.

Només és aixo. Simple.

Perd la pretensié mal dissimulada és ambiciosa: expressar missatge i
provocar reaccions. | encabir-hi bellesa, si cal.

En aspiracio, confessarem, Amalgama és un refugi de boniquesa alcat
amb la trobada fortuita entre les fotografies d’Alyaksandr Belkevich' i els
versos de Sandip Bharat Shrestha?.

No és només una pagina web. No és només un recull de fotografies. No
€s nomeés una aplicacié per personalitzar imatges. No és només un recull
de versos. Es un projecte multidisciplinari.

Amalgama, doncs, és un moment de repos per al caminant,—sigui quin
sigui el seu cami—, un rellotge aturat, un paréntesis en aquell renec.

Paraules clau: Amalgama, Fotografia,
Poesia, Disseny Grafic, Disseny Web,
Programacio Web, Fotograf bielorus, Poeta
nepalés, Memoria, Treball Final de Grau, TFG,
Multimédia, Universitat Oberta de Catalunya,
UOC, 2016, 2017.
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IoNns 1 convencions.

Notac

Aquesta llegenda pretén ser l'eina per a traduir les convencions
tipografiques seguides per a la redaccié d’aquesta Memoria.

Text Titol 1

Arial 20, negreta, color negre.

Text Titol 2

Arial 15, negreta, color negre.

Text destacat
Arial 14, cursiva, color gris.

Text Titol 3
Arial 12, negreta, color negre.

Text cos
Arial 11, regular, color negre.

Text en altres idiomes
Arial 11, cursiva, color negre.

Text codi llenguatge programa

Courier 9, regular, color gris.

Text nota peu de plana

Arial 8, regular, color negre.

A destacar que les tipografies seran de color gris en aquells apartats
anteriors a I'index.
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Assegut a I'hora de plantejar-me el Treball Final de Grau (a partir d’ara
TFG), m’adonava que l'inici de tot plegat tenia la data llunyana, la
responsabilitat dividida i la causa dispersa.

Aquest origen, heterodox i divers, bevia de reminiscéncies d’infantesa,
de records de personatges pseudo-idolatrats i d’ambicié de futur, en
adaptacio. | uns detalls d’incoheréncia, satisfactoria.

1.1 De jo, aqui.

Recordant, em cercava en el prefaci de la memoria. Seria alli on hi trobaria
la rad del meu procés i I'objectiu d’aquest TFG.

En els origens, si, en allo gairebé innat. Perd també en les motivacions
adquirides.

1.1.1 Origens. Records. Biografia condicionada.

1. Introduccio. Prefaci. Entrada.

Des de menut he estat sempre admirador de I'art en les seves diferents
vessants. A concretar en seleccio, en especial ho he estat d’aquelles
manifestacions relacionades amb la pintura, I'escultura, la fotografia i
I'escriptura.

Creixent, i en una logica evolucié, m’ho resumeixo veient-me atret per totes
les demostracions de creativitat que anava trobant. | aixd m’hi afegeix, a
les domesticades ciéncies anteriors, totes les variants del disseny.

| les manifestacions d’enginy que poden engendrar qualsevol concepte,
també.

Aixd em porta a observar que les intencions que m’empenyeren a
inscriure’m en aquest estudis de Grau Multimédia ja estaven tenyides per
aquesta estima a la creativitat, les expressions artistiques i a I'estética
grafica desenvolupable en diferents formats.

| aixi ha anat.
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1.1.2 Motivacions. Set.

En certa manera, el que pretenia trobar en aquest vast aparador de
possibilitats és molt concret: eines.

Eines en forma de coneixement.

Eines per cercar més coneixement.

Eines per desenvolupar objectius creatius.
Eines per a manifestar idees artistiques.
Eines per a concebre elements utils.

Els aprenentatges dels entorns multimédia, vist, esdevindrien claus com
a mitja creatiu i desenvolupador.

L'afany en aquest Grau, doncs, era trobar-hi el millor dels dos mons: el de
la creacio i el del desenvolupament.

‘I'afany en aquest Grau, doncs,
era trobar-hi el millor dels dos mons”

1.2 D’un Grau Multimeédia, distanciat.

Si hi ha alguna caracteristica que pugui resumir els estudis del Grau
Multimédia és, justament, la dificultat de definir-los en la simplicitat d’uns
pocs conceptes.

L'ampli ventall de camps que es projecten en aquest Grau m’ana
submergint en tota mena d’extrems de sensacions. Aixi, en barca a la
deriva, tot jo podia anar des de la certesa de la impossibilitat d’abastir-
ho tot, domant-ne les frustracions que se’n derivaven, fins al plaer que
em suposava I'anar obrint portes desconegudes a mons de coneixement
nous i fascinants.

Entremig, descobriments, investigacions, experiments. | la base d’aquest
TFG. Inici, doncs.
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1.2.1 Plantejant-me un TFG. O aquest.

A priori, doncs, es podria pensar que alld que més em podria atreure,
d’'aquest Grau d’infinita amplitud, eren les matéries que em podrien
provocar el despertar més artistic i un desenllag més creatiu. | en bona
mesura aixi ha estat: atraccié per la Creaci6 Grafica.

Perd he gaudit, també, amb altres vessants que m’eren més alienes.

| com que ja en la cronologia del meu caminar m’he adonat que volia un
poc de tot, recol.lector, I'eleccié darrera ha estat facil: el TFG és barreja
de totes les collites.

1.2.2 Plantejant-los el TFG. | aquest.

Fora del Grau, sortint de I'egocentrisme de la reflexid, hi ha un mén. | en
ell una societat amb necessitats, caréncies, i tapes als ulls. | serietat.

1. Introduccio. Prefaci. Entrada.

| en la recerca social, sabem la gran veritat: necessitem reflexio, incentius,
provocacio.

| bellesa.

| una clucada d'ull.

Ens eduquen per a la competitivitat, per la gran produccio, per al
consumisme. Fantastic.

Ser els millors i ser productius tot el temps. Perfecte.

Perd potser, només potser, ens cal la temptacio de la nova mira, el bon
tracte interior interior, el somriure escapat.

Fer-ne lleugeresa.
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| aixd m’ha convidat al repte més gran:

¢, Seria possible que una mescla de fotografia, literatura, disseny grafic,
programacio i disseny web esdevingui, en el seu conjunt, una obra d’aire
personal i diferenciat que aporti una subjectiva poética, irreveréncia o
reflexié a un(s) missatge(s) obert(s)?

¢, Seria possible fer-ho tot des de la virginitat del no-res, sense afegits
externs, a mode d’un artesa?

Amalgama, doncs.

1. Introduccio. Prefaci. Entrada.
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—— Sabut és que no és nou unir text i fotografia. Ni és innovador, fer-ho,
3 amb un pretext cohesionat. Ni és revolucionari reivindicar la bellesa, en la
16 prosa del contingut i I'estética de la forma.
4
Q.
'J_: Perd, tot i aquest prejudici inicial, el TFG presentat en aquesta Memoria
. pretén existir en la diferenciacio, atraure per I'estética i sacsejar pel
‘Q missatge, amb la seva consequent provocacio.
[T
c 2.1 Esséncia.
©
0 ¢ Qué es podria arribar a fer si, per atzar, es descobris el sorprenent
. paral-lelisme entre I'obra d’un fotograf bielorus i la d’'un poeta nepalés?
‘O
& Aquesta hipotesi és, en certa manera, la mare dels ous.
"
Q La idea és clara: el TFG és, en simplificat, un projecte compacte que
8 pren la forma d’'una exposicio virtual per a fer coincidir la produccio d’'un
() desconegut fotograf i 'obra d’'un ignorat escriptor.
N

“fer coincidir

la produccio

d’un desconegut fotograf
i 'obra

d’un ignorat escriptor”

Perod d’aquestes dues individuals trajectories, mai abans reunides, no
se’n fa només una simple uniod, en aquest projecte.
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2.2 |dentitat.

Originant-se en les seves propies particularitats, doncs, ens trobem
davant una futura obra que té, en si mateixa, una identitat propia i esdevé
indivisible.

| aquesta Unica obra, en si mateixa, havia de tenir un nom. | d’entrada, ja
el té. Identitari, exclusiu, identificador.

D’idea, d’'intencio i de logica: Amalgama.

Per definicié, Amalgama pot prendre el significat figurat de “mescla
d’elements heterogenis®. | aixd és una bona definicié del contingut del
projecte. | del TFG en si mateix, també.

“Amalgama pot prendre el significat figurat de
‘mescla d’elements heterogenis’”

2.3 Literatura. Historia. Contingut.

El projecte neix en trobar-me amb I'obra amagada d’Alyaksandr Belkevich,
fotograf bielorus de principis de segle XX.

Eltreball pren més formadesprés de descobrir, perfortuna, lainclassificable
obra de Sandip Bharat Shrestha, escriptor nepalés de mitjan segle XX.

Amalgama, doncs, es crea després de I'excitant descobriment de les
inversemblants connexions entre I'obra d’ambdés artistes: un fotograf
inventat amb una obra fotografica que encara no ha nascut i un poeta
irreal amb uns versos que encara no han trobat ra¢ de ser.

“un fotograf inventat amb una obra fotografica
que encara no ha nascut

I un poeta irreal amb uns versos

que encara no han trobat ra6 de ser”

1 Grup Enciclopédia Catalana http://www.diccionari.cat/lexicx.jsp? GECART=0006952
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tTJ 2.4 De formacions. De-formacions. Forma. Formes.
Q

:'5 Tot i tenir plans de futur, en una primera fase aquest nou concepte té una
(o} principal naturalesa virtual. En aquest sentit, doncs, Amalgama pren la
':_: forma externa d’'una pagina web, que actua a mode de presentacio i es

. desenvolupa en funcions d’exposicio.

‘O

9 Més enlla de la pagina web, en conseqliéncia, es desenvolupa tot alld que
E se’n deriva per a la seva identitat grafica en exclusivitat, ja sigui a nivell de
HQ-J tipografies, coheréncia cromatica o les possibles imatges corresponents.
o

“O. Per acabar de definir la seva filosofia representativa, se n’ha definit i
L_) dissenyat un logotip d’identitat.

2

I com a nucli, forgosament, s’ha creat tota la col.leccioé fotografica del
fotograf no-nat.

| com a vital, ha calgut idear, tambég, tots els versos del poeta inventat.

2. Descr



| Memoria.
benjami vilardell i pareta
Amalgama. Treball Final de Grau.

Grau Multimédia. Creacié Grafica. /53
(I; L’objectiu primari d’aquest TFG era aconseguir que el projecte anomenat
=S Amalgama esdevingués un producte compacte, complet, imaginatiu i que

:'3 comuniqués a I'espectador.

Q

'_a En aquest sentit, en paral.lel, la voluntat ha estat provocar reaccions a qui

O en fes consum.

(4P ]

Per a portar-ho a terme, ha calgut definir uns objectius principals i uns
objectius secundaris. | a continuacié, aqui es llisten.

3.1 Objectius principals

Com objectius clau d’aquest TFG, es pot destacar que Amalgama pretenia:

Crear una obra compacta i cohesionada.

Esdevenir una obra de qualitat a nivell global.

Taula 1. Objectius principals.
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3.2 Objectius secundaris

Com a objectius secundaris, que a nivell addicional haurien d’enriquir
el projecte, amb Amalgama es volia aconseguir que I'espectador/lector/
usuari:

Se senti atret per I'obra.

3. Objectius.

Reflexioni.

Tingui curiositat per la veracitat dels personatges
homenatjats.

Vulgui apropar-se a noves interpretacions literaries.
Experimenti.

Taula 2. Objectius secundaris.
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Res és nou, ja. Al llarg de la historia sempre hi ha hagut col.laboracions
artistiques multidisciplinaries: pintura, escultura, musica, literatura o fins
i tot dansa ja des del principi han estat mesclades sense temences. |
de cada mescla n’ha nascut, en bona part de les ocasions, una nova
obra amb un caracter que va més enlla del resultat que s’obtindria d’'una
hipotética suma de les arts originals.

| aquest és I'origen, la font de la qual beu aquest projecte.
Aquest ftreball, doncs, pren com a referent aquelles associacions

expressives que hi ha hagut en la historia de l'art, essent-ne la seva
creativitat I'explosio originaria de I'embrid d’aquesta inquietud.

4. Marc teoric. Escenari.

4.1 Antecedents.

Els antecedents d’aquesta empresa, com s’ha vist, no tenen l'arrel en
un projecte format per cap altra pagina web amb uns mateixos gens,
al voltant de la qual s’hagi construit una hipotética relacioé fotografico-
literaria. Aquest projecte s’emmiralla en el mon fisic, amb un clar regust
d’antigor, i n’adapta la simbiosi al mén virtual.

La pagina web, doncs, que vindria a ser d’anonima creacio, vol ser una
“art” més a afegir-se a la mescla de I'obra del fotograf i de I'escriptor. La
paradoxa de I'anonimat d’aquesta heterogénia mescla, pero, té un nom:
Amalgama.

“La paradoxa de 'anonimat
d’aquesta heterogenia mescla,
pero, té un nom:

Amalgama”
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4. Marc teoric. Escenari.

4.2 Passat. Present. Futur.

| si bé se’n destacava I'adaptacié virtual, com a sentit basic del projecte,
no es fa menyspreu ni es fa renuncia absurda a la possibilitat expressiva
que suposa la seva projeccié en el mén real.

| aqui pren possibles formes d’exposicio, de llibre, o de qualsevol suport
material representatiu.

| novament ens trobariem amb uns antecedents historics, que
podrien remuntar-se en qualsevol representacié haguda: des de les
representacions surrealistes o dada de principis de segle XX, fins a
muntatges actuals com els de Sophie Calle?, passant per nostrades
representacions com les de Dau al Set® o, en general, qualsevol binomi
sorgit de la unié de diferents origens de materialitzacié artistica.

Escriptora, fotdgrafa, directora i artista conceptual francesa.
Grup artistic avantguardista catala.

WN
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Tal com s’ha descrit en les prévies pinzellades constructives, Amalgama té
continguts en diversificats formats, arran de les seves diferents tipologies.

En referéncia, i aqui, se’n resumirien els continguts referint-nos a una
col-leccid grafica, provinent del fons d'un fotograf bielorus, i a un recull
de versos, alguns inédits, originats per un escriptor nepali. En ambdos
casos, estariem parlant d’'unes obres amb una marcada personalitat que
podrien fer-ne facil la identificacio de la seva autoria.

5. Continguts.

El contingut ve completat per una seleccié de cites de famosa autoria (en
bona part proporcionada pel mateixos protagonistes del treball) i per unes
fotografies, que arribades també del fons del fotograf bielorus, no formen
part de la col-lecci6é exposada.

5.1 Estructura.

A nivell estructural, la seva representacio té una base estética important,
basada en una imatge conjuntada i coherent, i tot respectant una identitat
individual autosuficient.

Aixi, i d’entrada, ja ha quedat clara la importancia que ha calgut donar
als continguts fotografics i literaris. Per tant, aixd s’ha reflectit en la seva
estructuracio, de creacio, desenvolupament i presentacio.

| aixd implica el condicionant de la resta d’elements. En especial la pagina
web. Perd no només en son aquests, els condicionadors estructurals.
Amalgama és també una pagina web que en si mateixa podria constituir
I'esséncia del treball. Una pagina web que vol ser un producte per a ser
mirat més enlla del contingut que encapsuli.

“Amalgama és també una pagina web
que en si mateixa podria constituir
I'essencia del treball”

Per tant, doncs, el producte heterogeni ha estat bastit sota diverses
premises. | un detall important: no es tracta d’un projecte finit.
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Atesa la diversitat técnica amb la qual s’ha creat el projecte i els diferents
recursos productius que requereix la totalitat de 'empresa, la metodologia
per a portar-lo a terme ha tingut processos molt diferenciats.

Aquests processos, tot i preparar-se de manera independent, han estat
treballats sense oblidar la seva globalitat i la seva responsabilitat en el
projecte.

Tenint en compte aquesta unitat, no hi ha unes tasques que hagin tingut
una rellevancia per damunt de les altres ni un ordre invariable.

6. Metodologia.

Aixi, doncs, sense ordre definitiu, aqui es detalla la metodologia que s’ha
seguit per aconseguir cada una de les tasques individuals.

Contextualitzar les biografies inventades dels dos autors imaginats.
Imaginar context historic dels personatges.

Idear els paral-lelismes existents entre ells i les seves obres.
Crear una col-leccio fotografica (tematica, perfil unitari...).

Editar cada una de les fotografies.

Redactar textos complementaris a la col.leccio fotografica.
Dissenyar la imatge grafica de tot el projecte.

Dissenyar la pagina web, adequant-la a la imatge grafica establerta.
Investigar noves maneres de crear una pagina web experimental
amb I'aprenentatge de nous llenguatges de programacio.
Programar la pagina web, de manera experimental, respectant la
filosofia del projecte.

A grans trets, per veure, la metodologia del projecte s’ha iniciat en un
estudi de camp i acabat en uns tests de control de qualitat.

Pel cami, tempestes d’idees, plantejaments diversos, decisions no
sempre facils, experimentacio, problemes imprevistos i errors, de ben
segur, forca errors.
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o~ 6.1 Observacio.
O
(@) L'origen de tot plegat és I'observacié. En tots els sentits i direccions.
(@) Observacié d’altres projectes, observacions de dissenys webs que puguin
o ser inspiradors, observacié de fotografies amb personalitat interessant,
.8 lectures i més lectures.
()
E Aquesta fase voyeur, encetada ja abans de l'inici del projecte, ha acabat
0 esdevenint, de ben segur, la llavor de la qual partir. De fet, i ateses les

diverses fonts, I'estil resultant és una mescla de bona part d’elles, ja que
per la seva diversitat no es pot dir que I'obra resultant sigui réplica de cap
obra precedent, de cap tipus.

6.2 Documentacio.

L’'observacié no és constructiva sense una bona documentacié darrere.
En aquest sentit, i més enlla de possibles intuicions que puguin resultar
iniciatiques, cal raonar-ho amb una bona documentacio.

Aixi, a tots nivells i en les seves diferents fases, el projecte ha anat
recolzant-se en una base documental que ha aportat certesa a cada
passa, seguretat en el desenvolupament i rigor en la seva consecucio
final.

6.3 Experimentacié.

I si algun tret pot definir aquest tipus de treball, aquest és I'experimentacio.
Tenint en compte que no es basa en cap altre treball semblant, en les
seves caracteristiques completes, el projecte en si mateix ja comenca
en I'experimentacié en poder-se definir com un producte experimental,
sense una forma enterament preconcebuda.
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L'experimentacio ha definit bé les fotografies presentades. Experimentacio
enlatematica, enl’'orientacio conceptual i en la seva edicio, per tal d’arribar
al resultat desitjat. El fotograf bielorus, sense cap mena de dubte, tenia un
estil ben particular, i aixo s’ha volgut mostrar. Encara que sigui fent us de
les tecnologies informatiques arribades for¢a anys després.

L'experimentacio, en una altra manera, també ha estat present, en els
textos que formen part de I'obra. Si abans es destacava I'estil del fotograf,
a qui se li reconeix un taranna professional d’exclusivitat, al poeta nepalés
també se’l pot identificar per una escriptura facilment diferenciable de la

6. Metodologia.

resta. Per aconseguir-ho, doncs, novament ha calgut fer un bon reguitzell
de proves.

| experimentacio en la pagina web. Aixi és, ja que s’ha prescindit de la
possibilitat d’'un disseny estandaritzat basat en plantilles alienes per a
crear-ne tots els conceptes des de zero, per tal de definir exactament
la voluntat del resultat i prescindir de convencionalismes establerts. La
pagina web, com tota la resta de projecte, ha esdevingut un producte
unic, on tots i cada un dels detalls han estat creats creats exclusivament
per aquesta causa.

“‘la pagina web,

com tota la resta de projecte,

ha esdevingut un producte unic,
on tots i cada un dels detalls

han estat creats

exclusivament per aquesta causa”

No obstant aixd, no s’ha volgut caure en una radicalitzacié que hagi afectat
a la seva usabilitat, doncs més enlla de I'estética o I'aire experimental del
projecte, la premissa basica era que fos util, accessible i amb la millor
comoditat possible per accedir als continguts.

‘no s’ha volgut caure en una radicalitzacio
que hagi afectat a la seva usabilitat”
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6. Metodologia.

6.4 Enquestes.

En aquest sentit, si es volia assegurar que I'experimentacié tenia una
finalitat encertada, calia fer peticions d’opinions externes per tal de
saber-ne la realitat del repte aconseguit, sense la inevitable contaminacié
sensacional de la subjectivitat.

En base, laidea ha estat questionar el cercle de coneguts més propers tot
demanant-los suggeriments, propostes i els requeriments que un projecte
d’aquest tipus, als seus ulls, hauria de tenir.

Més endavant, I'enquesta ha tingut un format de questionari d’us. En
aquest moment, se’ls ha acollit com a provadors d’execucio, tot esperar-
ne objectivitat en la resposta.

En aquesta fase s’han pogut detectar les debilitats, els possibles errors i
tot alld millorable.

“s’han pogut

detectar les debilitats,
els possibles errors

| tot allo millorable”

Més endavant, perd, no es descarta ampliar el perfil de testejadors en
cercles menys proximitat.

La intencio, en tot, aconseguir una millor qualitat.
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6. Metodologia.

6.5 Validacio.

| tot i que la metodologia ha recorregut diferents fases, res seria util si no
s’acabés amb la seva pertinent validacio.

| aixi ha estat. En aquest projecte s’ha anat assegurant que s’anaven
complint els criteris de funcionament que havien de portar a la coheréncia
del projecte.

Aquest procés ha estat continuat durant tot el cicle de vida del treball, per
tal de poder garantir-ne la viabilitat i una existéncia ferma sense males
sorpreses.

La validacio de les fotografies, dels textos i de totes les funcionalitats de
la web han permes assegurar un producte optim i viu.
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Tenint en compte la diversitat dels procediments a realitzar per portar a
terme el projecte, I'Us de hardware i de software ha estat nombrods i divers.

En aquest sentit, a nivell de maquinari, s’ha fet Us dels seglents elements:

Programacié/Disseny/
Edicié

Macbook Pro. S.O. Sierra

Asus N61J. S.O. Windows 7

Fotografia

Canon 70D

Objectiu 50mm. f 1/4

Taula 3. Hardware.

A nivell de programari, imprescindible, s’ha utilitzat:

Edicio fotografies

Adobe Suite CS6 (Photoshop), Lightroom,
Gimp

Efectes personalitzats

Processing

Disseny web

P5, PHP, HTML5, CSS3, Jquery, LESS,
CSS

Disseny logotip

Adobe Suite CS6 (Photoshop, Fireworks,
lllustrator)

Disseny identificacio

grafica

Adobe Suite CS6 (Photoshop, Fireworks,
lllustrator, Indesign)

Disseny presentacio

Adobe Suite CS6 (Photoshop, lllustrator,
After Effects)

Taula 4. Software.

Cal destacar que per tal d’ampliar el repte d’'una creacio total, una
personalitzaci®6 maxima i un estil completament artesa, no s’ha fet
servir cap Content Manager System (a partir d’'aqui CMS), com Drupal o
WordPress, ni cap Framework com BootStrap.

‘per tal d’ampliar el repte d’una creacio total,

(...) no s’ha fet servir cap

Content Manager System ni cap Framework”
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Tenint en compte que Amalgama és fruit d’'un conglomerat de diferents

‘O
C_J meétodes expressius i técniques creatives, la seva concepcio total ha
© tingut diferents fases.
O
= No obstant aix0, bona part d’aquestes fases s’han portat a terme de forma
% paral-lela entre elles.
(a . -

. A més, la gran majoria de tasques estaran desenvolupant-se durant tot el
(e 0)

cicle de creaci6 del projecte de manera constant.

Segons la seva naturalesa, i sense seguir un estricte ordre cronologic, es
poden definir les seglients fases:
Fase inicial o ideologica.

[1] Identificacié de les necessitats de projectes. Brain storming.
[2] Idear el projecte.

[3] Conceptualitzar el projecte.

[4] Definir la realitat del projecte.

[5] Nomenar estructuralment el projecte per a fer-ne objectiu.
[6] Definir la tematica, les caracteristiques, les intencions.

Fase executiva o técnica.

[7] Presa de fotografies.

[8] Edicio de fotografies.

[9] Seleccid de fotografies.

[10] Redaccio de textos/versos que acompanyen les fotografies.
[11] Seleccio de textos.

[12] Definicioé i redaccié del guionatge identitari del projecte.
[13] Conceptualitzacié de les biografies, dels contextos historics,
dels paral-lelismes existencials.

[14] Disseny de la pagina web.

[15] Programacio de la pagina web.

[16] Disseny del logotip.

[17] Disseny de la identificacio grafica

[18] Disseny dels elements editorials.
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. O Fase posterior o anatitica o de testeig.

[19] Control de qualitat de les fotografies.

[20] Control de qualitat dels textos.

[21] Testeig del bon funcionament pagina web.

cacC

| els corresponents lliuraments de la UOC, en forma de PAC.

8. Planif

[22] Primer lliurament memoria (PAC 1)
[23] Segon lliurament memoaria (PAC 2)
[24] Tercer lliurament memoria (PAC 3)
[25] Lliurament memoria final

[26] Lliurament projecte

| adjunt, la representacio esquematica prevista, des del mes de setembre
de 'any 2016 fins al mes de gener de I'any 2017.
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El fet de tractar-se d’un projecte multidisciplinari ha permes (i ha obligat
a) afrontar-lo seguint diferents cronologies en paral-lel.

Aixi doncs, i si bé la idea de la seva realitzacio ha estat global i unificada,
ja des del principi s’han estructurat cada una de les seves vessants en les
seves propies fases individuals. Aixo és, a saber, més enlla del pes que
tenia cada una de les parts en les diferents fases de la linia del temps,
que amb evidéncia no han portat la mateixa cadéncia, s’han hagut d’anar
edificant tots els sectors de manera pautada, a llarg termini i continuada.

“s’han hagut d’anar edificant
tots els sectors

de manera pautada,

a llarg termini i continuada”

9.1 Col-leccié fotografica. Idees. Metodologies.
Decisions.

Encara que la fotografia era un element que no havia d’estar enllestit a
primera hora, ja d’inici es va anar experimentant amb possibles idees
fotografiques. Aixd en el cas de la col.leccio i fent referéncia, també, a
les caracteristiques unitaries de cada obra. |, en consequéncia, va caldre
planificar com serien els revelats i quins métodes d’edicid se seguirien.

9. Procés de treball. Desenvolupament.

Aquests mateixos indicis de decisions, han implicat i condicionat la creacio
d’una aplicacio que ha permés personalitzar, encara més, aquesta nuclear
part fotografica. Es aqui, doncs, que també s’han fet unes funcions en
Processing per a 'empresa iniciada.

Aixi doncs, la col-leccié6 de fotografies esta formada per diferents
fotografies amb una mateixa natura identitaria que donen personalitat al
projecte ideat. En aquest sentit, a més, s’ha decidit que cada fotografia fos
notablement diferent de la resta perd mantenint un mateix sentit identitari,
assumint el cost del repte que aixo representava.
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A nivell individual, cada una de les fotografies ha estat retocada amb uns
mateixos criteris anivelladors.

Aixo és, en una primera fase, i a mode de resum, a cada una se li han fet
els pertinents retocs de mesures, convertint-les totes a un format quadrat.

El seglient pas ha estat extreure’'n el color de totes elles, per igualar-les
en aparenca.

| posteriorment, i aqui ja fent servir I'aplicacié programada per a I'ocasio,
a cada una de les fotos se li ha aplicat un filtre d’'un color semblant al
popular sépia a cada pixel i s’hi ha afegit, només a alguns escollits pixels,
un toc roig en llocs estratégics.

9. Procés de treball. Desenvolupament.
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Figura 1. Prova projecte I.

9. Procés de treball. Desenvolupament.

Figura 2. Prova projecte Il.
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9.2 Relats. Versos. Escrits.

El guio del projecte ha girat al voltant de la unificacio i presentacio de
I'obra de dos artistes. Per tant, s’ha treballat la part de I'escriptura d’'una
manera lligada amb la fotografica.

“s’ha treballat
la part de I'escriptura
d’una manera lligada

amb la fotografica”

De fet, i per la mateixa natura d’aquest enllag, ambdues parts s’han
autoalimentat constantment, no essent clara la prioritat d’inici.

S’han considerat, mutuament, cada part com un mirall de I'altra.

la galleda buida vinguda de la font,
i 'hort pansit, de llavors de gairell,
rere la tarda

assegut on no volia,

ple de renecs,

davant ja hi ha els davantals
tacats de la poca fe

9. Procés de treball. Desenvolupament.

Figura 3. Prova projecte Ill.
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9.3 Pagina web. Disseny. Programacio.

Tot i que a priori es podria pensar que la pagina web nhomés actuava com
un simple contenidor del treball de dos autors aliens, el seu disseny i
programacio té, en si mateix, el propi pes d’un projecte solitari.

En aquest sentit, doncs, aquesta part també s’ha estat dissenyant des
de bon principi, per poder assegurar una completa integracio estética,
filosofica i funcional amb la totalitat del projecte, donant una imprescindible
imatge unitaria.

| aquest element virtual ja ha estat, en les primeres setmanes de treball,
una de les que més experimentacions ha patit, rebent bona part de
I'atencié a I’hora d’establir-ne els fonaments i de definir-ne I'esséncia.

9.3.1 Cronologia d’un disseny.

D’inici, s’havia pensat en el desenvolupament de la pagina fent us d’un
CMS. En concret, aqui, s’havia pensat en Drupal o en Wordpress. |
ha estat amb aquesta darrera plataforma que s’havien arribat a fer els
primers prototips.

9.3.2 Inici.

En aquest sentit, les primeres proves es basaven en diferentsThemes,
de pagament i gratuits, apropant-me a aquells que tenien una estética
predefinida i una estructura de continguts que s’apropaven a la meva idea
del projecte.

De fet, fins i tot la idea d’agafar un d’aquests temes i seguir-ne la seva
forma de blog feia pensar que seria una bona solucio de creacio, tenint en
compte que era factible trobar unes plantilles de blog amb una aparenca
prou simple i neta.

| de ben segur molt més comode, facil i rapid.
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Pero fins i tot en aquells casos en qué n’alterava I'estructura i els estils
per adequar el tema al plantejament desitjat, en cap cas un estil predefinit
no acabava de ser un vestit a mida.

“en cap cas un estil predefinit
no acabava de ser un vestit a mida”

| d’afeqit, la sensacié d’excés que hi trobava en totes les plantilles.
9.3.3 Evolucio.

El seguent pas va ser comengar a desenvolupar un tema propi des de
zero, encara amb Wordpress, i partint d’'una base com Underscore. En
aquest punt fins i tot es podia treure partit de les nombroses funcionalitats
que pot oferir un Framework com Bootstrap.

| d’aqui en sorgien indicis molt interessants. Perd també en nasqueren
els grans dubtes:

Amalgama havia de ser una pagina com les altres?
Amalgama havia de tenir la mateixa estructura de post i de
menus que tenen les altres pagines?

9. Procés de treball. Desenvolupament.

Amalgama havia d’'omplir-se en estructura i contingut d’alld que
no es necessita?

Amalgama havia de tenir la mateixa estética que se segueix en
les modes actuals?

“‘Amalgama havia de ser una pagina
com les altres?”

| la resposta és clara: Amalgama havia de ser, en tot el seu conjunt, un
producte creat des de la creativitat i per a la creativitat. Amalgama havia
de ser un producte parit des d’un full en blanc. Un objecte artesa.

“Amalgama havia de ser un producte
parit des d’un full en blanc. Un objecte artesa”
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Si el Treball Final de Grau havia de ser una mostra d’alld aprés, que
aquest projecte sigui un producte complet, sencer i genui. Total. Puresa,
netedat i autenticitat.

“si el Treball Final de Grau

havia de ser una mostra d’allo apres,
que aquest projecte sigui

un producte complet, sencer i genui”

| d’aqui, algunes altres preguntes en l'aire:

Era possible crear una pagina web basant-se en un llenguatge
de programacio nou com pot ser P54?

Es podria donar un dinamisme diferent, un tractament de les
imatges personalitzat i una estética unica?

Es podria fer una paginaweb que, en estructura i contingut, només
tingués exclusivament alld que fos necessari i imprescindible?
Era possible fer-ho tot des de zero, creant tot el material, des de
funcions fins a la darrera icona?

Aquest era el repte. | en aixo es va treballar.

9. Procés de treball. Desenvolupament.

4 Llibreria Javascript basada en els principis de programacié del llenguatge
Processing.
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9.3.4 Una pagina web diferent.

El procés de la pagina web ha estat basat en un seguit de proves que, tot
i resultar molt lent i dificultds, ha resultat ser una gran font d’aprenentatge.

En aquest sentit, en tot moment s’ha decidit avangar en direccié a la
investigacio i I'experimentacio per davant de la facilitat, la comoditat i
aquell éxit segur que s’hauria aconseguit fent us de tot alld que ja es pot
aconseguit fet.

Per tant, la pagina web Amalgama, que encara no es pot donar per
acabada, és el bastiment iniciatic d’'una nova manera de programar web
i una molt interessant metodologia per a treballar amb els pixels i totes
les opcions que aquest treball directe en els colors i les imatges pot
representar.

La seva estructura ha seguit en tot moment un ordenada metodologia, que
ha provocat un inici lent, cert, perd que permetra un desenvolupament i

ampliacio posterior de facil comprensié i notable adaptabilitat.

Per tant, a grans trets, I'estructura és clara:

9. Procés de treball. Desenvolupament.

Una primera part de carrega d’arxius.

Una segona part d’inicialitzacié de variables i accions.

La part principal del cicle infinit Draw, que s’anira repetint durant
tota I'execucio de la pagina web.

Accions que s’executaran quan es pulsi el mouse.

Accions que s’executaran quan es pulsi una tecla.

Tota la resta de funcions que s’executaran en rebre una ordre.

Un dels principals atractius de la pagina web és, més enlla de I'estética,
la possibilitat de veure crear una imatge per si sola, pixel a pixel, seguint
un atzards ordre.
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Aquest detall, que preten donar un toc original i diferent i, en certa manera,
atrapar a I'espectador, ha estat possible gracies a les interessants opcions
que presenta el llenguatge P5 i la seva capacitat de manipulacié dels
pixels.

Aquesta opcid, perd, pot sobrecarregar el navegador a causa dels
nombrosos calculs per segon que necessita fer. En aquest sentit, he
optat per accelerar-ne la finalitzacié de la imatge després de crear-se
un nombre determinat d’iteracions. L'usuari, a més, també disposara de
I'opci6é d’acabar amb la creacio de la imatge a la seva voluntat.

No obstant aix0, cal tenir en compte que el llenguatge P5 encara es troba
en les seves primeres versions i també presenta importants mancances.

Algunes de les flaqueses s’han anat resolent creant funcions especifiques
per a resoldre-les, com uns calculs especifics que poden necessitar-se
en moments concrets per tal de, per exemple, situar els elements en
I'escenari.

Altres inconvenients, pero, resulten més complexos de resoldre, com pot
ser un excessiu temps de carrega o una no prou ben resolta resposta en
els dispositius mobils.

9. Procés de treball. Desenvolupament.

En aquests aspectes, doncs, s’hi continua treballant per a millorar-ho.
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9.4 Estetica. | tot el seu seguici.

Si s’hagués de resumir, sense detalls aguts, es podria dir que el projecte
té un aire minimalista, de continent i contingut. | s’ha pretés que tot plegat
fos lleuger, amé i tranquil.

A nivell estétic, s’ha optat per una imatge monocromatica, amb la
combinacio bicolor del blanc i el negre per tal de donar-li un toc literari.

En aquest sentit, doncs, ja des del disseny del logotip s’ha seguit aquesta
premissa ideologica, essent aquest de color negre i basant-se en una
tipografia classica com és la font Times New Roman.

Jugant amb la repeticié de lletres que formen el nom del projecte, i per
tal d’apropar-se de manera simbodlica al seu significat, s’ha optat per
transformar la tipografia per a cercar-hi un curiés efecte de mirall.

Perd tot i partir d’'una molt coneguda i estandard font, en el centre del mot

s’hi han inventat dues grafies, una per la lletra “I” i una per la lletra “g”, que
permeten donar més la sensacié de mot cap-i-cua.

Tot plegat, a més, serveix per reforcar la intencié artesana de tot el

projecte, en qué es pretenia fer-ho tot de manera personal i auténtica,
amb la minima dependéncia exterior possible.

ama?gsms

Figura 4. Logo Amalgama.
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La seva versio reduida, que té la seva importancia en determinats
elements grafics i en concretes pagines del lloc web, esta format pel nucli
del mateix logotip. Aixi, aquest logotip, en la seva versié minima, només
conté les dues grafies inventades.

Aquesta versio, a més, completa la seva significacio en la representacio
esquematica de dos personatges, anima simbodlica del fotograf i I'escriptor
protagonistes del projecte.

N
\

)

Figura 5. Logo Amalgama reduit.

En el sentit tipografic, doncs, ja s’ha comentat que s’ha preferit jugar amb
I'elegant Times New Roman, no essent una casualitat la seva tria en ser
una font molt coneguda en el mon fisic (i classic) de la premsa.

Com es veura en I'annex del Manual de la Identitat Grafica, cap decisié
de l'estética ha estat filla de I'atzar, i també els colors, les iconografies i
les tipografies han estat decidides amb la consciéncia de la coheréncia

9. Procés de treball. Desenvolupament.

del projecte i la imatge a oferir.
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—— Tot i que Amalgama no té un perfil tancat d’'usuari, aquest és, en
E primordialitat, aquell amant de la literatura, la fotografia, o ambdues arts
- alhora.

(/)]

-

Entre les pretensions d’Amalgama, s’hi poden llistar atraure tot aquell qui
es pugui encuriosir per les obres d’un fotograf que és desconegut encara
per a la gran majoria o aquell que pugui voler cercar I'obra d’'un escriptor
d’edicions limitades.

“atraure tot aquell

qui es pugui encuriosir

per les obres d’un fotograf
que és desconegut

encara per la gran majoria

o aquell qui pugui voler cercar
I'obra d’un escriptor
d’edicions limitades”

10. Perfils d’

Aquestes atraccions, doncs, i la voluntat de veure com poden combinar-
se les dues trajectories individuals en un projecte conjunt, son les eines
per a dibuixar 'usuari i espectador.

En afegit, i en esperanga, també pretén atreure, a curt termini, a qui vulgui
trobar un projecte web ben fet, diferent i net.
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El disseny minimalista del web d’Amalgama ha estat pensat per facilitar
I'experiéncia de 'usuari. D’'una banda, la simplicitat del seu disseny grafic,
tot i no tenir I'estructura de navegacio habitual, en facilita I'is per part del
usuaris i incita a la interaccio i a 'experimentacio.

Cap dels elements que es mostren al web no és sobrer, tots tenen una
funcionalitat.

11. Usabilitat.

La senzillesa del seu disseny i el contrast de les tonalitats escollides
emfatitzen els elements visuals amb els quals l'usuari pot interactuar.
L'organitzacio dels grups de botons, les linies separadores i I'apartat de
les cites faciliten la jerarquia dels elements i alhora proporcionen espais
de tranquil-litat visual al visitant.

Amb la voluntat de fer més facil la navegacié pel web, s’ofereixen a l'usuari
elements d’ajuda contextual. D’aquesta manera, el cursor canvia el seu
format (de fletxa a dit) quan es pot interactuar amb I'element per sobre del
que passa. En la mateixa linia, quan 'usuari situa el cursor sobre un boto,
aquest canvia la seva aparenca i mostra també un text contextual amb la
seva funcionalitat. El mateix passa amb el cercle, que mostra un text amb
I'opcié de completar la imatge que conté.

També en I'ambit de I'accessibilitat, es permet a 'usuari triar la mida dels
textos que es mostren i el disseny responsive en facilita la navegacié des
de qualsevol dispositiu mobil.

Amalgama ofereix també a l'usuari una opcié de personalitzacié de la
pagina, tant pel que fa a la seleccio del color dels elements grafics (linies
separadores, el cercle que encapsula la imatge i el contorn dels botons
interactius), com pel que fa a I'activacié de la banda sonora com a la mida
dels textos, tal com s’ha descrit ja anteriorment.
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= 11.1 Millores.

S

E Alguns dels elements interactius i algunes presentacions d’informacio
-‘% s’han modificat durant el procés de desenvolupament del web en funcié
(7)) dels tests d’'usuari que s’han realitzat.

-

‘_' Aixi, després de comprovar que certes accions confonien l'usuari, s’ha
- suprimit 'opcié de desactivar la secci6 activa, de manera que sempre hi

hagi un dels apartats mostrats en pantalla.

En el mateix sentit, els usuaris han aconsellat que només un dels apartats
estigui actiu, no considerant oportu que totes les seccions puguin veure’s
a la vegada, una damunt de l'altra.

La col-locacioé de I'apartat de les cites i el seu estat per defecte també s’ha
vist adaptat després de consultar opinions externes.
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Encara que aquest projecte es redueixi a un Treball de Final de Grau,
la seva intencio és la creixenga amb la seva continuitat sense data de
caducitat.

futur.

‘la seva intencio és la creixenca
amb la seva continuitat
sense data de caducitat”

y

ojeccio a

En aquest sentit, la col-lecci6 fotografica i el conjunt de relats aqui
presentats pretenen ser només l'inici d’'un seguici d’'obres, de manera
individual o conjuntades. Les portes queden obertes a una consequent
adaptacio als possibles canvis d’estil, d’orientacio, de tematica o bé de

12. Pr

format.

La pagina web, en conseqléncia, també esta prevista amb constants
actualitzacions de contingut i format. Aixi, doncs, no hi ha dubte que
s’anira adaptant a millores frequents per continuar amb una llarga vida
activa. Sera, aquesta pagina web, una porta experimental a la constant
creativitat, en la seva estructura mateixa i amb els continguts que allotjara.

‘sera, aquesta pagina web,

una porta experimental

a la constant creativitat

en la seva estructura mateixa

I amb els continguts que allotjara”

Com a complement, i ateses les clares tendéncies socials i comunicatives,
cal esmentar que ben aviat es crearan perfils d’Amalgama en les principals
xarxes socials.

Aquest sera un pas més per a poder deixar constancia de la constant
evolucio d’aquest viu projecte i, alhora, sera un fet que permetra donar
visibilitat i credibilitat.
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12.1 Una altra realitat: el mon fisic.

Perd I'aspiracié no se centrara només en la virtualitat d’'una exposicié
no palpable. Si la reaccié de I'espectador és bona i encoratjadora, les
sales d’exposicions podran veure’s guarnides per I'obra que, en conjunt,
formaran imatges i textos.

De la mateixa manera, també es contempla un futur d’Amalgama projectat
en forma de llibre. D’aquesta manera, i sense cap mena de pretensio fora
de lloc, es podra fer arribar les fotografies, els textos i I'obra resultant
de la seva unié a un major nombre de destinataris que hi puguin estar
interessats.

En ambdds casos, les exposicions i els llibres, o fins i tot altres formules
d’exhibicié que puguin anar apareixent, I'autogestio i I'autoedicié podran
ser una bona metodologia. Sera aixi que es mantindra la coheréncia,
i s’assegurara que la linia a seguir continuara essent la senzillesa, el
minimalisme i I'esperit artsa, honest i humil que caracteritza tota la seva
creacio i vida.

“la linia a seguir

continuara essent la senzillesa,
el minimalisme

I l'esperit artesa, honest i humil”
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Aquest TFG ha estat empés per a voluntat de plasmar-hi tota una amplia
gama dels coneixements que s’han anat adquirint al llarg dels estudis
de grau. | aquesta ha estat la principal rad que ha mogut tota presa de
decisions.

Per davant de la rad practica que hauria d’haver cercat davant un cas de
professionalitat real.

Per davant de I'estalvi de temps que caldria valorar davant la necessitat
d’un client.

13. Conclusions.

Per davant de la part econdmica en qué aquest mateix estalvi temporal
es traduiria.

En aquest sentit, doncs, i tal com ja ha estat explicat en anteriors apartats,
tot ha estat creat des de zero, optant per no fer servir més llibreries
externes d’aquelles imprescindibles per a I'execucié de les seténcies, i
prescindint de les oportunitats que se’ns ofereix de fer Us dels molts altres
recursos existents, ja sigui a nivell de funcions ja definides, estructures
responsive ja establertes o icones ja dibuixades.

I, damunt, cal tenir en compte que seguint els iniciatics coneixements
adquirits en Processing, he volgut desenvolupar-me en el nou llenguatge
web P5 per tal d’explorar-ne les possibilitats i fer-ne un producte factible,
més enlla de les amplies possibilitats que a nivell grafic ens ofereix.

Tot un repte personal. Tot un repte estétic.

| aquest taranna representa una moneda amb dues cares.
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13.1 Realitat: no tot son flors.

Aquest joc de creixement ha estat possible, només, pel caracter
experimental que ha pres el projecte i per la voluntat de dedicar-hi hores
i paciéncia en el seu desenvolupament. Les dificultats anaven apareixent
i prenien, moltes vegades, forma d’absurd. Aixi, aquells processos que
amb altres métodes més madurs ja estan previstos i resolts, d’aquesta
manera requerien d’'una major atencio i de calculs condicionats.

En aquest sentit, en bona part del procediment ha quedat en evidéncia
que en les situacions en qué el temps sigui important, bé sigui per escas
o pel seu propi valor econdmic, €s molt més productiu fer Us dels recursos
que es puguin tenir a 'abast i desenvolupar la personalitzacio de qualsevol
projecte a partir de bases ja creades.

Finsitot a nivell estétic. Usar una plantilla, posem per cas, ja ens assegura
la perfecte adaptacio als diferents dispositius, en cas de ser responsive,
perd també una “acceptacio estética” de seguir el corrent grafic que es
porti. Menys esforg, doncs. Més comoditat.

Aixi, cal ser conscient en tot moment que un projecte algat des dels
fonaments té un cost superior.

| al mateix temps no s’ha d’oblidar que cal estar pendent de tots els
detalls, fins i tot d’aquells que s’escapen d’un ben planificat estudi inicial.
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13.2 Realitat (també): tot és aprenentatge.
Perd és ben evident, també, que en el constant cami de caigudes i
reempreses, tot ha estat productiu i llavor.

Aixi doncs, en tota I'experimentacid6 s’han anat trobant opcions
desconegudes i possibilitats sense limits.

La reflexid, la presa de decisions i les aparents lentituds es covertiran, de
ben segur, en experiéncia, coneixement i agilitat per a dema.

13. Conclusions.

El proper projecte sera més rapid, efectiu i podra ser més innovador, en
tenir més habilitat a 'hora de resoldre inconvenients o de crear moduls
reutilitzables.

Caldra veure aquest projecte, doncs, com una bona inversio.
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Complementant aquest document de la memodria, s’hi adjunten els
diferents arxius que composen la pagina web, les taules que contenen
els primers textos i les primeres imatges que formaran la col.leccié
fotografica.

En aquest sentit cal destacar que, de moment, només s’adjunten les
imatges en petit format per agilitzar-ne el seu enviament i la seva carrega
en la pagina web.

Estructura d’arxius:

Arrel
- index.html
Com que es va decidir no treballar amb bases de dades ni amb
plantilles que generessin codi PHP, I'arxiu mare és en format HTML.

- funcionsPrincipals.js
Arxiu que conté les accions principals de I'estructura d’execucié.

Annex 1. Lliurables del projecte.

Es aqui on hi haura la inicialitzacié de les variables usades, la
precarrega dels arxius (so, fonts, taules externes, etc), I'execucié
inicial i el loop infinit que anira executant-se constantment. També
hi ha, aqui, la reaccié davant la casuistica d’'una accio del ratoli o
del teclat.

- funcionsBotons.js
Arxiu que conté les accions que creen els botons de I'aplicatiu.

- funcionsElements.js
Arxiu que engloba diverses funcions que es necessitaran en
determinats moments de I'execucié de la pagina web.

- funcionslmatges.js
Arxiu que encapsula totes les funcions relatives a les gestions amb
les imatges.
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- funcionsPantalles.js
Arxiu amb les funcions relatives a la gestio de les caracteristiques
de la pantalla.

- funcionsText.js
Arxiu amb les funcions de les funcions per gestionar els textos.

Carpeta CSS
- estilsGenerals.css
Unic arxiu amb estils. Més enlla de la definicié de la pagina de
carrega, la resta d’estils s’ha optat per programar-los amb codi
js-P5.

Carpeta Fonts
Guarda les diferents fonts que es faran servir en la pagina web.

Alegreya-Regular.otf
CooperHewitt-Medium.otf

Annex 1. Lliurables del projecte.

Carpeta imatges
Carpteta logo
Recull les imatges dels logos.
logo.png
logoFavicon.png
fogoReduit.png
Carpeta obres
Guarda les imatges de les diferents obres.
obra_0.png
(...)
obra_4.png

Carpeta llibreries
Guarda les llibreries P5 que s'utilitzen: la general, la que permet
executar les funcions del DOM i la que conté les funcions relatives
al so.
p5.js
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p5.dom.js
p5.sound.js

Carpeta textos
Guarda les diferents taules que emmagatzemen les dades de les
obres, les cites, la definicié del projecte o les biografies.
taulaBiografies.csv
taulaObres.csv
taulaCites.csv
taulaProjecte.csv

Carpeta musica
Guarda els arxius musicals.
soFons.mp3

Annex 1. Lliurables del projecte.

NOTA:

La pagina web pot consultar-se a la segiient adrega web provisional:
unmit.net/amalgama

La versido per a dispositius mobils, temporalment, pot no funcionar
correctament.
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Annex 1. Lliurables del projecte.

En I'enviament també hi haura inclos el seguent material:

Documents
Aquest document:
PAC_FINAL_mem_VilardellPareta_Benjami.pdf

Documents annexos memoria:

PAC_FINAL_mem_annex2_VilardellPareta_Benjami.pdf
PAC_FINAL_mem_annex4_ VilardellPareta_Benjami.pdf
PAC_FINAL_mem_annex5 VilardellPareta_Benjami.pdf
PAC_FINAL_mem_annex6_VilardellPareta_Benjami.pdf
PAC_FINAL_mem_annex7_VilardellPareta_Benjami.pdf

Document autoinforme:
PAC_FINAL_autoinforme_VilardellPareta_Benjami.pdf

Document recull d’obres:
PAC_FINAL_obres_VilardellPareta_Benjami.pdf

Altres arxius

Arxius projecte:
PAC_FINAL_prj_VilardellPareta_Benjami.zip

Arxius fotografies:
PAC_FINAL_fotografies_VilardellPareta_Benjami.zip

Video presentacié projecte:
PAC_FINAL_vid_VilardellPareta_Benjami.mp4

Video presentacié-defensa TFG:
PAC_FINAL_prs_VilardellPareta_Benjami.mp4
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Aquest annex, que conté diferents bocins del codi font amb les seves
justificacions i les explicacions contextualitzades, pot consultar-se en el
document extern adjuntat amb el segtient nom:

PAC_FINAL_mem_annex2_VilardellPareta_Benjami.pdf

Annex 2. Codi font (extractes).
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Llibreries.

Les llibreries que s’han utilitzat sén aquelles relatives al llenguatge de
programacio P5.

Aixi, s’ha fet servir la llibreria P5.js que conté les funcions que permeten
adaptar el llenguatge Processing per poder crear aplicacions web.

Com a complement, s’ha fet servir la llibreria P5.dom.js, que permet fer
servir instruccions per interactuar amb els elements del DOM, més enlla
del Canvas.

En afegit, també s’ha fet fet us de la llibreria P5.sound.js, que permet
gestionar arxius sonors.

Arxius externs.

Totes les imatges i les icones que s’han fet servir en el projecte sén de
creacio propia.

L’Unic arxiu sonor que s’ha fet servir ha estat meditation pad®, creat per
artefakt®, amb llicéncia Creative Commons.

Les fonts utilitzades han estat Cooper Hewitt’, creada per Village Type
and Design LLC, amb llicencia OFL (SIL Open Font License)® i la font
Alegreya®, creada per Juan Pablo del Peral, amb la mateixa llicéncia OFL.

http://freesound.org/people/artefakt/sounds/342599/
http://freesound.org/people/artefakt/
https://fontlibrary.org/en/font/cooper-hewitt
http://scripts.sil.org/cms/scripts/page.php?site_id=nrsi&id=OFL
https://fontlibrary.org/en/font/alegreya

©oo~NOO
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Aquest annex, que conté diferents captures de pantalles amb les seves
explicacions, justificacions i definicions estétiques, pot consultar-se en el
document extern adjuntat amb el segtient nom:

PAC_FINAL_mem_annex4_ VilardellPareta_Benjami.pdf

Annex 4. Captures de pantalla.
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usuari.

Aquest annex, que conté la guia d'us de la pagina web amb les seves
detallades explicacions i dreceres, pot consultar-se en el document extern
adjuntat amb el seglient nom:

PAC_FINAL_mem_annex5_VilardellPareta_Benjami.pdf

Annex 5. Guia d’
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Aquest annex, que conté totes les caracteristiques i argumentacions
del manual d’identitat grafica que s’ha seguit per aquest projecte, pot
consultar-se en el document extern adjuntat amb el segient nom:

PAC_FINAL_mem_annex6_VilardellPareta_Benjami.pdf

Annex 6. Manual d’identitat grafica.
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Aquest annex, que conté el mapa web i un recull esquematic de la
seva estructura, pot consultar-se en el document extern adjuntat amb el
seguent nom:

PAC_FINAL_mem_annex7_VilardellPareta_Benjami.pdf

Annex 7. Mapa i esquematitzacio web.
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