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Lee/escribe formato SVG
Scalable Vector Graphics

Formato de graficos vectoriales
Definido por el World Wide Web

Libreria software
Escrita en C

Minimalista: Consortium
Pequena

Sin dependencias

Subconjunto de SVG
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Motivacion

MGRX

Mi libreria C graficos 2D
http://mgrx.fgrim.com

\
Formato .jpeg --> libjpeg

Formato .png --> libpng
6)

| Formato .svg --> <


http://www.delorie.com/djgpp/
http://grx.gnu.de/

Eleccion de Ila licencia

= Se quiere que libmsvg sea software libre y también lo sigan
siendo sus versiones derivadas.

= Por ser una libreria de software base, se desea que pueda
utilizarse ampliamente, incluso en programas propietarios.

Licencia LGPL v2

http://www.gnu.org/licenses/old-licenses/lgpl-2.0.html



http://www.gnu.org/licenses/old-licenses/lgpl-2.0.html
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Fase 1. Definicion del subconjunto SVG

SVG es un estandar muy grande.
+ QObjetos: formas vectoriales, multimedia, texto
+ Documentos: estaticos y dinamicos

libmsvg solo soportara documentos estaticos con formas
vectoriales y texto. Basado en especificacion SVG Tiny 1.2

Previsto para version libomsvg 0.1
+ QObjetos: <svg> <g> <rect> <circle> <ellipse> <line>
<polyline> <poligon>
+ Lista corta de atributos

Previsto para version libomsvg 1.0
+ Objetos: <defs> <title> <desc> <use> <path> <text> <tspan>
<textArea> <tbreak> <solidColor> <linearGradient>
<radialGradient> <stop>

I + Lista larga de atributos
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Fase 1. Dependencias

= Se desea que libmsvg tenga las minimas dependencias
posibles.
= Pero SVG es un lenguaje XML, el desarrollo seria mas
rapido si se utiliza alguna libreria para leer XML.
= Se han considerado tres candidatas con licencia compatible
con LGPL:
+ tinyxml, pequena y bien construida, escrita en C++, requeriria
bastante esfuerzo portarla a C.
+ libxml2, grande y dependiente de otras librerias de GNOME.
+ libexpat, muy utilizada, sin dependencias. La ultima version
necesita herramientas tipo unix. La version 1.2 es mas
sencilla y facil de integrar, compila incluso en DOS.

Decision final:
integrar libexpat 1.2 en libmsvg ==> 0 dependecias
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Fase 1. Bosquejo estructura

Estructura MsvgElement

typedef struct _MsvgEl enment *MsvgEl enent Ptr;

typedef struct _MsvgEl ement {
enum EI D ei d;

Arbol de elementos

SVG
RECT [«» G = LINE [ POLYGON
CIRCLE [=»{ RECT RECT

MsvgEl ement Ptr father; /* pointer to father el enent */

MsvgEl ement Ptr psibling; /* pointer to previous sibling el ement */
MsvgEl ement Ptr nsibling; /* pointer to next sibling el enent */
MsvgEl ement Ptr fson; /* pointer to first son el enent */
MsvgAttributePtr fattr; /* pointer to first generic attribute */

union { /* specific attributes */
MsvgSvgAttri butes *psvgattr;
MsvgGAttri butes *pgattr;
MsvgRect Attri butes *prectattr;
MsvgCircl eAttributes *pcircleattr;
MsVvgEl | i pseAttributes *pellipseattr;
MsvgLi neAttri butes *plineattr;
MsvgPol yl i neAttri butes *ppolylineattr;
MsvgPol ygonAttri butes *ppol ygonattr;

} MsvgEl enent ;

Dos tipos de arbol:

- RAW_SVGTREE atributos genéricos

(clave/valor).

- COOKED SVGTREE atributos

especificos para cada tipo de elemento.




Fase 1. Desarrollo libreria

Estructura del codigo fuente

+ Directorio principal: readme, licencia y Makefile
v Subdirectorio expat: version de libexpat para libmsvg
v Subdirectorio src: fuentes, incluye msvg.h
v Subdirectorio test: programas de prueba
v Subdirectorio doc: documentacion

= Desarrollada en GNU/Linux usando el editor kate,
compilador gcc y herramientas gmake y ar.

= Escrita en ANSI-C intentando ser lo mas portable posible.

= Pequena y elegante.




Fase 1. Desarrollos anexos

= Programas de prueba
+ t1.c, carga un fichero .svg en un arbol de elementos
MsvgElement e imprime el arbol por pantalla.
+ t2.c, construye un arbol de elementos MsvgElement por
programa y lo imprime por pantalla.

= Primera version del fichero readme, breve descripcion e
Instrucciones de instalacion.

= Primera version de la guia del programador.




Fase 1. Pruebas de portabilidad

= Dos entornos adicionales a GNU/Linux:
+ DOS usando el compilador DJGPP
+ Windows usando el compilador Mingw

= Solo es necesario cambiar un parametro en el fichero
makedefs y lanzar make.

= Compila OK sin errores en ambas plataformas.




Fase 2. Planificacion de Ila publicacion

Dos ejes dirigen la publicacion:

= Utilizar Git como herramienta de control de versiones
+ Git permite un trabajo realmente descentralizado.
« (Cada desarrollador puede mantener su propio repositorio y
pedir un pull al desarrollador principal, que puede aceptar o
no el cambio.

= Utilizar herramientas especificas para el resto de
actividades en lugar de un todo en uno tipo sourceforge.




Fase 2. Web del proyecto

Punto de entrada del
proyecto: descargas,
documentacion en linea
y enlaces al resto de
recursos.

Alojada en un
subdominio propio:
http://libmsvg.fgrim.com

Un unico fichero .html
con el contenido.

Una hoja de estilo css
para darle formato.

libmsvg

Last version: 001 - Last s updake: 2010-11-03

[Site index
[scul lom s
Do entation
[Desamica

[Ecttware repoaton
Hekp & conlributions

Links

[EvG stan

Epat 1.2

[CUGPR com pler
ingw compler

[Contact

Fomm

About libmsvg

lib mvg is 2 work in progress for making aminimal and generic library for read and write SUG fles.

[EVGE st for Scaloble Veckr Graphios and is a strdard defined by the World Wide 'Web Cormsorium . Ses bt was w2 org Graphi o= SViG

Ma tivartio n_ Wyou e alithe program and you went io add read'wri b rasker image sppor tyou con use libjpeg o e J PEG brmator libpng e e PNG
lormat. But, whatif pou went Io readiwi b veckr image §le=? The mostwidely ussd frmat ko hatis SVG, but ere iz ta cancrical library for this brmal,

[The problem. SUGis avery big and complex brmatsaitis umel fatlibraries fr manags SWG images are very big too ad matgereric. This problem is what
lib mavg iy o ackdess, 1o be @ generic SV library, and concentrake in a small subsstafSVS b be uscli.

Supported platforms

lib msvg is programmed in ANSHE, =0 itmust compile in every plattiorm , ou only Fee b buld e mokefles. We provide e makefles for e tree
e popar k<l latiorms:

* Lirue using e goc compiler and gmske

* DCS using e DJGPP compiler and gmikie

* Winzz using e Mingw compiler and gmakes

Dependencies

lib mzvg crly depercs oflibexpat 1 2 ( hi: o jelork com/amliexpathiml) , butwe include cur own copy of e expatlibrary, 5o here are no dependencies at
fll .

Documentation

* Readme file

# Licerm=

* Progammers guice

* Supporied SWGE dlements and atvibues

Download
Latest release
|ib|'|'|s\,rg 0,07 Targe frmat libmeswooo gz | 73045 by ks

o010-0m-01 Zip brmak msvgeoo zip (57510 byes)
2b7E IneHbodaehasdaisncTandien: libmegoo | gz

e S S
Older releases
Software repository
ibmezag iz in github, =o you can clore, ek or s e lakestchonges in e sorce:

it b com imial ferdibmsg

Help and contributions

D yeus reedd el cr vt i coribie?, plemess Lss e frum:
s o oy com

for s=rd m= amail:

sl ber it Elekorica dol et



http://libmsvg.fgrim.com/

ase 2. Repositorio software
Alojado en github: https://github.com/malfer/libmsvg

malfer/libmswvyg - GitHub - Mozilla Firefox

Archivo Editar “er Histarial

<

git malfer/libmswvg - GitHub

github

Added circles

libmsvg /

name
E5 docs

Eal expat/

[CE morzes

E srcs

test/s
.gitignore
Makefile
copying. txt
makedsfs

readme

readme
Terminado

HTTP Git Read-Only

malfer (@uth:

December 2

Marcadores Herramientas Ayuda

w e % [git EEglflsi=Egnl https:github.comfmalfer/libmswg
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~ Igpl w2 anly

http:libmswg. fgrim. aly

to the mgrx demo

December 12, Z010
October 10, Z010
December 25, Z010
December 12, Z010
December 08, Z010
December 25, Z010
Octcober 10, Z010
October 10, Z010
Octobexr 10, Z010

December 08, Z010

hteps://github  com/malfer/libmswyg git

Pricing and Signup Explore GitHub

Features Blog Login

Waitch Fork o 1 g1

Source Commits Metwork Pull Requests (0) Issues (0) Graphs
Switch Branches (1) vitch Tags (0) Branch List

libmswg is a work in progre ss for making & minimal and generic library to read and write SVG files. — Read more

Thie URL has Read-Only access

commit
tree

parent

messa

Corrected some bugs in MsvgRawZCookedTree [malfer]
first commit [malfer]

Added circles to the mgrx demo [malfer]

Corrected some bugs in MsvgRawlICookedTree [malfer]
Updated readme [malfer]

Added circles to the mgrx demo [malfer]

first commit [malfer]

first commit [malfer]

first commit [malfer]

Updated readme [malfer]

Branch: master

=1 Downloads

51hd4l119b3EabalEcadd
lcldafhl45d42 7528201
ShEhf21451c=028046£ £

history



https://github.com/malfer/libmsvg

Fase 2. Foro o lista de correo

Utiliza phpbb instaldo en un subdominio propio:
http://foro.fgrim.com

") O foro fgrim = Index page - Mozilla Firefox

Archivo Editar Wer Historial Marcadores Herramientas Ayuda

<= ~ @ & | http: #ffara fgrim.com/
foro fgrim » Index page <+

v | M v |Google @y

PhEBB foroferim
- fgrim's forums
creating mmunities

% Board index

Wiew unanswered posts » View active topics

libmsvg-announcements

Advanced search

I:z}FAQ Vv Register U] Login

It is currently Thu MNowv 25, 2010 6:14 pm

- o by admin [
Mews and announcements about libmsvg - - on Sun Oct 24, 2010 5:49 pm
e libmsvg-discussion a 0 Mo posts
General discussion about libmsvg
libmsvg-bugs a o Mo posts

LOGIN - REGISTER

Username: Password: | Log me on automatically each visit

WHO IS ONLINE

Registered users: MNo registered users
Legend: Administrators, Global moderators

STATISTICS

Total posts 2 = Total topics 2 = Total members 2 » Our newest member mariano

% Board index

Powered by phpBE @ 2000, 2002, 2005, 2007 phpBE Group

Terminada

In total there is 1 user online : IIBQI;XQ I I guesa B S@lusls ‘ d‘ , I { s M
Most users ever online was 3 o

The team = Delete all board cookies = All times are UTC



http://foro.fgrim.com/

Fase 2. Publicitar proyecto

= Publicacion en Freshmeat:

http://freshmeat.net/projects/libmsvg A ————n

eeeeeeee

= Anuncio en la lista de correo del W3 dedicado a SVG:
http://lists.w3.org/Archives/Public/www-svg/

= Anuncio en la lista de GRX:
http://www2.grx.gnu.de/archive/grx/en/

= Anuncio en el grupo de Yahoo svg-developers:
http://tech.groups.yahoo.com/group/svg-developers/



http://freshmeat.net/projects/libmsvg
http://lists.w3.org/Archives/Public/www-svg/
http://www2.grx.gnu.de/archive/grx/en/
http://tech.groups.yahoo.com/group/svg-developers/

Fase 2. Documentacion

= Fichero readme
+ Escrito en inglés para aumentar audiencia
+ Introduccion a la libreria
+ Instrucciones de instalacion para las tres plataformas
soportadas.

= Guia del programador
- Escrita en inglés
+ Formato html
« Comienza por ejemplos
+ Estructurada como un tutorial
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Fase 3. Mantenimiento y mejora
= Realizados 15 commints en Github

= Publicacion de la version 0.02 con funciones capaces de
manipular los elementos de los arboles (prune, delete,
insert) y convertir un arbol de RAW a COOKED.

= Primer programa sencillo capaz de renderizar circulos y
cuadrados usando libmsvg y la libreria grafica mgrx

& mgnc - x




Conclusiones

= El software libre ya no es un movimiento minoritario.
+ Todo el desarrollo, la publicacion e incluso la redaccion de la
memoria y esta presentacion se han construido con
herramientas libres.

= Alcanzados objetivos: creacion de la libreria y puesta a
disposicion de la comunidad de software libre.

= Pero aun no he obtenido ninguna contribucion de terceros.

+ Existen muchos proyectos de software libre, sélo en Gitub
hay mas de millon y medio de repositorios y medio millon de
desarrolladores.

+ Es dificil atraer de forma inmediata a un grupo de
programadores.

+ No obstante confio en que libmsvg genere atencion en el
futuro y planeo seguir desarrollandla.
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