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1. Introducción

❏ Necesidad en aumento de hacer deporte

❏ Entorno exterior o gimnasio

❏ Fácil de usar sin conocimientos



2. Objetivos

❏ Diseño e implementación de una aplicación 
de WorkOuts

❏ Funcionalidades: Crear, consultar, puntuar, 
registrar, visualización y compartir.



3. Metodología

❏ Metodología Scrum (agile)

❏ Flexibilidad a cambios

❏ Reducción riesgos

❏ Planificación de sprints



4. Planificación



5. Casos de uso



6. Diseño conceptual



6. Diseño conceptual



7. Prototipo



8. Evaluación

❏ Planificación

❏ Sprint 4 actual

❏ 10% desviación horas

❏ Sprints superados



8. Evaluación

❏ Arquitectura



8. Evaluación

❏ Clases



10. Conclusiones

❏ Conocimientos

❏ Implementación de la totalidad de 
funcionalidades

❏ Planificación cumplida

❏ Líneas de trabajo futuro



10. Demo


