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¿Qué es kPax?

kPax es una plataforma de juegos serios para mejorar el aprendizaje gracias a la 
gamificación multiplicando la divulgación.



Proyecto Anterior - Albert Giró Oriol 



Proyecto Anterior - Víctor Corral Blanch



Proyecto Anterior - Marc Barceló Martí



Cambio de infraestructura
 



Retos propuestos
Adaptar a la nueva infraestructura, la interfaz gráfica de  Víctor Corral Blanch

● Se realizaron muchos cambios, en la infraestructura.
● Crear las funciones necesarias para poder generar unos criterios de 

búsqueda coherentes. 
● Colaborar en un proyecto de software libre con colaboradores. 



¿Qué novedades presenta el proyecto?
Wiki para no tener problemas con la instalación del entorno servidor. 

Creación de categorías por tipo.

Visualización de imagen del juego en el listado. 

Listado de juegos similares.



Siguientes pasos
Podemos dockerizar la aplicación, esto permitirá tener una escalabilidad 
automática. 

Recopilar los desarrollos y adaptarlos al nuevo backend. 

Mejorar el diseño. 

Crear un sistema de comentarios.

Limpieza de código, quitar el código que no tenga sentido con la nueva 
infraestructura. 



Conclusiones
Aprender a trabajar en un proyecto de software libre y en equipo. 

Posibilidad de volver antes de implementar MongoDB.

Importancia de añadir a la rama central del proyecto y que el código no se quede 
aislado. 

Importancia de coordinar cambios estructurales, como modificaciones en la base 
de datos.



Demo
¿Que puede salir mal?


