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AirBooking. Reserves en linia

Analisi funcional 1 disseny tecnic

L'objectiu d’aquest treball de fi de carrera és el doble:

1. desenvolupar un projecte de desenvolupament, aplicant tots els coneixements
adquirits durant la carrera i
2. investigar les darreres tecnologies al mercat en aplicacions empresarials

Per tal d’assolir el primer objectiu, he decidit implantar una lloc web de reserves de vol en
linia. He cobert totes les fases del seu cicle de vida (requeriments, analisi, disseny,
construccié i desplegament). L'analisi i el disseny s’han documentat formalment mitjangant
UML i la construccié s’ha efectuat sobre la plataforma de desenvolupament JavaEE 5.

De cara a l'aprofundiment en les tecnologies més innovadores en aplicacions empresarials,
he escollit EJB 3, JSF i JPA, sense tenir cap coneixement inicial de cap d’elles.
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M’agradaria agrait a tot l'equip docent de la UOC el posar uns estudis universitaris que
considero d’alta qualitat a I’'abast de persones que ja estem immersos en el mén laboral i
que, altrament, en seria impossible accedir a uns de similars.
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3.1 Justificacié del TFC: punt de partida i aportacio

El punt de partida d'aquest TFC era doble: d’'una banda els coneixement d’enginyeria del
programari i programacié obtinguts durant la carrera i, de l'altra, I'experiéncia professional
després de 5 anys en el mont del desenvolupament de programari.

Aixi doncs, no es pretenia tant desenvolupar una aplicacié que resolgués un problema del
mon real, si no estudiar i experimentar amb algunes de les darreres tecnologies existents al
mercat pel desenvolupament d’aplicacions empresarials, i veure com aquestes milloren la
productivitat dels projectes, aixi com la seva robustesa. En conclusid, no s’ha perseguit tant
una solucido funcionalment i técnica correcta com la inclusi6 de mecanismes téccics
innovadors i interessants.

Amb aquest objectiu, a banda de la orientacié a objectes i dels patrons descrits al capitol de
disseny tecnic (MVC, front controller i DAQ) he fet servir les seglients tecnologies:

e JDK 5: el salt entre la versié 1.4 i 1.5 del llenguatge va suposar una série de canvis
molt importants, tant com per canviar la versié del mateix (de 1.x a 5). En el
projecte he aprofundit especialment en la programacié genérica, tal i com s’explica
en el capitol dedicat a aquest punt, s’ha aconseguit, entre altres, crear una pantalla
de manteniment Unica per totes les dades mestres gracies a aquesta caracteristica.

e EJB 3: no només s’ha utilitzat la versio 5 del llenguatge, sind que tot el projecte esta
basat en Java EE 5. EJB 3 és la nova especificacié dels Java Enterprise Beans, molt
més lleugera i senzilla d’utilitzar que la 2. Algunes de les caracteristiques que
incorporen sén el suport per anotacions o la inversidé de control mitjancant la injeccio
de dependéncies. A més de per implementar la logica de negoci amb Session Beans,
s’ha utilitzat també MDB'’s i entity beans per la persisténcia.

e JPA: Java Persistence Api és I|'api definida per Sun Microsistems per tal
d’estandarditzar la persisténcia dels sistemes. JPA és només una especificacié i cal
triar una implementacié concreta, al projecte s’ha utilitzat amb aquest fi, triant
TopLink Essentials com a implementacid.

e MDB: els Message Driven Beans son la manera més senzilla i potent d’implementar
asincronismes en un sistema mitjancant Java Message Service (JMS). A projecte he
implementat un per demostrar com pot ser una solucié valida en casos en que
existeix una operacio de temps indeterminat i es vol donar una resposta a l'usuari de
forma immediata.

e JSF: Java Server Faces és el framework per la capa de presentacié en aplicacions
web proposat per Sun. Es caracteritza per la seva orientacié a components i pel seu
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model d’esdeveniments en la banda del servidor. JSF és només una especificacid, pel
projecte s’ha triat Richfaces, de RedHat, sobre la implementaciéo MyFaces d’Apache.

e RichFaces: es tracta d'un projecte de Red Hat que consisteix en una seérie de
components avancats (arbres, menus, calendaris, etc.) que complementa qualsevol
implementacié dels components basics definits a JSF (en el projecte s’ha emprat
MyFaces). La caracteristica principal d’aquest projecte és la inclusié de tecniques
AJAX (Asynchronous Javasctipt and XML), permetent actualitzar seccions de la plana
web sense la necessitat de recarregar-la, i sense la necessitat de que el
desenvolupador conegui javascript.

Cal destacar que, tot i que si tenia experiéncia en desenvolupaments JavaEE abans d’aquest
TFC (Struts, Spring, jdbc, etc.), mai no havia emprat cap de les tecnologies enumerades, fet
gue ha implicat un esfor¢ important d’investigacié, perd també a suposat un bon
aprofitament del TFC amb coneixements practics.

3.2 Objectius del TFC

Tal i com s’ha explicat abans, el principal objectiu d’aquest TFC ha estat aprofundir en el
coneixement d’algunes de les tecnologies més innovadores en el desenvolupament
d’aplicacions empresarials dins el mén JavaEE.

A més d’emprar patrons com MVC o DAO, s’han emprat les tecnologies descrites
anteriorment (JavakEE 5, JPA, MDB, JSF, Richfaces, ...).

En segon terme, també s’ha pretés seguir el cicle de vida normal pel desenvolupament
d’aquesta mena de projectes, realitzant un analisis i disseny técnic formals.

3.3 Enfocament i métode seguit

L'enfocament i el meétode per encarar el projecte ha estat d'una banda, el del cicle de vida
classic (analisi, disseny, construccid), seguint un paradigma orientat a objectes i generant
una documentacié formal mitjancant UML, i de l'altra, la investigacié i aprenentatge de les
diferents tecnologies que s’han emprat al projecte.

Sense cap mena de dubte, la principal dificultat del projecte (tot i ser també el seu principal
objectiu) ha estat I'aprenentatge d’aquestes tecnologies en tan poc temps. Un projecte del
"mon real” acostuma durar més temps i a existir algu dins I'equip que té alguna mena de
coneixement sobre les tecnologies emprades. Haver d’investigar totes aquestes tecnologies
ha estat un gran repte i, alhora, una gran satisfaccio.
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3.4 Planificacié del projecte

Basicament crec que la planificacid inicial del projecte s’ha respectat. Tot i que no es van
assolir totes les fites marcades per a la PAC 3, els punts que restaven d‘implementar eren
minims i els he pogut finalitzar amb I'entrega final.

Aguesta és la planificaci6 inicial:

e 29/10/2007: Entrega PAC 2, que incloura
o Analisi funcional de I'aplicacid
o Disseny técnic de I'aplicacié
e 17/12/2007: Prototipus operatiu, incloura les funcions segulents:
o Reserves de vols
o Autenticacié
o Consulta de Reserva
e 14/01/2008: Entrega final.
o Tot el projecte i la documentacio
o Memoria final.

3.5 Productes obtinguts

El principal producte obtingut fruit del projecte és una aplicacié Java EE de reserves de vols
en linia. Es tracta d’una aplicacié web distribuida composada per un mdédul war (web app) i
un jar (ejb). També s’inclou tota la documentacié funcional i técnica, aixi com el javadoc de
les principals classes.

3.6 Descripcioé de la resta de capitols de la memoria

A la resta de capitols es detalla la presa de requeriments, I'analisi funcional i técnic del
projecte i finalment, la guia d'instal-lacid.

Pagina 8 de 29



AirBooking. Reserves en linia

Analisi funcional 1 disseny tecnic

A continuacio es descriuen tots els requeriments funcionals que el sistema ha de complir.

4.1 Alta d’usuari

Quan un usuari potencial arriba al nou web ha de poder registrar-se al sistema de forma
facil i rapida. Amb aquest objectiu, el sistema li oferira un formulari on haura d‘informar de
les dades personals necessaries per poder efectuar les reserves.

Un cop registrat, I’'usuari ja podra fer un Us normal del sistema.

4.2 Autenticacio

Un cop registrats al sistema, els usuaris hauran d’autenticar-se per poder fer-ne us. La identificacié es
fara mitjangant nom d’usuari i paraula de pas.

4.3 Reserves de vols

Ha de ser la pantalla principal de I'aplicacio i haura de permetre a un usuari autenticat al sistema reserva
un vol.

Les funcionalitats que ha d’oferir aquesta opcié seran les segiients:
e Cercar 'aeroport origen
e Cercar l'aeroport desti (mostrant només aquells pels quals existeixi ruta)

e Escaollir la data i hora del vol dins de la disponibilitat horaria
e Confirmar la reserva

4.4 Consulta de reserves

Un cop l'usuari s’ha autenticat al sistema ha de tenir accés a consultar les seves reserves.
Es presentaran totes elles en una taula, mostrant I'hora de sortida i arribada del vol, els
aeroports implicats, aixi com les companyies i les escales corresponents.
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Aquesta pantalla també permetra anul-lar les reserves sempre que es trobin dins un marge
de temps de seguretat.

4.5 Manteniment de dades mestre

Es tracta d’'un modul genéric que ha de permetre mantenir totes les dades mestres de
I'aplicacié, incloent:

e Aeroports

e Companyies
e Vols

o Etc.

4.6 Gestio d’usuaris

Es tracta del modul d’administracido de seguretat. Ha de permetre crear usuaris. S’han de
poder crear, consultar, donar de baixa i canviar la paraula de pas (en aquest ultim cas, la
nova paraula de pas s’enviaria per correu electronic a l'usuari).
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5.1 Diagrama general de casos d’us

Reservar vols
Consulta de
reserves

Autenticacio

(> Anul-lar reserva

Usuari wet

Alta d'usuari

\ A Consulta d'usuari > Modifica Usuari

Gestio d'usuaris

Usuari bac

Manteniment de
dades mestre

Tal i com es pot veure a la imatge, el sistema compta amb dos actors:
e Usuari web: es tracta dels usuaris que accediran des de Internet per fer
reserves. Tindran accés als seglients casos d'Us:
Reservar vols
Consulta de reserves
Autenticacié
Alta d’usuari
Consulta d’usuari
e Usuari backoffice: sén els usuaris propis d’AirBooking i que s’encarregaran
del manteniment de I'aplicacid. Tindran accés als segiients casos d’Us:
o Autenticacio

O O O O
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o Gestid d'usuaris
o Manteniment de dades mestre

5.2 Gestio d’usuaris

5.2.1 DIAGRAMA

LlaL an wakr

Linns.lia d'usuari

Alta d'usuari

LacsR A'Lauarts

Lisuan hgzaghrr:

5.2.2 DESCRIPCIO

L'objectiu d'aquest cas d’Us es permetre el manteniment i consulta d’usuaris al sistema.
L'activitat “Gestié d’usuaris” només estara disponible pels usuaris backoffice doncs ha de
permetre fer cerques sobre el conjunt d’usuaris i escollir sobre quin es vol efectuar l'alta,
consulta i modificacio.

L'usuari web tindra la opcié d’accedir directament sobre les activitats de consulta i
modificacid, perd Unicament sobre el seu usuari. En el cas de l'activitat d’alta, es
proporcionara als usuaris web que encara no estiguin autenticats al sistema.

5.3 Autenticacio
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5.3.1 DIAGRAMA

Usuari web
Autenticacio

Usuari backoffice

5.3.2 DESCRIPCIO

Un cop registrats al sistema, els usuaris hauran d’autenticar-se per poder fer-ne Us. La identificacié es
fara mitjangant nom d’usuari i paraula de pas.

Aquest cas d’Us haura de permetre, tant als usuaris web com als del backoffice d’identificar-se per poder
comencar una sessié amb el sistema.

Cal tenir presents els seglients punts relacionats amb aquest apartat:
e Les paraules de pas s’emmagatzemaran codificades.
e S’oferira una opcio6 de recordatori de la paraula de pas.

e S’aplicaran regles de seguretat a les paraules de pas (longitud minima, combinacié majuscules /
minuscules, etc.

5.4 Reserves de vols
5.4.1 DIAGRAMA

Q @

Lauan wak

5.4.2 DESCRIPCIO
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Aquest cas d’us, només disponible pels usuaris web, ha d’oferir la possibilitar d’efectuar una reserva d’'un
vol. Amb aquest objectiu, es demanaran les dades necessaries a tal efecte:

e Aeroport origen: s’oferira un control de cerca per poder-ne escollir un d’una llista

e Aeroport desti: s’oferira un control de cerca per poder-ne escollir un d’'una llista amb aquells
aeroports pels quals hi ha vol des de I'aeroport d’origen escollit

e Datai hora del vol dins de la disponibilitat horaria: s’oferira un control de cerca per poder-ne
escollir un d’una llista

e Numero de bitllets

Un cop confirmada la reserva, el sistema realitzara la sol-licitud al sistema de la companyia corresponent.
Amb l'objectiu de millorar I'experiéncia dels nostres usuaris s’evitara que el rendiment del sistema
depengui del de la companyia on es vol reservar. Per tant, aquesta comunicacié haura de ser asincrona i
es notificara a l'usuari que s’ha sol-licitat la reserva, en el moment en que el sistema de la companya
indiqui que la reserva ha estat satisfactoria o no, es comunicara aquest esdeveniment a l'usuari
mitjangant correu electronic.

5.5 Consulta de reserves

5.5.1 DIAGRAMA

Linna.alka oz
reserves

(> AR - ar ressns

LlaLan wab

5.5.2 DESCRIPCIO

Només disponible, inicialment, pels usuaris web, permetra que aquest vegi I'historic de
reserves que ha realitzat.

Les consultes es mostraran per ordre cronologic invers (primer les més recents) i de forma
paginada. Es presentaran de forma tabular, mostrant I'hora de sortida i arribada del vol, els
aeroports implicats, el nombre de bitllets, aixi com les companyies i |'estat de la reserva.

Els possibles estats seran:

e Reservat: s’ha realitzat la reserva, perd encara estem a temps per dur a
terme la cancel-lacié (més d’una setmana abans del vol).

e Confirmat: s’ha realitzat la reserva i ja no es pot cancel-lar (menys d’'una
setmana abans del vol).

e Cancel-lat: el vol s’ha cancel-lat.
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e Efectuat: el vol no es va cancel-lari ja s’ha realitzat.

e Reserva sol-licitada: el sistema d’AirBooking ha realitzat la sol:licitud de
reserva als sistemes de la companyia que apliqui perd aquesta encara no ha
comunicat el final del procés.

¢ No disponible: si no el sistema de la companyia no es capag de realitzar la
reserva, aquesta passa a no disponible.

Addicionalment, per cada registre, si aquest es troba en estat reservat, es donara l'opcio
mitjancant un boté per a que l'usuari el cancel:li. En cas de prémer-lo, s‘invocara el cas d’Us
“anul-lar reserva” el qual, després de demanar confirmacié a |'usuari, cancel-lara la reserva.

Aquesta pantalla també permetra anul-lar les reserves sempre que es trobin dins un marge
de temps de seguretat.

5.6 Manteniment de dades mestre

5.6.1 DIAGRAMA

Q FMeAtanianl da
dsdaa maama

LI51an hgzazhrr:

5.6.2 DESCRIPCIO

Disponible Unicament pels usuaris del backoffice, es tracta del modul que ha de permetre el
manteniment dels catalegs necessaris pel manteniment del sistema.

Es tracta d’'un modul genéric que ha de permetre mantenir totes les dades mestres de
I'aplicacid, incloent:

e Aeroports

e Companyies
e Vols

o Etc.
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6. DISSENY TECNIC

6.1.1 DESCRIPCIO GENERAL

L'arquitectura proposada es descriu al seglient diagrama:

mysq|l

/—Serwdor d’aplicacions GlashFish ~

/—EJB 3 container- ~

- J

(Sewet container-

Tal i com es pot observar:

e La capa dades sera implementada en una base de dades MySql

Pagina 16 de 29



AirBooking. Reserves en linia ® I U 0 c

Analisi funcional 1 disseny tecnic

e Dins el GlashFish, la capa de presentacio s‘implementara mitjancant JavaServerFaces
(via RichFaces) i es desplegara al contenidor de servlets

e La capa de logica de negoci s'implementara mitjancant MDB’s i SessionBeans i
desplegant al contenidor EJB3

e Finalment, la capa d'accés a dades s’'implementara via DAQ’s, JPA i Entity Beans
(fent servir TopLink), sempre al contenidor EJB3

6.1.2 PATRONS APLICATS

A continuacido es descriuen els principals patrons de disseny que s’‘empraran per a la
construccié de I'aplicacié.

6.1.2.1 Model Vew Controller (MVC)

El patré model-vista-controlador és un estandard de facto dins I'arquitectura del programari
consistent en separar la part del codi encarregada de la gestido de les dades (model), la
corresponent a la interficie d’usuari (vista) i la logica de negoci (controlador). El sistema
implementara aquest patrd seguint el seglient esquema:
e Model: format pel propi model (classes que representen el domini de I'aplicacio.
e Vista: mitjangant jsf.
e Controlador: mitjancant els beans que respondran a les accions dels dins els jsf i
una capa intermedia mitjancant sessionbeans, ), els DAO, que encapsularan |'accés a
base de dades i MDB's.

6.1.2.2 FrontController

Consisteix en unificar el sistema de gestionar les peticions d’usuaris mitjangant un sol
controlador, una sola classe, que s’encarregui, després, de delegar aquesta peticid a
diferents components. El propi framework JSF implementa aquest patrd, doncs prové un
servlet propi que fa de controlador i delega la gestié als diferents beans seguint la
configuracié del fitxer faces-config.xml.

6.1.2.3 Data Acces Objects (DAO)

El patré Data Acces Objects consisteix a encapsular els accessos al sistema de persisténcia
mitjancant una capa de programari que ofereixi una interficie simple i unificada a la resta
del sistema. Aixi s’aconsegueix independitzar |'aplicacié del seu sistema de persisténcia,
oferint un sistema resultant menys acoblat entre els seus components.
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Aquest patré s‘implementara dins I’AirBooking mitjancant una série de classes (una per cada
bloc classes model) que permetra guardar les dades del model i recuperar-les de la base de
dades. Aquestes seran les Uniques classes que interactuaran amb el sistema de persisténcia
JPA.

6.2 Programacio geneérica

6.2.1 DESCRIPCIO

Tal i com s’ha dit, un dels principals objectius del TFC és el d’aprofundir en les tecnologies
emprades i veure com les seves noves caracteristiques ajuden reduir el temps de
desenvolupament i a millorar la qualitat del programari obtingut.

Una de les principals caracteristiques de la versié 5 del JDK és la inclusié de la programacio
geneérica. Aquesta consisteix basicament en poder declarar referéncies a tipus de dades,
classes, dins el nostre codi. D’'aquesta forma podem codificar comportaments comuns per
diferents classes sense tenir en compte quina és i en temps d’execucié decidir el tipus.

Per exemple, per recorre una llista sense programacié genérica, necessitariem un codi com
el seglent:

ArraylList llista = donaUnallistaDelLlibres();
for (Object o: llista)
{
Llibre | = (Llibre)o;
System.out.printin(l.getTitol());
}

En canvi, amb programacio genérica:

ArraylList<Llibre> llista = donaUnalLlistaDelLlibres(),;
for (Llibre I: llista)
{
System.out.printin(l.getTitol()),;
}

Tot i que aquesta millora pugui semblar poc si pensem, per exemple en una de les
adopcions que es fan al projecte, els DAO, els beneficis son evidents. En un sistema sense
geneérics, creariem un DAO per cada classe del nostre model (DAOLlibres, DAOAutors, etc.)
on estariem repetint sempre el mateix codi (guarda, carrega, esborra, etc.). No seria
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possible crear una classe comuna ni una interficie, doncs la signatura del métodes seria
difernent:

public Llibre carregallibre();
public Autor carregaAutor();

O bé, caldria treballar amb una classe superior, per exemple Object, perdent el tipat fort,
una de les principals caracteristiques de Java.

En canvi, gracies a la programacio genérica, es pot definir una classe principal com la
seglient, on T és el parametre genéric de tipus de classe amb la que treballem:

public class DAOGeneric<T>
{
public T carrega(int id)
{
}
public void guarda(T item)
{
}
}

I, després, per obtenir un DAO de Llibres, només haurem d’instanciar-lo:

DAOGeneric<Llibre> daolLlibres = new DAOGeneric<Llibre>();
Llibre | = daoLlibres.carrega(3); //NO hi ha cast

O bé, si volem afegir-li metodes especifics, heredar...

public class DAOLIlibres extends DAOGeneric<Llibre>

{
public List<Llibres> llistaDeLibres()
{
}

}

Dins l'ambit del projecte, s’especifiquen tres interficies generiques, amb les seves
corresponents implementacions per defecte.
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6.2.2 EAOGENERIC

Defineix la interficie general que han de complir tots els DAO (EAO és de Entity Access
Object, pero és el mateix patré que el DAO).

Parametres genérics:
e T: classe entitat que es vol persistir

Principals metodes:
e T guarda(T elem)
e T recuperaUnltem(inti d)
e void esborra(T elem)

6.2.3 EAOPAGINABLE

Defineix la interficie que ha de complir en DAO per tal de poder ser paginable.

Parametres generics:
e T: classe entitat que es vol paginar

Principals metodes:
e List <T> llistaPaginada(int min, int max)
e int numeroRegistres()

6.2.4 DATAMODELGENERIC

El component de RichFaces emprat per pintar taules de forma paginada necessita una classe
en la banda del servidor que hereti de SerializabeDataModel, oferint la implementacié dels
meétodes que aquest necessita.

Aguesta classe fara de base per tots els datamodels del projecte. No es llisten el métodes
per ser masses i propis de la implementacié e RichFaces.

Parametres genérics:
e T: classe entitat que es vol gestionar
e E extends EAOPaginable<T>: EAOPaginable que oferira |'accés a dades
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6.3 Diagrama estatic de classes

6.3.1 DIAGRAMA

Usuari
+nom Pai
+cognoms als
+codi +nom
+nif
+codi
+password 1
I
UsuariWeb UsuariBackOffice Ciutat
+numTargeta +nom
+caducitatTargeta
1
1 -propietari
’ Vol * -
+dataSortida
Reserva +dataArribada Aeroport
+estat +horaSortida A hom
+passatgers +horaArribada «  -Inici
x+ 1.7 |+passatgesTotals _ .
-passatgesDisponibles -
* 1 Viatge
-

V)

Companyia

+nom

6.3.2 DESCRIPCIO DE LES PRINCIPALS CLASSES

e Usuari: classe abstracta per definir tots els usuaris del sistema. Inicialment
s’especificaran dues especialitzacions d’aquesta: UsuariWeb i usuariBackOffice

e Vol: representa un sol vol, sense escales. Es composa d’un aeroport inicial, un de
desti, I'hora de sortida i la d’arribada.

« Viatge: representa el concepte de vol que veura un usuari web. Es a dir, conté un
seguit de Vol que son les escales de les que esta composat. Si es tracta d’un viatge
directe, només contindra un vol. Cal assignar-li una companyia.
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e Reserva: representa la reserva efectuada per un UsuariWeb, que en sera el
propietari. La reserva sera d'un sol viatge, perd podra tenir un nombre passatges
definit pels disponibles pel viatge, que es calcularan a partir dels seus vols

6.4 Diagrames de seqiiéncia

Als diagrames de seqliéncia es presenta la interaccié entre les diferents capes de |'aplicacié
per tal de dur a terme les diferents tasques.

S’han especificat 5 elements d’interaccié als diagrames dins les tres capes classiques,
d’esquerra a dreta:

e Presentacio:
o Frontera: es tracta de les jsf i representen una accié de |'usuari
o Bean: és el codi encarregat de respondre a les accions dels usuaris seguint
I'estendard jsf. Son els encarregats de fer la crida a les classes de negoci
e Logica de negoci:
o SessionBeans: sén les classes que implementen bona part de la logica de
negoci i que es desplegaran com a sessionbeans i MDB al contenidor EJB3.
o Model: sén el conjunt de classes que representen el domini de I'aplicacid.
° Dades
o DAO: son les classes que, mitjancant JPA, s’encarregaran de persistir i
recuperar les classes del model

En els seglents punts es presenten el diagrames de seqiéncia que s’han considerat més
representatius.

6.4.1 DIAGRAMA DE SEQUENCIA DE LA GESTIO D'USUARIS
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FrontUsuaris BeanUsuaris SeesionUsuaris Usuari DAQUsuaris

getUsuaris()

|_

getUsuaris()

getUsuaris()
|

IIistaUsu:aris
é ________________________________

llistaUsuaris

llistaUsuaris

creaUsuari(tipus) !

creaUsuari(tipus)

usuari.guarda()

guardaUsuari(this)
usuari
_ K——————m— - 1
usuari !
_ S !
usuari ! !
) K- - T | !
usuari ! : :
_______________ L | ! |
consultaUsuari(id) ! : : |
) | 1 |
consultaUsuari(id) ! : |
| | |
consultaUsuari(id) |
| .l
usuari U

| G oo
usuari I I
. K= - T : :
usuari I I I
| | |
e | | |
guardaUsuari : : : :
| | |
guardaUsuari : : :
| |
consultaUsuari(id) |
| |

usuari
< [
usuari.guarda() |
.|
guardaUsuari(this)
_ S GECEEEES

usuari !
_ S !
usuari ! !
usuari D T | |
| |

_<_ ________________ L |
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6.4.2 DIAGRAMA DE SEQUENCIA DE LA RESERVA DE VOLS

FraznlRr=arae: EoanArssres WIS OT-CEaIE MEARL Swes Reserva [T N ot rfedy, T

T
|
|

T
|
|
—_ |
|
|
L

hrrPranres()

T
|
|
|
|
|
|
frrArssres() |
1

>

T
|
|
|
|
|
|
|
}
terPrsares() |
]

rescive=all crada

rororvaEol-l crada reserva.guarda()

e ,,,,,,,,,,,,, ».

T
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

T
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
. I
reschvesd-1crada |
I

>

|

< T }

| | reeCvasol-lcrada

\ \

| |

| |

| |

| |

\ \

| |

|

|

|

|

rescrvaEdd-lcrada

nzIH rarRnss wa()

L4

Cal destacar en aquest diagrama |'Us d’un missatge asincron entre el SessionReserves i I’
MDBReserves. L'objectiu és que I'MDB implementi |la crida als serveis dels diferents sistemes
que proporcioni cada companyia aéria per realitzar la reserva. En el moment que es realitza
la peticid, es retorna un missatge fins a la classe frontera per tal de notificar a l'usuari
d’aquest fet. En canvi, quan la reserva realment s’ha efectuat, no es pot retornar fins a
aquesta classe frontera, si no que sera des del propi contenidor EJB que s’enviara un correu
a l'usuari indicant-li el canvi d'estat de la reserva.

6.5 Diagrames d’estat

A continuacid6 es presenten els dos diagrames d’estat que s’han considerat més
representatius del sistema.

6.5.1 DIAGRAMA D'ESTATS DE LA RESERVA
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reserva.crear()

estat inicial

reserva.resevar()

reserva.okCompanyia()

reservada

reserva.confirmaf()sewa'canelar()

reserva sol licitada |

reserva.koCompanyia(
N(|

No disponible

cancel-lada

®

En el moment de crear la reserva aquesta es crea amb estat inicial, doncs encara no hem
escrit a ala base de dades. En el moment que l'usuari sol-licita la reserva, aquesta passa a
estat reserva sol:-licitada mentre el sistema es comunica amb el de la companyia per fer la
reserva. Si la companyia no pot confirmar la reserva, aquesta passa a no disponible. Si si
pot, passa a reservada. Finalment, si l'usuari cancel-la la reserva, aquesta passa a estar
cancel-lada, si no, en passar la data del vol, estara confirmada.

6.5.2 DIAGRAMA D'ESTATS D'USUARI WEB
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®

usuariWeb.crear

estat inicial

usuariWeb.guardar

sense confirmar

confirmar

cancel-lar

® @

En el moment de crear-lo l'usuari web estara en un estat inicial, el qual passara a ser “sense
confirmar” un cop s’hagi guardat. En aquest moment, el sistema enviara un correu a |'usuari
amb dos enllagos: un per confirmar l'alta d’usuari, que el fara passar a estat confirmat, i un
per cancel-lar-lo, que passara a estat invalid.
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7.1 Base de dades

1)

2)
3)
4)

Instal-lar el servidor de base de dades MySql amb les opcions per defecte. La versio
utilitzada ha estat la 5.0.45. Es pot obtenir de la seguent url:
http://dev.mysgl.com/get/Downloads/MySQL-5.0/mysqgl-5.0.45-
win32.zip/from/http://mysql.rediris.es/

Engegar el servei de mysq|

Obrir una consola de mysql i executar la comanda: “create database AirBooking;”
Obrir una consola de ms-dos i, des del directori bin dins la carpeta on s’ha instal-lat
el mysql, executar la segient comanda: “mysql -u root AirBooking < script.sql” fent
que “script.sql” contingi la ruta sencera a |'script adjunt

7.2 Servidor d’aplicacions

1)

2)
3)
4)
5)
6)

7)

Instal-lar el servidor d’aplicacions Glassfish seguint les instruccions que es poden
veure al seglient blog:
http://weblogs.javahispano.org/lasterra/entry/instalando glassfish
La versi6 emprada ha estat la 2, que es pot obtenir de la seglient url:
https://glassfish.dev.java.net/downloads/v2-b58g.html
Arrencar el servidor d’aplicacions i comprovar que el servidor esta ben instal-lat i
corrents a http://localhost:8080/
Aturar el servidor d'aplicacions
Copiar el fitxer log4j-1.2.12.jar adjunt a la carpeta lib dins el servidor
Copiar el fitxer mysql-connector-java-5.1.5-bin.jar dins la carpeta
domains\domain1\lib dins el servidor
Substituir el fitxer el fitxer “domain.xml|” que es troba a la carpeta
“domains\domainl\config” dins la carpeta on s’ha instal-lat el glassfish pel fitxer
adjunt amb el mateix nom. En reiniciar el servidor, apareixeran el “"JDBC Resource” i
el “Connection Pool” corresponent. Cal validar-ho des de la consola d’administracio.
a. En cas de produir-se algun error, la configuracié manual és la seglent:
e Coonection Pool:
o Name: AirBookingPool
o Datasource Classname:

com.mysql.jdbc.jdbc2.optional.MysqglDataSource

Resource Type: javax.sql.DataSource

A “Additional Pool Properties”:

Pagina 27 de 29



AirBooking. Reserves en linia ® I U 0 c

Analisi funcional 1 disseny tecnic

a. <property name="databaseName"
value="AirBooking"/>
b. <property name="serverName" value="localhost"/>
c. <property name="password" value="AirBooking"/>
d. <property name="user" value="AirBooking"/>
o La resta amb valors per defecte
e DataSource:
o JNDI Name: jdbc/AirBooking
o PoolName: AirBookingPool
e Cua JMS:
o JNDI Name: jms/AirBookingQueue
o Res-type: javax.jms.Queue
o <property name="Name" value="AirBookingQueue"/>
e Connetion Factory:
o JNDI Name: jms/AirBookingConnectionFactory
o La resta d'atributs per defecte.

8) A la consola d’administracio, anar a la opcié Applications -> Enterprise Applications,
fer clic a “deploy” i seleccionar el fitxer AirBookingEAR.ear adjunt, amb totes les
opcions en blanc

9) Accedir a I'aplicacié mitjangant la URL: http://localhost:8080/AirBooking

10)Inicialment existeixen dos usuaris:

a. Per accedir a la part d’administracié: Administrador / Administrador
b. Per accedir a la part d’usuari: Usuari / Usuari

7.3 Entorn de desenvolupament

Dins la carpeta “workspace” adjunta hi ha les tres carpetes dels tres projectes (la wepapp,
I’ejb i el ear), que copiant-les a la carpeta arrel d'un workspace hauria de veure’'s bé. El
projecte s'ha desenvolupat amb eclipse IDE 3.3 (Europa) i el plug-in del glassfish es pot
obtenir a https://glassfishplugins.dev.java.net/
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