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Resum del Treball:

Es desenvolupara una aplicacié a mida per a telefons mobils Android per tal de donar resposta
a la gestio del servei de dinar d’un restaurant. S’aplicaran els principis de Clean Architecture i es
dura a terme una implementacié dels mateixos.

Seguirem la metodologia del disseny centrat en l'usuari, DUC, que considera que cal tenir en
compte l'usuari en totes les fases del disseny per a garantir I’exit del producte. Aplicarem un
model de procés que es divideix en les fases d’analisi, disseny i avaluacid. Aquestes fases es duen
a terme de manera iterativa i es retroalimenten.

La implementacié de l'aplicacié es dura a terme aplicant la metodologia SCRUM per tal
d’assegurar la qualitat del producte dintre dels terminis establerts.

Com a resultat final tenim I'aplicacié MyEMenu que dona resposta fidelment a les necessitats
dels seus usuaris, implementada sobre una arquitectura solida que permet ser escalada i
testejada facilment i tot aixo complint amb la qualitat i els terminis marcats.




Abstract:

A customized application will be developed for Android mobile phones in order to respond to
the management of a restaurant's lunch service. The principles of Clean Architecture will be
applied and an implementation of them will be carried out.

We will follow the user-centered design methodology, DUC, which considers that the user must
be taken into account at all stages of the design to guarantee the success of the product. We will
apply a process model that is divided into the phases of analysis, design and evaluation. These
phases are carried out in an iterative manner and are fed back.

The implementation of the application will be carried out by applying the SCRUM methodology
to ensure the quality of the product within the established deadlines.

As a final result, we have the MyEMenu application that faithfully responds to the needs of its
users, implemented on a solid architecture that allows it to be scaled and easily tested and all
this by complying with the quality and deadlines.
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1 INTRODUCCIO

1.1 CONTEXT I JUSTIFICACIO DEL TREBALL

Un restaurant de la ciutat ens demana donar resposta a la necessitat actual que té de facilitar la
reserva al torn de dinar dels seus clients i al mateix temps reduir els temps de resposta a |I'hora
de servir els plats.

Si el cap de la cuina pogués saber amb antelacié quins plats de la carta haura de preparari a
quina hora tindra el comensal a la taula, es podria donar un servei més rapid i eficient donat
que pot anar preparant els plats per tenir-los a punt a I’hora establerta i organitzar la logistica
coneixent tots els plats reservats amb aquest sistema. Pel restaurant, també és una eina de
fidelitzacio de clients i autogestid de les reserves. Al client, li aporta la facilitat de poder coneixer
els plats de la carta del dia disponibles en temps real, tenir informacid detallada dels mateixos i
poder fer la reserva del menu que vol, des del seu mobil juntament amb I'hora i nombre de
comensals, de manera que en arribar al restaurant a I’'hora reservada, no tindra temps d'espera
i el menu escollit estara a punt.

Actualment, el client truca durant el mati per fer la reserva pel servei de dinar del dia, deixant
hora i nombre de comensals. Un cop sén a taula, se’ls hi presenta la carta, escullen els plats
entre I'oferta i és llavors quan es comencen a preparar els plats.

Es proposa una aplicacié per a telefons mobils android, descarregable des de Google Play Store,
gue anomenarem MyEMenu. Aquesta aplicacié es desenvolupara utilitzant Clean Architecture
per les caracteristiques que ens aporta, arquitectura actual i ampliament acceptada, fiable,
facilment escalable, mantenible, eficient i testable donat que es preveu que I'aplicacié creixi en
requeriments facilment (entorn multiempresa, incorporar més serveis, més torns, agenda de
reserves, pagament online,).

1.2 OBJECTIUS DEL TREBALL

El objectius d’aquest projecte sén dos:

e Desenvolupar l'aplicaci6 MyEMenu de reserva del servei de dinar del dia on els
comensals podran triar els plats de la carta del restaurant.
e Aplicar Clean Architecture.

Requeriments funcionals:

e Presentacié en temps real dels plats de la carta del dia.

e Informacié detallada de cada plat.

e Confeccié del menu pel servei de dinar del dia amb els plats de la carta.
e Fer lareserva al restaurant pel servei de dinar del menu confeccionat.
e Rebre confirmacid o no de la reserva.

e Disposar d’informacid actualitzada del restaurant.
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Requeriments no funcionals:

e |’aplicacié esta destinada a teléfons mobils amb el SO Android amb accés a internet.

e Cal contemplar multiidioma (catala, castella, angles).

e Seguretat. Caldra que l'usuari s’identifiqui amb un id i contrasenya mitjancant una
plataforma segura.

e Usabilitat. El temps d'aprenentatge del sistema per un usuari ha de ser molt baix. La taxa
d'errors comesos per l'usuari ha de ser menor de I'l% de les transaccions totals
executades en el sistema. El sistema ha de proporcionar missatges d'error que siguin
informatius i orientats a l'usuari final. El sistema ha de tenir interficies grafiques ben
formades.

e Disponibilitat. El sistema ha de tenir una alta disponibilitat de totes les vegades en que
un usuari intenti I'accés i caldra mantenir molt baixa la taxa de temps de falla, la mitjana
de durada de falles i la probabilitat de falla del sistema.

e Eldesenvolupament es dura a terme amb Android Studio 3.0.1.

1.3 ENFOCAMENT | METODE SEGUIT

Es desenvolupara una aplicacié nova, donat que és una peticié d’un client en concret amb unes
necessitats molt concretes. S'implementara basant-se en una arquitectura segons els principis
de Clean Architecture.

El projecte es dura a terme seguint les segiients fases:

e Pla de treball. Es definiran els objectius del projecte i el pla de treball a seguir per tal
d’assolir-los al final del semestre.

e Disseny i arquitectura. Aplicar la metodologia del disseny centrat en l'usuari en
I'aplicacié que s’ha definit en el Pla de Treball, aixi com també realitzar el disseny técnic
de I'aplicacid.

e Implementacié. Es construira una aplicacié per a teléfons mobils que assoleixi els
objectius definits en el pla de treball.

e Proves i entregables finals. Testar I'aplicacié en diferents terminals i configuracions i
elaborar el material a entregar: 'aplicacié mobil desenvolupada, una memoria escrita,
descrivint el treball realitzat i les decisions preses, i una presentacid en video que
sintetitza els objectius del treball, el procés de disseny i desenvolupament i els resultats
assolits.

1.4 PLANIFICACIO DEL TREBALL

Els recursos necessaris per portar a terme el PFC han estat el seglients:

e Un PCamb Windows 7 amb els requeriments minims per I'IDE utilitzat i poder utilitzar
I’emulador de dispositius Android.
https://developer.android.com/studio/run/emulator.html#Requirements.

e Android Studio 3.0.1 com a IDE per desenvolupar.
https://developer.android.com/studio/index.html.
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e Java 8iel seu SDK.
e Un teléfon mobil LG G4 amb Android 6.0 i un LG G6 amb Android 7.0 per testejar la
app.

Les tasques a realitzar i la planificacié temporal de cada tasca és la que es mostra en el segilient
diagrama de Gantt. La dedicacié en hores sera de 3h en dies laborables, durant 81 dies, el que

suma una dedicacio total de 243h.

MNombre de tarea Trabajo Duracion Comienzo Fin

1 |= PFC - eMenu 243 horas 81 dias | mié 2000917 | mi& 1000118
2 - PAC1: Pla de Treball 33 horas 11 dias  mie 20009117 | mie 04110017
3 Definir Project 24 horas & dias| mié 2000817  vie 290817
4 Realizar Diagrama ¢ 3 horas 1dia lun 02017 lun 0207
5 Aplicacio "Hola mor 3 horas 1dia| mar 031017 mar 031017
6 Entregable PACT 3 horas 1dia mig 041017 mig 04M0017
7

] - PACZ: Disseny iarqe 60 horas 20 dias | jue 05M0MT  mie 011117
) - Dizseny centrat €| 36 horas 12 dias | jue 05M0MT | vie 2011017
10 Analisi d'usuaris 6 horas 2dias|  jue 05M0M7T|  vie 06M0MT
11 Disseny concep 12 horas 4 dias  lun 091017 jue 1211017
12 Prototipatge 15 horas S5diaz| vie 131017  jue 191017
13 Awvaluacio 3 horas 1dia  wig 20017 vie 20M0M17
14 - Disseny técnic 21 horas 7T dias lun 234017 mar 3411017
15 Definicid dels c: & horas 2dias  lun 231017 mar 281017
16 Dis=zeny de Farg| 15 horas 5dias| mig 251017 mar 311017
1F Entregable PACZ 3 horas 1dia| mie 11117 mie 0117
18

19 - PAC3: Implementaci| 90 horas 30 dias | jue 0211117 | mié 131217
20 Arguitectura 33 horas 11 dias|  jue 02117 jue 181117
21 Acces a dades 15 horas Sdias| vie 17T jue 231117
22 Interficie d'usuari 39 horas 13 diaz|  vie 241117 mar 121217
23 Entregable PAC3 3 horas 1dia| mig 131217 mié 131217
24

25 - Lliurament Final 60 horas 20 dias | jue 141217 | mié 10/01M138
26 Jocs de proves 24 horas &dias jue 141217 lun 251217
27 Elaborar entregable| 33 horas 11 dias mar 281217 mar 090118
28 Entregable Final 3 horas 1dia mig 100118 mig 1070118

Figura 1. Valoracid per hores.
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Nombre de tarea Trabajp | Duracion Comienzo Fin T bre 201 noviembre 2017 diciembre 2017 \enawzms
14[17[20]23[26]20]02]05 [08]11]14]17]20]23[26]29 |01 04 07 [10[13[16]19]22 25 [28 01 [u4[07 [10]13 [16]19]22 25 [28]31]03 |06 09 12[15[18]21 [24 27 [a
1 |- PFC-eMenu M3horas|  81dias | mié 2000917 mié 1001/13 =
2 - PAC1:Plade Treball 33horas|  11dias| mié 2010917 mig 04110117
3 Definir Project 24horss.  Bdias| mié 200817  vie 28/08M7
4 Realizar Disgrama ¢ 3 horas 1da  lun 021017 lun 021017
5 Aplicacio “Hola mor| 3 horas, 1dia| mar 031017 mar 0310HT|
6 Entregable PAC1 3 horas 1dia mi 0410017 mi 0410117
7
8 -/ PACZ: Dissenyiarq 60horas| 20dias jue 05M0AT mié 011147 i1
] - Dissenycentrate 36horas  12dias jue05M0M7 vie 20M0/17
10 Analsidusuars  Bhoras|  2dias| jue 031017 vie 0BIOMT
11 Disseny conce  1Zhoras|  ddias  lun 091017 jue 12/10117
12 Prototipatge 15horas|  Sdas| vie 1311017 jue 1811017
13 Avaluacid 3 horas 1dia vie 201017 vie 2011017
14 - Dissenytécnic | 21horas.  7dias lun23M0A7 mar 31017
15 Definicib dels i Ghoras|  2dias lun 231017 mar 24/10117
16 Dissenydefarq  15horas|  Sdias  mig 251017 mar 311017
17 Entregable PAC2 3 horas 1dia m 011117 mig 011117 0114
18 T
18 | = PAC3:Implementaci| 90 horas  30dias  jue 0214117 mié 131217 P 1312
2 Arquitectura 33horas|  11das| jue 021AT  jue 18I11AT
2 Acces a dades 1Shoras|  Sdas| vie THAT jue 231HT7
2 Interficie dusuari | 33horas|  13diss  vie 24/11/17 mar 1212117
2 Entregable PAC3 3 horas 1dia mg 131217 mie 131217 1312
2%
2 - Lliurament Final 60horas|  20dias| jue 14112117 mig 1001118 sy 10101
% Jocs de proves 24horss,  Bdias| jue 1412117 lun 25/12MT
2 Elaborar entregable  33horas|  11diss| mar 2612117 mar 09/01118
i} Entregable Final 3 horas 1dia mig 100118 mie 10/0118 10001

1.5 BREU SUMARI DE PRODUCTES OBTINGUTS

Figura 2. Diagrama de Gantt de la planificacio.

Com a resultat final del pla de treball seguit per elaborar el PFC, s’obtindran els seglients

productes:

e Aplicaci6 MyEMenu totalment funcional.

e Unaimplementacio de I'arquitectura seguint els principis de Clean Architecture.
e Memoria del PFC.
e Presentacio en video.

1.6 BREU DESCRIPCIO DELS ALTRES CAPITOLS DE LA MEMORIA

El contingut del cos de la memoria d’aquest projecte s’estructura en capitols que tot seguit

s’expliquen breument aixi com la seva relacié amb el projecte global.

El primer capitol ha estat d’introduccid, dedicat a definir els objectius del PFC i establir un pla de
treball, s’ha establert el context i la seva justificacio, I'enfocament i el metode a seguir. Amb la
planificacié han quedat pautades les fites a assolir i els temps que caldra destinar-hi. Finalment

s’han detallat els productes obtinguts.

En el segon capitol s’aplica el disseny centrat en I'usuari, DCU, en I'aplicacié MyEMenu que s’ha
definit en el pla de treball. Esta formada per quatre parts que segueixen les fases d’analisi —>
disseny —> avaluacié del DCU: usuaris i context d’Us (Analisi), disseny conceptual (Disseny),

prototipatge (Disseny), Avaluacio (Avaluacio)
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El capitol tercer es centra en el disseny de I'arquitectura de I'aplicacid i definicié dels casos d’us.
Aqui es fa una introduccié a Clean Architecture i qué ens aporta.

El desenvolupament de I'aplicacié s’explica en el capitol quart, es mostra com s’ha realitzat la
implementaciéo de MyEMenu segons el disseny i I'arquitectura presentats en els dos capitols
anteriors. La finalitat és ensenyar cdm s’ha construit I'aplicacié per a teléfons mobils, per tal
que assoleixi els objectius definits en el primer capitol.

L'ultim capitol esta destinat a les conclusions sobre la feina feta i a explicar possibles ampliacions
gue donin continuitat al present PFC.

2 DISSENY CENTRAT EN L’USUARI

2.1 USUARIS | CONTEXT D’US

2.1.1 Meétodes d’indagacid

S’ha optat per dos metodes d’indagacid, un de qualitatiu i un de quantitatiu. El fet que el
restaurant ja disposa d’una sala de reunions, ens ha permes triar un petit nombre de clients
voluntaris per tal de portar a terme unes entrevistes en profunditat i aixi detectar processos i
entendre bé les seves necessitats. L'altre metode triat ha estat I'enquesta entre una mostra
representativa dels diferents tipus d’usuaris, aprofitant els petits temps d’espera des de que
s’arriba a I’establiment i seuen a taula.

El motiu que ens ha portat a triar aquests metodes ha estat que encaixen facilment en el
funcionament del dia a dia del restaurant. No representen un esfor¢ elevat ni per al client, ja
que fisicament es desplaca al restaurant per tal de consumir el servei que demana, ni per al
negoci, ja que encaixa dintre del tracte al client que es dispensa.

Per dur a terme les entrevistes, el cap de sala ha concertat cites programades amb una petita
mostra de clients; per obtenir una mostra de persones que mai han estat clients, s'han fet
entrevistes a peu de carrer. Partint d’'un petit guid comu per a tots (Annex 2) es buscava
entendre bé les necessitats, preferencies i experiencies dels usuaris amb una aplicacié com
MyEMenu.

Les enquestes s'han basat en un qliestionari comu (Annex 1) elaborat en base als resultats
obtinguts a les entrevistes en profunditat previes. Es demanava als clients la seva participacio
voluntaria a la recepcid del restaurant i aprofitant el temps d'espera abans no passen al
menjador. Per a tenir una mostra de no clients, s'han fet enquestes a peu de carrer.

S’han obtingut els resultats qualitatius segiients:

e Esvalora molt un servei agil, ser atés amb rapidesa i el fet d’arribar al restaurant a I’'hora
reservada i ja tenir a punt el menu que previament s’ha encarregat.

e L’interes dels usuaris per la possibilitat de fer una auto-reserva amb els plats de la carta
ja triats fidelitzaria molt als actuals i futurs clients
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e Disposar d’informacioé detallada dels plats, coneixer en temps real la disponibilitat
d’horaris i plats de la carta agrada molt ja que es pot fer tranquil-lament des de casa, la
feina o el carrer sense la pressio d’haver de triar un plat quan ja s’esta a taula i no es
disposa de tot el temps que es voldria per avaluar diferents opcions.

e Esveu positivament poder utilitzar el canal mobil per fer una reserva, enlloc de I'opcid
tradicional de trucar per telefon ja que resulta ser més agil.

S’han obtingut els resultats quantitatius segiients:

e Més d'un 70% d’usuaris ho serien per dinar de feina, amb una freqiiencia de més de cinc
cops al mes i entre dos i quatre acompanyants.

e Més d'un 90% d’usuaris utilitza mobils amb el SO Android, amb un alt Us de la tecnologia
mobil, majoritariament entre 6 i 10 aplicacions. El perfil laboral predominant és el de
serveis i TIC.

e Les aplicacions mobils més utilitzades sén les de comunicacions i les que menys les de
fer gestions. El nombre d’aplicacions per fer gestions que s’utilitza és baix, entre 1i 3
aplicacions.

e En aplicacions de gestid el que més es valora és la seva agilitat, i la capacitat per a
gestionar els tramits en la seva totalitat.

e El principal lloc des d’on s’utilitzaria la nostra aplicacié seria des de la feina en un entorn
d’oficina.

Els resultats obtinguts ens porten a les seglients conclusions:

e L'aplicacié ha de funcionar sobre el SO Android.

e Es valora molt disposar d'informacid detallada, visual i en temps real dels plats de la
carta.

e Cal que I'operativa de confeccié del menu ireserva sigui agil, senzilla i intuitiva.

e S'ha de poder recuperar qualssevol procés en el punt que es va deixar.

e L'aplicacié ha de ser tolerant a talls en la connexid.

2.1.2 Perfils d'usuari identificats

Aquests perfils d'usuari s'han obtingut agrupant les caracteristiques d'Us del servei de dinar del
restaurant que ens han ofert les enquestes elaborades préviament. El que ens interessa és
disposar d'una aplicacié mobil per tal de fidelitzar encara més als clients actuals i crear-ne de
nous aportant valor afegit als diferents tipus d'usuaris del restaurant.
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Client habitual

Les caracteristiques del Usuari que coneix el restaurant i li agrada el servei que se li
perfil ofereix, amb una repeticié superior a cinc cops al mes.
Majoritariament dinars de feina. Amb un alt o habitual Us de la
tecnologia mobil. Treballa en el sector de serveis o TIC i té un alt
grau de formacid. Interessat en I'Us de la tecnologia per resoldre
situacions del seu dia a dia i el motiva |'agilitat que li aporta I'Us
d'aplicacions mobils.

Els contexts d’us L'aplicacié s'utilitzaria des de la feina, els matins durant la
jornada laboral pel que es disposa de poc temps, en horaris forga
espaiats i en un entorn canviant i que pot ser interromput amb
facilitat. D'altra banda la connectivitat i factors ambientals sén
favorables

Analisi de tasques e Iniciar sessid a I'aplicacid.
e Si només es vol consultar la carta del dia i la seva
disponibilitat en temps real:
o Consultar la llista dels plats de la carta
e Siesvol preparar un menu per al servei de dinar:
o Seleccionar entre la Ilista de plats de la carta.
e Siesvol fer reserva:
o Seleccionar entre la llista de plats de la carta.
©  Emplenar les dades de la reserva amb el mend triat i
enviar la peticid.
o Obtenir confirmacié o denegacié de la mateixa

Llistat de caracteristiques |La informacié de la carta ha de ser molt visual i l'operativa de les
tasques ha de ser agil i recuperable des d'on s'ha deixat I'Gltim
cop d'Us, ja que es disposa de poc temps per dedicar a |'aplicacid.

Escenari d’Us Escenari 1
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Client esporadic

Les caracteristiques del Usuari que ja ha provat el servei del restaurant, perd amb una
perfil repeticio inferior a cinc cops al mes. Majoritariament per sortir a
fora a dinar. Es dona un Us habitual de la tecnologia mobil .
Treballa en el sector serveis i la seva formacid és alta. Interessat
en el consum d'informacid on-line per mitja del canal mobil, el
motiva poder valorar des de casa |'oferta que té al seu abast i fer
la compra on-line.

Els contexts d’us El seu Us majoritari seria des de casa, centrat en mig mati i les
Ultimes hores del mati. L'entorn d'Us és de comoditat i estable
tant pel que fa a connectivitat com a factors ambientals

Analisi de tasques e Iniciar sessié a I'aplicacid.
e Si només es vol consultar la carta del dia i la seva
disponibilitat en temps real:
o Consultar la llista dels plats de la carta
e Siesvol preparar un menu per al servei de dinar:
o Seleccionar entre la llista de plats de la carta.
e Siesvolferreserva:
o Seleccionar entre la Ilista de plats de la carta.
o Emplenar les dades de la reserva amb el mend triat i
enviar la peticid.
©  Obtenir confirmacid o denegacié de la mateixa

Llistat de caracteristiques |L'aplicacié ha d'aportar informacié detallada dels plats de la
carta, donat a que l'usuari disposa de temps per confeccionar el
menu i valora triar anar al nostre restaurant per 'interes que li
ha despertat alguns dels plats de la carta.

Escenari d’Us Escenari 2
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Client nou
Les caracteristiques del Usuari que arriba al restaurant per primer cop, hi té un interés
perfil pero mai hi ha estat. Majoritariament dinars de vacances i gent

que surt a dinar a fora. Presenta un Us entre alt i habitual
d'aplicacions mobils. Treballa en sectors variats i té un nivell
dispar de formacid. Interessat en les aplicacions mobils i el
motiva poder fer gestions agilment des del mobil.

Els contexts d’us L'ds predominant és al carrer i molt concentrat en I'dltima hora
del mati. Es de destacar un entorn de via publica, no sempre
estable en quant a connectivitat ni condicions ambientals, amb
gent al voltant i atencid limitada per atendre I'aplicacié.

Analisi de tasques e Iniciar sessio a I'aplicacio.
e Si només es vol consultar la carta del dia i la seva
disponibilitat en temps real:
o Consultar la llista dels plats de la carta
e Siesvol preparar un menu per al servei de dinar:
o Seleccionar entre la llista de plats de la carta.
e Siesvolferreserva:
o Seleccionar entre la Ilista de plats de la carta.
o Emplenar les dades de la reserva amb el mend triat i
enviar la peticid.
©  Obtenir confirmacié o denegacié de la mateixa

Llistat de caracteristiques |L'aplicacié i I'accés a les dades ha de ser tolerant a talls
discontinuats de la connexid.

Escenari d’us Escenari 3
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Client potencial

Les caracteristiques del Usuari que no coneix el restaurant o mai hi ha tingut interes.
perfil Principalment dinars de feina i de sortir a dinar a fora. Presenta
un us molt variat de la tecnologia mobil tot i que predomina I'Us
habitual. Treballa en sectors variats i té un nivell dispar de
formacid. Interessat en un nombre limitat d'aplicacions mobils i
d'us freqlient. El motiven les aplicacions senzilles, clares i molt
facils d'utilitzar.

Els contexts d’us Utilitzaria l'aplicacid principalment des de la feina i des de casa i
durant I'Gltim quart del mati, en un entorn confortable, relaxat i
de bona connectivitat.

Analisi de tasques e Iniciar sessié a I'aplicacid.
e Si només es vol consultar la carta del dia i la seva
disponibilitat en temps real:
o Consultar la llista dels plats de la carta
e Siesvol preparar un menu per al servei de dinar:
o Seleccionar entre la llista de plats de la carta.
e Siesvolferreserva:
o Seleccionar entre la Ilista de plats de la carta.
o Emplenar les dades de la reserva amb el mend triat i
enviar la peticid.
©  Obtenir confirmacié o denegacié de la mateixa

Llistat de caracteristiques |L'aplicacié ha de ser intuitiva, I'ha d'enganxar facilment. Es un
usuari que no coneix de res el restaurant ni la seva oferta i si la
seva primera presa de contacte amb l'aplicacid es quedés
bloquejat o sense saber com utilitzar-la el perdriem com a client.

Escenari d’Us Escenari 4
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2.2 DISSENY CONCEPTUAL

2.2.1 Escenaris d'Us

Escenari 1

Quin perfil d’usuari intervé

Perfil client habitual.

En quin context es troba (on,
quan, per que...)

Lloc de feina, oficina. S6n les onze del mati, en un break per fer
un cafe.

Quin o quins objectius té

Li caldria encarregar el dinar aprofitant que té un moment lliure

Les tasques que duu a terme
per I'assoliment dels seus
objectius

Agafa el mobil, obre I'aplicaci6 MyEMenu que li mostra la carta
del nostre restaurant, en confecciona un menud que queda
guardat per validar la reserva més endavant.

Les seves necessitats
d’informacié

Vol coneixer els plats de la carta del nostre restaurant en temps
real (plats que formen la carta d'avui i la seva disponibilitat en
aquests moments) i confeccionar-ne un menu. Un cop elaborat
el menu, necessita fer-ne una reserva per a les 14:00 i tenir
confirmacio de la reserva.

Les funcionalitats que
necessita

Crear un menu personalitzat en base a la carta del restaurant i
guardar-lo per poder fer la reserva en un proper break que faci.

Com desenvolupa aquestes
tasques

Inicia sessid a l'aplicacié, selecciona els plats per a confeccionar-
ne el menu d'una llista que I'aplicacid li ofereix i queden guardats
a la cistella de la compra per tal que en qualssevol altre moment
pugui recuperar el menu elaborat, fer modificacions si cal i fer-
ne la reserva.

Personatges

Maria, té 36 anys i és cap de RRHH en una empresa de serveis
informatics. Té una jornada partida i utilitza els serveis del
restaurant per anar a dinar. Utilitza un mobil Android LG G6, no
I'importa pagar per tenir I'Ultim model del mercat. “L’Us de la
tecnologia mobil em fa més eficac.”
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Escenari 2

Quin perfil d’usuari intervé |Perfil client esporadic.

En quin context es troba Des de casa seva, son les dotze del mati d'un dissabte. Ell i la seva
(on, quan, per que...) parella han pensat de sortir a dinar fora per gaudir del servei d'un
bon restaurant.

Quin o quins objectius té Vol reservar taula per a dos pel servei de dinar del nostre
restaurant, pero préviament vol tenir informacié detallada dels
plats que ofereix i si els conveng fer la reserva, siné buscara una
altra opcié per internet.

Les tasques que duu a Per mitja del mobil, accedeix a l'aplicaci6 MyEMenu per tal de
terme per I'assoliment dels |veure en temps real la carta i disponibilitat que s'ofereix avui.
seus objectius

Les seves necessitats Vol tenir una informacié detallada per comentar-ne pros i
d’informacio contres amb la seva parella. Si la valoracid és bona, poder-ne
confeccionar un menu. Un cop elaborat el menu, necessita saber
la disponibilitat d'una taula per a dos en la franja de 13:00 a
14:00. Si fan la reserva necessita confirmacio de que la reserva
s'ha fet correctament.

Les funcionalitats que Identificar-se per poder fer una reserva. Crear un menu

necessita personalitzat en base a la carta del restaurant i fer la reserva per
aquest menud en una hora concreta. Tenir una confirmacio de la
reserva.

Com desenvolupa aquestes |Fa login a I'aplicacid, selecciona els plats per a confeccionar-ne
tasques el menu d'una llista que I'aplicacid li ofereix. Accedeix a I'opcié
Reservar del menu confeccionat, entra les dades de la reserva i
la confirma. Sera notificat de la confirmacié de la reserva.

Personatges En David té 48 anys, treballa de professor d’institut, casat i amb
2 fills grans. Li agrada sortir a dinar a fora amb la seva parella per
tal de gaudir del servei que li ofereix la restauracid de la ciutat.
Té un mobil Android de fa uns dos anys. Li agrada la tecnologia
mobil, perd no tant com per anar sempre a I’Ultim que ha sortit.
Li agrada contrastar ofertes i busca agilitat. “Vull disposar
d’informacié detallada, rapida i actualitzada per poder triar”

13 | 63



MyEMenu. Implementant Clean Architecture

Escenari 3

Quin perfil d’usuari intervé

Perfil client nou.

En quin context es troba
(on, quan, per que...)

Son tres amigues que han quedat per anar a veure una exposicio,
acaben a les 14:00. Es troben al carrer i voldrien reservar taula
per dinar.

Quin o quins objectius té

Necessita dinar fora de casa i té poc temps per tancar una reserva
per a tres i fer-se una idea d’una possible oferta per quedar bé .

Les tasques que duu a
terme per I'assoliment dels
seus objectius

Obre I'aplicacié MyEMenu que ja té instal-lada al mobil. Consulta
la carta del dia i la seva disponibilitat. Juntament amb les seves
amigues es confeccionen un menu i fan la reserva per a les 14:30.
Al moment obté la confirmacio de la reserva.

Les seves necessitats
d’informacio

Li cal tenir la carta del restaurant i la seva disponibilitat en temps
real. Saber quines hores de reserva queden lliures i al fer la
reserva confirmacio al moment de que la reserva s’ha validat.

Les funcionalitats que
necessita

Consultar I'oferta de la carta d’una manera facil i que pugui
compartir amb més persones, elaborar un menu i la seva reserva
per a ella i les seves amigues i validar-la.

Com desenvolupa aquestes
tasques

Inicia sessio, i consulta el plats de la llista on veu la foto, el nom
del plati el seu preu. Si esta interessada en algun en concret obté
informacié més detallada al pressionar amb el dit a sobre de la
imatge del plat. Si esta interessada en el plat el marca i en pot
introduir la quantitat de plats que vol. En acabar de triar plats
consulta el menu confeccionat, escull I'opcié d’alta de la reserva,
informa les dades de la reserva i la valida.

Personatges

La Montse té 35 anys, és infermera en un conegut hospital de la
ciutat. Li agrada molt sortir amb les seves amigues per fer
activitats diverses i també dinar amb elles de restaurant. Utilitza
el mobil molts cops durant el dia i per a una gran varietat de coses
i en qualsevol lloc: metro, carrer, oficina, casa. ”"El mobil s’ha
convertit en l'eina que utilitzo per donar resposta al que
necessito al moment.”
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Escenari 4

Quin perfil d’usuari intervé

Perfil client potencial.

En quin context es troba
(on, quan, per que...)

Lloc de treball, despatx d’oficina. Durant el mati i des de la seva
taula de treball utilitza I'aplicacié MyEMenu a estones lliures per
tal de considerar I'oferta del nostre restaurant per quan surti a
dinar.

Quin o quins objectius té

Coneixer els plats de la carta, tenir informacid detallada que el
motivi a venir, poder fer una reserva i poder anul-lar-la amb
facilitat si finalment té un canvi de plans.

Les tasques que duu a
terme per I'assoliment dels
seus objectius

Utilitza el seu mobil i la nostra aplicacié per consultar la carta,
revisa la informacié detallada dels plats que s’ofereixen,
confecciona un menu i fa la reserva. Quan son les 12:00 el seu
cap li demana que I'acompanyi a fer una visita a uns clients fora
de la ciutat pel que ha d’anullar la reserva que havia fet
préviament.

Les seves necessitats
d’informacié

Esta interessat en tenir informacié detallada dels plats. També
poder tenir confirmacié del procés d’alta i anul-lacié d’una
reserva i que siguin processos agils.

Les funcionalitats que
necessita

Necessita consultar la carta, el detall dels seus plats, poder crear
un mend, fer una reserva i poder-la anul-lar si s’escau.

Com desenvolupa aquestes
tasques

Es un usuari que utilitza totes les funcionalitats de I'aplicacié en
diferents moments del mati. Inicialment inicia sessid i I'usa per
consultar la carta, més tard la torna a usar per donar d’alta un
menu que guarda per fer la reserva un altre moment que tingui
[liure. En un altre moment fa Us de 'opcidé d’alta de la reserva
guardada i finalment es veu obligat a fer I'anul-lacié de la mateixa
per mitja del boté Anul-lar reserva de I'opcié Consulta d’una
reserva.

Personatges

En Jordi té 28 anys, és empleat de banca, viu en parella i no té
fills. Té formacio universitaria i la tecnologia mobil forma part del
seu dia a dia. Valora molt fer gestions des del mobil, per bé que
no es un fan de la tecnologia. Utilitza les aplicacions justes i
concretes, no és de tenir-ne moltes i anar canviant. “Des del
mobil ho puc fer gairebé tot”

15 | 63




MyEMenu. Implementant Clean Architecture

2.2.2 Fluxos d'interaccid

Login
| PANTALLA |
INICIAL
Llista de plats de
& la carta
y A 4 Y
Consulta Elaboraclé Balxa d'un .| Consulta d'una
4 plat g »
detaliada d’un d'un mend del ment Consulta‘d un reserva
plat menu
Descartar
Alta
Reserva
Acceptar
Error en Confirmacio
Dades d'alta de la ~ 'Anul laciéf Anullaciad H
> reserva == Modificacié Modificacia

Enor OlK
|| Emoren |'alta de Confirmacio a
la reserva la Reserva

Figura 3. Fluxos d’interaccid.
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2.3 PROTOTIPATGE

2.3.1 Sketch
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Figura 4. Sketch de prototipatge.
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2.3.2 Prototipus horitzontal d’alta fidelitat

- @

Sl Salmé amb salsa teriyaki

35.00 € 0

Orada amb cremaés de brocoli i
penques de bledes amb pernil

INICIAR SESSIO
32.00 €

- m |
Has oblidat la teva contrasenya? * haaek (L)Ireaigg amb saltat de pera de

No és membre? Aconseguiu registrar-vos a 28.00 €
MyeMenu ara mateix.

< Detall del Plat

Lorem ipsum dolor sit amet, sapien etiam, nunc
amet dolor ac odio mauris justo. Luctus arcu,

: : Quantitat: 21

urna praesent at id quisque ac
Import 35¢€
TOTAL 70 €
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&  Consulta Mend €&  Alta Reserva

Hora reserva: 14:30 ~

Salmé amb salsa teriyaki 35 € E-mail: XX@yYy.com
. Nom: Jhon Black
Amanida de formatge de _
1 15¢
IMPORT TOTAL B0 €
TOTAL 50 €

Validar Reserva

<« Consulta Reserva

Alta: 01/10/2017 13:30h

Hora reserva: 13:30h

E-mail: XX(@yyy.com
Nom: Jhon Black
Salmo amb salsa teriyaki 1 35 €

Amanida de formatge de
cabra i olives negres

IMPORT TOTAL 50€

Anul.lar Reserva

Figura 5. Prototipus d’alta fidelitat.
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2.4 AVALUACIO

2.4.1 Recull de preguntes d’informacid sobre l'usuari

1.- Quin tipus de mobil té:

() Android
()iPhone

() Windows Phone
() Altres

2.- El seu nivell d'us d'aplicacions mobils és:

() Molt alt
()Alt

() Moderat
() Baix

() Molt baix

3.- Utilitza el mobil per a contractar serveis

() Molt sovint

() Sovint

() No molt

() De tant en tant
() Mai

4.- Amb quina freqiieéncia va a dinar a un restaurant:

() Molt sovint

() Sovint

() No molt

() De tant en tant
() Mai

5.- Quin és el motiu principal pel qual va a dinar a un restaurant:

() Feina

() Vacances

() Esdeveniments socials
() Sortir a dinar fora

6.- Poder consultar la carta d'un restaurant en temps real per mitja del mobil li resultaria:

() Molt interessant
() Interessant

() Indiferent

() Poc interessant
() Gens interessant
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7.- Gestionar la reserva del servei de dinar per mitja del mobil li resultaria:

() Molt interessant
() Interessant

() Indiferent

() Poc interessant
() Gens interessant

8.- Quin canal prefereix per a fer una reserva a un restaurant:

() Teléfon
() Presencial
() Web

() Mobil

() Altres

9.- Com valora el fet de poder rebre ofertes, novetats o alguna altra informacio directament al
mobil:

() Molt interessant
() Interessant

() Indiferent

() Pocinteressant
() Gens interessant

10.- Com valora el fet de disposar d'aquesta aplicacio per triar un restaurant o un altre:

() Molt determinant

() Bastant determinant
() Indiferent

() Poc determinant

() Gens determinant
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2.4.2 Tasques que els usuaris haurien de realitzar

1.- Iniciar sessio.

2.- Consulta dels plats de la carta agrupats per diferents seccions.

3.- Consulta detallada d'un plat.

4.- Elaboracié d'un mend.

5.- Consulta d'un menu confeccionat préviament.
6.- Alta d'una reserva.

7.- Validar una reserva.

8.- Consulta d'una reserva validada previament.

9.- Anul-lar una reserva validada previament.

2.4.3 Les preguntes referents a les tasques

1.- Quina tasca li ha costat més de realitzar i quina menys?

2.- Quina valoracioé en fa de la presentacié que l'aplicacié fa de la carta del restaurant per

seccions (entrants, carns, peix, postres, ...)

3.- El detall de la informacid li sembla adequat, troba a faltar alguna cosa, algun punt a ressaltar

0 que sigui poc util?

4.- Alguna tasca li resulta poc clara o massa feixuga?

5.- En algun moment li ha semblat sentir-se fora de lloc, o perdut en quant a com continuar una

tasca?

6.- Les operacions que ha realitzat li han donat feedback, de tal manera que li ha quedat clar que

s'han realitzat correctament o no?
7.- Li ha resultat agil fer un menu i una reserva des de zero?
8.- Quin punt reforgaria i com?

9.- Quina nova funcionalitat trobaria interessant a incorporar?

10.- Quin aspecte li resulta més atractiu i quin menys de I'aplicacioé (funcionalitat, look, agilitat,

informacio,...?
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2.4.4 Analisi de resultats i millores

Una gran majoria d'usuaris que han realitzat el test utilitzen un mobil Android, tenen un nivell
alt d'ds i l'utilitzen per a fer gestions. La major freqliencia d'Us dels serveis de dinar en el
restaurant es déna per motius de feina. Es valoraria com a interessant poder consultar la carta
del restaurant en una aplicacié des del mobil i gestionar-ne la reserva. Actualment el canal per
realitzar una reserva és via teléfon, pero es valora com a bastant determinant el fet de poder-
ho fer via aplicacié mobil, en canvi es valora poc interessant rebre notificacions del restaurant
directament al dispositiu mobil.

Referent a les tasques, es valora com a més positiu la informacié que aporta l'aplicacid i la
funcionalitat de poder elaborar un menu des del mobil i poder-ne fer la reserva. Com a millores
s'ha vist que els usuaris no es trobaven comodes amb les entrades per teclat i que calia fer més
evident quan ja tenim un menu confeccionat i quan ja tenim una reserva feta. Com a noves
funcionalitats, el més demanat ha estat poder tenir una gestié de les critiques dels plats d'altres
usuaris que serveixi de guia a I'hora de triar.
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3 DISSENY TECNIC

3.1 DEFINICIO DELS CASOS D'US

3.1.1 Diagrama UML d’actors i flux

Veure Detall Plat ‘\% -

/ Baixa Plat del Men
i / Consultar carta N Elaborar Meni /

Consultar Menu

Generar Reserva

— > Anul.lar Reserva
Consultar Reserva
Modificar Reserva

Usuari

Figura 6. Diagrama UML casos d’us.
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3.1.2 Casos d’Us

Identificador CU-001

Nom Iniciar sessid.

Prioritat Alta.

Descripcio Identificar-se com a usuari de I'aplicacié.
Actors Usuari.

Pre-Condicions

Aplicacid instal-lada i haver-la executat correctament.
Connectivitat a la xarxa.

Iniciat per

Usuari.

Flux

Un cop iniciada I'aplicacié I'usuari entra el seu e-mail i
contrasenya i prem el boté “INICIAR SESSIO”.

Si l'usuari encara no és membre, prem sobre el link
“Aconseguiu registrar-vos a MyEMenu ara mateix” i se
li demanara el seu e-mail i una contrasenya. Tornant al
pas anterior podra iniciar sessié.

Post-Condicions

L'usuari queda validat a I'aplicacié i les tasques que faci
es vincularan a aquest usuari.

Notes
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Identificador

CU-002

Nom Consultar carta.

Prioritat Alta.

Descripcio Consultar els plats que formen la carta del restaurant
agrupats per les diferents seccions (entrants, carns,
peix, postres).

Actors Usuari.

Pre-Condicions

Haver iniciat sessio.

Iniciat per

Usuari.

Flux

Un cop iniciada sessid es mostra una llista de plats de la
carta. En prémer sobre una icona de seccié de sobre de
la llista es mostra els plats d’aquesta seccié. També
podem canviar de seccidé desplacant amb el dit la llista
actual horitzontalment.

Post-Condicions

La llista de plats que es mostra és la que indica la icona
de seccié marcada a sobre de la llista.

Notes
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Identificador

Cu-003

Nom Veure detall plat.

Prioritat Alta.

Descripcio Consulta la informacié detallada associada a un plat.
Actors Usuari.

Pre-Condicions

Haver iniciat sessio i estar a la pantalla inicial de la llista
de plats de la carta.

Iniciat per

Usuari.

Flux

Fem clic a la imatge del plat que volem veure més
informacio.

Per tornar a la pantalla anterior fer clic a la fletxa de Ia
part superior esquerra de la pantalla.

Post-Condicions

Es mostra la pantalla de detall del plat que hem triat
préviament.

Notes
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Identificador

CU-004

Nom Elaborar mena.

Prioritat Alta.

Descripcio Seleccionar un plat per tal que formi part del menu que
volem pel servei de dinar del dia.

Actors Usuari.

Pre-Condicions

Haver iniciat sessid i estar a la pantalla inicial de la llista
de plats de la carta.

Iniciat per

Usuari.

Flux

Fem clic al check del plat que volem triar.

Es mostra la pantalla d’elaboracié del menu amb el plat
que hem triat préviament. Es mostra el seu preu unitari.
Introduim la quantitat i s’actualitza el TOTAL.

Prémer el botd o per confirmar la seleccié o bé el botd
< per descartar el plat.

Per tornar a la pantalla anterior fer clic a la fletxa de la
part superior esquerra de la pantalla.

Post-Condicions

Si hem triat el botd o , el plat seleccionat passa a
formar part del menu elaborat.

Si hem triat el boté € es descarta tota la informacio
entrada i no s’incorpora el plat triat al menu del dia.

Notes
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Identificador

CU-005

Nom Consultar menu.

Prioritat Alta.

Descripcio Veure la relacié de plats que s’han escollit per tal que
formin part del menud del dia que préviament s’ha
elaborat.

Actors Usuari.

Pre-Condicions

Haver iniciat sessio i estar a la pantalla inicial de la llista
de plats de la carta.

Haver elaborat un menu com s’indica al CU-004.

Es mostra la icona ¥ “cistella de la compra plena”; si
encara no s’hagués elaborat un menu, es mostraria la
icona & “cistella de la compra buida”

Iniciat per

Usuari.

Flux

Fer clic a la icona ¥ “cistella de la compra plena” de la
pantalla inicial. Es mostra la pantalla “Consulta menu”
amb la llista de plats amb els que previament s’ha
elaborat el menu. També es mostra I'import total del
menu i el boté “RESERVAR”.

Per tornar a la pantalla anterior fer clic a la fletxa de la
part superior esquerra de la pantalla.

Post-Condicions

La pantalla “Consulta Menu” es mostra en pantalla.

Notes
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Identificador

CU-006

Nom Generar reserva.

Prioritat Alta.

Descripcio Fer una reserva d’'un menu confeccionat previament.
Actors Usuari.

Pre-Condicions

Haver iniciat sessio i estar a la pantalla inicial de la llista
de plats de la carta.

Iniciat per

Usuari.

Flux

Fer clic a la icona B “generar reserva” situada a la part
inferior dreta de la pantalla inicial. Es mostra la pantalla
“Alta Reserva” on cal informar les dades per formalitzar
la reserva. També es mostra I'import total del menu i el
botd “DEMANAR RESERVA”.

Prémer el boté “DEMANAR RESERVA” per enviar la
peticié de reserva al restaurant.

Per tornar a la pantalla anterior fer clic a la fletxa de Ia
part superior esquerra de la pantalla.

Post-Condicions

S’haura enviat la peticié de reserva al restaurant i
rebrem una notificacié de reserva acceptada si tot és OK
o de reserva NO acceptada amb el motiu de la
denegacio.

Notes
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Identificador

CU-007

Nom Consultar reserva.

Prioritat Alta.

Descripcio Veure els detalls d’'una reserva confirmada realitzada
préviament.

Actors Usuari.

Pre-Condicions

Haver iniciat sessid i estar a la pantalla inicial de la llista
de plats de la carta.

Haver generat una reserva com s’indica al CU-006.

Es mostra la icona & “reserva generada”, si encara no
s’hagués generat una reserva, es mostraria la icona B
“generar reserva”.

Iniciat per

Usuari.

Flux

Ferclicalaicona B “reserva generada” situada al costat
de la icona “cistella de la compra” de la pantalla inicial.
Es mostra la pantalla “Consulta Reserva” on es mostren
les dades de la reserva validada préeviament i els plats
que conformen el menu que s’ha demanat. També es
mostra I'import total del menu i el boté “ANUL.LAR” i
“MODIFICAR”.

Per tornar a la pantalla anterior fer clic a la fletxa de la
part superior esquerra de la pantalla.

Post-Condicions

La pantalla “Consulta Reserva” es mostra en pantalla.

Notes
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Identificador

CuU-008

Nom Anul-lar reserva.

Prioritat Baixa.

Descripcio Donar de baixa una reserva generada previament.
Actors Usuari.

Pre-Condicions

Haver iniciat sessid i estar a la pantalla de la llista de
plats de la carta.

Haver generat una reserva com s’indica al CU-006.

Es mostra la icona & “reserva generada”, si encara no
s’hagués generat una reserva, es mostraria la icona &
“generar reserva”.

Iniciat per

Usuari.

Flux

Ferclicalaicona E “reserva generada” situada al costat
de la icona “cistella de la compra” de la pantalla inicial.
Es mostra la pantalla “Consulta Reserva” on es mostren
les dades de la reserva validada previament i els plats
que conformen el menu que s’ha demanat . També es
mostra I'import total del menu i el botdé “ANUL.LAR”.

Prémer el botd “ANUL.LAR” per enviar la peticié de
cancel-lacié de la reserva al restaurant.

Per tornar a la pantalla anterior fer clic a la fletxa de la
part superior esquerra de la pantalla.

Post-Condicions

S’haura enviat la peticié d’anul-lacié de la reserva al
restaurant i rebrem una notificacié de reserva
cancel-lada si tot és OK o de reserva NO cancel-lada amb
el motiu de la denegacid.

Notes
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Identificador

CU-009

Nom Modificar reserva.

Prioritat Baixa.

Descripcio Modificar una reserva generada previament.
Actors Usuari.

Pre-Condicions

Haver iniciat sessid i estar a la pantalla de la llista de
plats de la carta.

Haver generat una reserva com s’indica al CU-006.

Es mostra la icona & “reserva generada”, si encara no
s’hagués generat una reserva, es mostraria la icona &
“generar reserva”.

Iniciat per

Usuari.

Flux

Ferclicalaicona E “reserva generada” situada al costat
de la icona “cistella de la compra” de la pantalla inicial.
Es mostra la pantalla “Consulta Reserva” on es mostren
les dades de la reserva validada previament i els plats
que conformen el menu que s’ha demanat . També es
mostra I'import total del menu i el boté “MODIFICAR”.

Modificar les dades que ens interessi canviar de la
reserva enviada préviament i prémer el boté
“MODIFICAR” per enviar la peticiéo de modificacié de la
reserva al restaurant.

Per tornar a la pantalla anterior fer clic a la fletxa de la
part superior esquerra de la pantalla.

Post-Condicions

S’hauran enviat les modificacions de la reserva al
restaurant i rebrem una notificacid de reserva
modificada si tot és OK o de reserva NO modificada amb
el motiu de la denegacié.

Notes

34| 63



MyEMenu. Implementant Clean Architecture

Identificador

CU-010

Nom Baixa Plat del Menu.

Prioritat Alta.

Descripcio Eliminar un plat del menu elaborat previament.
Actors Usuari.

Pre-Condicions

Haver iniciat sessid i estar a la pantalla de la llista de
plats de la carta.

Haver elaborat un menud com s’indica al CU-004.

Es mostra la icona @ “cancel-lar ” el plat .

Iniciat per

Usuari.

Flux

Prémer la icona @ “cancellar” el plat situada a I'item
de la llista corresponent al plat que es vol eliminar. El
sistema ens demanara confirmacié, prémer el botd
acceptar.

Post-Condicions

S’haura eliminat el plat del menu, no es mostra el botd
“cancel-lar” el plat a I'item de la llista corresponent al
plat eliminat i s’"haura decrementat en un el comptador
de la icona de la cistella de la compra.

Notes
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3.2 DISSENY DE L'ARQUITECTURA

3.2.1 Diagrama UML de la base de dades

elabora
I]“t
! Reserva Menu
Usuari i
1 o. | PK | dataAlta - -
PK | email te— -
numPersones quantitat
pwd obsClient 1.*
validada
té 1. _
-I__i-
1 Plat
TomsReserva PK |id
PK |id
nom
hora_ini descripcio
hora_fi preu
maxPlaces m_’mtge_
reservades disponible
nivellDisponibilitat
ordre
selected
/ 1.2
pertany
/
Seccio
PK |id
descripcio
ordre

Figura 7. Diagrama UML de la BBDD.
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3.2.2 Diagrama UML de les entitats i classes

Figura 8. Diagrama de I’estructura de packages.

—
com
1
/@ % @\
- i
: [ ] ] 1
jmas .
activity adapter fragment
1
myemenu —
domain
1 1
models usecases
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dagger presenter utils data
] ] ] [ 1
impl entities exceptions repository
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mappers datasource
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PlatModel

-id: String

-noem: String
-descripcio: String
-prev: double
-urlimatge: String
-disponible: boolean
-nivellDisponibilitat: in
-ordre: int

-moneda: String
-selected: boolean

+CREATOR: Creator {readQnly}

-plat

ltemMenuModel

-guanfitat: in
+CREATOR: Creator {readOnly}

i
%

MenuCartaModel

-items: HashMap
+CREATOR: Creator {readOnly}

ltemTornReserva

-hora_ini: int
-hora_fi: int
-maxPlaces: int
-reservades: int

+CREATOR: Creator {readOnly}

M

&

{collection="List"}

TornsReserva

+CREATOR: Creator {readOnly}

ReservaModel

-datadlta: String
-email: String

-horaReservada: String
-validada: boolean
-numPersones: int

-observacionsClient: String
-observacionsRestaurant: String

+CREATOR: Creator {readOnly}

ConfigApp UserModel
-hora_ini: String -id: String
-hora_fi: String -email: String

Figura 9. Diagrama de classes del model.
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3.2.3 Diagrama de 'arquitectura

Es una necessitat per part del departament que portara a terme el desenvolupament de
I"aplicaci6 MyEMenu que es faci d’acord als segiients criteris:

e Establir una arquitectura facilment escalable i de mantenir. No només és vol obtenir una
aplicacié que satisfaci els requeriments del nostre client, el restaurant que ens ha
encarregat I'aplicacid.

e L’aplicaci6 MyEMenu no és tancada als requeriments actuals. Sobre la taula hi ha noves
prestacions que s’hauran de dur a terme a curt termini: integracié en xarxes socials,
gestid d’'una agenda de reserves, gestio d’opinions dels usuaris dels plats de la carta, un
sistema de notificacions dinamic d’ofertes i novetats, etc.

e Es vol tenir una aplicacié facilment adaptable a qualsevol sector que ofereixi béns o
serveis assimilables als del restaurant, és a dir, disposin d’un cataleg consultable en
temps real, disposar d’extensa informacié de cadascun d’aquests productes, poder-ne
fer reserves, etc

Per tal de portar a terme aquest projecte s’ha optat per implementar els principis de Clean
Architecture ja que ens permetran obtenir una aplicacié amb les seglients caracteristiques:

e Independent dels frameworks. Es vol una aplicacié que no depengui de les llibreries
externes que s’utilitzen actualment i evitar les restriccions que aquestes poden imposar
en un futur.

e Testejable. Poder testar els diferents components facilment i de manera deslligada dels
components d’altres capes. Aixo ens permetra fer Us d’eines d’automatitzacio de testing
com Espresso, JUnit, Roboelectric .

e Independent de la Ul. Poder adoptar noves Ul que vagin sortint sense haver de tocar
res de la resta del sistema.

¢ Independent de la base de dades. Actualment la gestié de la base de dades anira
suportada per Firebase, pero es vol disposar d’una aplicacié no lligada a aquest producte
per tal de que si les condicions d’Us del mateix canvien es puguin adoptar canvis
facilment.

¢ Independent de qualsevol APl externa. L'Us d’interficies externes per consumir recursos,
com per exemple l'inici de sessid, romandra aillat de la logica de negoci de la nostra
aplicacid, el que ens permet canviar d’aquest proveidor si cal sense tocar el codi de la
resta de capes.
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The Clean Architecture

Controllers

| | Enterprise Business Rules
|| Application Business Rules
| | Interface Adapters

| | Frameworks & Drivers
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Figura 10. Diagrama de Clean Architecture.
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Figura 11. Diagrama de I’arquitectura.
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View

Model -— Presenter

Figura 12. Diagrama Presentation Layer.
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Figura 13. Diagrama Domain Layer.
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Figura 14. Diagrama Data Layer.
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4 DESENVOLUPAMENT

4.1 EINES

Android Studio: és I'entorn de desenvolupament integrat oficial (IDE) del sistema operatiu
Android de Google, construit sobre el programari IntelliJ IDEA de JetBrains i dissenyat
especificament per al desenvolupament d'Android. Reemplaca les eines Eclipse per al
desenvolupament d'Android (ADT) com IDE principal per al desenvolupament d'aplicacions
natives d'Android. Android Studio va ser anunciat el 16 de maig de 2013 a la conferéncia d'l/O
de Google i actualment I'Gltima versié estable és la 3.0.1 que és la que s’ha utilitzat per fer aquest
desenvolupament.

S’ha optat per aquest IDE per ser I'oficial, tenir una gran estabilitat després de successives
versions, tenir el suport constant per part de Google, i les nombroses eines que integra per tal
de dur a terme el cicle de desenvolupament complet d’una manera rapida:

e Un sistema de compilacié basat en Gradle flexible.

e Un emulador rapid amb diverses funcions.

e Unentorn unificat en el qual es pot realitzar desenvolupaments per a tots els dispositius
Android.

e Instant Run per aplicar canvis mentre I'aplicacid s'executa sense la necessitat de
compilar un nou APK.

e Integracié de plantilles de codi i GitHub per ajudar a compilar funcions comunes de les
apps i importar exemples de codi.

e Gran quantitat d'eines i frameworks de prova.

e Eines Lint per detectar problemes de rendiment, usabilitat, compatibilitat de versio, etc.

e Compatibilitat amb C ++ i NDK

e Suport incorporat per a Google Cloud Platform, el que facilita la integracié de Google
Cloud Messaging i App Engine.

Firebase: és una plataforma per al desenvolupament d'aplicacions web i aplicacions mobils
desenvolupada per James Tamplin i Andrew Lee el 2011 i adquirida per Google el 2014. En
concret per aquesta aplicacié s’han utilitzat els serveis seglients:

e Firebase Auth: és un servei que pot autenticar els usuaris utilitzant Unicament codi del
costat del client. Inclou l'autenticacié mitjancant Facebook, GitHub, Twitter i Google. A
més, inclou un sistema d'administracié d'usuaris pel qual els desenvolupadors poden
habilitar autenticacié amb correu electronic i contrasenya que es guardaran a Firebase.

L'aplicaci6 MyEMenu requeria que els usuaris quedin registrats tant per poder validar
les reserves que facin, com per poder fer mineria de dades amb la base de dades que es
va creant. S’ha optat per la validacié d’usuaris per e-mail i contrasenya per desvincular-
la de qualsevol altre servei.
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e Realtime Database: proporciona una base de dades back-end en temps real. Es una
base de dades NoSQL allotjada al nuvol. Les dades s'emmagatzemen en format JSON i
es sincronitzen en temps real a cada client connectat. Quan es compila apps
multiplataforma amb els SDK d'iOS, Android i JavaScript, tots els clients comparteixen
una instancia de Realtime Database i reben actualitzacions de forma automatica amb
les dades més recents.

El motiu de triar aquesta base de dades és que ens aporta el que necessitem per aquesta
aplicacié d’'una manera facil i efica¢. Ens calia funcionament en temps real per tal que
els plats de la carta i altres dades s’actualitzin al moment a tots els usuaris, que cada
usuari vegi I'estat del menu i la reserva que s’ha confeccionat amb independéncia del
terminal mobil que utilitzi. També ens aporta una gestid offline per quan 'usuari perd
la connexid de dades, Firebase controla les interrupcions temporals de xarxa de manera
automatica. Les dades emmagatzemades a la memoria cau estan disponibles sense
connexid i Firebase torna a enviar qualsevol escriptura quan es restableix la connexié de
dades.

e Firebase Storage: proporciona carregues i descarregues segures d'arxius per a
aplicacions Firebase, independentment de la qualitat de la xarxa. Es pot utilitzar per
emmagatzemar imatges, audio, video, o qualsevol altre contingut generat per l'usuari.
Firebase Storage es basa en I'emmagatzematge de Google Cloud Storage.

S’ha utilitzat per a guardar les imatges de la nostra aplicacié donada la seva facilitat d’Us
i integracié amb Firebase.

Glide: és una llibreria de carrega d'imatges rapida i eficient per a Android centrada en el
desplacament fluid. Glide ofereix una API facil d'usar, suporta la recuperacié, descodificacié i
visualitzacié de fotogrames de video, imatges i GIFs animats. Glide inclou una API flexible que
permet als desenvolupadors connectar-se a gairebé qualsevol stack de xarxa. L'objectiu principal
de Glide és fer que el desplagament d’una llista d'imatges sigui tan fluida i rapida com sigui
possible, perd Glide també és eficac per a gairebé qualsevol cas en qué es necessiti buscar,
canviar la mida o mostrar una imatge remota.

S’ha escollit en aquesta aplicacié per gestionar la descarrega des de Firebase Storage de totes
les imatges que s’utilitzen per les prestacions que s’han esmentat.

Dagger 2: és un framework d'injeccié de dependéncies totalment compilat i estatic, tant per a
Java com per a Android. Es tracta d'una adaptacié d'una versié anterior creada per Square i ara
mantinguda per Google. Esta basat en la Java Specification Request (JSR) 330. Utilitza la
generacio de codi i es basa en anotacions. El codi generat és molt facil de llegir i depurar.

RxJava 2 i RxAndroid: RxJava proveeix d'una APl Java per a programacié asincrona utilitzant
Streams (Fluxos) observables. RxAndroid és una extensido de RxJava. Proveeix un scheduler
(programador) per a executar codi en el fil principal d'Android. A més permet crear nous
schedulers per a qualsevol handler. Amb aquests scheculder es pot definir un observable que
s'executara en background i emetra els resultats en el fil principal. Aquest cas és perfecte per a
reemplacar les implementacions de AsyncTask.

Dagger i Rx, son eines d’arquitectura que s’han triat com a solucid a la injeccié de dependéncies
i la programacio reactiva per tal d'implementar Clean Architecture al projecte desenvolupat, que
era una de les necessitats inicials.
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Junit i Mockito: Junit és el framework més popular per a fer testing en Java i Android Studio el
porta integrat en la seva versid 4.12. Mockito és un framework de mocking per a Java, s'utilitza
per fer simulacions d'interficies en les que cal afegir una funcionalitat ficticia a una interficie
simulada que es pugui utilitzar en proves unitaries.

S’han triat aquest dos framework per a fer els tests unitaris per la seva integracié amb Android
Studio, la seva facilitat d’us i ser els més utilitzats en el desenvolupament d’aplicacions per
Android.

Dispositiu fisic Android: s’ha utilitzat un teléfon mobil LG G4 amb Android 6.0 i un LG G6 amb
Android 7.0 per tal de fer les proves finals i veure els resultats reals en diferents terminals amb
caracteristiques fisiques i versions del SO diferents.

4.2 IMPLEMENTACIO

S’ha fet una implementacioé per capes seguint els principis de Clean Architecture, el resultat ha
estat I'estructura de packages que es mostra en la figura:

Figura 15. Estructura de packages de MyEMenu.
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4.2.1 Capa Enterprise Business Rules, Data layer.

Aqui tenim les entitats que encapsulen la logica de negoci de I'empresa. Una entitat pot ser un
objecte amb metodes, o pot ser un conjunt d'estructures de dades i funcions. Encapsulen la
majoria de la logica general i d'alt nivell. Aquesta capa és la menys propensa a patir canvis deguts
a un canvi extern. Per exemple, no s'espera un canvi en les entitats havent modificat el disseny
de les pantalles. Cap canvi operacional d'una aplicacid particular hauria d'afectar la capa
d'entitats.

La idea darrere de tot és que |'origen de les dades és transparent per al client, que no liimporta
si les dades provenen de la memoria, del disc o del ndvol, I'iinica cert és que les dades arribaran
i es rebran.

v data
L entities
¥ Mappers
ItemMenuMapper

MenuCartaMapper

PlatMapper

[temMenuEntity
MenuCartaEntity
PlatEntity
ReservaEntity

artaR.epository
ReservaRepository

oCartaRepository

Figura 16. Capa Enterprise Business Rules.
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4.2.2 Capa Application Bussines Rules, Domain Layer

El programari d'aquesta capa conté regles de negoci especifiques de I'aplicacié. Encapsula i
implementa tots els casos d'Us del sistema. Aquests casos d'Us dirigeixen el flux de dades cap i
des de les entitats i fan que les entitats facin servir la seva logica de negoci empresarial per
aconseguir I'objectiu del cas d'Us. Els canvis en aquesta capa no haurien d'afectar les entitats.
Tampoc esperem que canvis externs com a la base de dades, algun framework o la interficie
grafica afectin a aquesta capa. En canvi si esperem que canvis en les operacions de I'aplicacio
afectin els casos d'us i per tant al programari d'aquesta capa. Si els detalls d'un cas d'Us canvien,
llavors alguna part del codi d'aquesta capa canviara indubtablement.

Tota la logica passa en aquesta capa i és aqui on tenim totes les implementacions dels casos
d'Us.

domain

Confighpp

TtemMenu
ItemTornRes
MenuCartaModel
PlatModel

ReservaModel

CetMenuCartalseCase

Figura 17. Capa Application Bussines Rules .

4.2.3 Capa Interface Adapters, Presentation Layer

En aquesta capa té lloc la logica relacionada amb les vistes, és la responsable de crear els
objectes que consumiran les visualitzacions i de processar les accions realitzades en aquestes
visualitzacions. També és la capa en la qual es fan servir els components d'arquitectura Android.
S’ha implementat el patré MVP, pero es pot utilitzar qualsevol altre patré com MVC o MVVM.
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Els fragments i les activitats sdn només vistes, no hi ha una logica dins d'ells que no sigui la logica
d'lU, i aqui és on es produeix tot el procés de representacié. El codi interior d’aquesta capa no
té constancia de res relacionat amb la base de dades.

Els presenters d'aquesta capa utilitzen els interactors (casos d'us) els quals realitzen la feina en
un nou fil fora del fil d'Ul principal i tornen al fil principal utilitzant un callback amb les dades
que es representaran a la vista.

Figura 18. Capa Interface Adapters .
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4.3 DECISIONS PRESES

4.3.1 Login

‘4 @12:53
Calia portar un registre d’usuaris ja que I'aplicacié
permet fer reserves que cal assignar a un determinat
usuari i d’altra banda ens permetra fer data mining.

-

S’ha implementat I'accés a I'aplicacié mitjancant una
pantalla previa de login que ens demana e-mail de
I'usuari i una contrasenya. S'utilitza el servei Firebase
Authentication per la seva integracié amb Firebase
Database, el producte escollit com a Host al nuvol.

Has oblidat |a teva contrasenya?

No és membre? Registrar-se a MyEMenu ara mateix.

Figura 19. Pantalla de login.

4.3.2 Navegacid

Per tal de gestionar i centralitzar la navegacié entre les ' @ 128
diferents opcions de I'aplicacié s’ha implementat per
mitja d’'un Navigation Drawer.

Ens aporta una interficie intuitiva i coherent amb les
aplicacions actuals i al mateix temps compatibilitat amb
versions previes d’Android. El navigation drawer esta
disponible com a part de la llibreria de compatibilitat [ consultarReserva
android-support-v4. 5 Terca Sessts

Consultar Mend

Altres

Sobre Nosaltres

Figura 20. Navigation Drawer.
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4.3.3 Estructuracio de les pantalles

L’estructura de I'aplicacio es basa en un activity principal que allotja tres fragments diferents:
CartaFragment, MenuFragment i ReservaFragment, corresponents a les tres primeres opcions
del mend principal.

S’ha optat per aquesta estructura per la seva modularitat, el que ens premetria escalar facilment
a dispositius de pantalles més grans o implementar vistes en landscape.

Y @18:43

Whisu N g e Uy @ 18:44

Menu = Reserva

& Total: 73,00€ Hora Reservada: 13:00 Import:73,00€

N° persones: (=]

& Mil fulles de carbassé i poma. _x Mil fulles de carbassé i poma. Eidil J686pAS @IeR Cat
»

& v

PE

0 A 2 30,00€ 0 Observacions:

Algun comentari que vu fer arrik est
» L i
[ Carpaccio ou de reig amb foie i § . Gelat de xocolata i canyella.
tomagquet cor de bou. ‘
1 15006 ©

] s ;. i 2 . .
“ Amanida de taronja, escarola i alvocat. \ Pollastre “Teriyaki” amb sésam i ards.

S

1 100e @

P
@ A% ‘
>
Tarta de tomaquets confitats amb i
' quinoa. f 1 15006 @

Gelat de xocolata i canyella.

‘ Mil fulles de carbasso i poma.
e 2 30006 @
K

\'J Pollastre “Teriyaki” amb sésam i
L arros.

Xato.
1 28006 @

-
-

Bacalla confitat amb amanida. -
[@ Anullar & Modificar

Figura 21. Fragments de la carta, menu i reserva.

4.3.4 Implementacié de la carta.

Es necessitava traslladar la carta fisica del restaurant a la pantalla del teléfon. La carta fisica té
una o més pagines ordenades per seccions: amanides, carns, peixos i postres. Els plats dintre de
cada seccid s’han de poder ordenar com ens marqui el cap de sala.

S’ha implementat per mitja d’un TablLayout i un ViewPager. Cada tab respresenta una secci6 i
esta lligat a un fragment que serveix el ViewPager. El fragment té un RecyclerView on cada item
és un plat. S’"ha optat per aquesta solucié per ser eficient i optimitzada a I’"hora de servir la
informacié i imatges des del Host.

4.3.5 Implementacié de les accions de I'usuari.

Les accions que ha de dur a terme I'usuari: veure el detall d’un plat, triar diferents plats per tal
d’elaborar un menu, generar una reserva, consultar un menu i consultar una reserva han d’estar
implementades d’una forma molt clara i disposar d’accessos intuitius.
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S’han implementat dos metodes equivalents per tal de donar resposta a aquesta situacié. D’una
banda l'opcid clara i agrupada en un sol punt, les opcions del menu lateral: Carta, Consultar

Menu i Consultar Reserva. D’altra banda, I'opcié rapida e intu

itiva, botons i icones d’accid que

s’adapten al context del procés de generar una reserva: un boté fab per generar la reserva i
icones d’accié a la barra d’eines superior —cistella de la compra i reserva— que a part de donar

accés a la consulta del menu i de la reserva ens aporten infor
triats per formar el menu i 'estat de la reserva (en verd ens
indica feta pero pendent de validar)

P

‘Y @ 19:55

Restaurant Can Soca
info@can_soca.cat

corta A
/

E] Consultar Reserva

‘“ Amanida de taronja, escarola i alvocat. 3] Tancar Sessi6

Altres

Tarta de tomaquets confitats amb
quinoa. o Sobre Nosaltres

Xal Bot6 FAB. Generar

-
-

_i Mil fulles de carbassé i poma.

L
Carpaccio ou de reig amb foie i - Consultar Mend
»- tomaquet cor de bou

Bacalla confitat amb amanida.

L’accid de veure el detall d’un plat i la de triar un plat per
tal d’elaborar un menu que inicialment es contemplaven
com a dos accions aillades, finalment s’han agrupat en
una sola donades les seves similituds. S’"han implementat
en una sola activity a la que s’accedeix prement el plat de
la llista sobre el qual es vol actuar, per tal de veure la
informacié més detallada o triar-ne una quantitat per tal
de formar part del menu. Accés a les accions de 'usuari.

macio visual del nombre d’items
indica validada, i en vermell ens

s i @ 19:39

p— - - v 3
lconad'acci6.ReservaNO E }=.

validada. Al prémer
accedim alaconsultadela [}
reserva.

Mini Lemon Pie, Tarta dg /Aona amb
merenga.

Icona d'accié. Cistellade la compra
amb tres plats que formen el menti
elaborat previament. Al prémer
accedim ala consulta del mend.

'3: Mousse de papaia.
=8

r« Gelat de xocolata i canyella.
oS

; .| Brigadeiros de xocolata.
i

W @ 20019

Elaboracié Menu

Amanida de taronja, escarola i
alvocat.

Boté perafegir el
plat al menu

Selectors de
la quantitat

Preu

Qi
13,00€ B

tita

Total

13,00€

Aquesta escarola és tendra, dolga i cruixent
a la vegada.Amb l'escarola i la taronja al seu
punt, si hi afegim un tercer ingredient com

l'alvocat, ens déna el com
vehiculitza 'amanida. ™

Informacié
detallada del plat

Figura 23. Detall del plat/Alta del plat al mend.
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4.3.6 Baixa d’un plat del ment

L’accié de donar de baixa un plat del menu al que s’havia afegit previament aquest plat, ha de
ser agil i segura. Agil, donat el fet que els usuari poden anar provant combinacions de treure i
posar diferents plats per tal d’encaixar preus i gustos. Segura, en el sentit de tenir confirmacio
que realment es vol donar de baixa un plat i que no ha estat un error de I'usuari.

Per tal d’aportar agilitat, aquesta accid es pot fer per mitja del boté de cancel-lar que segons el
context queda associat a tot plat que s’ha donat d’alta préviament per formar part del mend. Al
prémer aquest boté es demanara confirmacié en forma d’un avis que ens indica el plat que es
vol eliminar del menu. Addicionalment i per coherencia funcional, un plat queda donat de baixa
qguan es modifica la quantitat previament triada amb el valor 0 i es valida.

4 @ 20:45

'Y @ 20:46

o Vols eliminar del menu el plat?
Mil fulles de carbassd i poma. e
——

CAMCEL.LAR  ACCEPTAR
i
Preu Quantitat

15,00€ E]/O 0,00€

Entrant de carbassé amb poma de Girona,
sense coccio i molt refrescant.

3

S'ha eliminat el plat del menu correctament

d @)

Figura 24. Eliminar un plat del mendu.

4.4 PROVES

Per tal de validar el correcte funcionament de I'aplicacid es realitzaran proves unitaries i un
testcase sobre I'emulador que ens ofereix Android Studio i també terminals fisics amb les
seglients configuracions:

e 2 Dispositius de prova:
o LGG4iS0O6.0
o LGG6iISO7.0

o Dispositiu amb pantalla petita (< 4.5”).
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e Versions Android:
o Undispositiu amb Android 8.x
o Undispositiu amb Android 7.x
o Undispositiu amb Android 6.x
o Undispositiu amb Android 5.x

o Undispositiu amb Android 4.4

Es vol cobrir des de la versid 4.4 d’Android, API 19 i aixi certificar I'aplicacidé per més del 90% dels
dispositius actuals del mercat, segons les dades de Google:

ANDROID PLATFORM API LEVEL CUMULATIVE
VERSION DISTRIBUTION

4.0
Jelly Bean
Jelly Bean
43

KitKat

Lollipop

Lollipop

Marshmallow

Figura 25. Cobertura de les diferents versions d’Android.
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4.4.1 Proves unitaries

com.jmas.myemenu.data

com.google.firebase.database.DataSnapshot
com.google.firebase.database.DatabaseReference
com.google.firebase.database.ValueEventListener
com.jmas.myemenu.data.exceptions.FirebaseRxDataCastException
com.jmas.myemenu.utils.RxFirebase

org.junit.Before
org.junit.Test
org.mockito.ArgumentCaptor
org.mockito.Mock
org.mockito.MockitoAnnotations

java.util.Collections
io.reactivex.observers.TestObserver

org.mockito.Mockito.mock
org.mockito.Mockito.verify
org.mockito.Mockito.when

RxFirebaseTest ({

DatabaseReference

@Mock
DataSnapshot

ChildbData ChildbData ()

@Before
setUp () Exception {
MockitoAnnotations. initMocks ( )

when ( .getValue (ChildData. )) .thenReturn (

@Test
testObserveSingleValue () InterruptedException {
TestObserver<ChildData> testObserver = RxFirebase
.getObservableForSingleEvent (
ChildData. )
.test ()

ArgumentCaptor<ValueEventListener> argument =
ArgumentCaptor. forClass (ValueEventListener. )

verify( ) .addListenerForSingleValueEvent (argument.capture ()
argument.getValue () .onDataChange ( )

testObserver.assertNoErrors ()
.assertValueCount (1)
.assertValueSet (Collections.singletonList (
.assertComplete ()
.dispose ()

testObserveSingleNoData () InterruptedException {
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ChildData.

argument.

()

ChildbData

String

Figura 26. Test unitari de la Classe RxFirebase.java.

Run: o app myemenu in app

o=

MenuCartah
PlatModel

It

-
4717777?779

®
®
@
©
©
®
@
it
®
®

Figura 27. Resultat dels Test unitaris.

Pagina 55|63



MyEMenu. Implementant Clean Architecture

4.4.2 TestCase funcional

Un test funcional és un procés de garantia de qualitat (QA) consistent en un tipus de prova de
caixa negra que basa els seus casos de test en les especificacions del component de programari
qgue es vol provar. Les funcionalitats es proven amb unes entrades i examinant la sortida.
L'estructura interna del programa no és considerada (a diferencia de les proves de caixa blanca).
Les proves funcionals solen descriure el que fa el sistema i no impliquen que s’estigui provant
una funcié (métode) del modul o classe, prova una part de la funcionalitat de tot el sistema.

En concret, es creara un excel amb una llista de tests a passar, cadascun amb unes entrades, que
seran els passos a seguir per un suposat usuari dummy i al costat, hi haura els resultats esperats,
que caldra validar en els diferents dispositius de prova esmentats anteriorment. Si el resultat
obtingut és el que indica el resultat esperat es marcara el test com OK, en cas contrari com a KO.

—
Funcionalitat D Test Passes asaguir Resultat esperat = spodit
1664, 60 | 1665, 7.0 8
1Al login NO walida |Clic "No és membre? Registrar-se  MyEMenu ara matei® |No s'admet I'entrada. Missatge: "La contrasenya és massa curta. Entri com & minim 6
Entrar 2-mail i comtrasenya inferior 2 6 caractars, |caracters”. oK oK oK oK
2Jaita login valida Missatge: "Validacd coreca’.
. Is'accedeix a la pantalla principal de consulta de la carta. oK oK oK oK
3Login valid [s'accedeix a la pantalla principal de consulta de la carta. R
ok ok oK oK
AfTancar sessié £ mostra I pantalla inicial de login.
oK oK [+ oK
hccés 3l men lateral data Faphcacio  siuatal pantalla principal de | desplega el mend lateral amb les iferents opcions.
de1a carta, prémer |2 icona de tres lnies horitzontals_(I'opcid "Consultar Mend” namés ha destar habilitada i préviament hem elaborat un
Isiti:ada ala part superior esguena. menil oK oK oK oK
“opti6 "Consultar Reserva” nomes ha d'estar habiltada i préviament
consuLTaR canTa L'opcid "Consultar Reseria” nomesha destar habilitada s préviament hem fet una
reserva.
2Jhccés 3 les dferents seccions de la carts Estantvalidsta lplicacd  sicuata s pantallaprincipal de_|Al prémer 3 cons smanides es mosira [a lsta de plats de 2 cata que formen la secci3
e Ia carta, prémer sobre les icones: amanides, carms, [d'amanides, al prémer cams la lista de secei6 de cams, al prémer peix la ox ok ok oK
lists de plats de 1 secci6 ds i i o prémer posires [a lista ds postres
TConsulta Gel detall dun plat Estant validat a [ plicaco | ieata s pantala principal de._|Es mosira 13 pantalla e detal gel pat.
VEURE DETALL \consulta de I3 carta, prémer sobre el plat de Iz lista gue oK oK oK oK

[wulguem informacis.

1]Donar d'alta un plat al menti que es wol elaborar [Estant validat a Faplicacid i situat ala pantalla principal de  |Es mostra la pantalla de detall del plat.

ar una quantitat i fer dic sobre el bot validar es mostra el missatge "Sha afegt el

Ivulguem afegir al mend. ni cormectament” ok ok ok oK

[selectionam la quantitat desitjada i fem dlic sobreelbots A Ia pantalla principal, Iindicador de Ia cistella s'ha incrementat el plat de la

Jvalidar lista té el boto de cancel-lar.

2|Donar de baixa un plat del meni des de la lista [Es
de plats lconsuita d 1z carta, prémer sofre el botd canoellar del plat de|Si pramem "Accept

lconsuta de la carta, prémer sobre el plat de la lista que:

data aplicacio i situata la pantalla principal de._[Surt un avis demanant confirmacio.
| missstge: *S'ha eliminat el plat del men

Iz llista gue vulguem eliminar del meni lcomectament”, el co Iz cistellz es decrementa en un i desapareix el botd )
oK oK oK oK
|cancel ar del plat.
Isi premem "Cancel-lar”, es tora a I lista de la pantalla principal i no s'elimina el plat
ldel mend:
P 3|Donar de baixa un plat del meni des del detall |Estant validat a Faplicacis i situat a b pantalla veure detall, |Es mostra ol missaige: "Shha eliminat ol plat del mend comectament™.
: h delplat informem un 0. [a quantitat i premem el boto validar. |AItornar ala pantalla principal, indicador de la cistella sha derementatiel platdela | 0K oK ox oK

Figura 28. Mostra del TestCase que s’adjunta.

4.5 ESTAT DEL PROJECTE

S’entrega una versio de I'aplicaci6 MyEMenu completament operativa, robusta i testejada que
assoleix els objectius definits en el pla de treball i s’"ha implementat una arquitectura Clean que
ens permet garantir un codi desacoblat, facil de testejar i que la logica de I'aplicacié no depen
de Frameworks externs.

S’ha desenvolupat tot el projecte en els terminis establerts. Basicament el mérit ha estat en una
acurada definicid del projecte inicial, la definicié del pla de treball amb entregues i fites clares i
valorades en temps. Pel que fa a la fase d'implementacid en aplicar la metodologia agil SCRUM
gue obliga a fer entregues parcials completament operatives.
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5 CONCLUSIONS

El present projecte tenia dos objectius clarament definits, d’'una banda crear una aplicacié per a
gestionar les reserves del servei de dinar segons uns requeriments marcats pel nostre client i
d’altra que I'arquitectura que suportés I'aplicacié apliqués els principis de Clean Architecture.

Aquests objectius m’han portat a millorar els meus coneixements com a desenvolupador
d’aplicacions Android, gestionar tot el procés de desenvolupament d’una app des de la seva
concepcio fins a la seva distribucid i concretar la idea d’'una app en un projecte que n’ha permes
el seu desenvolupament exitosament. A nivell técnic he aprés a posar en practica conceptes
d’arquitectura d’aplicacions per al desenvolupament d’aplicacions Android, treballar amb una
infraestructura al ndvol com és Firebase i implementar conceptes i patrons com MVP, injeccio
de dependéncies, |I'Us de Dagger i RxJava en Android.

Al final del projecte, podem afirmar que s’han assolit exitosament els objectius plantejats
inicialment, tot i aixi, només ha estat un primer pas tant en el desenvolupament de la app
MyEMenu com en I'afany de disposar d’una arquitectura per a apps mobils en Android que ens
garanteixi un optim rendiment, reutilitzacié, robustesa, facilitat de testejar, escalabilitat i
mantenibilitat de les aplicacions.

Les linies de treball futur com a continuacié d’aquest projecte son:

e Pel que fa a l'aplicaci6 MyEMenu:

Incorporar reserves pel servei de sopar.

o Una gestio d’agenda de reserves, per poder fer reserves a dies vista.
o Pagament del servei reservat des de I'aplicacid.
@]
o

o

Gestio de comentaris dels clients dels plats que ofereix la carta.
Servei de notificacions al mobil a diferents nivells: avisos, ofertes,
recomanacions.

e Pel que fa a I'arquitectura:
o Millorar i ampliar la gesti6 de Tests.
o Aplicar-la a nous proveidors de serveis, en aquest projecte ens hem basat en
Firebase.
o Fer profilling per tal de veure com es comporta en quant a la gestio de recursos
i rendiment.
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6 GLOSSARI

Android: Sistema operatiu per a dispositius mobils basat en Linux i propietat de Google.

Arquitectura del software: és |'organitzacié fonamental d'un sistema formada pels seus
components, les relacions entre ells i el context en que s'implantaran, i els principis que orienten
el seu disseny i evolucio.

Patré de disseny: és una solucid general a un problema comu i recurrent en el disseny de
programari. Un patré de disseny no és un disseny acabat que es pot transformar directament en
codi; és una descripcié o plantilla per resoldre un problema que es pot utilitzar en moltes
situacions diferents.

MVP: Model-vista-presentador, és una derivacié de l'arquitectura model-vista-controlador
(MVC) i s'empra principalment per a construir interficies d'usuari. El Presentador assumeix la
funcionalitat de capa intermediaria (middle-man). MVP transfereix tota la logica de presentacid
al Presentador.

UML: és un llenguatge de modelat de sistemes de software. Es un llenguatge grafic per
visualitzar, especificar, construir i documentar un sistema. Ofereix un estandard per descriure
un sistema (model), incloent aspectes conceptuals tals com els processos de negoci i funcions
del sistema, i aspectes concrets com expressions de llenguatges de programacid, esquemes de
bases de dades i components reutilitzables.

SCRUM: és un marc de treball per a la gestié de projectes. Es centra a maximitzar la capacitat
de l'equip per entregar rapidament dins dels terminis establerts i respondre a les necessitats
d'ultima hora.

Test unitari, prova unitaria, unit testing: és una prova de components, es refereix a proves per
verificar el funcionament d'una seccié especifica del codi, en general a nivell de funcié. En un
entorn orientat a objectes, aix0 és en general a nivell de classe.
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8 ANNEXOS

ANNEX 1.- FORMAT D’ENQUESTA

Data:

Mom de I'entrevistat:

Enquesta per avaluar les necessitats del usuaris de I'aplicacio
MyeMenu

Edat: Sexe:

.- Amb guina fregliéncia reserva taula al restaurant?

Més de cinc cops al mes

Entre tresicinc cops al mes
Menys de tres cops al mes
Mai

()
()
()
()

3.- El motiu pel qual acudeix al restaurant és:

() Dinar de feina
() Dinar de familia
() Dinar amb amics
() Altres

() Al

() Habitual
() Esporadic
() Mai

5.- Quin &s el sistema operatiu del seu mobil?
() Android
[ yi0s
() Windows
() Altres
&.- En quin sector es desenvolupa la seva activitat laboral?
([ ) Serveis
() Inddstria
{ ) Funcienari
()
()

Altres

1.~ Quin €s el motiu pel qual es troba vosté en aquesta zona?

4.-Com a usuari de la tecnologia mébil, considera gue I'ds que en fa és:
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7.- La seva formacid académica és:

() Enginyer, llicenciat o superior

() Enginyer técnic, diplomat o equivalent

() Batxillerat, formacid professional o equivalent

() Altres

&.- Per fer gestions diariament, valori de I'0 al deu I'ds d"aquests canals:

...... Presencial

...... Telefon, fax

...... Aplicacions web
,,,,,, Aplicacions mobil
...... Altres

.- Habitualment, el nombre d'aplicacions que utilitza en el seu makil £s:

() Mésdeo
() Entreéiic
() Entrezis
()E
()G

tr-e11%

10.- Entra les aplicacions que sol utilitzar, les que utilitza per fer gesticns sén:

() Mésde1o
() Entreéiig
{ ) Entrezis
()E
()G

tr-e11%

11.- Utilitza les aplicacions mébils com a canal per a fer gestions del seu dia a dia ijoper accedir a la
informacic diaria?

() Sempre, exclusivament
() Melt sovint

() Devegades

() Mai

12.- Valori de I'1 al 5 I"ds de les aplicacions mabils del sew teléfon:

Comunicacions (missatgeria, e-mail,
videoconferéncia)

Gestions (compra onine, bancs, tramits, ...}

Informacid (aplicacions de mitjans de comunicacia,
accés a internet, ...}

Xarxes socials (facebook, twitter, instagram,..)

Jocs

[
i
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13.- Quan utilitza el mabil per fer gestions, el que més valora és:

() Detall de la informacié que aporta

() Facilitat per recuperar el punt on s'havia deixat 'Gltim cop
() Informacid visual

() Capacitat per gestionar tramits en la seva totalitat

() Altres

14- El lloc més habitual des del que fa les gestions amb el mabil s (ordeni de I'1al 4):

,,,,,, Domicili

...... Lloc de treball
...... Carrer

...... Llocs piblics

15.- Quina valoracic faria del fet de poder disposar d'una aplicacid mabil per poder conéixer la carta d'un
restaurant | poder fer la triz del mendila reserva?

{ ) Moltinteressant
() Interessant

() Meltutil

[ ) Poc dtil

() Indiferent

16.- 5ien pogués disposar, des de quin lloc la utilitzaria habitualment?

Lloc de treball
Domicili
Carrer

Llocs publics

ot ot Pt Pt

(
(
(
(

17.- Quan acudeix a un restaurant he fa:

Sol

Amb un acompanyant

Entre dos i quatre acompanyants
Mées de quatre acompanyants

()
()
()
()

M3
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ANNEX 2.- FORMAT GUIO D’ENTREVISTA

Guio per entrevista en profunditat per avaluar les necessitats
del usuaris de I'aplicacio MyeMenu

Data:

Mom de I'entrevistat:

Edat: Sexe:

OBJECTIU

Conéixer I"interés dels possibles clients del restaurant per la nova aplicacid, valorar el seu s, les
necessitats dels clients i les seves preferéncies.

GUIO-PREGUNTES

.- Com wvalera la possibilitat de poder disposar d'una aplicacid que li permetria conéixer el
mend diari del restaurant en temps real i poder-ne fer la reservar?

2.- Li resultaria d'utilitat que aquesta aplicacié li oferis informacid detallada i una fotografia dels
plats, saberne la seva disponibilitat en temps real, conéixer informacié d'alérgens, dels
ingredients, valers nutricionals, etc

3.~ Quines altres funcionalitats demanaria a una aplicacié aixi: poder valorar els plats, tenir
informacié de wvaloracions d'altres wusuaris, poder rebre notificacions d'ofertes, noves
incorporacions, connectivitat amb xarxes socials (facebook, twitter, instagram,...), agenda de
reserves,..

4.- Creu que i resultaria Util com a eina per fer reserves, per damunt de la possibilitat de feres
per altres canals com teléfon o presencialment?
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