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Introduccion

Las técnicas de mineria de datos nos permiten extraer patrones y relaciones,
que nos llevan en definitiva a la obtencién de un nuevo conocimiento latente

en los datos.

Para conseguir este objetivo, la mineria de datos se apoya en disciplinas como
las matematicas, la estadistica y la inteligencia artificial, pero también en los
lenguajes de programacion. Tanto en dmbitos académicos como en dmbitos
corporativos, R se ha convertido de facto en un entorno idéneo para la imple-
mentacion de algoritmos de mineria de datos.

Mediante este material didactico el estudiante tendra la oportunidad de prac-
ticar con casos de estudio técnicas concretas sobre datos concretos.

Para situar de una forma visual al estudiante en la estructuracién del material
didéctico, introducimos en la figura 1 un esquema de contenidos.
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En la primera parte estudiaremos las particularidades de la mineria web por
tener unas especificidades que la diferencian del resto de la mineria de datos

y por la importancia estratégica que la web tiene para cualquier organizacién.

Asimismo, enmarcaremos la mineria de datos dentro del entorno informacio-
nal y estudiaremos especialmente los procesos de extraccion de conocimiento
por ser intrinsecos a la mineria de datos.
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El cierre del ciclo analitico, las estrategias de scoring de modelos y los servicios
de mineria de datos dentro de la infraestructura tecnoldgica nos ayudaran a
entender mejor los distintos escenarios y estrategias de puesta en produccién
de modelos.

Todo ello constituird una sélida base tedrica que permitira al estudiante apro-
vechar mejor los conocimientos técnicos que mediante el lenguaje de progra-
macion R adquirird en los siguientes apartados del material didactico.

En la segunda parte pondremos en practica muchos de los conceptos estudia-
dos hasta el momento. Una introduccién al entorno de programacion R, el
proceso de instalacion y el vocabulario e instrucciones bésicas constituiran la

primera aproximacion.

El estudiante ganara agilidad y conocimiento en R al mismo tiempo que ira
practicando y experimentando con cada uno de los casos practicos que se pre-
sentan en el material didactico, de modo que de una manera natural adquirira

habilidades tanto en R como en mineria de datos.

Se estudiaran ocho algoritmos representativos de las técnicas supervisadas y
no supervisadas. Exploraremos sus posibilidades y se facilitaran scripts para que

el estudiante pueda familiarizarse mejor con el entorno de programacion R.

Las implementaciones R de algoritmos de mineria de datos que estudiaremos
tienen en comun una gran flexibilidad en su utilizacién, pardmetros que per-
miten cambiar de férmulas matematicas o simplemente ajustarlas hasta con-

seguir mejores aproximaciones.

En definitiva se abre para el estudiante el mejor de los escenarios posibles para
aprender. La posibilidad de experimentar, de cambiar, de probar, de equivo-
carse y a veces de acertar, pero sobre todo de llegar a sus propias conclusiones
siempre desde una sélida base tanto teérica como practica.
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Objetivos

En la primera parte del material didactico se adquiriran las siguientes habili-
dades:

1. Conocer las especificidades del web mining dentro de la disciplina data mi-
ning.

2. Saber encajar la mineria de datos dentro del entorno informacional. De
este modo el estudiante se familiarizara con conceptos como procesos del
entorno informacional, procesos de extraccion de conocimiento y cierre

del ciclo analitico.

3. Entender los procesos del scoring de modelos, asi como los distintos esce-

narios para la puesta en produccién de los mismos.

En la segunda parte se utilizard el lenguaje de programacion R para que el
estudiante adquiera habilidades de desarrollo de técnicas de mineria de datos
soportadas por software. De modo que las competencias que se desarrollaran

son:

1. Adquirir capacidades basicas en el entorno de programacion R: proceso de
instalacion, proceso de ampliacién por paquetes, acceso a la documenta-
cién en linea, dominio de la consola de ejecuciéon de comandos, acceso a
bases de datos PostgreSQL y manejo de scripts.

2. Mediante el lenguaje R, ser capaz de aplicar las siguientes técnicas de mi-
neria de datos sobre juegos de datos apropiados: arbol de decisién, ganan-
cia de la informacion, algoritmo Kmeans, segmentacién jerarquica, detec-
cién de valores outliers, obtencion de reglas de asociaciones, maquinas de
vectores de soporte, redes neuronales, visualizacion de datos y técnicas
propias de la mineria de textos.
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